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TERMO DE HOMOLOGAGAO

ESTADO DA BAHIA .
PREFEITURA MUNICIPAL PREFEITURA MUNICIPAL DE BANZAE

@W DE BANZAE Secretaria Municigal de Educagao

TERMO DE HOMOLOGACAOQ

A Secretaria Municipal de Educagdo, Cultura, Esporte e Lazer do Municipio de Banzaé/BA,
HOMOLOGA, com fundamento nas normativas citadas, o PARECER CME N° 01/2025 e a
RESOLUCAQ N° 02/2026, publicada no Didrio Oficial do Muni¢ipio de Banzaé/BA, no dia
16 de margo de 2026, Edigdo 5.301, Ano 20, aprovados em Sessgio Plenaria do Conselho
Municipal de Educagfio, deste municipio, realizada em 17 de dezembro de 2025.

FERNANDA NASCIMENTO ALMEIDA
Secretdria MunicipalNg Educagéo, Cultura, Esportd e Lazer
Portaria n® 005, de Fo de 2025.
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RESOLUGAO CME N° 002 DE 16 DE MARGO DE 2026

ESTADO DA BAHIA

Conselho Municipal de Educagio — CME
Rua do Camamum, s/n, Centro
Banzaé-Bahia

.k Contatos: (75) 3213-2129
Criadn por forga da Lei n® 182/2001 e Reorganizado pela 378/2016

RESOLUGCAO CME N2 02, DE 16 DE MARGO DE 2026

Aprova a Complementagdo do Documento Curricular
de Banzaé — Computagdo na Educagdo Basica para as
etapas da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental
(Anos Iniciais e Finais) no ambito do Sistema Publico
Municipal de Ensino de Banzaé — BA, e da outras
providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE BANZAE - BA, no uso de suas
atribuicOes legais conferidas pela legislagdo municipal que institui o Sistema Municipal
de Ensino e regula o funcionamento deste colegiado,

CONSIDERANDO o disposto no art. 205 da Constituicdo Federal de 1988, que
estabelece a educagdo como direito de todos e dever do Estado e da familia;

CONSIDERANDO o disposto na Lei n? 9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional, especialmente em seu art. 26, que determina a existéncia de uma
Base Nacional Comum Curricular complementada pelos sistemas de ensino;

CONSIDERANDO o §11 do art. 26 da LDB, que estabelece a inclusdo de
conteudos relativos a tecnologia e inovagdo no curriculo escolar;

CONSIDERANDO as orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
define as aprendizagens essenciais da Educagao Basica;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n2 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n@
1/2022, que instituem diretrizes para o ensino de Computagdo na Educagdo Basica;

CONSIDERANDO a Lei n? 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de
Educacdo Digital;

CONSIDERANDO o Parecer CME n2 01/2025, aprovado pelo plenério do Conselho
Municipal de Educagdo de Banzaé em 17 de dezembro de 2025, que se manifesta
favoravelmente a disciplinarizagdo e implementagdo da BNCC Computagdo no curriculo

da Rede Municipal de Ensino;
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Conselho Municipal de Educagdo — CME
> Rua do Camamum, s/n, Centro

i Banzaé-Bahia

FN . contatos: (75) 32132129
Gria.dn por forga da Lei n° 182/2001 e Reorganizado pela 378/2016

CONSIDERANDO que o referido parecer reconhece que a incorporagdo da

Computagdo ao curriculo escolar contribui para o desenvolvimento do pensamento

computacional, da cultura digital e da formacdo integral dos estudantes;

RESOLVE:

Art. 12 Fica aprovada a Complementagdo do Documento Curricular de Banzaé (DCB)
referente a area de Computagdo na Educagao Basica.

§12 A implementagdo deverd observar as diretrizes nacionais para o ensino de
Computagdo e os principios pedagdgicos da BNCC.

§22 As unidades escolares deverdo promover a adequagdo de seus instrumentos
institucionais, incluindo Projeto Politico-Pedagdgico, Regimento Escolar e planos de

ensino.

Art. 22 Os curriculos escolares deverdo incorporar a Computagdo a partir dos eixos
estruturantes:

| — Pensamento Computacional;

Il — Mundo Digital;

IIl = Cultura Digital.

Art. 32 A implementagdo ocorrerd conforme as especificidades de cada etapa da
Educacgdo Basica:

| — Educagdo Infantil (pré-escola): abordagem integrada aos Campos de Experiéncia;

Il = Ensino Fundamental — Anos Iniciais: desenvolvimento por meio de abordagem
transversal e interdisciplinar no curriculo escolar ou mediante componente ou projeto
pedagdgico especifico, conforme a organizagdo curricular da rede de ensino;

Il = Ensino Fundamental — Anos Finais: desenvolvimento por meio de componente
curricular especifico ou mediante abordagem transversal e interdisciplinar no curriculo
escolar, devendo os materiais pedagdgicos contemplar, dentre outros referenciais

didaticos, o Caderno de Cidadania Digital, elaborado pelo Ministério Publico do Estado
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da Bahia no ambito do projeto Cidadania Digital, conforme recomendagdo da 22

Promotoria de Justica da Comarca de Ribeira do Pombal.

Art. 42 Nas unidades escolares que ofertarem a Computagdo como componente
curricular especifico, devera ser assegurada carga hordria propria na matriz curricular, a
ser desenvolvido por:

| — Professor com Licenciatura em Computagdo ou area equivalente;

Il — Professor com Licenciatura em outra area com especializagdo em Computagdo;

IIl — Professor com Bacharelado em Computagdo com complementagdo pedagdgica;

IV — Professor licenciado em outra area com formagdo continuada em Computagdo, em

carater transitério.

Art. 52 A Secretaria Municipal de Educac¢do devera garantir programas permanentes de

formagdo continuada para os docentes.

Art. 62 A avaliagdo da aprendizagem devera seguir as normas estabelecidas pelo Sistema

Municipal de Ensino e pelos instrumentos institucionais das unidades escolares.

Art. 72 A Secretaria Municipal de Educag¢do devera incluir a Computagdo nos programas
permanentes de formagdo continuada dos profissionais da educagéo.
Paragrafo Unico. A formagdo deverd contemplar os eixos Pensamento Computacional,

Cultura Digital e Mundo Digital.

Art. 82 A implementagdo da Base Nacional Comum Curricular — BNCC, no componente
Computagdo, no ambito da rede municipal de ensino, ocorrera a partir do ano letivo de
2026, devendo as unidades escolares e a Secretaria Municipal de Educagdo

promoverem, de forma articulada e continua, as seguintes agdes:
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| —realizagdo de processos formativos iniciais e continuados destinados aos profissionais

da educagdo, com foco na compreensdo dos fundamentos da BNCC Computagdo e em

suas implicagGes pedagodgicas;

Il — adequagdo e atualizagdo das propostas curriculares, dos projetos politico-
pedagdgicos e dos planos de ensino das unidades escolares, em consonancia com as

diretrizes nacionais e com o curriculo da rede municipal;

IIl — implementagdo das praticas pedagdgicas relacionadas a Computagdo no processo
de ensino e aprendizagem, de forma progressiva e integrada as areas do conhecimento

e as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo — TDIC;

IV — acompanhamento pedagdgico, monitoramento e avaliagdo institucional das agdes
implementadas, com vistas ao aprimoramento continuo da politica curricular e a

garantia da efetiva incorporagdo das competéncias e habilidades previstas na BNCC.

PARAGRAFO UNICO. Compete & Secretaria Municipal de Educacéo estabelecer diretrizes
complementares, orientagbes técnicas e instrumentos de acompanhamento,
assegurando as condigdes pedagdgicas, formativas e estruturais necessarias a efetiva

implementagdo da BNCC Computagdo na rede municipal de ensino.

Art. 92 Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua HOMOLOGAGAO.

Banzaé — BA, 16 de margo de 2026.
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ESTADO DA BAHIA

Conselho Municipal de Educagdo — CME

Rua do Camamum, s/n, Centro

Banzaé-Bahia

Contatos: (75) 3213-2129

Criado por forga da Lei n® 182/2001 e Reorganizado pela 37820168

DELIBERACAO DO PLENARIO

O Conselho Municipal de Educagdo de Banzaé, reunido em sessdo plenaria,
aprova por unanimidade a presente Resolugdo, em consonancia com o Parecer CME n2

01/2025.
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S45
Secretaria Municipal de Educagéo.
Complementagdo computagdo: referencial curricular de
Banzaé. / Secretaria Municipal de Educagdo. - - Banzag, 2025.

65p.

Inclui referéncia. F.65

1. Normas computagdo — Curriculo. 2. Referencial
curricular — Banzaé. 3. Normas especificas — Computagao. II.

T.

CDD: 375

Juliana Teixeira de Assun¢ao— CRB-5/1890

Certificagao Digital: CGX8DRYI-TRPA6U3J-IHVCU81V-QS2DONCE
Versao eletronica disponivel em: https://banzae.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



' —_— D IA R IO_ Edicdo 5.626 | Ano 20
14 de agosto de 2026
OFICIAL i

Prefeitura Municipal
de Banzaé

[...] vivemos hoje numa sociedade de redes ¢ de movimentos,
[...]. Torna-se fundamental aprender a pensar autonomamente,
saber comunicar-se, saber pesquisar, saber fazer, ter raciocinio
légico, aprender a trabalhar colaborativamente, fazer sinteses e
elaboragdes tedricas, saber organizar o proprio trabalho, ter
disciplina, ser sujeito da constru¢do do conhecimento, estar
aberto a novas aprendizagens, conhecer as fontes de informagao,
saber articular o conhecimento com a pratica e com outros
saberes (Gadotti, 2007, p. 35).
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1. PARA INICIAR A CONVERSA

Estamos imersos no tempo/espago da contemporaneidade que exige compreensdo
sobre a integracdo das tecnologias digitais na Educacdo contemplando, inclusive na
Educagdo Infantil - primeira Etapa da Educagéo Basica, até o Ensino Médio, assim como
o reconhecimento da importancia de ndo somente saber usar os equipamento e/ou
recursos tecnologicos, mas também compreender e refletir criticamente sobre o lugar de
usuario protagonista, participar da criagdo de tecnologias digitais como forma de

expressdo e comunicagao.

Esse percurso historico culmina na compreensdo do cenario, no qual as
tecnologias digitais e a Internet estdo cada vez mais presentes na sociedade exigindo de
nés o desenvolvimento da criatividade, da reflexdo critica, do comportamento e do
emprego de linguagens digitais, como previsto nas Competéncias Gerais N° 2, 4 ¢ 5 da

Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018, p. 9).

Por essa razdo, precisamos entender os fundamentos do Parecer CNE/CP n° 15,
de 15 de dezembro de 2017, da Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que
instituiu a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no ambito da
Educacdo Basica — Educagédo Infantil e Ensino Fundamental e, finalmente, do Parecer
CNE/CEB n° 02/2022 e da Resolugio n° 01/2022 que atendeu a demanda do Capitulo V
da Resolugdo CNE/CP n° 2/2017 — Das Disposi¢des Finais e Transitorias, o artigo 22
determina que “O CNE elaborara normas especificas sobre computagio”, bem como da
Lei Nacional denominada PNED, para que enquanto Sistema Municipal de Ensino o
municipio de Banzaé cumpra as normativas e possa complementar o Referencial
Curricular de Banzaé¢ (RCB, 2021) para as Etapas da Educag@o Infantil e Ensino

Fundamental com a area Computagio.
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2. ETAPA DA EDUCACAO INFANTIL

Acho que o quintal onde a gente brincou ¢ maior do que a cidade.
A gente s6 descobre isso depois de grande. A gente descobre que
o tamanho das coisas ha que ser medido pela intimidade que
temos com as coisas. Ha de ser como acontece com o amor.
Assim, as pedrinhas do nosso quintal sdo sempre maiores do que
as outras pedras do mundo. Justo pelo motivo da intimidade
(Manoel de Barros).

A Educagao Infantil - primeira etapa da Educagdo Basica passou entdo a atender
a faixa etaria de 0 a 5 anos conforme a Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educa¢do — LDB
9396/1996, Lein°® 11.274/2006 que procurou atender ao disposto na Constitui¢do de 1988,
no ECA, dando origem aos demais documentos voltados a Educagido como, por exemplo,

as DCNEI e as RCNEI ¢, na atualidade, a Base Nacional Curricular (BNCC, 2017).

A BNCC (2017) enquanto Politica de Curriculo Nacional, exigiu dos demais entes
federados a elaboracdo de suas politicas. Dessa forma o municipio de Banzaé em 2020,
em parceria com a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais — Undime-BA e a
Universidade Federal da Bahia elaborou o seu Referencial Curricular, o qual apresenta
vasto leque de possibilidades pedagdgicas denominadas como “Expectativas de
Aprendizagem e Desenvolvimento”. Apesar de ndo sugerir diretamente o uso do
computador, explicita que, “(...) um curriculo vivo demanda por abordagens
contemporaneas que permitam aos estudantes compreender questdes diversas como
cuidar da saude, respeitar a si e ao outro, acessar e utilizar as tecnologias digitais entre
outros.” (Banzag, p. 168, 2021). Isso so ¢ possivel fazer a partir da experiéncia com as
multiplas linguagens, inclusive a computacional bem como através da manipulacdo de

diversos materiais e recursos tecnologicos.

Contudo, segundo Behar et. al. (2011) “nao basta utilizar os recursos informaticos,
¢é preciso problematiza-los e produzir novas relagdes numa pedagogia reflexiva (p.6)”.
Com essa compreensao, apresentamos o Organizador Curricular Computagéo na e para a
Educacéo Infantil de Banzaé tomando como referéncia o anexo do Parecer CNE/CEB n°:

2/2022.

Assim como orienta a normativa citada, trabalharemos com os Eixos: Pensamento
Computacional — CP (capacidade de sistematizar, representar, analisar e resolver
problemas), Mundo Digital - MD (componentes fisicos e virtuais que possibilitam que a

informagdo seja codificada, organizada e recuperada quando necessario) e Cultura Digital

7
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— CD (relagdes interdisciplinares da computagdo com outras areas do conhecimento,
buscando promover a fluéncia no uso do conhecimento computacional para expressao de

solugdes e manifesta¢des culturais de forma contextualizada e critica).

Os codigos que identificam a Expectativa de Aprendizagem relacionada a

Computagdo estdo organizados da seguinte forma:

Primeiro par de letras (EI) para a Etapa Educacdo Infantil — A proxima sequéncia
de letras representa o Eixo (PC / MD / CD) — O par de niimeros representa o Grupo 03
(Pré-Escola) que corresponde a idade 4 anos e 5 anos ¢ 11 meses — O tltimo par de letras
representa o saber relacionado ao eixo. - O ultimo par de nimeros representa a ordem de
organizagdo, mas ndo, necessariamente, a sequéncia da organizagdo do trabalho

pedagégico. Exemplificando:

EI PC 03 RP 01
Educagio Pensamento Grupo da Saber Sequéncia da
Infantil Computacional  Pré-Escola re!acmnudo.ao organizagdo
Eixo, ou seja: do trabalho
Reconhecimento  pedagogico
de Padroes
EI MD 03 TS 06
Educagiao Mundo Digital Grupo da Saber Sequéncia da
Infantil Pré-Escola relacionado ao organizagdo
’ Eixo, ou seja: do trabalho
Tecnologia e Pedagdgico
Sociedade
EI CD 03 CD 09
Educagiao Cultura Digital Grupo da Saber Sequéncia da
Infantil Pré-Escola relacionado ao organizagdo
: Eixo, ou seja: do trabalho
Cidadania Pedagdgico
Digital

Os documentos normativos que fundamentam legalmente sobre Computacdo na
Educagédo Basica— Complemento a BNCC (BRASIL, 2022), resgatam o desenvolvimento
de conhecimentos computacionais pelas criangas e estabelecem as premissas da Educacao

Digital para a Educagao Infantil:
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Figura 01 - Computagio Premissas — Educaciio Infantil

- . . - - ; N
» Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade,
forma, tamanho, cor e comportamento.

J
-
* Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por
artefatos computacionais.
J
-
* Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com
movimentos do corpo de maneira individual ou em grupo.
J

* Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando
passos, etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou
reutilizadas para outros problemas.

J

Fonte: Parecer CNE/CEB n° 02/2022.
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ORGANIZADOR CURRICULAR - EDUCACAO INFANTIL - GRUPO 03

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGENS SABER . )
EIXO CONEXAO COM O RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
COMPUTACAO RCB AO EIXO
(EIPCO3RPO1) (EIO3ETO1) Estabelecer Reconhecimento de = Computagio plugada:

Reconhecer padrdo
de repeti¢do em
sequéncia de sons,

relagdes de comparagdo

entre objetos, observando

suas propriedades.

Padrdes
Encontrando formas,
cores ou melodias

1) Criar padrdes de repeti¢do em sequéncia com formas e cores diferentes:
(i) por meio de editor de desenho;
(ii) por meio de ferramenta online (Pattern Shapes:

movimentos, que se repetem em https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/).

desenhos (EIO3ETOS5) Classificar um conjunto, por 2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrio estabelecido por meio
objetos e figuras de exemplo, de jogo online:
acordo com suas encontrando (i) Shape Pattern (https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-sequencing/shape-

semelhangas e diferengas. = semelhangas e
diferengas entre
formas geométricas,

por exemplo.

patterns);

Computacdo desplugada:

1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeti¢do de movimentos:

(i) comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

(ii) respirar (inspirar, expirar).

2) Reconhecer padrao por meio de sons do proprio corpo:

(i) Perguntar as criangas se sabem o que ¢ um padrio;

(ii) Escolher uma musica produzida com sons do corpo;

(iii) E, apds ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa nessa musica
repete? O qué? Qual padrao vocé conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir?
3) Criar uma sequéncia a partir de um padrio de cores ou formas semelhantes,
indicando a quantidade de repeti¢des por meio de blocos de montar ou outros
materiais

Pensamento Computacional

Sugestoes Outras:

Jogo que explora sequéncia de cores:
https://www.youtube.com/watch?v=JoHi5KmsRWo

Literatura Infantil - Livro: Ol4, Ruby (paginas 86 e 87)
https://www.companhiadasletras.com.br/livro/9788574068565/o0la-ruby-uma-

aventura-pela- rogramacao
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(EIPC03AB02)
Expressar as etapas
para a realizagdo de
uma tarefa de forma

clara e ordenada.

(EIO3ETO1) Estabelecer
relagdes de comparacao
entre objetos, observando
suas propriedades
(EIO3ET04) Registrar
observagdes,
manipulagdes e medidas,
usando multiplas
linguagens (desenho,
registro por niimeros ou
escrita espontanea), em
diferentes suportes.

(EIPCO3AL03)
Experienciar a
execugdo de
algoritmos
brincando com
objetos
(des)plugados.

Abstracio
Procurando, em
situagdes rotineiras,
exemplos que podem
ser convertidos em
uma sequéncia de
instrugdes, por
exemplo, listando as
etapas necessarias
para lavar as maos
em uma sequéncia de
passos; identificando
passos que sao
relevantes e ajudam
na resolugdo do
problema (ex. pegar o
sabonete), e passos
irrelevantes, que ndo
colaboram na
resolugdo (ex. pegar a
escova de dente).
Algoritmos
Executando
algoritmos
relacionados a
movimentos do corpo
ou a uma sequéncia
de instrugdes. Por
exemplo: explique
que um algoritmo
pode ser escrito com
setas ou cores que
representam passos
para frente e para tras
e giros de 90 graus
para a direita ou para
a esquerda. Crie
algoritmos para as

Computagdo plugada:

1) Experienciar as etapas de execugdo de tarefas, discutindo como as tarefas sdo
divididas em etapas a partir de jogos digitais como:

(i) Cookie Monsters Foodie Truck (https://pbskids.org/sesame/games/cookie-
monsters-foodie-truck/);

(i1) Ready Set Grow (https://pbskids.org/sesame/games/ready-set-grow/).

Computagdo desplugada:

1) Expressar as etapas de realiza¢do de tarefas diarias por meio de desenhos ou de
forma oral;

2) Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma tarefa
diaria. Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de dormir:

(i) tomar banho,

(ii) colocar pijama,

(iii) escovar os dentes,

(iv) ouvir uma historia,

(v) dormir.

Sugestoes Outras:
Literatura Infantil — Livro: Ola, Ruby (Exercicio 8, pagina 80)

Computagdo plugada:

1) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de

(i) jogos digitais (e.g. Follow the Code:
https://www.mathplayground.com/follow_the code.html);

(ii) brinquedos robéticos (e.g. Rope: http://smartfunbrasil.com/).

Computacao desplugada:

1) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de percursos realizados a partir
de desenhos no chao (ou maquetes) como, por exemplo:

(i) jogos de labirinto;

(i) amarelinha;

(iii) sequéncias de niumeros;

(iv) sequéncias de cores;

2) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de atividades manuais (e.g.
dobraduras, bordado, costura). Exemplo: Executar o seguinte algoritmo

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

11
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(EIPCO3AL04)
Criar e representar
algoritmos para
resolver problemas.

(EIPCO3AL05)
Comparar solugdes
algoritmicas para
resolver um mesmo

criangas se moverem
até a porta da sala,
testando-os

Algoritmos
Discutindo a
diferenga entre
algoritmos que
solucionam um
mesmo problema, por
exemplo, mostrando
dois ou mais
algoritmos diferentes
que completaram
com sucesso a tarefa
de ir até a porta, ou
mover um brinquedo
robotico de um local
até outro.

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;

Auvaliar o resultado refletindo sobre:

(a) Quantas vezes pode-se repetir este passo? e

(b) Existem formas diferentes de dobrar o papel ao meio?

Computagao Plugada:

1) Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem representar
uma sequéncia logica para resolver problemas. Como exemplos de recursos, temos:
(i) Jogos de sequéncia logica (https://www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos-sequencia-logica);

(ii) LightBot (https:/lightbot.com/);

(iii) Scratch Jr. (https://www.scratchjr.org/).

Computagido Desplugada:

1) Preparar uma receita (e.g. bolo, sorvete) com as criangas, evidenciando os passos
para o preparo (algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas. Como
sugestdo de material de apoio pedagogico, temos a "Minha Fabrica de Comida"
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-fabrica-de-comida/).

2) Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro (e.g. papel,
chdo), representando os passos do trajeto. Como sugestdo de material de apoio
pedagogico, temos o “AlgoCards” (http:// www.computacional.com.br/) e "Segue o
Trilho" (https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/).

Sugestdes Outras:

Nogao Espaco-temporal - Sequéncias ritmicas
https://www.youtube.com/watch?v=zMiSWiS1CYo | Idioma: Portugués
Computagido Desplugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um labirinto
marcado no chéo;

2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas dirias como:

problema. (i) escovar os dentes,
(EI03C0O06) (ii) tomar banho,
Compreender (iii) colocar roupa.

decis6es em dois
estados (verdadeiro
ou falso).
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EXPECTATIVAS DE
o e

COMPUTACAO RCB
(EIMDO03TS07) (EIO3ETO1) Estabelecer
Reconhecer relagdes de comparagdo
dispositivos entre objetos, observando
eletronicos (e nao- suas propriedades.
eletronicos),
identificando
quando estdo
ligados ou
desligados (abertos
ou fechados)

3

2

[

]

=)

=]

=

=

(EIMDO03CR08)
Compreender o
conceito de
interfaces para
comunicagdo com
objetos
(des)plugados

(EIO3ETO02) Observar e
descrever mudangas em
diferentes materiais,
resultantes de agdes sobre
eles, em experimentos
envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.

SABER
RELACIONADO
AO EIXO

Tecnologia e
Sociedade

. Apresentando a
definigéo de fonte de
energia (pilhas,
baterias e rede
elétrica) e
identificando-as em
dispositivos
eletronicos, por
exemplo, brinquedos,
telefone celular,
projetor,
computadores,
tablets.

Comunicacio e
Redes
Apresentando a
definigéo de internet
como uma rede de
computadores que
trocam informagdes,
por exemplo,
ilustrando com
figuras de
computadores e uma

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Computagio (Des)plugada:

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragdo de dispositivos eletronicos (e.g.
lanterna, calculadora, televisdo, celular, radio, tablets) de forma a:

(i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos,

(ii) reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e

(iii) diferenciar dos dispositivos nio-eletronicos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e desligado).
Como brincadeiras de exemplo:

(i) Seu Mestre Mandou;

(ii) Pega-gelo / Pega-congelou;

(iii) Estatua

Sugestoes Outras:

O Computador e as invengdes do Homem |
https://www.youtube.com/watch?v=3ZM65Y3Cjnw Idioma: Portugués

A eletricidade | https://www.youtube.com/watch?v=Qxf4RrBiH7I | Idioma:
Portugués

A eletricidade e 1ampada Elétrica |
https://www.youtube.com/watch?v=pqpVONj4wmY| Idioma: Portugués
Elementos da Natureza - https://bit.ly/4hTGfWP

Computagdo Plugada

1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (e.g. micro-ondas, computador,
projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as formas de comunicar
agdes.

2) Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as diferentes interfaces de
aparelhos e suas partes.

Computagdo Desplugada

1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o conceito
de interface;

13
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(EIMDO03LD09)
Identificar

dispositivos
computacionais e as
diferentes formas
de interagdo

(EIO3ET02) Observar e
descrever mudangas em
diferentes materiais,

resultantes de agdes sobre

eles, em experimentos
envolvendo fendmenos
naturais e artificiais.

brincadeira de troca
de informagdes entre
esses computadores.

Observando o
comportamento de
equipamentos quando
conectados ou ndo,
por exemplo,
observando videos na
internet e o que
ocorre quando a rede
wi-fi ¢ desligada.
Letramento Digital
Interagindo com
dispositivos
computacionais e
eletronicos. Exemplo:
exiba um video em
um telefone celular
que permita o toque
em tela ou realize
atividades com uso
do mouse, como
desenhos em um
computador.

2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos aparelhos e suas
partes (e.g. criar as teclas de um telefone).

Sugestoes Outras:

Guia da Internet para Criangas https://internetsegura.br/criancas/ Idioma: Portugués
TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo ¢ esse? - Internet e Pesquisa
https:/tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-internet-e-pesquisa
Idioma: Portugués

Aprendendo a usar o computador
https://www.youtube.com/watch?v=_pdSAN6PO6w Idioma: Portugués

Computagdo Plugada:

1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets, mesas e telas interativas, computador,
dispositivos roboticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais ou
situagdes de aprendizagem, a fim de que as criangas possam verificar as diferentes
formas de utiliza¢do de cada uma delas, como:

(i) toque de tela em tablets,

(ii) uso do mouse no computador,

(iii) manipulagéo de um robo,

(iv) comando por voz,

(v) reconhecimento facial,

(vi) reconhecimento de gestos.

Computagdo Desplugada:

1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhag¢@o usando imagens que
representam as diferentes formas de interagdo entre os dispositivos;

2) Representar as diferentes formas de interagdo (e.g. narrativas, storyboards) com
dispositivos por meio de atividades manuais (e.g. desenhos, maquetes, colagem,
modelagem).
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ORGANIZADOR CURRICULAR - EDUCACAO INFANTIL - GRUPO 03
EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGENS
Y CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EICD03CD10) (EI03CGO05) Coordenar Cidadania Digital Computagdo plugada:
Utilizar tecnologia | suas habilidades manuais | Em atividades que 1) Propor um caga ao tesouro (e.g. escape room) com desafios que retratam
digital de maneira no atendimento adequado | podem ser refletido situagdes reais de uso de tecnologia, seguranga e ética. E possivel criar ambientes
segura, consciente ¢ | a seus interesses e comportamento ético | como esse gratuitamente pelo Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly;
respeitosa necessidades em 2) Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou competitiva,
situagdes diversas individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido ou presencial.
3) Produzir um portfolio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos, jogar
online, registrar videos e fotos e compartilhar informagdes na internet. O portfolio
deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e escrita
espontanea. Como opgdes para produzir um portfolio online, tem-se: Book Creator,
Flipgrid, Canva, entre outros.

SABER )
RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
AO EIXO

EIXO

=
=
20
[
<
-
5
=
=
O

Computagdo desplugada:
1) Propor um caga ao tesouro onde as pistas sdo situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranca e ética. Para avangar para a proxima pista, as criangas devem
demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situag@o.
2) Produzir um portfolio fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo
plugado. Situagdes de exemplo (caga ao tesouro):
(i) vocé esta jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com medo. O que
vocé deve fazer?
(ii) Vocé esta participando de uma interagdo na internet. Alguém que vocé ndo
conhece pergunta onde vocé mora. Vocé conta?
(iii) Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua idade? Como vocé descobre se
ele serd legal ou ndo?
(EI03COCDL11) Computagdo plugada:
Adotar habitos 1) Compreender a importancia do tempo de exposi¢do a tela por meio de dculos
saudaveis de uso de sem grau:
artefatos (i) Utilizar 6culos usado e sem grau;
computacionais, (ii) Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela do computador;
seguindo (iii) Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de tamanhos diferentes,
recomendagdes de aumentando o grau de dificuldade da visualizag@o;
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orgdos de saude (iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tampao (o mais fechado), explicar
competentes. que o grau de dificuldade simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela, de
forma que quanto maior o tempo, maior a dificuldade de visualizar nitidamente.
2) Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais. Como
por exemplo:
i) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas jogam;
ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas;
iii) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual, sons
graficos etc.);
iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario envolvido com o jogo o
maior tempo possivel (recompensas, fases, bonus etc.);
v) Dialogar sobre a sensagdo que esses jogos geram nas criangas.

Computagao desplugada:

1) Utilizar a mesma estratégia plugada (1), substituindo a tela do computador por
um painel de fantoches.
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AVALIACAO DO DESENVOLVIMENTO E DA
APRENDIZAGEM

E fundamental a escolha por abordagem e concepgio de avaliagio que levem em
conta o processo educacional, baseado em informagdes recolhidas ao longo do tempo por
meio de situacdes significativas no contexto das experiéncias realizadas pelos meninos e
pelas meninas e que atendam ao que vivenciaram e sdo capazes de fazer, sem nunca serem
penalizados pelo que ainda ndo sabem.

O processo de avaliagdo do desenvolvimento e aprendizagem das criangas pequenas
na Etapa da Educagdo Infantil deve ser seguido conforme orientado na Politica de Curriculo
do municipio bem como expresso no Projeto Politico Pedagdgico da Instituigdo que acolhe
as criangas da Pré-Escola. Desse modo, ¢ importante reforcar o papel do professor como
observador de cada crianga, como aquele que deve compreender suas particularidades e
interagdes com os colegas, ¢ identificar as aprendizagens e conquistas bem como as
necessidades educacionais.

Vale ressaltar, ainda que cada professor, assistente e/ou coordenador contribui com
uma perspectiva unica no ato de observar e registrar sobre as escutas, as percepgoes e
interagdes nas experiéncias intencionalmente planejadas. A diversidade de olhares
complementares enriquece o processo da avaliacdo que se transformara na documentacgio
pedagogica a qual servira como elemento da comunicag@o para com as proprias criangas,
a institui¢ao e as familias sobre as aprendizagens construidas bem como o desenvolvimento

infantil percebido.
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3. ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL

A cada novo dia, as tecnologias da comunica¢do e da informag@o estdo mais
presentes nos diversos setores da sociedade, inclusive na area da educag@o. Nesse sentido,
torna-se urgente pensar o processo da aprendizagem a partir de referéncias relacionadas as
tecnologias, uma vez que elas ja ultrapassaram os muros das escolas e estdo presentes no
cotidiano de alunos e professores.

Realizar a inclusao da Computagéo e seus Eixos ao Documento Curricular de
Banzaé - DCB, significa que as tecnologias digitais passam a ser elementos constituintes
do curriculo do Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e Finais, que as englobam aos seus
demais componentes. Portanto, essas tematicas passam a contribuir para promover a
integracao transversal das competéncias no dominio da Educagéo Digital com o curriculo,
pois ele é o documento norteador das a¢des didaticas nas escolas, bem como suas propostas
pedagogicas.

A complementa¢do do DCB com a Computagio, propde o modelo transversal no
qual os temas/eixos sdo abordados sob variados aspectos e contextualizados nos diversos
componentes curriculares. Essa abordagem garante que o conhecimento seja produzido de
maneira integrada e significativa, ampliando as possibilidades de emprego e uso da
tecnologia de forma plugada e desplugada, conforme orienta¢@o das normativas. Com isso,
busca- se fortalecer a cidadania nos estudantes e expandir seus horizontes, capacitando-os
para serem ndo apenas usudrios conscientes, mas também produtores de contetidos que
atuem para o bem comum.

A transversalidade permite que temas essenciais, como cidadania digital, ética,
diversidade e sustentabilidade, sejam abordados de maneira holistica e contextualizada,
conectando diferentes areas do conhecimento. Como afirmado pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), “a educagio integral dos estudantes depende do desenvolvimento de
competéncias gerais que s6 podem ser plenamente alcangadas por meio de abordagens
interdisciplinares e transversais” (BRASIL, 2017).

Desse modo, o Anexo do Parecer CNE/CB N° 02/2022, traz as sete Competéncias
da Educac@o Digital as quais serdo utilizadas como farol para o planejamento pedagogico

nas Unidades Escolares da Rede Municipal de Ensino de Banzaé. Sao elas:
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Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagao capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos,
cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para
os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econdmicas.

Expressar e partilhar informagoes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagio de forma criativa,
critica, significativa, reflexiva e ética.

Aplicar os principios e técnicas da Computacao e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma
cooperativa, bem como alicer¢ar descobertas em diversas areas do conhecimento
seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos.

Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolu¢do computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagdes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computagéo e suas tecnologias, utilizando conceitos,
técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em
diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos
sociais, de maneira inclusiva.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas
tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.

Assim, a complementagdo do DCB apresenta as Habilidades relacionada a

Computagdo no Ensino Fundamental com os codigos alfanuméricos de forma reorganizada

de modo a representar a forma organizacional que a rede criou para estruturar o seu

curriculo conforme demonstragao abaixo.

EF PC 01 RD 01
Ensino Pensamento Ano de EF Saber Sequéncia da
Fundamental Computacional rel_acmnado_ao organizagdo
Eixo, ou seja: do trabalho
Representac¢io Pedagdgico
de Dados
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Ou seja, os codigos que identificam as Habilidades relacionada a Computacao estdo

organizados da seguinte forma:

Primeiro par de letras (EF) para a Etapa Ensino Fundamental — A proxima
sequéncia de letras representa o Eixo (PC / MD / CD)' — O par de nimeros representa o o
Ano do Ensino Fundamental (1° ao 9°). O ultimo par de letras representa o saber
relacionado ao eixo (Representacdo de Dados, Algoritmos, Abstragdo etc). O ultimo par de
numeros representa a ordem de organizagdo, mas ndo, necessariamente, a sequéncia da

organizacao do trabalho pedagogico.

! PC — Pensamento Computacional / MD — Mundo Digital / CD — Cultura Digital
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HABILIDADES

= CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFPCO1RDO1) (EFOIMAO1) Utilizar

Organizar objetos
fisicos ou digitais
considerando
diferentes
caracteristicas para
esta organizagao,
explicitando
semelhangas
(padrdes) e
diferencas.

(EFPCO1AL02)
Identificar e seguir
sequéncias de
passos aplicados no
dia a dia para
resolver problemas.
(EFPCO1AL03)
Reorganizar e criar
sequéncias de
passos em meios
fisicos ou digitais,
relacionando essas
sequéncias a

numeros naturais como
indicador de quantidade
ou de ordem em
diferentes situagdes
cotidianas e reconhecer
situagdes em que 0s
numeros ndo indicam
contagem nem ordem,
mas sim codigo de
identificagdo.

(EF15AR10)
Experimentar diferentes
formas de orientagdo no
espago (deslocamentos,
planos, diregdes,
caminhos etc.) e ritmos
de movimento (lento,
moderado e rapido) na
constru¢do do movimento
dangado

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Representagio de
Dados:

Agrupando objetos de
acordo com as partes
de um caodigo - por
exemplo, agrupando
todos os objetos cujo
codigo (numérico,
codigo de barras) inicie
com o nimero 1,
depois com o niumero
2, e assim por diante.

Algoritmo:
Compreendendo,
executando e alterando
algoritmos pequenos -
por exemplo,
escrevendo e
executando uma
sequéncia de
instrugdes, por meio de
simbolos ou palavras
pré-definidas pelo
professor. Uma crianga
pode executar uma

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Objetos de um mesmo conjunto podem ser organizados e agrupados
de diferentes maneiras, enfatizando as caracteristicas desejadas. A organiza¢do adequada pode
facilitar a busca por um objeto especifico dentro deste conjunto.

Exemplo: O professor pode pedir que os alunos organizem um conjunto de personagens por
género, cor dos olhos, idade, tamanho, nacionalidade etc. Também pode sugerir que os alunos
organizem um conjunto de figuras geométricas por cor, por tipo de figura, por tamanho das figuras
etc.

Sugestdes Outras:

Como funciona o cédigo de barras? https://www.techtudo.com.br/dicas-e-
tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigode-barra.html | Idioma: Portugués
2.Graduagdes e valores Tonais do Seu Lapis
https://www.youtube.com/watch?v=gAHqvyNfqcc | Idioma: Portugués

3.Dureza do Grafite https://www.casadopapel.com.br/blog/estudo/dureza-do- grafite-tipos-de-
grafites/ Idioma: Portugués

4. Amarelinha Africana - https:/bit.ly/41hFiQW

Compreendendo a Habilidade: O objetivo ¢ que os alunos possam identificar passos que fazem
parte da execugdo de uma tarefa, bem como seguir uma sequéncia de passos para realizar uma
tarefa (resolver um problema).

Exemplo: O professor pode fornecer sequéncias de passos para resolver problemas como construir
origamis simples, seguir caminhos, executar uma receita, construir figuras com Tangram, entre
outros, e solicitar que os alunos as executem.

Sugestdes Outras:

Scratch Jr. | https://www.scratchjr.org/ | Idioma: Portugués
Tchau Sujeira - https:/bit.ly/4bj9Whk
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palavra sequéncia de Livro: Ol4, Ruby (pagina 79), (Exercicio 8, pagina 80), (pagina 104)
‘Algoritmos’. instrugdes com o https://www.companhiadasletras.com.br/detalhe.php?codigo=41305 | Idioma: Portugués

préprio corpo, por
exemplo, diante do
desenho de duas setas
para frente e uma seta
de giro para direita,
mais uma seta para
frente, pode dar dois
passos para a frente,
girar o corpo 90 graus
a direita (sobre o
proprio corpo, sem se
deslocar para o lado) e
andar mais um passo
para a frente.
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HABILIDADES
CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFMDO1CR04) (EF12LP02) Buscar,

Reconhecero que ¢ a
informagdo, que ela
pode ser
armazenada,
transmitida como
mensagem por
diversos meios e
descrita em varias
linguagens.

(EFMDO0105)
Representar
informagao usando
diferentes
codificagdes.

selecionar e ler, com a
mediagdo do professor
(leitura compartilhada),
textos que circulam em
meios impressos ou
digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.
(EF15AR24) Caracterizar
e experimentar
brinquedos, brincadeiras,
jogos, dangas, cangdes e
histérias de diferentes
matrizes estéticas e
culturais. (EFO1HIOS)
Identificar semelhangas e
diferengas entre jogos e
brincadeiras atuais e de
outras épocas e lugares.
(EFO1MAO09) Organizar e
ordenar objetos familiares
ou representagdes por
figuras, por meio de
atributos, tais como cor,
forma e medida.

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Comunicagiio e
Redes:

Utilizar a internet para
acessar informagdes

Representacio de
Dados:

Agrupando e contando
os objetos que tém
codigos de mesma
natureza, por exemplo,
agrupando embalagens
de produtos com
codigos de barras ou
livros com ISBN

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: O objetivo ¢ fazer com que o aluno compreenda o conceito de
informagdo, que uma mesma informagéo pode ser descrita de diversas formas (usando linguagem
oral, imagens, sons etc.) e que tal descricdo pode ser armazenada e transmitida. Por exemplo, a
informagao sobre a existéncia de um cachorro pode ser representada como uma imagem ou como o
som de seu latido, que pode ser transmitida repassando a folha com a imagem para outra pessoa ou
reproduzindo o som para outra pessoa (como na brincadeira telefone sem fio) e depois pode ser
armazenada em uma pasta ou gravagao.

Exemplo: Transmitir uma palavra por ‘telefone sem fio’, enviar um desenho para um colega, gravar
uma mensagem de dudio e reproduzi-la para um colega, entre outros.

Sugestdes Outras:
Guia da Internet para Criangas | https:/internetsegura.br/criancas/ | Idioma: Portugués Brasil Escola -

Internet | https://brasilescola.uol.com.br/informatica/internet.htm Idioma: Portugués
Navegar ¢ preciso | https://www.youtube.com/watch?v=QyOhW-cOpT0 Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Compreender o conceito de representagdo ¢ um passo importante para
a compreensdo de como computadores representam as informagdes e simulam comportamentos, além
de ser habilidade importante para o desenvolvimento e uso de abstragdes. Um algoritmo executado
por um computador opera dados representados de maneira simbolica. Por exemplo, uma imagem
pode ser representada por uma grade formada por pequenos quadrados (pixels), cada qual com um
numero que representa sua cor (por exemplo, 0 branco e 1 preto). Sons podem ser representados por
notas musicais etc.

Exemplo: Mostrar que ao pintar as areas de uma imagem com cores pré-definidas (codificagdo)

uma imagem ¢é recuperada (informagdo) ou mostrar a relagdo de uma musica com suas notas
musicais.
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HABILIDADES
= CONEXAO COM O

COMPUTACAO RCB

(EFCDO1TS06) (EF01HI02) Identificar a

Reconhecer e
explorar artefatos
computacionais
voltados a atender
necessidades
pessoais ou
coletivas.

(EFCDO0107)
Conhecer as
possibilidades de
uso seguro das
tecnologias
computacionais
para protegdo dos
dados pessoais e
para garantir a

propria seguranga.

relagdo entre as suas
histérias e as historias de
sua familia e de sua
comunidade.
(EFO01GEO1) Descrever
caracteristicas
observadas de seus
lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e
identificar semelhangas e
diferengas

entre esses lugares.
(EF12LP02) Buscar,
selecionar e ler, com a
mediagdo do professor
(leitura compartilhada),
textos que circulam em
meios impressos ou
digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Tecnologia e
Sociedade:
Reconhecendo
diferentes tecnologias
e seu uso no dia a dia,
por exemplo, usando
material de sucata para
criar a representagao
de uma tecnologia que
conhega e falar a
respeito, destacando
sua utilizagdo;

Cidadania Digital:
Indicando o que pode
ou ndo ser acessado na
internet por uma
pessoa, dependendo da
sua idade. Exemplo:
apresente aos alunos
diferentes sites,
demonstrando as
exigéncias de cada um

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Esta habilidade tem como proposta a identificagdo e exploragdo de
tecnologias fisicas ou digitais, como por exemplo computador, tablets, brinquedos eletronicos,
ferramentas do cotidiano (martelo, alavancas, rampa).

Exemplo: O professor podera utilizar um jogo educacional em ferramentas como computador, tablet,
mesas interativas, celular, em que os alunos possam experimentar seus recursos.

Compreendendo a Habilidade: Esta habilidade propde que o aluno possa refletir sobre a importancia
de resguardar dados pessoais como nome, enderego, idade, onde estuda, quando da utilizagdo de
tecnologias como celular, tablets, em que néo se pode compartilhar essas informagdes com qualquer
pessoa.

Exemplo: Professor podera fazer um jogo de imagens de dispositivos como celular, tablet,
computador dentre outros em que os alunos precisam apresentar o que as pessoas fazem com essas
tecnologias. Assim, o professor podera destacar os cuidados quando usamos esses dispositivos.

Sugestdes Outras:
Seguranga na web - Infancia e adolescéncia | https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-
digitalcomo-proteger-seus-filhos-d
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HABILIDADES OBJETO DO

EIXO " CONHECIMENTO

COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO

RCB AO EIXO

(EFPC02ABO01) (EF02MA23) Realizar Abstracio:

Criar e comparar pesquisa em universo de Reconhecer os

modelos até 30 elementos, diferentes tipos de

(representagdes) de escolhendo até trés dados;

objetos, variaveis categoricas de Modelagem de objetos.

identificando seu interesse,

padrdes e atributos organizando os dados

essenciais. coletados em listas,

(EFPC02AL02)
Criar e simular
algoritmos
representados em
linguagem oral,
escrita ou
pictogréfica,
construidos como
sequéncias com
repeti¢des simples
(iteragdes definidas)
com base em
instrugdes
preestabelecidas ou
criadas, analisando
como a precisdo da
instru¢do impacta
na execugdo do
algoritmo.

Pensamento Computacional

tabelas e graficos de
colunas simples.

(EF02MAO07) Resolver e | Algoritmo:

elaborar problemas de Compreender o uso de
multiplicagdo (por 2, 3,4 | repetigdo com nimero
e 5) com a ideia de adi¢do | fixo de iteragdes.

de parcelas iguais por

meio de estratégias e

formas de registro

pessoais, utilizando ou

nao suporte de imagens

ou material manipulavel.

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Um modelo ¢ construido ao se identificar caracteristicas essenciais de
objetos. Modelos sdo importantes para classificar objetos e a escolha das caracteristicas define os
agrupamentos.

Exemplo: O professor pode distribuir um conjunto de imagens de veiculos como motos, bicicletas,
automoveis, trens, avides, caminhdes, helicopteros, jet-skis, barcos a vela, lanchas etc., e solicitar
que os alunos agrupem as imagens dos veiculos que voam ou que possuem rodas, ou ainda os que
possuem motor, entre outras caracteristicas. Chamar a atengdo de que diferentes caracteristicas
podem gerar diferentes agrupamentos.

Sugestdes Outras:

Livro: Ol4, Ruby (pagina 77)

Amarelinha Africana https:/bit.ly/41hFiQW

Compreendendo a Habilidade: Usar linguagem oral, textual ou pictografica para descrever algoritmos,
percebendo a importancia de descrevé-los com precisdo para que possam ser executados por outras
pessoas (ou maquinas). Os algoritmos aqui devem ser descritos através de sequéncias de instrugdes
(preestabelecidas ou criadas pelos alunos) que podem ser repetidas um determinado niimero de vezes.
Os ciclos de repeti¢do devem ser simples, isto é, ndo devem conter outros ciclos

Exemplo: Os alunos podem construir algoritmos com conjuntos de instrugdes pré- definidas, como
agdes para avangar, virar a direita, virar a esquerda, bem como definir seus proprios conjuntos de
instrugdes. Para descrever a tarefa de andar 10 passos, virar a esquerda e andar mais 5 passos, pode-se
definir o seguinte algoritmo: 'Ande um passo 10 vezes; vire a esquerda; e ande um passo 5 vezes.

Sugestdes Outras:
1. Livro: Ola, Ruby (paginas 88 e 89), (paginas 92 e 93).
2. AlgoLabirinto https://youtu.be/bX7w-JrCImA?t=927 Idioma: Portugués
3. AlgoRitmo https://youtu.be/bX7w-JrCImA?t=863 Idioma: Portugués
4. Tchau Sujeira - https:/bit.ly/4bj9Whk
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ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 2° ANO

HABILIDADES OBJETO DO
BIXO o UTAGiO CONEXAOCOMO L ACTONADG ORIENTACOES METODOLOGICAS
RCB AO EIXO
(EFMDO02ALO03) (EF02MAO08) Resolvere | Algoritmos: Compreendendo a Habilidade: Para compreender o funcionamento dos computadores, ¢ importante
Identificar que elaborar problemas Instrugéo de maquina entender que uma maquina disponibiliza um conjunto de instrugdes (as operagdes) que, se realizadas
maquinas diferentes | envolvendo dobro, em uma dada sequéncia (algoritmo), produzem algum resultado.
executam conjuntos | metade, triplo e ter¢a
proprios de parte, com o suporte de Exemplo: Nesta etapa, o aluno poderia comegar a identificar que alguns conjuntos de instrugdes bem
instrugdes e que imagens ou material definidos (operagdes aritméticas simples de uma calculadora, operagdes de dobradura etc.) podem ser
podem ser usadas manipulavel, utilizando usados em sequéncias bem definidas para produzir coisas (o calculo de uma expressao simples, um
para definir estratégias pessoais. origami etc.).
algoritmos
Sugestdes Outras:
1. O que é um Algoritmo? — https://youtu.be/68ZbfArHKw8 — Idioma: Portugués
2. AlgoCards — http://www.computacional.com.br/#AlgoCards — Idioma: Portugués
.%30 (EFMDO02HS04) Nao encontrado Hardware e Compreendendo a Habilidade: O objetivo da habilidade ¢ mostrar aos alunos que em seu cotidiano
A Diferenciar Software: existem dispositivos fisicos (celulares, computadores, calculadoras, maquinas de costura etc.) que sdo
) componentes Compreender o controlados por algo que segue uma sequéncia de passos 16gicos (um App do celular, uma pessoa com
2 fisicos (hardware) e conceito de periférico a calculadora, uma costureira) etc. ou apresentando a defini¢do de periférico, observando e
§ programas que como dispositivo de registrando em desenho os periféricos de hardware, por exemplo, mouse, teclado, controle de video
fornecem as hardware game, tela de computador entre outros, discutindo os materiais usados para sua construgdo
instrugdes
(software) para o Exemplo: Pode-se utilizar dispositivos do cotidiano do aluno para diferenciar o dispositivo fisico
hardware. (hardware) daquilo que o controla (software)

Sugestdes Outras:
1.TV Escola: Bits e Bytes — Que mundo ¢ esse? - Hardware e Software

https:/tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-hardware-e-software

Idioma: Portugués

2. Tarefas com o Computador https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34 Idioma: Portugués
3. Cartiha CDI https://www.youtube.com/watch?v=0yQIkXcAqb0 Idioma: Portugués

4. Partes basicas do computador https://www.youtube.com/watch?v=yAfR9q9RNBS Idioma:
Portugués
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HABILIDADES

= CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFCD02TS05) (EF12LP02) Buscar,

Reconhecer as
caracteristicas e
usos das
tecnologias
computacionais no
cotidiano dentro e
fora da escola.

(EFCD0206)
Reconhecer os
cuidados com a
seguranga no uso de
dispositivos
computacionais.

selecionar e ler, com a
mediacdo do professor
(leitura compartilhada),
textos que circulam em
meios impressos ou
digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.

(EF12LP02) Buscar,
selecionar e ler, com a
mediagdo do professor
(leitura compartilhada),
textos que circulam em
meios impressos ou
digitais, de acordo com as
necessidades e interesses.

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO AO
EIXO

Tecnologia e Sociedade:
Uso de artefatos
computacionais

Cidadania Digital:
Indicando o que pode ou
ndo ser acessado na
internet por uma pessoa,
dependendo da sua idade.
Exemplo: apresente aos
alunos diferentes sites,
demonstrando as
exigéncias de cada um;

Seguranga e
responsabilidade no uso de
tecnologia computacional

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: A proposta nessa habilidade ¢ que o aluno verifique as
diferentes caracteristicas das tecnologias de informagdo e comunicagao, identificando
como funcionam, principais aspectos, bem como reconhecendo os diferentes usos no
dia a dia das pessoas dentro e fora da escola.

Exemplo: O professor pode apresentar imagens de diferentes tecnologias (celular,
tablets, computador, dentre outros) destacando caracteristicas de cada uma delas
como tamanho, tipos, bem como diferentes usos do no seu cotidiano, celular para
ligagdes, acessar informagdes, computador para trabalhar com documentos,
produzir conteudo, dentre outros. Criar um portfolio de tecnologias com imagens
de tecnologias;

Sugestdes Outras:

1.Kiddle busca na internet para criangas
https://www.youtube.com/watch?v=IScBPpHMUTQ Idioma: Portugués
2.Navegagdo na web https://www.youtube.com/watch?v=X4uKvhuxmu4 Idioma:
Portugués

Compreendendo a Habilidade: Esta habilidade propde que o aluno possa refletir
sobre a importancia de resguardar dados pessoais como nome, endereco, idade, onde
estuda, quando da utilizagdo de tecnologias como celular, tablets, em que nio se
pode compartilhar essas informagdes com qualquer pessoa.

Exemplo: Professor podera fazer um jogo de imagens de dispositivos como celular,
tablet, computador dentre outros em que os alunos precisam apresentar o que as
pessoas fazem com essas tecnologias. Assim, o professor podera destacar os cuidados
quando usamos esses dispositivos.

Sugestdes Outras:
Seguranga na web - Infancia e adolescéncia |
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca- digitalcomo-proteger-seus-filhos-d
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HABILIDADES

= CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFPCO3ALO1) (EFO3MA09) Associar o

Associar os valores
‘verdadeiro' e 'falso’
a sentengas logicas
que dizem respeito a
situagdes do dia a
dia, fazendo uso de
termos que indicam
negagao.

(EFPC0O3AL02)
Criar e simular
algoritmos
representados em
linguagem oral,
escrita ou
pictografica, que
incluam sequéncias e
repeti¢des simples
com condigdo
(iteragdes
indefinidas), para
resolver problemas
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ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 3° ANO

quociente de uma divisdo

com resto zero de um

namero natural por 2, 3,

4,5 e 10 as ideias de
metade, terga, quarta,
quinta e décima partes.

(EFO3MAOS5) Utilizar

diferentes procedimentos

de calculo mental e
escrito para resolver

problemas significativos

envolvendo adi¢do e

subtragdo com niimeros
naturais. (EFO3LP11) Ler

e compreender, com
autonomia, textos

injuntivos instrucionais

(receitas, instrugdes de
montagem etc.), com a

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Algoritmo:
Compreender o que
sdo operagdes
relacionais;

Logica computacional.

Algoritmo:
Algoritmos com
repeti¢des
condicionais simples;
Descrever os
algoritmos de
operagdes aritméticas
simples sua
compreensio

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: As sentengas logicas sdo sentengas declarativas que representam a
constatagdo de um fato pelo emissor, podendo ser afirmativas ou negativas. Quando se faz uma
declaragao, ela pode ser "verdadeira" ou "falsa".

Esses termos definem os possiveis valores (verdade) para as sentengas logicas. Comparagdes de
tamanho, peso ou cor de objetos tem como resultado um valor logico ("verdadeiro" ou "falso"). O
valor de uma sentenca logica pode ser modificado usando a operagdo de negagéo, indicada por
termos como NAO e NAO E VERDADE QUE.

Exemplo: O professor pode apresentar diferentes sentengas logicas e solicitar que os alunos
determinem seus valores verdade, como por exemplo: Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco NAO ¢
maior que seis. (Verdadeiro) A raiz é uma das partes de uma planta. (Verdadeiro) A raiz NAO é uma
das partes de uma planta. (Falso). Dois é a metade de 4 (verdadeiro)...

Sugestdes Outras:
1.Jogo Sim Ou Néo tinytap.it/activities/g1lez/play/jogo-sim-ou-ndo Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Os algoritmos aqui devem ser descritos através de sequéncias de
instrugdes que podem ser repetidas um numero de vezes que ndo ¢ conhecido de antemao. Nestes
casos, esta repeti¢do ¢ controlada por alguma condigdo (sentenga logica). Os ciclos de repeti¢do devem
ser simples, isto ¢, ndo devem conter outros ciclos.

Exemplo: Os alunos podem construir algoritmos com conjuntos de instru¢des como agdes para
avangar, virar a direita, virar a esquerda. Para descrever a tarefa de andar em um tabuleiro até
encontrar um obstaculo, pode-se definir o seguinte algoritmo: "Enquanto a proxima posi¢ao estiver
vazia, ande um passo". Nesse exemplo, o numero de vezes em que a a¢do "andar um passo" sera
repetida ¢ determinado pelo valor 16gico da sentenga "a proxima posigdo esta vazia". Caso o
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de forma
independente e em
colaborag@o.

(EFPCO3DE03)
Aplicar a estratégia
de decomposigdo
para resolver
problemas
complexos,
dividindo esse
problema em partes
menores,
resolvendo-as e
combinando suas
solugdes.

estrutura propria desses
textos (verbos
imperativos, indicagdo de
passos a serem seguidos)
e mesclando palavras,
imagens e recursos
grafico-visuais,
considerando a situagdo
comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EFO3MA16)
Reconhecer figuras
congruentes, usando
sobreposigao e desenhos
em malhas quadriculadas
ou triangulares, incluindo
o uso de tecnologias
digitais
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valor seja "verdadeiro", o ciclo de repeti¢do continua, caso contrario ele sera interrompido

Sugestdes Outras:

1. Algoritmo da adigao https://sabermatematica.com.br/adicao-de-numeros- naturais.html
Idioma: Portugués

2. Pensamento Computacional na Educagdo Bésica (Soma Algoritmica)
https://youtu.be/zDqsipO3RgQ?t=1255 Idioma: Portugués

3. Sistema Solar - https://bit.ly/41nT6t4

Compreendendo a Habilidade: Decomposigdo ¢ uma das principais técnicas de resolugdo de

posi¢
Identificando
passos/etapas e
decisdes em um
algoritmo,
representando-o por
meio de um diagrama,
como, por exemplo,
criando um fluxograma
de execugdo

problemas, na qual um problema ¢ dividido em subproblemas, os quais s3o resolvidos
independentemente, e cujas solugdes sdo combinadas para construir a solugéo do problema original.
Algumas vantagens da decomposi¢do sdo: - permitir uma melhor organizagio e visualizagdo do
problema e da solugdo; - facilitar o trabalho em grupo; - permitir que possamos reutilizar as solugdes
dos subproblemas em outros problemas.

Exemplo: Criar uma receita (algoritmo) que descreva a tarefa (problema) de preparar o café da
manha, pode-se dividir essa tarefa em duas etapas (subproblemas): preparar o café e fazer um
sanduiche. Cada etapa pode ser descrita por receitas independentes, criadas pela mesma pessoa ou
pessoas diferentes. A solugéo do problema inicial é obtida combinando as duas receitas (algoritmos).
Uma possivel combinagao ¢ realizar todos os passos da receita do sanduiche e depois todos os passos
da receita do café. Outra combinagdo poderia intercalar os passos das duas receitas, podendo, por
exemplo, iniciar aquecendo a gua para o café, apos preparar o sanduiche e por fim terminar o café.

Sugestdes Outras:
1. Decomposigao https://www.youtube.com/watch?v=N76MmUADIVE Idioma: Portugués
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HABILIDADES

= CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFMDO03RD04) (EFO3LP26) Identificar e

Relacionar o
conceito de
informagao com o
de dado.

(EFMDO3RDO05)
Compreender que
dados sdo
estruturados em
formatos

especificos
dependendo da
informagdo
armazenada.
(EFMDO03HS06)
Reconhecer que,
para um computador
realizar tarefas, ele
se comunica com o
mundo exterior com
o uso de interfaces
fisicas (dispositivos
de entrada e saida).

reproduzir, em relatorios
de observagéo e pesquisa,
a formatagado e
diagramagéo especifica
desses géneros (passos ou
lista de itens, tabelas,
ilustragdes, graficos,
resumo dos resultados),
inclusive em suas versoes
orais

(EFO3MA28) Realizar
pesquisa envolvendo
variaveis categoricas em
um universo de até 50
elementos, organizar os
dados coletados
utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla
entrada e representa-los
em graficos de colunas
simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Representacio de
Dados:

Caracterizar diferentes
formatos de
informagdo: numero,
texto, imagem, dudio e
video;

Codificagdo da
informag@o.

Hardware e
Software:

Identificar os
componentes de um
dispositivo
computacional
classificando-os em
entrada, processamento
¢ saida;

Interface fisica.

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Para que um computador possa armazenar, transmitir ou manipular uma
informagdo € preciso processa-la e representa-la como um conjunto de dados (simbolos). A habilidade
trabalha a diferencga entre esses dois conceitos

Exemplo: Pode-se mostrar exemplos de dados que individualmente ndo possuem significado
relevante, mas que, em conjunto, definem alguma informagao. Por exemplo, cada um dos dados de um
enderego (tipo e nome do logradouro, CEP, municipio etc.), em conjunto, definem a informagao de um
enderego especifico, os dados de dia, més e ano definem uma data especifica, as cores de cada pixel,
juntas, definem uma imagem etc.

Sugestdes Outras:
1.0 que ¢ um arquivo de computador https://www.youtube.com/watch?v=DfxtCcoV7EU

2. Mundo Sustentavel - https:/bit.ly/4h3N3zG

Compreendendo a Habilidade: E importante entender que o computador se comunica com o mundo
exterior com dispositivos fisicos proprios. Alguns dos dispositivos permitem fornecer informagdes
para os computadores, os dispositivos de entrada (teclado, mouse, microfone, sensores, antena etc.),
enquanto outros permitem que o computador transmita informagdes para o mundo exterior, 0s
dispositivos de saida (monitor, alto-falante, impressora etc.).

Exemplo: Exemplificar os diferentes tipos de dispositivos de entrada (teclado, mouse, microfone,
sensores, antena etc.) ¢ de dispositivos de saida (monitor, alto-falante, impressora etc.)

Sugestdes Outras:
1. Cartiha CDI https://www.youtube.com/watch?v=0yQIkXcAqb0 Idioma: Portugués

2. A histéria dos computadores e da internet e 0 acesso a informagdo - P1
https://www.youtube.com/watch?v=01FiPSv60aY Idioma: Portugué
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HABILIDADES
CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFCDO3LD07) (EF15LP08) Utilizar software,

Utilizar diferentes
navegadores e
ferramentas de
busca para
pesquisar e acessar
informagdes;

(EFCDO3LD08)
Usar ferramentas
computacionais em
situagdes didaticas
para se expressar
em diferentes
formatos digitais
(EFCD03CDO09)
Reconhecer o
potencial impacto do
compartilhamento de
informagdes
pessoais ou de seus
pares em meio
digital.

inclusive programas de edi¢do
de texto, para editar e publicar
os textos produzidos,
explorando os recursos
multissemioticos disponiveis.

(EF15LP09) Expressar-se em
situagdes de intercambio oral
com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado

(EF15LP09) Expressar-se em
situagdes de intercambio oral
com clareza, preocupando-se
em ser compreendido pelo
interlocutor e usando a palavra
com tom de voz audivel, boa
articulagdo e ritmo adequado

(EFO3HI09) Mapear os espagos
publicos no lugar em que vive
(ruas, pragas, escolas, hospitais,
prédios da Prefeitura e da
Camara de Vereadores etc.) e
identificar suas fungdes

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Letramento Digital:
Pesquisar, acessar e
reter informagdes de
diferentes fontes
digitais para autoria de
documentos.

Cidadania Digital:
Apresentar julgamento
apropriado quando da
navegagao em sites
diversos

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Nesta habilidade temos a perspectiva que o aluno possa
explorar diferentes navegadores e buscadores, conhecendo aspectos gerais das ferramentas de
busca como associagdo de palavras, as abas em cada um deles, filtros, dentre outros. Além
disso, por meio das pesquisas apresentar os cuidados na busca das informagdes desejadas

Exemplo: O professor pode solicitar uma pesquisa simples em algum site de escolha do
docente, sobre temas como um personagem de desenho animado por exemplo, em que os
alunos poderao verificar os diferentes resultados da busca, verificando filtros de pesquisa,
testando novas palavras associadas a escolhida primeiramente e assim os diferentes tipos de
informagdo sobre um mesmo assunto.

Sugestdes Outras:
1.Historias em quadrinhos http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-
os-alunos/ Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: A proposta nesta habilidade ¢ que o aluno possa identificar
alguns dos principais impactos de compartilhar informagdes pessoais com colegas ou pessoas
em meio digital, como por exemplo enderego, nomes das pessoas da familia, onde estuda, onde
mora. Essas informagGes podem ser utilizadas por pessoas de forma mal-intencionadas, quando
os alunos trocam informagdes online por celular, computador ou até mesmo quando estdo
jogando na internet.

Exemplo: O professor podera apresentar um caso em que foram utilizados dados roubados de
pessoas, solicitando aos alunos que destaquem o que pode ter acontecido para que os dados
pudessem ter sido roubados. Podera ainda, a partir do que foi levantado pelos alunos, criar um
painel com imagens dos dispositivos computacionais como tablets, celular, computador,
apontando em cada um os impactos de acordo com o que mais se utiliza nesses dispositivos.

Sugestdes Outras:
1.Guia da Internet para Criangas — https://internetsegura.br/criancas/ Idioma: Portugués
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HABILIDADES
CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFPC04ALO1) (EF04MA28) Realizar
Reconhecer objetos pesquisa envolvendo
do mundo real e/ou varidveis categoricas e
digital que podem numéricas e organizar

ser representados
através de matrizes
que estabelecem
uma organizagao na
qual cada
componente esta em
uma posigao
definida por
coordenadas,
fazendo
manipulagdes
simples sobre estas
representagdes.

(EFPC04AL02)
Reconhecer objetos
do mundo real e/ou
digital que podem
ser representados
através de registros
que estabelecem
uma organizagao na
qual cada
componente ¢
identificado por um
nome, fazendo
manipulagdes sobre
estas representagdes.

dados coletados por meio
de tabelas e graficos de
colunas simples ou
agrupadas, com e sem
uso de tecnologias
digitais.

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Algoritmo:
Matrizes e registros
Compreender o
conceito de vetores e
matrizes

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Informagdes podem ser organizadas em estruturas, denominadas
estruturas de dados. Essas estruturas permitem uma melhor compreensio e também facilitam a
manipulagdo das informagdes. Uma estrutura de dados esconde a particularidade de diferentes
informagdes, permitindo que sejam vistas como objetos tnicos, ou seja, ¢ uma forma de abstragao.

Exemplo: O professor pode solicitar que os alunos construam o tabuleiro (usando uma matriz) e
joguem a batalha naval, onde os tiros sdo dados informando as coordenadas no tabuleiro. Outra
atividade que pode ser feita ¢ apresentar diferentes fachadas de prédios e solicitar que os alunos
representem a distribui¢do das janelas por matrizes, registrando nas correspondentes coordenadas as
caracteristicas de cada janela (por exemplo, aberta ou fechada, com cortina ou néo, com persiana ou
ndo). Com essas representagdes, os alunos podem fazer um jogo estilo "cara a cara" onde cada
jogador escolhe secretamente uma janela (por exemplo 2* janela do 3° andar) e o adversario deve
descobrir a janela escolhida.

Para isso, 0s jogadores devem fazer perguntas, sobre as caracteristicas das janelas, que permitam ir
descartando janelas até descobrir a janela escolhida pelo adversario. O registro das janelas
descartadas deve ser feito na matriz que representa a fachada do prédio.

Sugestdes Outras:

1. Livro: Ola, Ruby (Exercicio 16, pagina 96);

2. Algoritmos: Explicados e Animados
https://play.google.com/store/apps/details?id=wiki.algorithm.algorithms | Idioma: Portugués
3. https:/bit.ly/3Xmz7cY - Detetive da Matematica
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(EFPC04AB03) (EF04LP20) Reconhecer | Abstragio: Compreendendo a Habilidade: Os algoritmos aqui devem ser descritos através de sequéncias de
Criar e simular a fungdo de graficos, Algoritmos com instrugdes que podem ser repetidas. As repeti¢des, aqui, podem ser aninhadas, isto ¢, um ciclo de
algoritmos diagramas e tabelas em repetigdes simples e repeti¢ao pode conter outro.

representados em textos, como forma de aninhadas

linguagem oral, apresentagdo de dados e Exemplo: Relacionando e representando os caracteres por um padrao de codigo, por exemplo,
escrita ou informagdes. escrevendo mensagens codificadas em niimeros, padroes de codificagdo distintos ou codigo binario.
pictografica, que

incluam sequéncias e Sugestdes Outras:

repeti¢oes simples e
aninhadas (iteragdes
definidas e
indefinidas), para
resolver problemas
de forma
independente e em
colaborag@o.
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HABILIDADES OBJETO DO
CONHECIMENTO
EIXO COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
RCB AO EIXO
(EFMD04AB04) (EF04LP20) Reconhecer | Abstragio: Compreendendo a Habilidade: Um processador ¢ formado por circuitos eletronicos que operam
Entender que para a fungao de graficos, Entender que cada apenas em dois niveis de tensdo. Por isso, o sistema binario (0 e 1) € o sistema de numeragéo usado
guardar, manipular e | diagramas e tabelas em letra, nimero ou para codificagdo em formato digital. Isso implica que para que um computador possa guardar,
transmitir dados textos, como forma de simbolo é representado | manipular e transmitir dados, precisamos codifica-los utilizando diferentes estratégias.
deve-se codifica-los | apresentagdo de dados e por um padrdo de
de alguma forma que | informagdes. caracteres Exemplo: Pode-se utilizar a tabela ASCII de codificagdo de caracteres. Por exemplo, quando se utiliza
—  seja compreendida a tabela ASCII de codificagdo, a letra "A" ¢ representada pelo nimero decimal 65, que ¢ codificado em
£ pela maquina binario como 1000001
2 L
A (formato digital).
° Sugestdes Outras:
2 |(EFMDO04ABO05) 1. Conversao ASCII para caractere | https://www.youtube.com/watch?v=WiwvDdSWXUc |
E Codificar diferentes Idioma: Portugués
informagdes para 2. Livro: Ol4, Ruby (Exercicio 9, pagina 83) |
representagdo em 3. Atividade "Monte o seu teclado" | http://helloruby.mystrikingly.com/teclado | Idioma: Portugués
computador (binaria, 4. Semelhangas e Diferengas - https:/bit.ly/3DhPfWv

ASCIL, atributos de
pixel, como RGB
etc.).
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HABILIDADES

< CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFCD04TS06) (EF15AR05)
Usar diferentes Experimentar a criagdo
ferramentas em artes visuais de modo
computacionais individual, coletivo e

para criagdo de
contetdo (textos,
apresentagdes,
videos etc.).

(EFCD04CDO07)
Demonstrar postura
ética nas atividades
de coleta,
transferéncia, guarda
e uso de dados.

(EFCD04CDO08)
Reconhecer a
importéancia de

colaborativo, explorando
diferentes espagos da
escola e da comunidade.

(EF35LP15) Opinar e
defender ponto de vista
sobre tema polémico
relacionado a situagdes
vivenciadas na escola
e/ou na comunidade,
utilizando registro formal
e estrutura adequada a
argumentagao,
considerando a situagdo
comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EF35LP09) Organizar o
texto em unidades de
sentido, dividindo-o em
paragrafos segundo as
normas graficas e de
acordo com as
caracteristicas do género
textual.

(EF35LP15) Opinar e
defender ponto de vista

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Tecnologia e
Sociedade:
Expressar-se
usando tecnologias,
Uso de tecnologias
computacionais

Cidadania Digital:
Demonstrar uma
postura apropriada nas
atividades de coleta,
transferéncia, guarda e
uso de dados,
considerando suas
fontes

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: O objetivo desta habilidade é que o aluno possa explorar diversas
ferramentas computacionais como editor de texto, editor de imagem, editor de apresentagdes, programa
de histéria em quadrinhos, animagio dentre outros, para produzir conteido em projetos, atividades
diversas.

Exemplo: O professor podera propor um projeto de criagéo de uma historia digital ou um video de curta
duragdo, em que os alunos experimentam os recursos de um editor de texto ou de video.

Sugestdes Outras:

1. Como usar o apresentagdes google | https://www.youtube.com/watch?v=kMiJSXvSMiY |
Idioma: Portugués

2.Google apresentagdes | https://www.google.com/slides/about/ | Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Nesta habilidade espera-se que os alunos possam reconhecer que, ao se
obter informagdes na Internet, ¢ preciso identificar as suas fontes e se elas sdo seguras e a informagédo
¢ confiavel.

Exemplo: O professor podera organizar casos em que se precisa de determinadas informagdes e ao se
deparar com elas, se verifica que muitas dessas informagdes estdo equivocadas, comparando paginas que

tratam do mesmo tema, mas com informagdes diferentes como por exemplo em uma biografia.

Sugestdes Outras:
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verificar a sobre tema polémico 1. Cert.br - Seguranga e Privacidade Digital | https:/cartilha.cert.br/fasciculos/ | Idioma: Portugués
confiabilidade das relacionado a situagdes 2. Seguranga na web - Infancia e adolescéncia: como proteger seus filhos dos perigos da internet?
fontes de vivenciadas na escola https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como- proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-
informagdes obtidas e/ou na comunidade, internet/ Idioma: Portugués
na Internet utilizando registro formal 3. Seja incrivel na internet, Google | https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br_br/ |
e estrutura adequada a Idioma: Portugués
argumentagao, 4. Uso seguro na internet | https://www.youtube.com/watch?v=WhB3fci3Blw | Idioma: Portugués
considerando a situagdo 5. Como funciona a internet | https://www.youtube.com/watch?v=HNQDO0qJ0TC4&t=12s | Idioma:
comunicativa e o Portugués

tema/assunto do texto
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HABILIDADES OBJETO DO
" CONHECIMENTO
CONEXAOCOM  RELACIONADO

COMPUTACAO

¢ O RCB AO EIXO
(EFPCO5ABO1) (EFO5GE09) Abstracio:
Reconhecer objetos Estabelecer conexdes | Conhecer
do mundo real e/ou ¢ hierarquias entre representagdes
digital que podem diferentes cidades, concretas para listas,
ser representados utilizando mapas filas e pilhas

através de listas que
estabelecem uma
organizagio na qual
ha um namero
variavel de itens
dispostos em
sequéncia, fazendo
manipulagdes
simples sobre estas
representagodes.

(EFPC0O5AB02)
Reconhecer objetos
do mundo real e
digital que podem
ser representados
através de grafos
que estabelecem
uma organizagao
com uma quantidade
variavel de vértices
conectados por
arestas, fazendo
manipulagdes

—_DIARIO—

OFICIAL
i

Prefeitura Municipal

Edicdo 5.626 | Ano 20
14 de agosto de 2026

Pagina 45

de Banzaé

ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 5° ANO

tematicos e
representagdes
graficas

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Listas sdo estruturas de dados que agrupam itens organizados
(logicamente) um depois do outro. As listas ndo tém um tamanho pré- definido, o que permite a resolu¢do
de problemas que tratam argumentos de diferentes tamanhos (um algoritmo que descreve como gerenciar
uma fila de pessoas em um caixa ¢ o mesmo, independentemente do tamanho da fila). A ideia aqui ¢ que
os alunos consigam identificar objetos estruturados no mundo real que possam ser caracterizados como
listas e usem algum tipo de representacio (podendo ser visual) para ilustra-los. Além disso, devem
realizar manipulagdes simples sobre essas representagdes como recuperar, alterar e inserir informagdes
nas listas. Exemplos de objetos que podem ser representados usando listas: filas de pessoas, pilhas de
cartas, lista de itens, pilha de pratos, lista de alunos de uma turma, lista de notas musicais etc.

Exemplo: O professor pode fornecer um monte de cartas agrupadas por naipes e em cada naipe as cartas
estdo ordenadas por seus valores. Fornecer novas cartas, solicitar que os alunos as incluam no baralho
mantendo a ordem e registrem as cartas vizinhas. O professor também pode solicitar que todas as cartas de
um determinado valor sejam substituidas por cartas curingas ou retiradas do monte. Outra tarefa que pode
ser dada ¢ fazer a busca por uma carta especifica que pode ou ndo estar no monte de cartas

Sugestoes Outras:

1. Almanaques da Computagao - Pilhas
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V 1small.pdf Idioma: Portugués
2. Listas: Funcionamento de Pilha e Fila

https://www.youtube.com/watch?v=aiBp8RmmPiw Idioma: Portugués

3. Cultura da Paz - https://bit.ly/41 BxNWa
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simples sobre estas
representagoes.

(EFPC05CDO03)
Realizar operagdes
de negagéo,
conjungao e
disjun¢ao sobre
sentengas logicas e
valores 'verdadeiro'
e 'falso'.

(EFPCO5ALO04)
Criar e simular
algoritmos
representados em
linguagem oral,
escrita ou
pictografica, que
incluam sequéncias,
repeti¢des e selecdes
condicionais para
resolver problemas
de forma

(EF05HI04) Associar
anogdo de cidadania
com os principios de
respeito a diversidade,
a pluralidade e aos
direitos humanos.

(EFO5SMAO1) Ler,
escrever e ordenar
numeros naturais até a
ordem das centenas de
milhar com
compreensdo das
principais
caracteristicas do
sistema de numeragao
decimal.
(EFO5MAO02) Ler,
escrever e ordenar
numeros racionais na
forma decimal com

Cidadania Digital:
Distinguir informagdes
verdadeiras e falsas,
contetidos bons dos
prejudiciais, e
contetdos confiaveis

Algoritmos:
Conhecer e utilizar
algoritmos com
repetigdes
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Compreendendo a Habilidade: Os valores de sentengas logicas podem ser modificados ou combinados
usando operagdes logicas como negagio (NAO), conjungio (E) e disjungdo (OU). A operagio da negagio
modifica o valor da sentenga logica invertendo seu valor, isto é, uma sentenga verdadeira torna-se falsa
quando aplicada a operagdo de negagéo e vice-versa.

Exemplo: O professor pode apresentar diferentes sentengas logicas e solicitar que os alunos determinem
seus valores verdade, como por exemplo: Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco NAO ¢ maior que seis.
(Verdadeiro) Cinco ¢ maior que seis E maior que dois. (Falso) Cinco ¢ maior que seis OU maior que dez.
(Falso) Cinco ¢ maior que seis OU maior que dois. (Verdadeiro)

Sugestoes Outras:

1. Noticias falsas - como identificar | https://www.youtube.com/watch?v=1XYNI91Zh7¢

Idioma: Portugués

2.Guia Internet Segura (para criangas e adolescentes) |

https://internetsegura.br/criancas/ Idioma: Portugués

3.Noticias falsas - Fake news | https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/ Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Além de construir algoritmos com sequéncias de instrugdes, repetidas ou
ndo, muitas vezes ¢ necessario fazer escolhas sobre qual agdo a ser executada a seguir. Escolhas sdo feitas a
partir de situagdes (condigdes definidas por sentengas logicas), como, por exemplo, ao chegar em um
semaforo, dependendo de sua cor, a acdo a ser realizada ¢ diferente

Exemplo: O professor pode solicitar que os alunos simulem um algoritmo que descreve o que fazer para
atravessar uma rua com semaforo usando a instrugao de selegdo condicional: um trecho deste algoritmo
poderia ser: "se o semaforo estiver vermelho OU amarelo, aguardar na calgada, caso contrario, atravessar
arua". Além disso, pode solicitar que os alunos determinem os passos de um algoritmo que faga uso da
selegdo condicional, como por exemplo, definir as agdes que devem ser realizadas ao chegar
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independente e em compreensdo das Sugestdes Outras:
colaborag@o. principais 1. Google e Programagao para Criangas |
caracteristicas do https://www.youtube.com/watch?v=6aDafdXJWp0 | Idioma: Portugués
sistema de numeragio 2._. Algoritmos: Explicados e Animados
decimal, utilizando, https://play.google.com/store/apps/details?id=wiki.algorithm.algorithms | Idioma: Portugués
COMmO recursos, a 3. Seguranga Digital - https://bit.ly/4kkhuoe

composigao.
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ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 5° ANO

HABILIDADES

CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFMDO5HSO05) (EF15AR26) Explorar
Identificar os diferentes tecnologias e
componentes recursos digitais
principais de um (multimeios, animagdes,
computador jogos eletronicos,
(dispositivos de gravagdes em audio e
entrada/saida, video, fotografia,
processadores e softwares etc.) nos
armazenamento). processos de criagdo

artistica

(EFMDO5HS06) (EFOSAROIBA)
Reconhecer que os Estruturar, relacionar,
dados podem ser interpretar, organizar e
armazenados em um | produzir formas distintas
dispositivo local ou das Artes Visuais e Artes
remoto Urbanas produzidas a

partir das tecnologias
contemporaneas, tais
como: o cinema, a
fotografia, a Arte
Cibernética, Arte de
computador, Arte Digital,
entre outros, percebendo
essas manifestagdes
artisticas em seu entorno
e em diferentes partes do
mundo, cultivando a
percepgdo, o imaginario,

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Hardware e
Software:
Conbhecer sistemas
operacionais

Hardware e
Software:

Conhecer sistemas
operacionais
identificando, em
pesquisa, ou no uso de
diferentes dispositivos,
0s varios sistemas
operacionais, por
exemplo, os sistemas
dos computadores
(Windows, Linux), os
sistemas dos tablets e
os dos smartphones
(Android, IOS).

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: O objetivo € comegar a ensinar ao aluno os elementos principais que
compdem a arquitetura de um computador: dispositivos de entrada/saida, processadores e dispositivos
de armazenamento temporarios (ex: memoria RAM) e persistentes (ex: disco rigido).

Exemplo: Explicar os componentes basicos dos computadores e suas fungdes: processador, memoria, e
exemplos de diferentes dispositivos de entrada e saida.

Sugestdes Outras:
1.0 que ¢ sistema operacional | https://www.youtube.com/watch?v=DYCO3ddy1DU | Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Os dispositivos fisicos de um computador sido gerenciados por um
software que denominamos Sistema Operacional. O objetivo da habilidade ¢ explicitar a existéncia
desse software e mostrar que ¢ ele o responsavel por gerenciar os recursos de um computador (define
qual programa pode utilizar o processador, gerencia os dispositivos fisicos da maquina etc.

Exemplo: Os dispositivos fisicos que compdem um computador no funcionam sozinhos. E preciso
mostrar que a operagdo desses dispositivos ¢ controlada por um software que denominamos Sistema
Operacional. E possivel falar sobre algumas das fungdes de um sistema operacional (gerenciamento da
memoria, de sistemas de arquivos, de dispositivos de entrada e saida como teclado, mouse, monitores,
impressoras etc.). Também ¢ possivel mostrar que existem varios Sistemas Operacionais diferentes
(Windows, Linux, macos etc.)

Sugestdes Outras:
1. Sistemas Operacionais para 0 Computador | https://edu.gcfglobal.org/pt/informatica-
basica/sistemas-operacionaispara-o- computador/1/ | Idioma: Portugués
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(EFMDO5HS07) a capacidade de Compreendendo a Habilidade: Os dados de um usuario podem ser armazenados em um dispositivo de
Reconhecer a simbolizar e o repertorio armazenamento acoplado ao computador utilizado (disco rigido, disco SSD etc.), em dispositivos
necessidade de um imagético. removiveis (pen drives, discos rigidos etc.) ou serem transmitidos e armazenados em outros

sistema operacional computadores ligados a Internet (armazenamento na nuvem). Reconhecer a necessidade de armazenar
para a execugdo de dados em dispositivos de armazenamento permitira a compreensao do conceito de sistemas de
programas e arquivos.

gerenciamento do

hardware. Exemplo: Pode-se exemplificar os diferentes dispositivos de armazenamento de dados existentes,

mostrar que os arquivos sdo organizados de forma diferentes neles e, para cada dispositivo, mostrar
claramente se o dispositivo ¢ local (acoplado permanentemente ao computador do usuario) ou remoto
(removivel ou dispositivo de armazenamento na Internet).

Sugestdes Outras:
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HABILIDADES
CONEXAO COM O
COMPUTACAO RCB
(EFCD05CDO08) (EFO5LPO05) Identificar a
Acessar as expressdo de presente,

informagdes na
Internet de forma
critica para
distinguir os
contetidos
confiaveis de ndo
confiaveis.

(EFCD05CD09)
Usar informagdes
considerando
aplicagdes e limites
dos direitos autorais
em diferentes midias
digitais

(EFCDO0510)
Expressar-se critica
e criativamente na
compreensdo das
mudangas
tecnologicas no

passado e futuro em
tempos verbais do modo
indicativo.

(EFO5HI04) Associar a
nogao de cidadania com
os principios de respeito a
diversidade, a pluralidade
e aos direitos humanos.

(EFO5GEO06) Identificar e
comparar transformagdes
dos meios de transporte e
de comunicagao.

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Cidadania Digital:
Propondo a reflexdo de
valores e atitudes
responsaveis
relacionadas ao uso de
dados em ambiente
digital, por exemplo,
trabalhando com fake
news.

Indicando, em uma
produg@o individual ou
coletiva, as fontes ou
materiais consultados,
por exemplo, em uma
redagdo com
bibliografia;

Citar fontes e materiais
utilizados, levando em
consideragdo o respeito
a privacidade dos
usuarios e as restrigdes
pertinentes.

Tecnologia e
Sociedade:
Expressar-se critica e
criativamente na
compreensdo das
mudangas tecnologicas

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Nesta habilidade ¢ importante que os alunos possam
refletir e acessar informagdes em buscas na Internet criticamente, identificando
caracteristicas de contetidos prejudiciais, informagdes confiaveis, noticias falsas

Exemplo: O professor pode propor um estudo comparativo entre sites de jornais oficiais
e blogs para falar sobre as fontes de informagéo, considerando sua confiabilidade.

Sugestdes Outras:
1. Noticias falsas - como identificar |

https://www.youtube.com/watch?v=1XYNI191Zh7c Idioma: Portugués
2.Guia Internet Segura (para criangas e adolescentes) |
https://internetsegura.br/criancas/ Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Espera-se que o aluno possa expressar-se critica e
criativamente por meio de dispositivos computacionais ou ndo, demonstrando
compreensdo das mudangas que as tecnologias trazem ao cotidiano, incluindo mundo do
trabalho.
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mundo do trabalho e (EFO5GEO05) Identificare | no mundo do trabalho Exemplo: Nessa habilidade, o aluno podera criar uma animagao em computador ou papel sobre

sobre a evolugdo da | comparar as mudangas e sobre a evolugdo da | alguma impressdo que ele tenha sobre um impacto da tecnologia na sociedade, como por

sociedade. dos tipos de trabalho e sociedade exemplo uso do celular para mandar mensagem de audio ao invés de uma chamada, comum no
desenvolvimento cotidiano das pessoas.

(EFCD05CO011) tecnologico na

Identificar a
adequagdo de

agropecuaria, na
industria, no comércio e

Sugestdes Outras:
1. Reportagem sobre profissdes passado e futuro http://gl.globo.com/rio-de-

diferentes nos Servigos. janeiro/videos/t/todos-os-videos/v/revista-mostraprofissoes-do-passado-e-do- futuro-parte-
tecnologias 1/5835802/ | Idioma: Portugués

computacionais na 2. Estudo lista 5 profissdes que podem desaparecer nos proximos anos

resolugdo de https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista

problemas.
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HABILIDADES OBJETO DO
CONHECIMENTO ~ 5
EIXO A ORIENTACOES METODOLOGICAS
COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO C
RCB AO EIXO
(EFPCO6DEO1) (EF69AR02) Pesquisar e | Decomposi¢do: Compreendendo a Habilidade: As informagdes sdo armazenadas de diferentes
Classificar analisar diferentes estilos | Identificar e categorizar maneiras, dependendo do tipo de dado que ela representa. Basicamente existem
informagdes, visuais, elementos que compdem | trés tipos primitivos de dados: inteiros, real e string.
lagrupando-as em contextualizando-os no a interface de um
colegdes tempo e no espago. ambiente de Exemplo: Encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho (lista de

Pensamento Computacional

(conjuntos) e
lassociando cada
colegdo a um ‘tipo
de dados’.

(EFPCO6AB02)
[Elaborar algoritmos
que envolvam
linstrugdes
sequenciais, de
repetigdo e de
selegdo usando uma
linguagem de
[programacao.

(EFPCO6AL03)
IDescrever com
precisdo a solugdo
de um problema,
construindo o
[programa que
implementa a
solugdo descrita.

(EFO6MA04) Construir
algoritmo em linguagem
natural e representé-lo
por fluxograma que
indique a resolugdo de
um problema simples
(por exemplo, se um
numero natural qualquer
& par).

(EFO6MA04) Construir
algoritmo em linguagem
natural e representa-lo
por fluxograma que
indique a resolugdo de
um problema simples
(por exemplo, se um
numero natural qualquer
¢ par).

programagio visual
(menus, botdes, painéis
etc.)

Abstragio:
Programag@o: Interpretar
um algoritmo em pseudo
linguagem e transpor
para uma linguagem de
programagao visual e
vice-versa.

Algoritmo:

Encontrar e solucionar
problemas em programas
(depurar) utilizando uma
linguagem de
programagao visual
(blocos)

cartas) e, o resultado ¢ uma carta; para calcular a média das provas dos alunos de
uma turma, precisa-se da lista de provas dos alunos, e o resultado ¢ um namero.

Compreendendo a Habilidade: Existem diferentes linguagens de programagao
que podem ser usadas para descrever algoritmos em diferentes niveis de
abstrac@o, como linguagens visuais, orientadas a objetos, funcionais, entre
outras. Uma ou mais linguagens podem ser escolhidas para serem adotadas.

Exemplo: Calcular a média de notas de uma turma em uma dada disciplina e
informar se o resultado esta acima da média do colégio

Compreendendo a Habilidade: E importante que se consiga expressar a solugio
do problema (algoritmo) em portugués, compreendendo que o programa ¢
apenas uma descri¢@o deste algoritmo em uma linguagem de programaggo. O
aluno precisa entender que o mais importante é a construgio do algoritmo.
Notem que a ideia aqui ndo ¢ apenas descrever as linhas de codigo em
portugués, mas sim descrever em um alto nivel de abstragdo como o problema é
resolvido.
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(EFPCO6DE04)
Construir solugdes
de problemas usando
atécnica de
decomposicio e
automatizar tais
solugdes usando uma
linguagem de
programagao.

(EF69AR06)
Desenvolver processos
de criagdo em artes
visuais, com base em
temas ou interesses
artisticos, de modo
individual, coletivo e
colaborativo, fazendo
uso de materiais,
instrumentos e recursos
convencionais,
alternativos e digitais.

Decomposicio:
Explorando um
ambiente de
programagio visual e
seus elementos de
interface, por
exemplo, identificando
menus, abas,
manipulando blocos e
criando algoritmos.

—_DIARIO—
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Exemplo: Desenvolver um programa que: (1) "Se o ponteiro do mouse tocar no
animal entdo o animal andara 10 passos, 10 vezes seguidas." (2) "Dada uma pilha
de cartas, se a pilha estiver vazia, dizer que ndo ha 4s; se a primeira carta for um
as, dizer que ha 4s na pilha, sendo, remover a primeira carta e verificar se ha as no
resto da pilha."

Sugestdes Outras:
1. Interfaces Humano-Computador - Aula 01 - Conceitos Fundamentais
https://www.youtube.com/watch?v=grupku0OOQw | Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: Decomposi¢do ¢ uma das principais técnicas de
resolugdo de problemas, onde um problema ¢ dividido em subproblemas, os
quais sdo resolvidos independentemente, e cujas solugdes sdo combinadas para
construir a solugdo do problema original. Algumas vantagens da decomposigéo
sdo: permitir uma melhor organizagao e visualizagéo do problema e da solugio;
facilitar o trabalho em grupo; permitir que possamos reutilizar as solugdes dos
subproblemas em outros problemas.

Exemplo: Decompor o problema de desenhar imagens em subproblemas de
desenhar formas basicas, compondo as subsolugdes por meio de operagdes sobre
imagens (sobrepor, posicionar ao lado etc.). Decompor o problema de desenhar
uma casa em subproblemas de desenhar poligonos regulares (retangulos,
quadrados, tridngulos), compondo essas formas com as operagdes sobre imagens
(rotagdo, sobreposi¢ao etc.).

Sugestdes Outras:
1. Elementos da interface do usuario https://www.chiefofdesign.com.br/ui-
design-elementos-da-interface-do-usuario/ | Idioma: Portugués
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uma relagao entre

entrada e saida. Algoritmo:

(EFO6MA04) Construir Encontrar e solucionar | Compreendendo a Habilidade: Definir problemas ¢ uma habilidade muito
(EF06CO06) algoritmo em linguagem | problemas em importante, pois é o primeiro passo da solugdo. A defini¢do de um problema se da
Comparar natural e representa-lo programas (depurar) identificando quais sdo os tipos de entradas necessarias (insumos/ informagdes) e
diferentes casos por fluxograma que utilizando uma qual o tipo da saida. Como a solugdo (algoritmo) deve ser genérica, seNdeﬁne um
particulares indique a resolugio de linguagem de problema em termos dos tipos das entradas e saida. O objetivo aqui NAO ¢
(instancias) de um um problema simples programagao visual propor solugdes de problemas, e sim definir o que ¢ necessario para resolvé-los e
mesmo problema, (por exemplo, se um (blocos) qual sera o resultado esperado.
identificando as numero natural qualquer
semelhangas e & par). Exemplo: Encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho (lista de
diferengas entre cartas) e, o resultado ¢ uma carta; para calcular a média das provas dos alunos de
eles, e criar um uma turma, precisa-se da lista de provas dos alunos, e o resultado ¢ um nimero.

algoritmo para
resolver todos,
fazendo uso de
variaveis
(parametros) para
permitir o
tratamento de todos
os casos de

forma genérica.
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CONEXAO
COM ORCB

HABILIDADES
EIXO
COMPUTACAO
(EFMDO06CRO7) Nio tem
Entender o

processo de
transmissdo de
dados, como a
informagao ¢
quebrada em
pedagos,
transmitida em
pacotes através de
multiplos
equipamentos, e
reconstruida no
destino.

(EFMDO6HS08)
Compreender e
utilizar diferentes
formas de
armazenar,
manipular,
compactar e
recuperar arquivos,
documentos e
metadados.

Mundo Digital

Nao tem

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO
EIXO

Comunicacio e Redes:

. Ilustrando a forma como
ocorre o processo de
transmissdo de dados na
internet, por exemplo,
explicando que a informag@o ¢é
quebrada em pedagos,
transmitida em pacotes
através de multiplos
equipamentos, ¢ reconstruida
no destino.

Hardware e Software:
Identificando de que modo os
componentes basicos de um
computador (dispositivos de
entrada/ saida, processadores
¢ memoria/armazenamento)
se combinam para viabilizar o
funcionamento do
computador, por exemplo,
apresentando a arquitetura de
Von Neumann em ilustragdes
e videos, discutindo o papel de
cada elemento

—_DIARIO—

OFICIAL
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ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 6° ANO

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: O processo de transmissao de dados envolve em dividir a
informagdo em pedagos para que ela seja mais facilmente enviada através da rede de
comunicagio. Esses pedacos sdo transmitidos através de caminhos compostos por
diferentes equipamentos. Finalmente, a informagéo ¢ remontada no destino. Ao ser
dividida, problemas que ocorram na transmissdo em alguns pedagos da informagéo podem
ser solucionados pelo reenvio de pedagos faltantes, corrompidos, ou fora de ordem.
Exemplo: Utilizar os alunos como equipamentos de transmissao, passar uma frase em
pedagos de papel e orientar alguns deles inicialmente a entregarem sempre seu pedago de
papel e em um segundo momento a ndo entregar o pedago. Depois pode ser avaliado
como a mensagem chega no destino nestas diferentes condigdes.

Sugestdes Outras:

1. Treinamento para iniciantes em redes
https://www.youtube.com/watch?v=j]_mguU3o04c Idioma: Portugués

Compreendendo a Habilidade: O gerenciamento de dados ¢ frequentemente realizado
através do conceito de arquivo. Neste contexto, os arquivos sio criados considerando
alguma logica interna e armazenados em memoria secundaria. Posteriormente, esses
arquivos podem ser recarregados a fim de seus dados serem utilizados ou mesmo
editados. Finalmente, os arquivos podem ser compactados para diminuir o espago
ocupado na memoria secundaria.

Exemplo: Utilizar um arquivo fisico para simular um sistema de arquivos e realizar agdes
de manipulagdes das diversas pastas, realizando analogias com os arquivos.

Sugestdes Outras:

1 O que ¢ Arquitetura de Computadores https://www.canalti.com.br/arquitetura-de-
computadores/arquitetura-de-computadores-o-que-e-por-que-estudar/ Idioma: Portugués
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HABILIDADES
EIXO R
A CONEXAO COM O
COMPUTACAO e
(EFCD06CD09) (EFO6LP12) Utilizar, ao

Apresentar conduta
e linguagem
apropriadas ao se
comunicar em
ambiente digital,
considerando a
ética e o respeito.

produzir texto, recursos
de coesao referencial
(nome e pronomes),
recursos semanticos de
sinonimia, antonimia e
homonimia e
mecanismos de
representagdo de
diferentes vozes

= (discurso direto e

S R

B indireto).

a (EFCD06TS10) (EFO6HIO1) Identificar

‘é‘ Analisar o consumo diferentes formas de

5 |detecnologia na compreensdo da nogao

© [sociedade, de tempo e de
compreendendo periodizagao dos
criticamente o processos historicos
caminho da (continuidades e

produgdo dos
recursos bem como
aspectos ligados a
obsolescéncia ¢ a
sustentabilidade.

rupturas).

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Cidadania Digital:
Apresentar conduta e
linguagem apropriadas
a0 se comunicar no
ambiente digital,
respeitando a ética e a
diversidade

Tecnologia e
Sociedade:

Comparar sistemas de
informagdo do
passado e do presente,
considerando
questdes de
sustentabilidade
econdmica, politica e
social

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Nesta habilidade ¢ importante que os alunos
possam vivenciar, discutir e refletir sobre o comportamento ao se comunicar em
ambiente digital, principalmente na internet, mas néo limitada a ela (por
exemplo também em aplicativos de conversa).

Exemplo: Identificando e refletindo sobre conduta online, por exemplo,
propondo regras de conduta que colaborem para o debate de questdes éticas em
evidéncia.

Sugestdes Outras:

1 Netiqueta | https://www.youtube.com/watch?v=m6cFOCthF-M | Idioma:
Portugués

Compreendendo a Habilidade: Importante nesta habilidade considerar a reflexao
sobre as perspectivas do ser humano e o consumo de tecnologia, como quando
compramos novos celulares em substitui¢do a aparelhos mais antigos, ou uma
televisdo, dentre outros, ou seja, nossos habitos. Quantos recursos sdo necessarios
para se produzir uma tecnologia?

Exemplo: Refletindo e discutindo sobre sustentabilidade e tecnologia, por exemplo,
identificando formas de economizar energia e outros recursos, como desligando os
dispositivos ou deixando-os em modo de economia de energia.

Sugestdes Outras:

1. Sistemas de informagdo: historia https://www.tiespecialistas.com.br/um-
pouco-de-historia-para-entender-os-sistemas-de-informacao/ Idioma: Portugués
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HABILIDADES
> CONEXAO COM O

COMPUTACAO RCB

(EFPCO7ALO1) (EFO7TMAO05) Resolver

Criar solugdes de
problemas para os
quais seja adequado
o uso de registros e
matrizes
unidimensionais para
descrever suas
informacgdes e
automatiza-las
usando uma
linguagem de
programacgao.

(EFPCO7AL02)
Analisar programas
para detectar e
remover erros,
ampliando a
confianga na sua
corre¢ao

(EFPC07ABO03)
Construir solugdes
computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de
forma individual e
colaborativa,

um mesmo problema
utilizando diferentes
algoritmos

(EFO7TMAO07)
Representar por meio de
um fluxograma os passos
utilizados para resolver
um grupo de problemas

(EFO7TMA13)
Compreender a ideia de
variavel, representada por
letra ou simbolo, para
expressar relagdo entre
duas grandezas,
diferenciando-a da ideia
de incognita.

(EFO7TMAO07)
Representar por meio de
um fluxograma os passos
utilizados para resolver
um grupo de problemas

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO
AO EIXO

Algoritmo:
Experienciar e
construir diferentes
algo ritmos com
repetigdes, utilizando
uma linguagem de
programagao textual,
identificando as
semelhangas com a
linguagem de
programagdo visual.

Abstracéo: Propriedades
de grafo Conhecer o
conceito de grafo e
identificar instancias do
mundo real e digital que
podem ser

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: Para automatizar a solugdo de um problema
através da constru¢do de um programa de computador, normalmente ¢
necessario definir as estruturas de dados que serdo usadas para representar a
informagdo relacionada ao problema, e depois descrever o algoritmo usando as
construgdes disponiveis na linguagem de programagdes colhida. Uma das
estruturas mais usadas ¢ o registro, que permite descrever objeto identificando
atributos destes objetos, permitindo assim que se trabalhe em um nivel de
abstragdo maior: ao invés de receber varios dados de um aluno separados, um
programa pode receber o 'registro' de um aluno (que seria um dado que engloba
as varias informagdes sobre um aluno).

Exemplo: Desenvolver um programa que leia os dados de um documento de
identidade, calcule a idade e mostre todas as informagdes na tela. Ou um
programa que armazene um cadastro de grupos de pessoas com os seguintes
dados: nome, telefone e data de nascimento (dia, més, ano) e realize consultas
(como pessoas que fazem aniversario em um determinado més)

Sugestdes Outras:
1 . Human Resource Machine - Windows | http://bit.ly/2mJp7c7 | Idioma:

Portugués

Compreendendo a Habilidade: Deve-se estimular a anélise critica do programa
construido. Uma das formas ¢ através da depuragéo, que consiste em uma
analise detalhada do codigo e realizagdo de testes para identificar erros.
Depuragéo ¢ uma das formas de desenvolver a habilidade do pensamento critico

Exemplo: Usar aplicativos disponiveis que permitem ao programador monitorar

a execugdo de um programa, para-lo e reinicia-lo, ativar pontos de parada , entre
outros.

49

Certificagdo Digital: CGX8DRYI-TRPA6U3J-IHVCU81V-QS2DONCE
Versao eletronica disponivel em: https://banzae.ba.gov.br

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



; _— DIARIO— Edicdo 5.626 | Ano 20
14 de agosto de 2026

' OFICIAL

v Prefeitura Municipal

de Banzaé

selecionando as representadas por um

estruturas de dados grafo Sugestdes Outras:

e técnicas 1. O problema do Caixeiro Viajante |

adequadas, https://www.youtube.com/watch?v=_vKMyR;j855A | Idioma: Portugués

aperfeigoando e
articulando saberes

escolares.

(EFPC07AB04)

Explorar

propriedades

basicas de grafos

(EFPCO7RP05) Criar | (EFO7MAO06) Reconhecer | Reconhecimento de Compreendendo a Habilidade: A decomposigao facilita o trabalho cooperativo,
algoritmos fazendo que as resolugdes de um Padrdes pois auxilia na identificagdo clara de cada subtarefa(subproblema), que pode ser
uso da grupo de problemas que Identificar elementos realizada por diferentes equipes, bem como da forma como os resultados das
decomposicdo e do tém a mesma estrutura que se repetem em tarefas devem ser combinados. A identificagdo precisa das interfaces das tarefas
Teuso No Processo podem ser obtidas diferentes softwares e (entradas e saidas) ¢ essencial para viabilizar a combinagdo das solugdes dessas
de solugéo de utilizando os mesmos compreender a tarefas, bem como o reuso das mesmas.

forma colaborativa
e cooperativa e
automatiza-los

Exemplo: Criar um algoritmo para organizar um baralho por naipe enumeragao,
seguindo as etapas: (1) Coletivamente, dividir o problema em separar os naipes,
ordenar as cartas de cada um dos naipes ej untar os naipes ordenados. (2)

procedimentos. modulariza¢do ou
reuso de algoritmos

usando uma Identificar que o subproblema de ordenar é comum aos 4 naipes.
linguagem de
programacao. Sugestdes Outras:
1.Meus Blocos https://www.youtube.com/watch?v=AjEr_F9lalQ Idioma:
Portugués

2. Fungdes e Procedimentos https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-
funcoes-e-procedimentos/ Idioma: Portugués
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CONEXAO COM O

HABILIDADES
COMPUTACAO RCB
(EFMD07CR06) Nao tem
Compreender o
papel de protocolos

para a transmissao
dedados.

(EFMDO0707)
Identificar
problemas de
seguranga
cibernética e
experimentar formas
de protegdo.

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Comunicacio e
Redes:

Conbhecer diferentes
servigos oferecidos na
internet

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade: A transmissdo de dados precisa ser realizada
considerando um conjunto de regras para sua execugdo correta. Esse conjunto
de regra s ¢ chamado de protocolo e permite que a transmissdo de dados seja
realizada de forma consistente por diferentes equipamentos

Exemplo: E possivel definir regras de encaminhamento de mensagens entre os
alunos em uma brincadeira do tipo "telefone sem fio". Em um segundo
momento, alguns alunos podem ser instruidos a ndo cumprir tais regras a fim de
ressaltar a importancia de protocolos.

Sugestdes Outras:

1. TV Escola: BITS E BYTES — QUE MUNDO E ESSE? - Redes e
Internet https://tvescola.org.br/videos/redes-e-internet--internet-e-pesquisa-
bits-e- bytes/ Idioma: Portugués

2. Os Invasores https://www.youtube.com/watch?v=0Zxt7kS5miQ Idioma:
Portugués
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ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL —7° ANO

HABILIDADES
= CONEXAO

COMPUTACAO G\ b e

(EFCD07CD08) (EF69LP15)

Demonstrar empatia
sobre opinides
divergentes na web.

(EFCD07CD09)
Reconhecer e
debater sobre
cyberbullying

Apresentar
argumentos ¢
contra-argumentos
coerentes,
respeitando os
turnos de fala, na
participagdo em
discussdes sobre
temas
controversos ou
polémicos.

(EFO7ER05)
Discutir estratégias
que promovam a
convivéncia ética e
respeitosa entre as
religides.

OBJETO DO
CONHECIMENTO
RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
AO EIXO
Cidadania Digital: Compreendendo a Habilidade: Nesta habilidade considera-se a discussdo e reflexdo de colocar-

Demonstrando respeito a
diferentes opinides, por
exemplo, em um debate

se em posi¢do do outro e respeito em relago as opinides divergentes na internet, como opinides
de estilos de musica, de filmes, de roupas, dentre outros. Espera-se que o aluno possa ser capaz de
reconhecer a importancia de respeitar as opinides diferentes da sua.

sobre escolhas musicais,

politica, dentre outros.

Exemplo: Demonstrando respeito a diferentes opinides, por exemplo, em um debate sobre
escolhas musicais, politica, dentre outro

Sugestdes Outras:

1. O poder da empatia

https://www.youtube.com/watch?time_continue=29&v=Q6rAV_7J5T0&feature=emb_1

ogo | Idioma: Portugués

2. A importancia da empatia | https://www.youtube.com/watch?v=avfZ3XQ1_e4 | Idioma:
Portugués

3. Empatia na web | https://blogdochicopereira.com/web/artigo-a-empatia-e-uma-ferramenta-

poderosa-de- comunica cao-na-politica-e-todos-os-setores/ | Idioma: Portugués
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HABILIDADES

COMPUTACAO

(EFPCO8HSO01)
Construir solugdes de
problemas usando a
técnica de recursdo e
automatizar tais
solugdes usando uma
linguagem

de programagao.

(EF08CO02) Criar
solugdes de
problemas para os
quais seja adequado
o uso de listas para
descrever suas
informagdes e
automatiza-las usando
uma linguagem de
programacao,
empregando oundo a
recursao

como uma técnica de
resolver o problema.

—_DIARIO—

OFICIAL

Prefeitura Municipal
de Banzaé

ORGANIZADOR CURRICULAR - ENSINO FUNDAMENTAL - 8° ANO

CONEXAO COM O

Nao tem

OBJETO DO

CONHECIMENTO

RELACIONADO
AO EIXO

Hardware e Software:
Compreender as
diferentes etapas da
transformagdo de um
programa em
linguagem de maquina

ORIENTACOES METODOLOGICAS

Compreendendo a Habilidade:

O conceito de recursdo permite exercitar o pensamento indutivo na
resolugdo de problemas, ou seja, recursdo nao deve ser entendida como uma
questdo sintatica e sim comouma forma poderosa de resolver problemas. O
raciocinio indutivo ¢ muito util na resolu¢@o de problemas, pois permite que
se trabalhe em um nivel de abstragdo mais elevado do que usando raciocinio
dedutivo, o que em muitas situagdes facilita encontrar solugdes (grande
parte dos algoritmos classicos da Computagio sdo bem mais faceis de
compreender nas suas versdes recursivas).

Exemplo: Apresentando o conceito de compilador e montador, ilustrando
o processo de transforma ¢o de linguagem de programagio em codigo
binario executavel, por exemplo, exibindo em uma tabela um mesmo
programa representado em linguagem de programagio, em linguagem de
montagem e em codigo binario.

Sugestdes Outras:
1. O que ¢ um Compilador |
https://www.youtube.com/watch?v=7TKUDhIHCJJI | Idioma: Portugués
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(EFPCO8ALO03) (EFO8MAO09) Resolver e | Algoritmo: Compreendendo a Habilidade: Compreender algoritmos de manipulagéo de listas.
Utilizar algoritmos elaborar, com e sem uso Experimentar a Paraisso, os alunos podem simular os algoritmos ou mesmo implementa-los.
classicos de de tecnologias, problemas | construcdo de
manipulagio sobre que possam ser algoritmos de média Exemplo: Simular ou programar algoritmos de ordenagio (Bubblesort, Mergesort,
listas. representados por equa complexidade Quicksort etc.), inser¢do, remogéo, busca (linear, binaria etc.), entre outros.
¢Oes polinomiais de 2° utilizando uma
grau do tipo ax2 =b linguagem de N
(EFPCO8ALO4) programagdo textual | Sugestdes Outras: o
Construir solugdes (EFOSMA 10) Identificar l._Exercicm Python #007 - Média Aritmética https://youtu.be/_QfISzy0IKs
computacionais de a regularidade de uma Idioma: P ortugués . .
problemas de sequéncia numérica ou 2. AExercmlo PythAon #008 - Conversor de Medidas https://youtu.be/KjcdGOSEAZc
diferentes areas do figural ndo recursiva e Idioma: Portugués
conhecimento, construir um algoritmo
de forma individual por meio de um
e colaborativa, fluxograma que permita
selecionando as indicar os nimeros ou as
estruturas de figuras seguintes.
dados e técnicas
adequadas,

aperfeigoando e
articulando saberes
escolares.
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ORGANIZADOR CURRICULAR — ENSINO FUNDAMENTAL - 8° ANO

HABILIDADES OBJETO DO
BIXO  pUTacRo  CONEXAOCOMO L ACTIONADG ORIENTAGOES METODOLOGICAS
RCB AO EIXO

(EFMDO8DEO5) (EFOSMAO03) Resolvere | Decomposigédo: Compreendendo a Habilidade: O aluno deve compreender que o paralelismo
Compreender os elaborar problemas de Compreender o permite a utilizagdo de diferentes recursos para executar partes de uma tarefa que
conceitos de contagem cuja resolugdo conceito de execugdo podem ser realizadas simultaneamente. Paralelismo ocorre quando mais de uma
paralelismo, envolva a aplicagdo do concorrente e paralela, | tarefa ¢ executada a0 mesmo tempo. Normalmente, se usa paralelismo para
concorréncia e principio multiplicativo. identificando melhorar o tempo de execugdo de uma solugdo, mas também para que o processo
armazenamento/ algoritmos que podem | possa ser executado por varias pessoas trabalhando concomitantemente. Para

—  |processamento (EFO8MAL1) Identificar | ser executadas construir uma solugao usando paralelismo, deve-se identificar quais partes da

E() distribuidos. aregularidade de uma simultaneamente solugdo sdo independentes, podendo ser executadas simultaneamente. Pode-se

a sequéncia numérica também replicar a mesma tarefa para otimizar a execugao.

o |(EF08CO06) recursiva e construir um

'g Entender como ¢ a algoritmo por meio de um Exemplo: A partir da especificagdo de um sistema web nao implementado ou real,

S lestruturae fluxograma que permita os estudantes podem analisar quais as funcionalidades que dependem de

= funcionamento da indicar os nimeros concorréncia ou armazenamento distribuidos. A propria Internet ¢ considerada um
internet. seguintes. sistema distribuido, além de Aplicagdes e servigos baseados na Computagao em

Nuvem.

Sugestdes Outras:
1 Computagio paralela: unindo varios computadores para um tinico proposito
https://www.youtube.com/watch?v=wfONCVrHFCk Idioma: Portugués
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Cultura Digital

informagdes por
meio de redes
sociais,
compreendendo a sua
dindmica de
funcionamento, de
forma responsavel e
lavaliando sua
confiabilidade,
considerando o
respeito e a ética.

(EFCD08CD08)
Distinguir os tipos
de dados pessoais
que sdo solicitados
lem espagos digitais e
los riscos associados.

(EFCD08CD09)
/Analisar
criticamente as
politicas de termos
de uso das redes
sociais e demais
plataformas.

compartilhar, comentar,
curar etc.) e textos
pertencentes a diferentes
géneros da cultura digital
(meme, gif, comentario,
charge digital etc.)
envolvidos no trato com a
informagéo e opinido, de
forma a possibilitar uma
presenga mais critica e
ética nas redes.

(EFO8LP14) Utilizar, ao
produzir texto, recursos
de coesdo sequencial
(articuladores) e
referencial (léxica e
pronominal), construgdes
passivas e impessoais,
discurso direto e indireto
€ outros recursos
expressivos adequados ao
género textual.

(EF89LP02) Analisar
diferentes praticas (curtir,
compartilhar, comentar,
curar etc.) e textos
pertencentes a diferentes

informagdes por meio
de redes sociais.

HABILIDADES OBJETO DO
CONHECIMENTO ~ .
EIXO _ A ORIENTACOES METODOLOGICAS
COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO
RCB AO EIXO
(EFCD08CDO07) (EF89LP02) Analisar Cultura Digital: Compreendendo a Habilidade: A perspectiva desta habilidade é que o aluno tenha
Compartilhar diferentes praticas (curtir, | Compartilhar a vivéncia das redes sociais, identifique seu funcionamento como regras, cadastro,

dentre outros aspectos operacionais. Além disso, espera-se que o aluno possa
refletir sobre o uso responsavel das redes sociais, discutindo ética e respeito ao
interagir com o outro em meio digital.

Exemplo: Utilizando as redes sociais para compartilhar informagdes, por
exemplo, compartilhando com outros colegas um evento ou acontecimento. E,
ainda,

Sugestdes Outras:
1. Redes sociais | https://www.youtube.com/watch?v=DIzcl-n8No0 | Idioma:

Portugués

2. Redes sociais e seus beneficios https://klickpages.com.br/blog/redes-sociais-0-
que-sao-beneficios/ | Idioma: Portugués

3. Redes sociais mais utilizadas https://resultadosdigitais.com.br/blog/redes-
sociais-mais-usadas-no-brasil/ | Idioma: Portugués

4. Dicas para usar rede social |
https://revistagalileu.globo.com/Tecnologia/noticia/2015/08/8-dicas-para-usar-o-
face book-melhor.html | Idioma: Portugués
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(EFCD08CD10) géneros da cultura digital

Discutir questdes (meme, gif, comentario,

sobre seguranga e charge digital etc.)

privacidade envolvidos no trato com a

relacionadas ao uso informagéo e opinido, de

dos ambientes forma a possibilitar uma

virtuais. presenga mais critica e
ética nas redes.

(EF08COL11)

Avaliar a precisio,

relevancia,

adequacao,

abrangéncia e
vieses que ocorrem
em fontes de
informagao
eletronica.
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HABILIDADES OBJETO DO
CONHECIMENTO
EIXO COMPUTAGAO CONEXAO COM O RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
RCB AO EIXO
(EFPCO9RPO1) Nio tem Reconhecimento de Compreendendo a Habilidade: Grafos e arvores podem ser usados para
Criar solugdes de Padrdes: representar uma gama enorme de informagdes. Para que possamos construir

problemas para os

Compreender que

programas de computador, essas estruturas precisam ser formalizadas e descritas

quais seja existem diferentes em linguagens de programacao. Grafos sdo estruturas que permitem representar
adequado o uso de linguagens de objetos e relacionamentos entre esses objetos (como redes sociais, mapas de
arvores e programagio e cidades, a internet etc.). Uma arvore é um grafo com elementos organizados

grafos para

descrever suas
informagdes e
automatiza-las

computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de
forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados
e técnicas
adequadas,
aperfeigoando e
articulando saberes
escolares.

Pensamento Computacional

envolvam porcentagens,
com a ideia de aplicagdo
de percentuais sucessivos
e a determinagdo das
taxas percentuais,
preferencialmente com o
uso de tecnologias
digitais, no contexto da
educagao financeira.

encontrar elementos
comuns entre elas.

algoritmos que
utilizem recursdo,
compreendendo os
efeitos do escopo de
uma variavel

hierarquicamente. Exemplos de arvores sdo arvores genealdgicas, organogramas,
mapas mentais, chaveamento de times etc.

Exemplo: Construir um algoritmo para encontrar um caminho em um mapa

usando uma (grafo), partindo de uma cidade e chegando em outra. Ou entéo, construir um
linguagem de algoritmo para encontrar os filhos de uma pessoa numa arvore genealogica.
programacao

Sugestdes Outras:
(EFPC09AL02) (EFO9MAOS5) Resolver e | Algoritmo: 1. Recursividade - Dicionario do Programador
Construir solugdes elaborar problemas que Desenvolver https://www.youtube.com/watch?v=NKymAD4pJZI Idioma:

Portugués
2. AlgoRythmics https://www.youtube.com/user/AlgoRythmics Idioma:
Portugués
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(EFPC09AL03) Compreendendo a Habilidade: Linguagens baseadas em eventos permitem

Usar autdmatos descrever sistemas que sdo orientados pela ocorréncia de eventos (como cliques de
para mouse, pressionamento de alguma tecla, sinal de algum sensor). Este tipo de
descrever linguagem tem muitas aplicagdes como por exemplo, o projeto de interfaces ou
comportamentos de aplicagdes de robotica. Para se desenvolver um programa orientado a eventos, ¢

forma abstrata
automatizando-os
através de uma
linguagem de

muito util construir como primeiro passo uma especifica¢do abstrata do sistema
usando autdmatos (ou sistemas de transi¢do), que sdo modelos que representam os
estados do sistema e as transigdes possiveis dependendo dos eventos que
ocorrerem.

programagao
baseada em Exemplo: Modelar o comportamento de um robd utilizando autdmatos,
eventos. descrevendo eventos acionados a partir da leitura de seus sensores.
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ORGANIZADOR CURRICULAR — ENSINO FUNDAMENTAL - 9° ANO

HABILIDADES OBJETO DO
CONHECIMENTO ~ .
EIXO COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
RCB AO EIXO
(EFMDO09CRO0S5) (EFO9HI33) Analisar as Comunicacéo e Compreendendo a Habilidade: A criptografia ¢ o processo de pegar uma
Analisar técnicas de transformagdes nas Redes: mensagem e torna-la ilegivel para todos, exceto para a pessoa a quem se destina.
criptografia para relagdes politicas locaise | Compreender o Historicamente, a razdo mais popular para criptografar informagdes era permitir a
armazenamento e globais geradas pelo conceito de comunicagdo entre lideres militares, espides ou chefes de estado. Mais
transmissao de desenvolvimento das criptografia e sua recentemente, com o advento da internet e das compras online, a criptografia estd
dados. tecnologias digitais de aplicagdo para se tornando cada vez mais importante. Por exemplo, ¢ usado para manter o
informagdo e seguranga no trafego dinheiro dos clientes seguro durante as transagdes.
comunicagio. de informagdes em
redes Exemplo: (1) Apresentando o conceito de criptografia, por exemplo, usando

algoritmos simples de criptografia para que os estudantes codifiquem textos e
frases e troquem mensagens criptografadas com os colegas. (2) Discutindo a
importancia do trafego de informagdes criptografadas nas redes, por exemplo, em
relagdo a dados como senhas e informagdes bancarias das pessoas. (3) Discutindo
o papel historico da criptografia, por exemplo, na comunicagdo de informagdes
sigilosas durante a Segunda Guerra Mundial.

Mundo Digital

Sugestdes Outras:

1. Criptografia | https://www.youtube.com/watch?v=_Eegl LxVWa8 | Idioma:
Portugués

2. O que ¢ criptografia | https://www.youtube.com/watch?v=VDq_9eOeq-o |
Idioma: Portugués
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HABILIDADES CONHECIMENTO
EIXO COMPUTACAO CONEXAO COM O RELACIONADO ORIENTACOES METODOLOGICAS
DCRNS AO EIXO
(EFCD09TS06) (EF09GE11) Relacionar | Tecnologia e Compreendendo a Habilidade: Espera-se que o aluno utilize recursos digitais para
Analisar problemas as mudangas técnicas e Sociedade: analisar problemas sociais de seu cotidiano, como por exemplo em pesquisa,
sociais de sua cientificas decorrentes do | Reconhecer a comparagdo de informagdo, documentago da pesquisa, seja em sua cidade ou
cidade e estado a processo de influéncia dos avangos | estado, propondo solugdes a esses problemas e sobretudo relacionado ao
partir de ambientes industrializagdo com as tecnologicos no desemprego.
digitais, propondo transformagdes no surgimento de novas
solugdes. trabalho em diferentes atividades Exemplo: Apresentando propostas/solugdes para problemas de sua cidade ou
regides do mundo e suas | profissionais bairro, por exemplo, usando um férum ou um recurso digital aberto para expressar
(EFCD09TS07) consequéncias no Brasil. suas ideias.
Avaliar aplicagdes e R
implicagdes politicas, Sugestoes Outras: N
socioambientais e 1. 1. Novas profissdes | https://www.youtube.com/watch?v=Fu8JmAxk1lyw |
3 culturais das 12d1l<))m';1‘: Portugués loai
5, ftecnologias digitais hi r(')//lssoes qqeds‘;xrglra.m com Le:(/:no f(2g|a o )
& para propor tps://Www.guia c.axrelra.mfn. 1/profissao/profissoes-que-surgiram-com-a-
S |alternativas aos tecnologia/ | Idioma: Portugués
E desafios do mundo
S contemporaneo,

incluindo aqueles
relativos ao mundo
do trabalho.

(EF09CO08)
Discutir como a
distribui¢do desigual
de recursos de
computagdo em uma
economia

global levanta
questdes de
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equidade, acesso e
poder.

(EFCD09CD09)
Criar ou utilizar
contetido em meio
digital,
compreendendo
questdes éticas
relacionadas a
direitos autorais e
de uso de imagem.

(EFCD09CD10)
Avaliar a veracidade,
credibilidade e
relevancia da
informagao em seus
diferentes formatos,
sendo capaz de
identificar o
propdsito pelo qual
foi disseminada.

(EF69LP15) Apresentar
argumentos e contra-
argumentos coerentes,
respeitando os turnos de
fala, na participagdo em
discussdes sobre temas
controversos e/ou
polémicos.

(EFO9LI01) Fazer uso da
lingua inglesa para expor
pontos de vista,
argumentos e contra-
argumentos,
considerando o contexto
e os recursos linguisticos
voltados para a eficacia
da comunicagio

Cidadania Digital:
Compreender o direito
digital e suas relagdes
com o cotidiano do
universo digital

—_DIARIO—

OFICIAL

Prefeitura Municipal
de Banzaé

Compreendendo a Habilidade: Espera-se que o aluno possa utilizar recursos como
editores de texto, planilha, apresentagdes, editores de video, blogs, programas de
animagdo, linguagens de programagéo, para criar contetido diversos considerando
o cuidado com direitos autorais.

Exemplo: (1) Apresentando a definigao de direito autoral e explorando questdes
relacionadas a esse tema, por exemplo, discutindo sobre download de musicas e
filmes na web. (2) Discutindo sobre direito autoral de musicas e filmes e sobre a
prética de pirataria

Sugestdes Outras:

1. Tempo dos jovens online |
https://www.youtube.com/watch?v=QU_F2fCKqmU | Idioma: Portugués
2. Vicio em jogos online | https://minutosaudavel.com.br/vicio-em-jogos-
eletronicos/ | Idioma: Portugués
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AVALIACAO DO DESEMPENHO

A compreensdo de avaliagdo como um ato pedagogico, que subsidia a tomada de decisdo do
professor, permitindo o acompanhamento e a progressdo das aprendizagens, de modo a compreender de
que forma se efetivam e a0 memo tempo, oportuniza reflexdes sobre o proprio processo pedagdgico tem

fundamento no Referencial Curricular de Banzaé quando destaca que:

(...) o processo de avaliagdo deve pautar-se, sobretudo, nas dimensdes
diagnostica e formativa da avaliagdo, dada a necessidade de levantamento de
conhecimentos prévios que balize a construgdo de um plano de trabalho
voltado as caréncias e ao perfil da turma, bem como de agdes didatico
pedagogicas que tenham cunho de acompanhamento e¢ de ajustes das
necessidades individuais de aprendizagem (RCB, 2020, p. 270).
Nessa perspectiva, a avaliagdo ajudara o professor a estabelecer a direcdo do agir pedagdgico no
contexto da Educagdo Digital, permitindo uma pratica de acompanhamento do trabalho pedagogico que

revele o que, de fato, os estudantes aprenderam na ago que foi planejada. Portanto, ela ajuda a verificar o

alcance dos objetivos tragados, contribuindo para acompanhar a construgdo de saberes dos estudantes.

Contudo, vale acentuar que a avaliagdo para a aprendizagem ¢ uma etapa importante do processo de
pedagogico. E, mesmo ja existindo esforgos para definir formas de avaliagdes para a aprendizagem de na
area da Computagio (Pensamento Computacional, Algoritmos Mundo Digital, Cultura Digital...), enquanto
curriculo na Educagdo Basica (Da Cruz Alves et al., 2019; Alves et al., 2020), se observa ainda uma caréncia
de abordagens para a avaliacdo de conceitos. As poucas propostas existentes para Educagdo Basica sdo
relativamente simples, baseados em quizzes ou autoavaliagdes, muitas vezes visando avaliar uma unidade

instrucional e ndo o aprendizado dos alunos.

Porém, para que possamos avangar ¢ necessario criar na escola uma cultura avaliativa. Nao basta
somente aplicar o instrumento e mensurar as aprendizagens com um conceito ou nota. O processo avaliativo
¢ muito mais que isso. Precisamos, entdo, cuidar do planejamento de dois aspectos importantes: o tipo de
avaliagdo a ser utilizada (Diagnostica, Cumulativa e Formativa) e a diversidade de instrumentos avaliativos.
Desse modo, a avaliagdo so faz sentido se a ela estiver vinculada a tomada de decisdo: sobre novos ou outros
percursos de ensino, sobre o que fazer com os estudantes que parecem nao aprender, sobre a utilizagéo de
instrumentos diferenciados para evidenciar a diversidade de saberes e percursos dos estudantes, entre outros

aspectos.
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AVISO DE REVOGAGAO PREGAO ELETRONICO 23-2026-PE

PREFEITURA MUNICIPAL DE BANZAE - BAHIA
CNPJ N° 16.298.614/0001-31

AVISO DE REVOGACAO- PREGAO ELETRONICO SRP N° 23-2026-PE

O Municipio de Banzaé — Bahia, torna publico que fica revogado no dia 13-08-2026- Edital do PREGAO
ELETRONICO SRP n° 23-2026-PE, o qual encontrava-se em fase de avaliagdo de propostas. A revogagao
foi solicitada via oficio pela secretaria demandante, justificando a readequagdo das planilhas que compdem
o Termo de Referéncia a fim de evitar prejuizo ao erario. O pregdo tem como objeto: Contratagdo de
empresa, via Sistema de Registro de Precos, para aquisigdo de medicamentos, material penso,
insumos e equipamentos de Salude para atender as necessidades da Secretaria Municipal de
Saude de Banzaé, Estado da Bahia. Sera publicado novo edital com as devidas adequagdes,

disponiveis no site - https://bll.org.br/ s no portal da transparéncia
https://acessoinformacao.org.br/licitacoes/entidades/ba/banzaellicitacoes ou através do e-mail:
licitacao@banzae.ba.gov.br. Patricia Nascimento Almeida - Prefeita Municipal de Banzaé - Bahia,
13/08/2026.
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