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P Nunca fol 180 bom viver
ERRATA DA PORTARIA N° 004/2026

A SECRETARIA MUNICIPAL DE TURISMO, CULTURA, ESPORTE E LAZER
DE CAMPO FORMOSO - BAHIA, no uso de suas atribuigbes legais e em
conformidade com a legislagao vigente,

CONSIDERANDO:

A constatagao de inconsisténcia técnica no recebimento e consolidagéo das
inscrigdes do cadastramento de artistas, ocasionando a auséncia de ‘
proponentes regularmente inscritos na relagao anteriormente publicada;

A necessidade de garantir a correta publicidade dos atos administrativos,
assegurando os principios da legalidade, transparéncia, impessoalidade e |
autotutela admmlstratlva

Resolve publicar a presente ERRATA a Portaria n°® 004/2026, nos segumtes
termos:

ONDE SE LE:

Relagao de inscritos deferidos constante na Portaria n® 004/2026.
LEIA-SE:

Acrescenta-se a relagao de inscritos deferidos os seguintes proponentes:

« Aguinaldo José Celestino — Categoria: Misica — Situagéo: Deferido;

e Grupo Junino Pau Miido - Categoria: Cultura Popular/Danga -
Situagéo: Deferido.

Paragrafo tnico. A inclusdo dos referidos proponentes ocorre em razao de
inconsisténcia técnica no recebimento das inscrigdes, fato que impossibilitou sua
identificagdo no momento da consolidagéo e publicagéo da lista inicial.
DISPOSIGOES FINAIS

Art. 1°. Permanecem inalteradas as demais disposigdes constantes na Portaria
n° 004/2026.
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Art. 2°. Esta Errata bhtra em vigor na data de gué publica

Campo Formoso - thia 12 de maio de 20!
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Ismael Pereirh da Silva
smmio de Turismo, Cyltura, Esporte e Lazer
Dec. n° 234/2025
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ALDIR BLANC

PORTARIA N° 007/2026

Dispbe sobre a nomeagdo da
Comisséo de Anélise e Selegdo do
Edital de Fomento Cultural n°
003/2026 e da outras providéncias.

e

O Secretario Municipal de Turismo, Cultura, Esporte e Lazer de Campo Formoso, no
uso de suas atribuigbes legais e em conformidade com a legislagdo vigente,
especialmente a Lei Federal n° 14.399/2022, que Institui a Politica Nacional Aldir Blanc
de Fomento & Cultura — PNAB,

RESOLVE: , . ; 2

1
Art. 1°. Fica instituida a Comiss&o de Anélise e Selegéo responsével pela avaliagéo,
andlise documental, habilitagio e selegéo das propostas inscritas no Edital de
Chamamento Publico n° 003/2026, destinado a selegéo de projetos culturais para
celebragdo de Termo de Execugéo Cultural com recursos da Politica Nacional Aldir
Blanc de Fomento & Cultura — PNAB.

Art. 2°. A Comiss&o de Analise e Selegdo serd composta pelos seguintes membros:

¢ José Ricardo Silva
¢ Neila da Silva Gama
o Bianca Peixinho Nascimento

Art. 3°. Compete a Comisséo:

| — Realizar a andlise técnica e documental das propostas inscritas;

1l - Avaliar os projetos conforme os critérios estabelecidos no edital;

|Il - Emitir pareceres técnicos e atas de julgamento;

IV — Acompanhar eventuais recursos administrativos;

V — Encaminhar o resultado final para homologagéo da autoridade competente.

Art. 4°. Os membros da Comisséo dever&o atuar com imparcialidade, transparéncia e
observancia aos principios da legalidade, moralidade, publicidade e eficiéncia da
administragéo publica.

sdo de todas as etapas
dq resultado final.

Art. 5°. Os trabalhos da Comiss&o terdo vigéncia até a con
do Edital n® 003/2026, incluindo analise de recursos e hg

Art. 6°. Esta Portaria entra em vigor na data de sua pfiblicagao.

Campo Formoso, Ba '12 de maio de 2026

Secretério de Turismo, Cultura,
Dec. n° 234/202
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ALDIR BLANE
PORTARIA N° 007/2026

Dispbe sobre a nomeagdo da
Comissido de Anélise e Selegdo do
Edital de Fomento Cultural n°
003/2026 e d4 outras providéncias.

O Secretario Municipal de Turismo, Cultura, Esporte e Lazer de Campo Formoso, no
uso de suas atribuicdes legais e em conformidade com a legislagdo vigente,
especialmente a Lei Federal n® 14.399/2022, que institui a Politica Nacional Aldir Blanc
de Fomento & Cultura - PNAB,

RESOLVE:

Art. 1°. Fica instituida a Comiss&o de Analise e Selegéo responsével pela avaliaggo,
andlise documental, habilitagdo e selegdo das propostas inscritas no Edital de
Chamamento Publico n° 003/2026, destinado & selegdo de projetos culturais para
celebragdo de Termo de Execugéo Cultural com recursos da Politica Nacional Aldir
Blanc de Fomento & Cultura — PNAB.

Art. 2°. A Comiss&o de Andlise e Selegéo serd composta pelos seguintes membros: '

» José Ricardo Silva |
* Neila da Silva Gama
« Bianca Peixinho Nascimento

Art. 3°. Compete a Cqmissao:

| - Realizar a anélise técnica e documental das propostas inscritas;

Il — Avaliar os projetos conforme os critérios estabelecidos no edital;

1l - Emitir pareceres técnicos e atas de julgamento;

IV — Acompanhar eventuais recursos administrativos;

V — Encaminhar o resultado final para homologag&o da autoridade competente.

Art. 4°. Os membros da Comisséo deverdo atuar com imparcialidade, transparéncia e
observancia aos principios da legalidade, moralidade, publicidade e eficiéncia da
administragéo publica.

Art. 5°. Os trabalhos da Comiss&o terdo vigéncia até a conclusdo de todas as etapas
do Edital n® 003/2026, incluindo andlise de recursos e homologacéo do resultado final.

Art. 6°. Esta Portaria entra em vigor na data de sua pyb

Campo Formoso, Ba 12 de maio de 2026
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PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPO FORMOSO -BAHIA =
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO - SME ;(
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO - CME o

oy
cmecampoformoso@outlook.com N

Consalho Municipal de Educacio

Parecer CME 01/2026

Interessado: Secretaria Municipal de Educac¢io

Aprovagio do Documento Complementar 2 Base Nacional
Comum Curricular — BNCC, sobre a Computagio na

Assunto: Educacio Basica.
Conselheira Relatora: Neuma Cristina Galviio de Araiijo
Processo: 01/2026 Sessio: 08/05/2026

1- RELATORIO

A Secretaria Municipal de Educagdo de Campo Formoso — Ba encaminhou a este Conselho o
Documento Complementar a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, sobre a Computagdo
na Educagdo Basica, que integra e atualiza o Documento Curricular Referencial Campo-

formosense (DCRC/2020).

O documento foi elaborado de acordo com a legislagdo vigente:

4 A Base Nacional Comum Curricular (Resoluggo CNE/CP n° 2/2017),

+ A Resolucio CNE/CEB n°® 1/2022, que institui a Computagdo como complemento a
BNCC;

+ A Politica Nacional de Educagao Digital (Lei n® 14.533/2023);

O Estatuto da Crianga e do Adolescente Digital (Eca Digital — Lei n° 15.211/2026),

+ +

As normas que regulamentam o VAAR (Valor Aluno Resultado) do Fundeb — Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (Lei n° 14.113/2020;

Resolugdo SEB/CIF n° 3/2024;

Resolucdo CIF n® 15/2025);

O DCRB/CEE-BA n° 137/2019 e demais normativas estaduais;

O (DCRC/2020) e o Plano Municipal de Educagdo de Campo Formoso - Ba.

+ + + +
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Conseiho Municipal de Educacio

Il - FUNDAMENTACAO

O Documento Complementar estrutura-se a partir das seguintes etapas, modalidades e

diretrizes:

1-  Educagdo Infantil (0 a 5 anos): as praticas pedagdgicas sdo organizadas por campos de
experiéncia, contemplando o desenvolvimento inicial de nogdes relacionadas a padrdes,
algoritmos presentes no cotidiano, principios basicos de seguranca digital e inclusdo
tecnolégica, priorizando abordagens Iudicas, interativas e contextualizadas as vivéncias das
criangas.

2— Ensino Fundamental — Anos Iniciais (1° ao 5° ano): a promog@o do desenvolvimento
P ¢

do pensamento computacional da-se por meio da exploragdo de algoritmos elementares,
manipulagdo e interpretagdo de dados, produgdo de conteidos digitais, além da introdugdo de
conceitos relacionados a ética e a seguranga no ambiente digital.

3-  Ensino Fundamental — Anos Finais (6° ao 9° ano): a consolidagdo e ampliagdo dos

conhecimentos computacionais, devem abranger o estudo de variaveis, estruturas de dados

mais complexas (como listas, grafos e arvores), recursividade, fundamentos de sistemas

distribuidos, nogdes de criptografia, bem como a analise critica do uso das tecnologias e de

seus impactos sociais e ambientais.

4~  Educagdo para a Diversidade: refere-se a praticas pedagogicas inclusivas, criticas e

contextualizadas, fundamentadas nos principios da Computagdo, através das tecnologias

digitais, favorecendo o reconhecimento e a valorizagdo das diferengas culturais, étnico-raciais,

sociais, religiosas, de género e das condigdes de aprendizagem, promovendo acessibilidade,

equidade e respeito no ambiente escolar.

5—  Educagio do Campo: a computagdo devera ser aplicada a realidade do campo,
‘

promovendo a inclusio digital contextualizada e o uso critico de tecnologias voltadas a

sustentabilidade, & agricultura familiar e ao fortalecimento das comunidades locais.

6—  Educagdo Escolar Quilombola e as Relagdes Etnico Raciais: o uso das tecnologias

digitais de forma inclusiva, critica e contextualizada na Educagdo Escolar Quilombola
contribui para o fortalecimento das relagdes étnico-raciais, da identidade cultural e dos
saberes ancestrais das comunidades remanescentes de quilombos. As tecnologias favorecem o

registro da memoria coletiva, da oralidade, das manifestagdes culturais e dos territorios
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Coaselho Municipal de frucacie

quilombolas, ampliando as possibilidades de participagéo social e de protagonismo no mundo
contemporaneo.

7-  Educacio Escolar Indigena: a BNCC Computagdo devera acontecer de forma
contextualizada, para o desenvolvimento de solugdes tecnologicas adequadas as necessidades
das comunidades e a produgdo digital como instrumento de preservacdo cultural e
fortalecimento das identidades indigenas.

8 —  Educacio de Jovens e Adultos (EJA): O uso das tecnologias devera ser ofertado como

ferramenta de autonomia, no desenvolvimento de habilidades tecnologicas voltadas ao mundo
do trabalho e para a resoluc¢@o de problemas cotidianos.

9 - Inclusio Digital e Atendimento Educacional Especializado (AEE): refere-se,
respectivamente, & garantia de acesso e apropriagdo qualificada das tecnologias digitais no
processo educativo, bem como a oferta de servigos pedagogicos especificos, no dmbito da
modalidade de Educagdo Especial, destinados a estudantes com deficiéncia, transtornos do
Espectro Autista ou altas habilidades/superdotagio. A inclusdo digital, deve garantir a
utilizagio de tecnologias assistivas, a adaptacio de recursos digitais e a promogdo da
acessibilidade, garantindo autonomia, participagdo e aprendizagem significativa para todos os
estudantes.

O Documento Complementar a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, sobre a
Computagio na Educacio Basica, sera incorporado ao curriculo do Sistema Municipal de
Ensino na perspectiva de tema integrador, estabelecendo articulagdo com as diferentes areas
do conhecimento, contribuindo para o fortalecimento da Cultura Digital ja contemplada no

(DCR(C/2020) e ampliando sua abordagem de forma transversal e interdisciplinar.
III - ANALISE

i
Apo6s analise da matéria, verifica-se que o documento apresenta relevantes contribuicdes para
a organizagdo e implementagdo da Computagio na Educacdo Basica, destacando-se os

seguintes aspectos:

1- o documento evidencia consisténcia sob os aspectos normativos, pedagdgicos e
operacionais, demonstrando alinhamento com as diretrizes estabelecidas nas esferas Federal,

Estadual e Municipal,
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2—  assegura a implementagdo gradual e estruturada da Computagdo no &mbito
educacional;

contempla as condicionalidades relacionadas ao do Sistema Integrado de Monitoramento,
Execugio e Controle (SIMEC), no dmbito do VAAR (Valor Aluno Resultado) — Fundeb.

3—  possibilitando ao municipio a habilitago para o recebimento da complementagdo de
recursos do Fundeb;

4—  contribui para a promogao da equidade no acesso as tecnologias digitais, a0 incorporar
estratégias voltadas a acessibilidade e ao uso de tecnologias assistivas;

5—  disponibiliza subsidios metodologicos e instrumentais, por meio de anexos,
exemplificagdes e propostas de projetos, com o objetivo de apoiar a pratica docente e a

organizagdo da gestdo pedagogica.
IV - RECOMENDACOES

Visando fortalecer a implementagio da Computagdo na Educagao Basica de forma articulada,

inclusiva e alinhada as diretrizes educacionais vigentes, orienta-se:

. Infraestrutura e acessibilidade — Assegurar parametros minimos relativos a
conectividade, disponibilidade de equipamentos, ambientes laboratoriais, softwares
educacionais e recursos de tecnologia assistiva, em conformidade com a Lei n° 14.533/2023
(Politica Nacional de Educagdo Digital - PNED) e demais normativas pertinentes.

. Formagdo Continuada — Instituir percurso formativo de carater obrigatério, estruturado
em dois eixos (fundamentos e aprofundamento), integrado as politicas de valorizagdo dos
profissionais da educagdo.

. Avaliagio e monitoramentg — Instituir instrumentos avaliativos por Etapa de Ensino,
com definigdo de indicadores de desempenho e elaboragdo de relatorios anuais, garantindo
transparéncia administrativa e atendimento as condicionalidades do Sistema Integrado de
Monitoramento, Execucio e Controle (SIMEC), no ambito do VAAR (Valor Aluno
Resultado) — Fundeb.

. Atualizagio do Projeto Politico-Pedagogico — Estabelecer que as Unidades Escolares
promovam a revisio e a atualizagfo do Projeto Politico-Pedagogico, assegurando alinhamento
ao Documento Complementar 2 Base Nacional Comum Curricular — BNCC, sobre a

Computagio na Educagdo Bésica e as diretrizes normativas aprovadas por este Conselho.
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IV- DECISAO DO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAQO

O Conselho Municipal de Educa¢iio — CME, em sessdo do Conselho Pleno de 08 de maio de

2026, resolveu acolher o Parecer.

Sala das Sessoes do CME — Casa dos Conselhos, 08 de maio de 2026.

- St e
Fode Sumizs sl Lbena
Leila Simdes Amaral Oliveira

Presidente do Conselho Municipal de Educacio

n

! ; - =
UM $7vy
euma Cnstma alvao Mraluo !L

Conselheira Relatora

Membros do Conselho Municipal de Educacio presentes:

Ana Carla Rodrigues dos Santos Q,LQ)\,\ o
Dayane Silva Gomes @m MONAY g Q\(//KA MA

Neuma Cristina Galvio de Araiijo ;Jm.wm @LL‘:K/YUR C%Lk A Qudﬁ uugtd

'~
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Conscitio Municipal de tiucacie

RESOLUCAO CME N° 02/2026

Aprova o Documento Complementar da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC sobre a
Computagéio na Educagio Basica, que passa a
integrar o Documento Referencial Curricular
Campo-formosense — Ba, como tema integrador
¢ da outras providéncias.

0 CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO, no uso das atribuigdes que lhe conferem a
Lei Municipal n® 09/97 e tendo em vista o Parecer Conclusivo CME — 02/2026, exarado no
Processo CME/CEI n° 01/2026 e demais dispositivos normativos e regimentais, em

coformidade com a legislagdo vigente,

CONSIDERANDO o disposto na Constituigdo Federal, especialmente nos artigos 6°, 7°, 205
€ 208, incisos IV e VII, bem como nos §§ 1° e 2° do referido artigo, que asseguram o direito a

educagio e estabelecem deveres do Estado;

CONSIDERANDO a Lei n° 9394, de 20 de dezembro de 1996, que institui a Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN), com destaque para os artigos 29, 30,

incisos I e I, e Art. 31, incisos 1 a V, que tratam da organizagio da Educagio Infantil;

CONSIDERANDO a Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde sobre o Estatuto da
Crianga € do Adolescente (ECA) e a Lei n® 15.211, de 17 de margo de 2026 que dispde sobre
o Estatuto da Crianga e do Adolescente Digital (Eca Digital), assegurando direitos

fundamentais a infancia e a adolescéncia;

CONSIDERANDO a Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014, que institui o Plano Nacional de
Educagdo (PNE), bem como o Plano Municipal de Educagdo de Campo Formoso e demais

. . . S .
normativas educacionais aphcavels;

CONSIDERANDO a Lei n° 14.113, de 25 de dezembro de 2020, que regulamenta o Fundo de
Manutengdo e Desenvolvimento da Educagdo Basica (Fundeb), com énfase nas

condicionalidades para complementacdo da Unido;

CONSIDERANDO a Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional
de Educagdo Digital (PNED);
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cmecampoformoso@outiook.com

Comselho Municipal de Educacso

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que institui a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

CONSIDERANDO a Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que estabelece a

Computagdo como complemento 8 BNCC;

CONSIDERANDO a Resolugdo SEB/CIF n° 3/2024 e a Resolugdo CIF n° 15/2025, que

dispdem sobre as condicionalidades do VAAR no ambito do Fundeb;

CONSIDERANDO o Parecer CME N° 01/2026, aprovado em sessao plendria no ano de 2026;

RESOLVE:

Art. 1° — Fica aprovado o Documento Complementar da Base Nacional Comum Curricular —
Computagdo, no ambito do Municipio de Campo Formoso — Bahia, que passa a integrar o
Documento Curricular Referencial Campo-formosense (DCRC/2020), constituindo-se como
componente obrigatério do curriculo da Educac¢do Bésica, abrangendo a Educagdo Infantil,
Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental, na perspectiva de tema integrador de

natureza transversal.
Art. 2° — O Documento Complementar de que trata esta Resolugéo contempla:

1 - o conjunto de competéncias e habilidades relativas a area de Computag@o, organizadas da
Educagdo Infantil a0 9° ano do Ensino Fundamental, em consonéncia com os codigos, objetos

de conhecimento e habilidades previstos na BNCC;

II — a estruturagdo pedagogica em eixos formativos, compreendendo Pensamento
Computacional, Mundo Digital € Cultura Digital, articulados as praticas pedagogicas

contextualizadas, incluindo atividades plugadas e desplugadas.
Art. 3° — Compete & Secretaria Municipal de Educagdo de Campo Formoso — Ba:

I — instituir, por meio de ato normativo proprio, o Comité Municipal de Computagio e

Educagdo Digital;

11 — promover e assegurar a oferta de formagao continuada aos profissionais da educago;
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Couselho Municipal de frucacio

Il — garantir condigdes adequadas de infraestrutura tecnologica, conectividade e

acessibilidade nas Unidades Escolares do Sistema Municipal de Ensino;

IV — acompanhar e avaliar a implementagdo do Documento Complementar, com a elaboragéo
de relatorios periodicos, bem como atender as exigéncias e diligéncias relacionadas ao do
Sistema Integrado de Monitoramento, Execugdo e Controle (SIMEC), no dmbito do VAAR
(Valor Aluno Resultado) - FUNDEB.

Art. 4° — A aprovagido do Documento Complementar assegura a adequagdo do Municipio de
Campo Formoso — Ba as condicionalidades estabelecidas para o Valor Aluno Ano Resultado

(VAAR), no dmbito do Fundeb, viabilizando o acesso a complementagdo financeira da Unido.

Art. 5° — Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposi¢des

em contrario.

Sala das sessdes do Conselho Municipal de Educagdo de Campo Formoso — Bahia, 08 de

maio de 2026.

Y 3 e %1"—69 a/n“) (o g I ( :
‘{w%#a Simées Amaral 1i§e€ggw k

Presidente do Conselho Municipal de Educacio
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“Educar verdadeiramente ndo é ensinar fatos novos ou enumerar formulas prontas, mas sim

preparar a mente para pensar.”

(Albert Einstein)
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APRESENTACAO

Se definirmos interdisciplinaridade como junc¢do de
disciplinas, cabe pensar no curriculo apenas na formatagao
de sua grade. Porém se definirmos Interdisciplinaridade
como atitude de ousadia e busca frente ao conhecimento,
cabe pensar aspectos que envolvem a cultura do lugar
onde se formam professores (Fazenda, 2012. p.34).

Em consonancia com o Documento Referencial Curricular Campo-formosense, a
Secretaria Municipal de Educacdo apresenta para todos os profissionais do Sistema Municipal
de Ensino de Campo Formoso e para toda a comunidade escolar, em cumprimento a Resolugéo
n°® 2, de 22 de dezembro de 2020, ¢ a Resolugdo n° 1, de 4 de outubro de 2022, ambas do
Conselho Nacional de Educago, o Documento Complementar para a implementagao da BNCC

Computagdo no curriculo do municipio.

O Documento Complementar tem o objetivo de ampliar as diretrizes estabelecidas pelo
Documento Referencial Curricular Campo-formosense, aprovado e implementado no Sistema
de Ensino desde o ano de 2020, e materializar, por meio de suas orientagdes, 0s principios que
confluem para garantir o direito a uma educagao de qualidade no Sistema de Educacdo Campo-
formosense. Tais principios estdo explicitos nas diretrizes que orientam o Plano Municipal de
Educacdo (PME) e, agora, também sdo incorporados e contemplados neste documento de

curriculo complementar.

Sao os principios a materializar:
1. Erradicag@o do analfabetismo;
II. Universalizagdo do atendimento escolar;
III. Superagdo das desigualdades educacionais, com énfase na promogdo da
cidadania e na erradicagdo de todas as formas de discriminagio;
IV. Superagdo do déficit educacional dos povos do campo, especialmente as
comunidades de Fundo e Fecho de Pasto ¢ as Quilombolas;
V. Melhoria da qualidade da Educagdo;
VI. Formagao para o trabalho e para a cidadania com énfase nos valores morais
e éticos em que se fundamenta a sociedade;
VII. Promogao do principio da gestdo democratica da educagdo publica;

VIIIL Promog¢ao humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do pais;
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IX. Aplicagdo dos recursos publicos em Educagdo de maneira a assegurar
atendimento as necessidades de expansdo, com padrdo de qualidade e
equidade;

X. Valorizagdo dos profissionais da educagao;

XI. Promogao dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade,

e a sustentabilidade socioambiental (Campo Formoso, 2020, p.13).

E fundamental destacar que o Documento Referencial Curricular Campo-formosense
compreende o papel social das tecnologias ao alinhar-se com a BNCC e com o Documento
Curricular Referencial da Bahia (DCRB). Esses documentos apontam para o potencial que essas
ferramentas possuem de gerar aprendizagens significativas, desde que mediadas por processos
de ensino conduzidos por professores ambientados digitalmente e socialmente criticos e
criativos. O documento reforca o carater identitario do Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso e aponta para a compreensdo de que, ao trazer os elementos da BNCC Computagado
para o Documento Municipal de Curriculo, corrobora o papel da escolarizagdo na formacao dos
sujeitos que interagem com as novas tecnologias € com os potenciais saberes que podem ser

produzidos a partir delas, sem distanciar-se dos elementos identitarios regionais.
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CONJUNTO NORMATIVO

Um conjunto de dispositivos legais disciplinam e fundamentam a implementacdo da BNCC
Computagdo nos Curriculos das Redes e Sistemas de Ensino. A primeira referéncia normativa
esta na Constituicdo Federal, em seu artigo 210, que obriga o Estado Brasileiro, em sua estrutura
federativa nos ambitos Federal, Estadual e Municipal constituir os seus curriculos através da
referéncia instituida pelo Ministério da Educagdo, com a apreciagdo do Conselho Nacional de
Educacdo, ap6s a ampla discussdo e participagdo social na elaboracdo do Documento de
Curriculo. Tal documento deve cumprir o que estabelece o artigo 210, da Constitui¢do Federal:
“Serdo fixados conteudos minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formagao
basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais”. Esta
deliberagdo ¢ referendada pela Lei 9.394/96, a LDBEN, em seu artigo 9°, IV, ser obrigacdo da
Unido:

TV: estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, competéncias e diretrizes para a educagdo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, que norteardo os curriculos e seus contetidos
minimos, de modo a assegurar formagao basica comum (Brasil, 1996).

A formacgdo basica comum esta disciplinada no artigo 26 da LDBEN, que diz que os
curriculos devem ter base nacional comum, “a ser complementada, em cada sistema de ensino
e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas
regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos”. Dentre os temas que
estdo listados para a complementacdo dos curriculos e que devem constar nos documentos de
curriculo esta a Educacdo Digital, como explicitamente expressa a LDBEN em seu artigo 26, §
11, que diz: “A educagdo digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagéo,
programagao, robdtica e outras competéncias digitais, sera componente curricular do ensino
fundamental e do ensino médio”. Aqui, ha que se ressalvar que a educagdo digital pode se
constituir como um componente curricular, ou, se essa for a opcdo da rede e/ou sistema de
ensino, ser trabalhada de forma transversal em todos os componentes curriculares através das
competéncias e habilidades trazidas pela BNCC Computagao.

Junto as legislagdes estabelecidas pelo Congresso Nacional, ¢ fundamental destacar as
resolugdes produzidas pelo Conselho Nacional de Educagdo, pois enquanto conselho de
representacdo e deliberagdo, tem como uma de suas atribuigdes, a fungdo de homologar
diretrizes para a implementagdo das normas a partir de provocagdes que levam a construcdo de

Pareceres ¢ Resolugdes. Sobre a questdo do Curriculo no Brasil, apontamos para a Resolugéo
7
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CNE/CP N°2, de 22 de dezembro de 2017, que institui e orienta a implantagdo da Base Nacional
Comum Curricular, que deve ser respeitada e obrigatoriamente implementada ao longo das
etapas e respectivas modalidades da Educagdo Bésica. No tocante a presenga de tecnologias da
informac@o e comunicagdo no curriculo, esta presente no artigo 4°, inciso 5, da Resolugo.

Art. 4° A BNCC, em atendimento a LDB e ao Plano Nacional de Educagdo
(PNE), aplica-se a Educa¢do Basica, e fundamenta-se nas seguintes
competéncias gerais, expressdo dos direitos e objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento, a serem desenvolvidas pelos estudantes [...] V -
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo, de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017).

O mesmo contetdo aparece na Resolugdo N° 4, de 17 de dezembro de 2018, que institui
a Base Nacional Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio (BNCC-EM). Assim como na
CNE/CP N° 2/2017, a Resolugdo N° 4 aponta que cabe ao Conselho Nacional de Educagéo
estabelecer normas complementares para orientagdes especificas sobre a tematica dos
conteudos das Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagdo, bem como, de computagdo na
educagdo basica, assim se pronunciando em seu artigo 18: “Cabe ao Conselho Nacional de
Educacdo emitir normas complementares com orientagdes especificas para: I - Contetdos e
processos referentes a aprendizagem de computag@o na educagédo basica” (Brasil, 2017).

Ja o Parecer N° 2/2022, da Camara de Educacdo Basica do Conselho Nacional de
Educacgdo, que tem como tema as Normas sobre Computagdo na Educacdo Basica -
Complemento @ BNCC, traz um panorama historico sobre a presenga da computagdo na
educagdo, com destaque para o seu ensino na Educagdo Basica, seguido de uma descrigéo da
trajetoria das politicas de educagao digital no Brasil e das politicas de formagao de profissionais
para atuacdo na area, apontando os caminhos para a implementacdo da Computagdo na
Educacgdo Basica, com uma revisao na legislagio e finalizando com os indicativos paraa BNCC
Computagdo. Esse parecer fundamentou a Resolugéo N° 1, de 4 de outubro de 2022, da Camara
de Educacg@o Basica, com as normas sobre Computagio na Educacdo Basica - Complemento a
BNCC. Vale destacar que a Resolugdo N° 1/2022 aponta para as responsabilidades dos entes
federados, dentre eles, os municipios, conforme apontam os artigos. 3° ¢ 4°:

Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar a
implementagdo desta diretriz até 1 (um) ano ap6s a homologagao.

Art. 4° Conforme os incisos III e IV do art. 9° da LDB, em conjunto com
Estados, Municipios e o Distrito Federal, o Ministério da Educagdo (MEC)
definira politica para os seguintes itens:
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§ 1° Formagdo nacional para o desenvolvimento dos saberes docentes para o
ensino de Computagio na Educagéo Basica.

§ 2° Apoio ao desenvolvimento de curriculos considerando as tabelas de
competéncias e habilidades anexas.

§ 3° Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
tabelas de competéncias e habilidades anexas (Brasil, 2022).

Diante desse conjunto normativo, deve-se destacar que por iniciativa do Governo
Federal, com o objetivo de fortalecer as acdes que envolvem os processos de formagdo da
sociedade brasileira no tocante ao uso das tecnologias digitais, por meio da Lei N° 14.533, de
11 de janeiro de 2023, institui a Politica Nacional de Educagdo Digital, que dentre os seus
impactos, traz alteragdes na LDBEN Lei N°© 9.394/1996 e reafirma o carater de empoderamento
das camadas mais vulneraveis da populag@o, sinalizando no paragrafo 2°, do artigo 1° para a

Educacao Digital escolar:

Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED),
estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos e¢ agdes de
diferentes entes federados, dreas e setores governamentais, a fim de
potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas publicas
relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, com prioridade para as populagdes mais vulneraveis [...]

§ 2° A PNED apresenta os seguintes eixos estruturantes e objetivos:

1I - Educagdo Digital Escolar (Brasil, 2023).

O artigo 3° da Lei N° 14.533/2023 trata, especificamente, sobre a Educagdo Digital
escolar, seu papel no letramento digital e informacional junto com as aprendizagens
computacionais e as que a ela estdo vinculadas, apontando para as competéncias digitais de
aprendizagem e que estes devem estar, como cita o §2° do mesmo artigo, em consonéancia com

a BNCC e com as diretrizes curriculares estabelecidas pelos entes subnacionais:

Art. 3° O eixo Educagao Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢ao
da educagdo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e
modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a
aprendizagem de computagdo, de programagdo, de robdtica e de outras
competéncias digitais, englobando:

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagdo Digital Escolar:

I - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagdo basica para
atuagdo responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais,
conforme as diretrizes da base nacional comum curricular;

II - promogdo de projetos e praticas pedagogicas no dominio da logica, dos
algoritmos, da programacdo, da ética aplicada ao ambiente digital, do
letramento midiatico e da cidadania na era digital;

III - promogdo de ferramentas de autodiagnostico de competéncias digitais
para os profissionais da educag@o e estudantes da educacdo basica;
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IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecugdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V - adogdo de critérios de acessibilidade, com atengao especial a inclusdo dos
estudantes com deficiéncia;

VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduagdo e de pds-graduagdo em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboragdo com setores
produtivos ligados a inovagéo industrial;

VII - incentivo a parcerias e a acordos de cooperacao;

VIII - diagnostico e monitoramento das condi¢des de acesso a internet nas
redes de ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promogdo da formagdo inicial de professores da educagdo basica e da
educagdo superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a
capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formagéo;
X - promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e contetdo
programatico dos cursos de formagdo continuada de gestores e profissionais
da educagdo de todos os niveis e modalidades de ensino.

§ 2° O eixo Educagao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas
(Brasil, 2023).

O Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente, Lei n° 15.211/2025 (ECA Digital), em
vigor desde 17 de margo de 2026, ampara este Documento Complementar, cuja implementagio
no curriculo transcende o mero dominio técnico das ferramentas, exigindo a promocao
estruturada de uma cidadania digital ética, segura e responsavel. Sob essa premissa normativa,
o ECA Digital assegura aos estudantes o direito ao desenvolvimento pleno e a protecao integral
contra qualquer forma de negligéncia, exploragdo ou violéncia o que inclui, atualmente, as
ameagas virtuais, o cyberbullying e a violagdo de privacidade.

Ao integrar esse amparo legal a proposta curricular, o Sistema Municipal de Ensino de
Campo Formoso referenda o compromisso de guiar as praticas pedagogicas de modo a proteger
e, simultaneamente, empoderar os estudantes. Dessa forma, garante-se que a apropriagdo das
tecnologias de informag@o ocorra de maneira consciente, fomentando o protagonismo seguro e
o respeito incondicional a dignidade humana nas redes.

Ao indicar para um conjunto normativo robusto, o Estado Brasileiro demonstra que
compreende o necessario dever de regular e efetivar os processos de formalizacdo das
aprendizagens computacionais e digitais por meio da escolarizagdo e, consequentemente, por
curriculos referenciados numa identidade cultural nacional, regional e local, ao considerar os
documentos das trés dimensdes (BNCC, DCRB, DCRM).

O processo de discussdo para implementacdo da BNCC Computagdo recebeu o apoio
da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) e do Centro de Inovagdo para a Educacéo

Brasileira (CIEB), instituigdes com uma larga produgdo na area da educacdo digital, que
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desenvolvem além de pesquisas, materiais de suporte aos profissionais da educagdo. Com o
suporte das produgdes destas instituigdes e de pesquisas académicas como a de Ribeiro ef al.
(2019), é que o Parecer N° 2/2022 aponta os eixos que irdo referenciar a organizagdo da BNCC
Computagao:

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes de forma metddica
e sistematica, através do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos,
aplicando fundamentos da computacao para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o
pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto
elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) quanto virtuais (internet, redes
sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento
sobre o poder da informagao e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo
os codigos utilizados para a sua representagdo em diferentes tipologias informacionais,
bem como as formas de processamento, transmissao e distribui¢ao segura e confiavel.

3. Cultura Digital: abrange aprendizagens voltadas a participagdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos
impactos da revolugdo digital e seus avancos na sociedade contemporanea; bem como
a construcdo de atitude critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas
mididticas e digitais e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos veiculados,
assim como fluéncia no uso da tecnologia digital.

Alinhados com os trés eixos apresentados e com base na Competéncia Geral n° 5 da
BNCC “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢do e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva”, sdo sinalizadas
as seguintes possibilidades:

1. Interacdo entre dispositivos;

2. Observagdo comparativa e contextualizagdo de fendmenos digitais e analogicos;

3. Uso de jogos, codigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padrdes e
similaridades;

4. Computagdo desplugada;

5. Entendendo a internet;

1"
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Seguranca online;

Sustentabilidade;

Inteligéncia Artificial; e

©° ® =N A

Arte, imaginagdo e artefatos digitais.

Observa-se que os trés eixos e as possibilidades de aprendizagem trazidas pelo Parecer N°
2/2022, podem ser visualizadas nas premissas da etapa da Educagao Infantil, que afirma que a
computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela ludicidade por
meio da interagdo com seus pares, de modo que se relacionam com diversos campos da

Educacéo Infantil. Sao as premissas da Educagdo Infantil:

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente ¢ com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas
ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros

problemas.

Assim como nas premissas da Educac@o Infantil, os eixos e as possibilidades de

aprendizagem sdo percebidos nas competéncias da etapa do Ensino Fundamental:

1. Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacé@o capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdémicos,
cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os
individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas,
politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacédo de forma criativa, critica,

significativa, reflexiva e ética.
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4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolu¢do computacional de problemas
de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes
e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagao para argumentar em diferentes
contextos com base em fatos e informagdes confidveis com respeito a diversidade de
opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas
do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computagéo e suas tecnologias para tomar decisoes

frente as questdes de diferentes naturezas.
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EDUCACAO INFANTIL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ¢ um documento normativo que orienta a
elaboragdo dos curriculos em todas as etapas da Educag@o Basica, definindo competéncias e
habilidades essenciais que devem ser garantidas a todos os estudantes do pais. Com o avango
das tecnologias e a consolidagdo da cultura digital em todas as esferas da vida contemporanea,
torna-se cada vez mais relevante incluir a Computagdo desde a Educagdo Infantil, respeitando
as especificidades do desenvolvimento infantil e a fungdo primordial do brincar como eixo
estruturante dessa etapa.

O Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso, alinhado aos principios da BNCC
e atento aos desafios do século XXI, assume o compromisso de inserir, intencionalmente, o
Pensamento Computacional, o Mundo Digital e a Cultura Digital no cotidiano das criangas,
promovendo o letramento digital de forma ludica, significativa e integrada as vivéncias
pedagogicas. Essa integracao ocorre respeitando o tempo da infancia, priorizando experiéncias
concretas, interagdes, exploragdes e a participagdo ativa das criangas matriculadas.

A proposta de Computagéo para a Educacdo Infantil em Campo Formoso, conforme
detalhada nos documentos organizados por grupos etarios (Grupos 2, 3, 4 e 5), articula os eixos
da BNCC com objetivos de aprendizagem e exemplos praticos que ampliam as oportunidades
de desenvolvimento integral. Para além do dominio de ferramentas, o enfoque esta na formagao
de habilidades cognitivas e socioemocionais, como a resolu¢do de problemas, o pensamento

critico, a criatividade, a colaboragéo e o uso consciente das tecnologias.

Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional na Educagao Infantil ndo significa ensinar linguagens de
programagéo formais, mas sim estimular habilidades como a capacidade de organizar etapas de
uma acdo, reconhecer padrdes, criar sequéncias logicas, resolver problemas simples, tomar
decisdes e comparar solugdes alternativas. Para isso, as praticas pedagogicas sdo propostas, em
sua maioria, de forma "desplugada", isto ¢, sem o uso direto de computadores ou dispositivos,

utilizando jogos, brinquedos, objetos do cotidiano e o proprio corpo.

Exemplos encontrados nos documentos do Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso mostram como esse eixo ¢ trabalhado: as criangas s@o incentivadas a explorar

deslocamentos no espaco por meio de brincadeiras de pular, correr, saltar e dancar, ou ainda a
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organizar sequéncias de tarefas diarias (como a rotina de dormir) por meio de imagens,
desenhos ou dramatizagdes. Labirintos, jogos de amarelinha, atividades com blocos de montar
e brincadeiras como “verdadeiro ou falso” ou “morto e vivo” sdo estratégias que mobilizam o

raciocinio l6gico-matematico e a percepgdo de padrdes de forma prazerosa.

Mundo Digital

No eixo do Mundo Digital, a proposta ¢ que as criangas, desde pequenas, aprendam a
identificar dispositivos eletrénicos e ndo eletrénicos presentes no seu cotidiano, reconhecendo
conceitos como ligado/desligado, aberto/fechado, funcionalidade e seguranca. Essa abordagem
valoriza o manuseio concreto de objetos como lanternas, radios, celulares, tablets educativos e
brinquedos com pilhas, sempre com mediagdo intencional e supervisdo de adultos.

Atividades como explorar caixas sensoriais com botdes e roldanas, construir painéis
com texturas, usar livros interativos ou reproduzir situagdes de uso seguro e critico de telas sdo
praticas que estimulam a curiosidade tecnoldgica e contribuem para o desenvolvimento da

alfabetizagdo digital desde cedo.

Cultura Digital

A Cultura Digital propde uma reflexdo sobre o uso responsavel, consciente e equilibrado
das tecnologias, considerando as recomendacdes de oOrgdos de saude sobre o tempo de
exposigdo as telas e a necessidade de interagdo social, movimento, descanso e vinculo familiar.
Assim, as orientagdes do Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso preveem que o
trabalho com tecnologia ndo substitui a vivéncia plena do brincar, mas a potencializa como

recurso educativo, quando utilizada de forma orientada.

Exemplos como painéis de rotina visual com horarios de uso de telas, jogos cooperativos
que discutem situagdes reais de seguranga digital, encenagdes com fantoches para tratar de
interagdes seguras no ambiente virtual e rodas de conversa para distinguir realidade de ficcao
contribuem para formar uma geracdo mais critica, ética e autdnoma frente aos desafios da

sociedade digital.
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A importincia da implementacio local

A contextualizagdo desses objetivos no Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso demonstra o compromisso em tornar o curriculo vivo e coerente com a realidade local,
respeitando o ritmo de cada grupo etario e ampliando o repertorio cultural e tecnologico das
criangas. Professores, gestores, coordenadores pedagdgicos e a comunidade escolar sdo
corresponsaveis neste processo, uma vez que a integragao da Computagio a Educagao Infantil
requer formagéo continuada, planejamento colaborativo e didlogo com as familias.

Dessa forma, o Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso avanga na diregao de
uma educacdo inovadora e inclusiva, que articula saberes tradicionais, cultura local, ludicidade
e tecnologias de forma equilibrada, preparando suas criangas para serem cidadas criticas,
criativas e conscientes no mundo contemporaneo. A implantagdo da BNCC Computag@o nao €
um fim em si mesma, mas um meio de garantir que o brincar, a imaginagao, a curiosidade e a

experimentacdo sigam sendo pilares fundamentais do aprender na infancia.
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(EI02TS02) Utilizar materiais
variados com possibilidades de
manipulagdo (argila, massa de

modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos,
formas e volumes ao criar

objetos tridimensionais

(EI03CO02) Expressar as
etapas para a realizacdo de
uma tarefa de forma clara e
ordenada

DCRC (EI02TS02/ C0O02)
Seguir  as  orientagdes,
respeitando a sequéncia para
construgdo  de  objetos,
brinquedos, comidas...

BNCC Computagio - GRUPO 2 - EDUCACAO INFANTIL — CAMPO FORMOSO
Al%llsg:;]géglg[ E OBJETIVO DE OBJETIVO DE
EIXO DESENVOLVIMENTO APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM DA EXEMPLOS
(BNCC) (BNCC COMPUTACAO) REDE
(EI02CGO03) Explorar formas de Computagdo plugada:
deslocamento no espago (pular, 1) Utilizar musicas com comandos sonoros feitos pelo
saltalr, dangar), combmqngo proprio corpo: (ex.: Barbatuques, Cristian Félix,
movimentos € seguindo Palavra cantada, Formiga balao)
orientagdes. (EI03CO01) Reconhecer EC$C (EIOZCG}B/, COO;) E, apds ouvir, fazer questionamentos como: Vocé
adrdo de repetigdo em calizar - sequencia © consegue reproduzir?
(EI02ETO1) Explorar e | PACrE0 movimentos, manipula¢do N y
sequéncia de sons, . . Computagio desplugada:
descrever semelhangas e . de objetos e figuras seguindo . A . . .
. movimentos, desenhos . ~ 1) Seguir movimentos sincronizados em musicas,
diferengas entre as orientagdes ¢ comandos. . - s .
caracteristicas ¢ propricdades brincadeiras, utilizando outros objetos como bolas,
dos objetos (textura, massa, cordas, pneus,‘petecas... .
¢ h 2) Ordenar objetos por cores, tamanhos e formas;
amanho) 3)Manusear diferentes texturas, diferenciando-as.
Computagio desplugada:
PENSAMENTO 1) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias
COMPUTACIONAL por meio de desenhos ou de forma oral;

2) Ordenar uma sequéncia de imagens que
representam as etapas de uma tarefa diaria (rotina).
Exemplo de uma tarefa diaria —

Hora de dormir:

(i) tomar banho,

(ii) colocar pijama,

(iii) escovar os dentes,

(iv) ouvir uma historia,

(v) dormir.

3)Utilizar jogos manipulaveis e sensoriais para bebés:
Exemplos: Bola no cesto, tampar e destampar vasos,
montar jogos de encaixe, construgdo/ construtividade,
pescaria com prendedor, amassar objetos de tamanhos
e texturas diversas.
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4) Manipulagdo e execucdo de receitas seguindo os
passos, construg¢o de brinquedos, letras e personagens
com materiais reciclados, massinha e argila.

(EI02ET07) Contar oralmente

(EI03CO03) Experienciar a

DCRC (EI02ET07/ CO03)

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros
materiais em agrupamentos de até 5 elementos e ir
aumentando gradativamente.

Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da

obictos. pessoas. livros e cic em execugdo de algoritmos | Realizar Contagem | sequéncia numérica por meio de cantigas, rimas,
Jctos, p di y brincando  com  objetos | oralmente em jogos e lenda}s ¢ ou parlendas. . .
contextos diversos. (des)plugados. brincadeiras. Realizar contagem oral durante brincadeiras.
Desenvolver atividades de circuito com obstaculos,
rolamento, empilhar objetos, confec¢do de objeto
sensorial.
(E103CO07) Reconhecer DCRC (EIOZETOS{ CO07) | Levar para a sala itel?s como: radio,‘celula.r, lanterna,
. . X . . Reconhecer em diferentes | caderno, tesoura, caixa, tablets, brinquedos (com e
(EI02ETO05) Classificar objetos | dispositivos eletronicos (e . . .
: . 5 o objetos os conceitos de | sem pilha).
considerando determinado | ndo-eletrénicos), . . H . L . ~
. . . ~ | ligado, desligado, aberto, | Manipular diferentes materiais, identificando se estdo
atributo (Tamanho, peso, cor, | identificando quando estdo . . X
. . fechado, quebrado, | abertos ou fechados, ligados ou desligados. Ex.: caixas
forma etc) ligados  ou  desligados . 5 J N
funcionando, grande, | de papeldo, mobile, brinquedos com luzes e sons,
(abertos ou fechados).
pequeno. lanternas, aparelho de som.
Utilizagdo de caixas grandes para o entrar, sair, voltar,
abrir, fechar, puxar e empurrar.
Desenhar e/ou recortar com as mdos imagens de
MUNDO DIGITAL i it
10) G (EI02ET01) Explorar e dispositivos que conhecem ou usam (tv, celular,
. DCRC (EI02ET01/ CO09) | computadores).
descrever semelhangas e | (E103CO09) Identificar X N . . . . . ..
. X o . 7. | Brincar com a exploragdo de | Realizar brincadeiras de imitar o uso de dispositivos.
diferengas entre as | dispositivos computacionais | .. . . - X .
L . . diversos objetos comparando | Estimular o tato e a curiosidade por meio de objetos
caracteristicas e propriedades | ¢ as diferentes formas de X o
. . = tamanho, cor, textura e | que lembrem componentes e dispositivos.
dos objetos (textura, massa, | interagdo. . X . . ~
diferengas existentes. Ex.: painel sensorial com botdes, teclas e roldanas.
tamanho). . < - .
Usar livros de panos ou cartdes com padrdes coloridos
para estimular a visdo e o toque.
Roda de som e luz natural com papel translucido e
outros materiais.
18
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DCRC (EI02E006/ CO11) Cf)nvcr~sar sobre o que fazem com lo'cclula.r ¢ quando
X ndo estdo usando como andar de bicicleta, jogar bola,
Promover o uso consciente e . . P
. . - brincar de areia, descrevendo o que ¢ mais legal.
equilibrado de_ dispositivos Mostrar em relogios de papel o tempo ideal de telas
(EI03CO11) Adotar hébitos | digitais, incentivando ara essa ida deg crian d(l: Ema rotian\ visual com o
CULTURA (EIO2ZEO06) respeitar regras | saudaveis de uso de artefatos | movimentos, o som fem o de uso ¢ ’outras atividades saud4veis 20 longo
DIGITAL basicas de convivio social nas | computacionais, seguindo | adequado, intera¢do social e do r():lia (brincar, comer, dormir, conversar com&a
interagdes e brincadeiras. recomendagdes de orgdos de | 0 uso supervisionado e familia) ’ ’ ’
saude competentes. educativo das telas, g . . .
. . Confeccionar com as criangas painel de rotina com
construindo e respeitando L R . -
R fotos de atividades do dia a dia e descri¢do de cada
combinados e aprendendo a o . .
lidar com frustracio momento, adicionando a imagem com simbolo de
0. proibido. Ex.: celular, TV...
EDUCACAO INFANTIL G03
Al?Rl;II\]}:;IIZg(S;]E:)I\FfI E OBJETIVO DE OBJETIVO DE
EIXO DESENVOLVIMENTO APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM DA EXEMPLOS
(BNCC) (BNCC COMPUTACAO) REDE
DCRC (E102CG01/ CO01)
Criar espagos e rotinas que
contribuam com o
desenvolvimento da | 1 - Experienciar a execugao de algoritmos por meio de
autonomia da crianga. percursos realizados a partir de desenhos no chéo (ou
. maquetes).
ég:&icgozovﬁ’;g;af e SSZ DCRC (E102CGO1/ | (i) jogos de labirinto:
cultura no cuidado de si e nos CO0L1) Explorar s (11) amareAlinha;
jogos e brincadeiras (EI03CO01)  Reconhecer espagos educativos | (iii) sequéncias de nimeros;
PENSAMENTO : adrio  de  repeticio  em incentivando  andar/correr, | (iv) sequéncias de cores.

COMPUTACIONAL | (EI02CG03) Explorar formas de }s)e uéncia ;e ¢ sons pegar/soltar. Utilizar cubos e | 2 - Explorar diferentes formas de deslocamento no
deslocamento ng espago (pular mgvimentose desenhos > | caixas grandes para entrar, | espaco, como engatinhar, andar, correr e saltar,
saltar, dangar) ls o:;nbifan d(; : sair e voltar, encaixar e | reconhecendo trajetos e diregdes (em linha,
movir’nentosc ’e seouindo desencaixar, puxar e | ziguezague, curva etc.).
orientacdes & empurrar  objetos e ou | 3 - Manipular objetos de diferentes tamanhos e

Goes. brinquedos. texturas com controle manual, empilhando,
encaixando, montando e desmontando, estimulando a
DCRC (EI02CGO01/ | coordenagdo motora fina e a logica.
CO01.2) Criar atividades
utilizando pneus, bambolés,
raquetes e outros objetos que,
19
P I8

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil

Certificagdo Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br



—_DIARIO—

% OFICIAL

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

por meio de propostas
diferenciadas, possibilitem
diversos tipos de movimento
com 0 corpo.

Edicdo 4.401 | Ano 14
12 de maio de 2026

Pagina 34

(EI02CG04) Demonstrar
progressiva independéncia no
cuidado do corpo.

(EI03CO01) Reconhecer
padrio de repeticdo em
sequéncia de sons,

movimentos e desenhos.

DCRC (EI02CG04/ CO01)
Integrar os momentos de
cuidado com o corpo, como a
hora do banho e do sono com
musicas/ cantigas do
repertorio cultural local.

Computagao desplugada:

1) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias
por meio de desenhos ou de forma oral;

2)Ordenar uma sequéncia de imagens que representam
as etapas de uma tarefa diaria.

Hora de dormir:

(i) tomar banho,

(ii) colocar pijama,

(iii) escovar os dentes,

(iv) ouvir uma historia,

(v) dormir.

Computagéo Desplugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas
criangas a partir de um labirinto marcado no chéo;

2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas
didrias como.

(i) escovar os dentes,

(ii) tomar banho,

(iii) colocar roupa.

(E102CG03) Explorar formas de
deslocamento no espago (pular,

saltar, dangar), combinando
movimentos e seguindo
orientagdes.

(EI02ET04) Identificar relagdes
espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo,
entre e do lado) e temporal.

(EI03CO06) Compreender
decisdes em dois estados
(verdadeiro ou falso).

DCRC (EI02CG03/ CO06)
Importante ter atengdo a
diversas formas de a crianga

vivenciar o equilibrio
corporal.

DCRC (E102CG03/
C006.1) Criar atividades

utilizando pneus, bambolés,
raquetes e outros objetos que,
por meio de propostas
diferenciadas, possibilitem
diversos tipos de movimento
com o corpo.

Computagio desplugada:

1) Criar um conjunto de perguntas com base em uma
historia, personagens ou temas de interesse da turma.
Cada crianga recebe duas cartas, uma verde
(verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para cada
pergunta, a crianga apresenta o resultado da sua
avaliac@o e, em conjunto, discutem os erros e acertos.
2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e
suas variagdes) em que, ao invés de morto e vivo,
sejam utilizadas frases passiveis de serem julgadas
como verdadeiras (vivo) ou falsas (morto).

3) “Verdadeiro ou Falso” / “Isso no meu mundo”
(https:/lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-
falso/ )."
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4) Reconhecer padrdo por meio de sons do proprio
corpo:

(i) Perguntar as criangas se sabem o que ¢ um padrao;
(ii) Escolher uma musica produzida com sons do
corpo;

(iii) E, apds ouvir, fazer questionamentos como:
Alguma coisa nessa miusica repete? O qué? Qual
padrdo vocé conseguiu observar? Vocé consegue
reproduzir?

(EI02EF09) Manusear
diferentes  instrumentos e
suportes de escrita para

(EI03CO07)  Reconhecer
dispositivos eletronicos (e
nao-eletronicos),

DCRC (EI02EF09/ CO07)
Realizar atividades concretas
e pequenas experiéncias em
sala, de modo a incentivar o
pequeno cientista,

Computagio (Des)plugada:

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragdo de
dispositivos eletronicos (e.g. lanterna, calculadora,
televisdo, celular, radio, tablets).

(i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar

MUNDO DIGITAL | desenhar, tragar letras e outros | . . ~ X . os aparelhos,
PSR identificando quando estdo | valorizando assim uma das | .. - .
sinais graficos. . . o (ii) reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e
ligados ou desligados | habilidades das | ;.00 7. . . . ~ -
. . (iii) diferenciar dos dispositivos nao-eletronicos.
(abertos ou fechados). competéncias gerais sobre o = . X
. . 2) Exploragéo sensorial de objetos.
conhecimento tecnologico e A . L
cientifico Exemplo: Fazer uma caixa com materiais diversos.
) Materiais: Lanterna, radio de brinquedo, entre outros.
Computagio plugada:
DCRC (EI02EF05/ CO10) | 1) Ajudar as criangas a distinguir entre o que ¢é real e
Intensificar o trabalho com | o que ¢ ficgao (desenhos, jogos) no mudo digital.
livros e  historias que | Ex: projetar videos curtos com animais reais e com
destacam a diversidade, a | desenhos de animais falantes, ou outros recursos
(EI02EF05) Relatar | (E103CO10) Utilizar | construgdo da identidade e | artificiais. Incentivando as criangas a identificarem a
CULTURA experiéncias e fatos acontecidos, | tecnologia digital de maneira | autoaceitagdo das | diferenca.
DIGITAL histérias ouvidas, filmes ou | segura, consciente e | caracteristicas  individuais. | Computagio desplugada:
pegas teatrais assistidos etc. respeitosa. Ampliar as discussdes sobre | 1) Utilizar a mesma estratégia plugada
valorizagdo da historia e | 2), substituindo a tela do computador por um painel de
cultura  africanas, com | fantoches, documentarios, entrevistas e escuta.
destaque para a diversidade
étnica. 3)Mostra imagens de reproducdo de animais, objetos
ou brinquedos, bem como desenhos dos mesmos
21
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elementos. Incentivando e orientando as criangas a
identificarem as verdadeiras e as falsas.

4)Incentivar as criangas a descobrirem situagdes de
riscos no mundo virtual:

5)Utilizando fantoches, encenar situagdes em que um
“fantoche estranho" no mundo real ou virtual tenta se
comunicar.

6)Fazer questionamentos como:

Vocé pode se comunicar com estranhos?

EDUCACAO INFANTIL G04 ¢ G05

OBJETIVOS DE

(E103TS02) Expressar-se
livremente por meio de
desenho, pintura, colagem,

dobradura e escultura, criando
produgdes bidimensionais e
tridimensionais.

(EI03CG03) Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e
musica.

movimentos e desenhos.

durante brincadeiras de faz
de  conta, encenagdes,
criagdes musicais e festas,
reconhecendo padrio de
repeticdo em sequéncia de
sons, movimentos

e desenhos.

OBJETIVO DE OBJETIVO DE
EIXO D%glégggg\jl\lfd%%;: o APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM DA EXEMPLOS
(BNCC) (BNCC COMPUTACAO) REDE
(EI03CG01) Criar com o corpo Computagdo desplugada:
formas diversificadas de 1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a
expressio de  sentimentos, epetigdo de movimentos:
sensagdes e emogdes tanto nas DCRC (EI03CG01/ CO01) |comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);
situagdes do cotidiano quanto Criar com o corpo diferentes [respirar (inspirar, expirar).
em brincadeiras, danga, teatro e formas de expressar os [2) Reconhecer padrdo por meio de sons do proprio
musica. sentimentos, demonstrando o [corpo:
(E103CG02) Demonstrar controle através das [Perguntar as criangas se sabem o que ¢ um padréo;
controle e adequagdo do uso de brincadeiras, jogos e [Escolher uma musica produzida com sons do corpo;
seu corpo em brincadeiras e (EI03CO01)  Reconhecer atividades artisticas, [E, apos ouvir, fazer questionamentos como: Alguma
jogos, escuta e reconto de padrio de repeticio em utilizando sons produzidos [coisa nessa musica repete? O qué? Qual padrdo vocé
PENSAMENTO historias, atividades artisticas, sequéncia do sons. | POT materiais, objetos e |conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir?
COMPUTACIONAL | entre outras possibilidades. q > | instrumentos musicais [3) Criar uma sequéncia a partir de um padrio de cores

ou formas semelhantes, indicando a quantidade de
repeticdes por meio de blocos de montar ou outros
imateriais.
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(EI02ET07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

(EI03TS01) Utilizar sons
produzidos por materiais,
objetos e  instrumentos
musicais durante brincadeiras

de faz de conta, encenagdes,
criagdes musicais e festas.

*TI EA

(EI02TS03) Utilizar diferentes
fontes sonoras disponiveis no
ambiente em  brincadeiras
cantadas, cangdes, musicas ¢
melodias.

*TL EA

(EIO3ET04) Registrar
observagdes, manipulagdes e
medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro
por numeros ou  escrita
espontdnea), em diferentes

suportes.

(EIO3EF02) Inventar
brincadeiras cantadas, poemas e
cangdes, criando rimas,

aliteragdes e ritmos.

(EI0O3TS03) Reconhecer as
qualidades do som (intensidade,
duragdo, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgdes
sonoras € ao ouvir musicas e

sons.

(EI03CG02) Demonstrar | (EI03CO02) Expressar as DCRC(EI03CG02/C002) Estimulo da autonomia em atividades da vida diaria,
5 N Demonstrar controle € .. .

controle e adequag@o do uso de | etapas para a realizagdo de adequagdio em atividades mais complexas, como resolver

seu corpo em brincadeiras e | uma tarefa de forma clara e
jogos, escuta e reconto de | ordenada.

problemas ou tomar decisdes, adaptando as propostas

do uso de seu corpo em . R .
P a idade e ao desenvolvimento da crianga.

brincadeiras e jogos, escuta e
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historias, atividades artisticas,
entre outras possibilidades.

reconto de histérias,
atividades artisticas, entre
outras possibilidades,

expressando as etapas para a
realizagdo de uma tarefa de
forma clara e ordenada.

Exemplos: Escolha do brinquedo, brincadeiras (caga
ao tesouro, stop, telefone sem fio, esconde/acha,
brincar sozinha e coletivamente...), incentivar vestir-
se e escovar os dentes sozinho, jogos (encaixe, caga-
palavras, quebra-cabega, labirinto...) e desafios.

(EI03CG05) Coordenar suas
habilidades ~ manuais  no
atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em

(EI03CO03) Experienciar a

DCRC (EI03CG05/CO03)
Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em  situagdes

1) Criar uma sequéncia a partir de um padrdo de cores
ou formas semelhantes, indicando a quantidade de
repetigdes por meio de blocos de montar ou outros
materiais;

o depois e o entre em uma
sequéncia.

L . . diversas, conhecendo a | 2) Expressar as etapas de realizagdo de tarefas diarias
situagdes diversas. execugdo de algoritmos . ~ .
. . multiplicidade de fungdes e | por meio de desenhos ou de forma oral;
(EI03CG06BA) Conhecer a | brincando com  objetos . - o .
T < manifestagdes motoras a | 3) Ordenar uma sequéncia de imagens que
multiplicidade de fungdes e | (des)plugados. . ~ o
. ~ . partir da compreensdo acerca | representam as etapas de uma tarefa diaria. Exemplo
manifestagdes motoras a partir s .
~ da postura corporal, | de uma tarefa diaria - Hora de dormir:
da compreensdo acerca da e ~ .. .
experienciando a execugdo |tomar banho, colocar pijama, escovar os dentes, ouvir
postura corporal. . . s B
de algoritmos brincando com | uma histéria, dormir.
objetos (des)plugados.
Computacido Plugada:
DCRC (EIO3ET07/ CO04) | 1. Jogo de logica online: Utilizar jogos de logica
(EIO3EF01BA) Conhecer e Conhecer e interpretar o | online que envolvam criagdo de algoritmos para
interpretar o ambiente, ambiente, realizando | resolver problemas; exemplo seguir instrugdes por
realizando comparagdes para comparagoes para | meio de setas, pintura sequenciada para formar
desenvolver condigdes desenvolver condigdes | imagens, etc.
favoraveis ao pensamento 16gico favoraveis ao pensamento | Computaciio desplugada:
e matematico. logico e matematico, | Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de
(EIO3ET07) Relacionar | (EI03CO04) Criar e | relacionando numeros as | percursos realizados a partir de desenhos no chéo (ou
numeros as suas respectivas | representar algoritmos para | suas respectivas quantidades | maquetes) como, por exemplo: jogos de labirinto
quantidades e identificar o antes, | resolver problemas. e identificando o antes, o | amarelinha; sequéncias de numeros;

depois e o entre em uma
sequéncia, criando e
representando  algoritmos
para resolver problemas.

sequéncias de cores;

2) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de
atividades manuais (alinhavo,. dobraduras,).
Exemplo: Executar o seguinte algoritmo

Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite;

Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio;

Passo (3) - Dobrar novamente ao meio;

Passo (4) - Dobrar novamente ao meio;
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Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes
pode-se repetir este passo? e (b) Existem formas
diferentes de dobrar o papel ao meio?

(EIO3ETO05) Registrar
observagdes, manipulagdes e
medidas, usando multiplas
linguagens (desenho, registro
por numeros ou  escrita
espontdnea), em diferentes
suportes.

(EIO3ETO08) Expressar medidas
(peso, altura etc.), construindo
graficos basicos.

(EI03CO05) Comparar
solugdes algoritmicas para
resolver um mesmo
problema.

DCRC (EI03ET05/ CO05)
Registrar observagdes,
manipulagdes e medidas,
usando multiplas linguagens

(desenho,  registro  por
nimeros ou escrita
espontanea), em diferentes
suportes, comparando

solugdes algoritmicas para
resolver um mesmo
problema.

Computacido Plugada:

1.Jogo de comparagao de algoritmos: Utilizar um jogo
online que permita as criangas criar e comparar
diferentes algoritmos para resolver um mesmo
problema. Exemplos: chegar ao mesmo objeto por
diferentes caminhos, usando setas, blocos e apds
resolugdo refletir sobre as possibilidades.
Computacio Desplugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas
criangas a partir de um labirinto marcado no chéo;
2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas
iarias como: escovar os dentes, tomar banho, colocar

informagdes, para responder a
questdes sobre a natureza, seus
fendmenos, sua conservagio.
*TI EA

(EI03C0O06) Compreender
decisdes em dois estados
(verdadeiro ou falso).

oupa.
DCRC (EI03ET03/ CO06) | Computagao desplugada:
. Identificar e  selecionar | 1) Criar um conjunto de perguntas com base em
2512?&2?3) If((i;x:élsﬁcar d: fontes de informagdes, para | uma historia, personagens ou temas de interesse da

responder a questdes sobre a
natureza, seus fendmenos,
sua conservagao,
compreendendo decisdes em
dois estados (verdadeiro ou
falso).

turma. Cada crianga recebe duas cartas, uma verde
(verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para cada
pergunta, a crianga apresenta o resultado da sua
avaliac@o e, em conjunto, discutem os erros e acertos.
2) Realizar a brincadeira popular de “morto e
vivo” (e suas variagdes) em que, ao invés de morto e
vivo, sejam utilizadas frases passiveis de ser julgadas
como verdadeiras (vivo) ou falsas (morto).

(EI03CG05) Coordenar suas
habilidades ~ manuais  no

(EI03CO07)  Reconhecer
dispositivos eletronicos (e

DCRC (EI03CG05/ CO07)
Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento
adequado a seus interesses e

1) Propor atividades de visualizagdo ou exploragdo de
dispositivos eletronicos (e.g. lanterna, calculadora,
televisdo, celular, radio, tablets) de forma a:
possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os

. - o necessidades em situagdes aparelhos, reconhecer quando estdo ligados ou
atendimento adequado a seus ndo-cletronicos), diversas reconhecendo desligados, e diferenciar dos dispositivos nao-
MUNDO DIGITAL | interesses ¢ necessidades em identificando quando estdo |;. e o 8ados, P
. O . . dispositivos eletronicos (e eletronicos.
situagdes diversas. ligados ou  desligados | . - . . . .
(abertos ou fechados) pao—gletromcos), 2) Pamclpar de brlnc{adelras que dempnstrem dois
: identificando quando estdo estados (ligado e desligado). Como brincadeiras de
ligados ou  desligados exemplo: Seu Mestre Mandou; Pega-gelo /
abertos ou fechados). Pega-congelou; Estatua.
25
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(EIO3ETO05) Classificar objetos
e figuras de acordo com suas
semelhangas e diferengas

(E103C0O08) Compreender o
conceito de interfaces para
comunicagdo com objetos
(des)plugados.

DCRC(EI03ET05/C0O08)
Classificar objetos e figuras
de acordo com  suas
semelhangas e diferencas,
compreendendo o conceito
de interfaces para
comunicagdo com objetos
(des)plugados.

Computacio plugada:
Videos curtos com experimentos.
Objetivo: Observar transformagdes em materiais do
cotidiano.
Como fazer: Exibir videos curtos de experiéncias
simples (como vinagre + bicarbonato, ou gelo no sol)
e depois discutir com as criangas o que mudou.
Extensdo: Fazer a mesma experiéncia em sala
(atividade hibrida) e comparar.
Computacio desplugada:
1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular),
dialogando sobre o conceito de interface;

2) Criar desenhos representando diferentes formas
de interface dos aparelhos e suas partes (e.g. criar as
teclas de um telefone).

DCRC (EIO3ETO1/
gi;gzgs“:ile) compa:l;?z;})e;ire; EI103C009) Estabelec~er 1)'S'imulzir um jogo _de perguntas e respostas ou
objetos observando suas | (EI03CO09) Identificar relagdes ) de  comparagio a(lilvmhag;ao usandol imagens que represer%tgm as
proprie;la des. dispositivos computacionais entre objetos, obsgwando diferentes formas dg interagdo entre os ¢spos1£1vos;
e as diferentes formas de | S5 prqpne(:!a;les, 2) RePresenta.r as diferentes foArmas' c!e interagdo l(e.g.
interagio identificando . dispositivos narrativas, storybqards) com dispositivos por meio de
: computacionais e as | atividades manuais (desenhos, maquetes, colagem,
diferentes formas de | modelagem).
interagdo.
. . DCRC(EI03EO02/CO10)
g’;g;;ggi)e cAogmlrcgr?ﬁ:;iI;eelz Agir de maneira | 1) Propor um caga ao tesouro com desafios que
suas capaci da’ des, reconhecendo independente, com cor_lﬁanca retratam snyggées reais de uso de tecnologia,
suas conquistas ¢ limitagdes. em suas  capacidades, | seguranga e ética. i
*TI EDH - reconhecendo . suas 2) Adapt?r 0 caga ao tesouro para ser jogado de forma
(EI03EO06) Manifestar (EIOSCOIO) Utlllzar conquistas ¢ limitagdes, | cooperativa ou competitiva, 1nd1v1dual. ou em grupo,
CULTURA interesse  ©  respeito or tecnologia digital de maneira | manifestando interesse e | podendo ser online, hibrido ou presencial.
DIGITAL ‘dniferentes culturas :mo dospde segura, consciente e | respeito  por  diferentes | 3) Propor um caga ao tesouro onde as pistas sdo
vida. respeitosa. culturas ¢ modos de vida, | situagdes reais de uso de Fecnolpgia, seguranga ética.
*T] ERER de_senvolvendo 0 gosto ¢ o | Para avangar para a proxima pista, as criangas dev?m
(EIO2TS04CF) Desenvolver o cu1dad(3 pelo _processo ‘de demoAnstra,I ou oralizar o que fariam em cada situagéo.
gosto ¢ o cuidado pelo processo produgdo e criagdo artistica voce estd jogando e aparece uma propaganda que
d duci iacdio artisti de seu contexto e da arte em | deixa vocé com medo. O que vocé deve fazer?
e produgdo e criagdo artistica L utilizando tecnologia
geral, u g
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de seu contexto e da arte em
geral.

(EIO3EF04) Recontar historias
ouvidas e planejar coletivamente
roteiros de videos e de
encenagoes, definindo 0s
contextos, 0s personagens e a
estrutura da historia.

digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

Vocé esta participando de uma interagdo na internet.
Alguém que vocé ndo conhece pergunta onde vocé
mora. Vocé conta?

Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua idade?
Como vocé descobre se ele sera legal ou nao?

(EI03CG05) Coordenar suas
habilidades ~ manuais  no
atendimento adequado a seus
interesses ¢ necessidades em
situagdes diversas.

(EI03CO11) Adotar hébitos
saudaveis de uso de artefatos
computacionais,  seguindo
recomendagdes de Orgdos de
saude competentes.

DCRC(EI03CG05/CO11)
Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento
adequado a seus interesses e
necessidades em  situagdes
diversas, adotando habitos
saudaveis de uso de artefatos
computacionais,  seguindo
recomendagdes de 6rgaos de
saude competentes.

1) Compreender a importancia do tempo de exposi¢do
a tela por meio de um 6culo sem grau:
Utilizar um 6culo usado e sem grau;

Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na
tela do computador;

Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de
tamanhos diferentes, aumentando o grau de
dificuldade da visualizagéo;

Quando todos visualizarem com o ultimo tampdo (o
mais fechado), explicar que o grau de dificuldade
simboliza o tempo de permanéncia na frente da tela,
de forma que quanto maior o tempo, maior a
dificuldade de visualizar nitidamente.

2) Compreender os potenciais efeitos do uso
prolongado de jogos digitais. Como por exemplo:

Fazer um levantamento sobre os jogos que as
criangas jogam;

Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para
as criangas;

Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos
estimulantes (visual, sons graficos etc.);

Dialogar sobre estratégias usadas para manter o
usuario envolvido com o jogo 0 maior tempo possivel
(recompensas, fases, bonus etc.);

Dialogar sobre a sensa¢@o que esses jogos geram nas
criangas.

3) Utilizar a mesma estratégia plugada substituindo a
tela do computador por um painel de fantoches.
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ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

Um dos principais desafios a ser enfrentado para garantir a qualidade e os resultados de
aprendizagem na Educagdo Basica ¢ fazer com que todos os sujeitos que atuam nos sistemas de
ensino compreendam a educagdo escolar como um processo continuo e articulado de saberes.
Nesta perspectiva, ¢ possivel que os gestores articulem as agdes por meio das politicas publicas
as condicdes necessarias aos docentes, objetivando a sua formag@o e atuag@o junto aos
estudantes, de modo a garantir o ensino pautado nas politicas e documentos de curriculo. Assim,
para que haja uma aprendizagem significativa, faz-se necessario que gestores e professores se
organizem para garantir um ensino de qualidade.

A trajetoria da escolarizagdo basica no Brasil inicia-se na etapa da Educacdo Infantil,
contudo, ¢ no Ensino Fundamental, que precede o processo de escolarizagdo que leva a
integracdo dos estudantes aos tragos essenciais da formacdo, da cultura e da sociedade
brasileira. Esse processo ¢ ampliado e consolidado na Etapa do Ensino Médio, sendo as duas
Etapas de Ensino (Fundamental e Médio) consideradas como o caminho preparatério para uma
formagao escolar dos sujeitos, para a vida social e para o mundo do trabalho.

Ha que se considerar que a Etapa do Ensino Fundamental coincide com os estagios do
desenvolvimento onde as criangas vao migrando com a sua relagdo
espago/tempo/sociabilidades, de uma compreensdo do mundo pela interagdo sinestésica, ou
seja, uma relag@o de contato fisico direto com os objetos, para uma aprendizagem interacional-
simbolica, a0 comegar a compreender os sentidos abstratos das coisas e das relagdes. E nesse
contexto que a apropriacdo consistente das linguagens vai corroborando para garantir a
formagao integral dos sujeitos e formando-os, por meio das interagdes pedagdgicas, para
promover a leitura do mundo por intermédio da leitura das palavras (Freire, 1989). Assim como
afirma o DCRB que curriculo € [...] uma tradi¢@o inventada, como um artefato socioeducacional
que se configura através das agdes de conceber/selecionar/produzir, organizar, institucionalizar,
implementar/dinamizar saberes, atividades e valores, visando agdes formacionais e processos
formativos (Bahia, 2019, p.31). Numa outra perspectiva, aponta também uma abordagem critica

do que ¢ o curriculo.

Em suma, depois das teorias criticas, e pos-criticas, ndo podemos mais olhar
para o curriculo com a mesma inocéncia de antes. O curriculo tem significados
que vao muito além daqueles aos quais as teorias tradicionais nos confinaram.
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O curriculo é lugar, espago, territorio. O curriculo ¢é relagdo de poder. O
curriculo ¢ trajetoria, viagem, percurso. O curriculo ¢ autobiografia, nossa
vida, curriculum vitae: no curriculo se forja nossa identidade. O curriculo ¢
texto, discurso, documento. O curriculo é documento de identidade (SILVA,
2005, p.150)

Ao compreender o curriculo como um “artefato socioeducacional” e ampliar essa
percepcao do mesmo, enquanto um discurso de poder, aponta-se para a sua utilizagdo como um
“documento de identidade” que, certamente, constitui um instrumento de formagdo a ser
conduzido pelos professores e demais sujeitos atuantes nos sistemas de ensino. No contexto
normativo do sistema nacional de ensino, essa compreensdo estd presente na Resolugdo
CNE/CEB n° 7/2010, que fixou as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental de 9 (nove) anos, onde afirma no artigo 9° que o curriculo do Ensino Fundamental
deve ser compreendido [...] como constituido pelas experiéncias escolares que se desdobram
em torno do conhecimento, permeadas pelas relagdes sociais, buscando articular vivéncias e
saberes dos alunos com os conhecimentos historicamente acumulados e contribuindo para
construir as identidades dos estudantes.

E por meio dessa compreensdo institucional do curriculo, enquanto constituido pelas
experiéncias escolares e socioculturais, que se deve dedicar atengdo aos processos de formagao
dos sujeitos aprendentes de forma continua e ininterrupta na e pela escola. Tais processos, no
Ensino Fundamental, devem considerar a sua condi¢do de etapa intermediaria, ao dar
continuidade as aprendizagens trazidas da Educagao Infantil e se constituir como um conjunto
essencial de saberes que serfo aprofundados no Ensino Médio, esse na condig¢do de etapa final
da Educagio Basica.

Entendendo a Educagdo Basica como uma responsabilidade politica e institucional
interfederativa, em que a Unido tem a responsabilidade de coordenar as politicas de educagao
e estabelecer os pardmetros e diretrizes nacionais para o curriculo, conforme estabelece a Lei
n° 9.394/96, em seu art. 26, coube ao Ministério da Educagdo (MEC) estabelecer os parametros
para um curriculo comum numa perspectiva nacional, fazendo-o através da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Esta demonstra que o MEC fez uma opgao tedrico-metodologica
pelas diretrizes do Curriculo por Competéncias como caminho para orientar os documentos de
curriculo nos demais entes federados: Estados e Municipios.

A BNCC, ao tratar da consolidac@o das aprendizagens considerando os Anos Iniciais do

Ensino Fundamental, indica que:
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Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a progressdo do
conhecimento ocorre pela consolidagdo das aprendizagens anteriores e pela
ampliagdo das praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural
das criangas, considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o
que ainda precisam aprender. Ampliam-se a autonomia intelectual, a
compreensdo de normas e os interesses pela vida social, o que lhes possibilita
lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as relagdes dos sujeitos
entre si, com a natureza, com a historia, com a cultura, com as tecnologias e
com o ambiente (Brasil, 2018, p. 59).

Aos demais entes federados (Estados subnacionais e municipios), diante do que
estabelece a BNCC, cabe complementar, numa perspectiva regional e local, o que foi
estabelecido pelo documento nacional, elaborando os seus proprios documentos de curriculo.
Assim, ao trazer a compreensdo de um curriculo comum regional, 0 Documento Curricular
Referencial da Bahia, reivindica para si um processo de contextualizacdo, caracterizagdo e
inclusdo de especificidades da identidade do Estado da Bahia e seus territorios (Bahia, 2019,
p-14), mantendo-se alinhado com a opgao tedrico-metodologica do Curriculo por Competéncias

citadas pela BNCC. Diz o DCRB:

A BNCC esta sendo complementada por uma parte diversificada que constitui
um todo integrado por meio do DCRB, e sua articulagdo devera possibilitar a
sintonia dos interesses mais amplos de formagdo basica do cidaddo com a
realidade local. As necessidades dos estudantes, as caracteristicas regionais da
sociedade, da cultura e da economia perpassam todo o curriculo (Bahia, 2019,
p.149).

No ambito do contexto local, o municipio de Campo Formoso insere, na apresentagao
do seu Documento Referencial de curriculo, o compromisso de trazer os elementos identitarios
do territorio, geografica e culturalmente constituidos, como forma de valoriza¢do dos saberes
locais, dando sentido a estes no contexto dos saberes da escolarizagdo referenciados na BNCC

e no DCRB, conforme afirma o documento:

O DCRC ¢ um documento que afirma um compromisso de agregar o territorio
ao curriculo com o intuito de intensificar o conhecimento local por meio de
elementos identitarios, fortalecendo assim a compreensdo e valorizagdo dos
varios aspectos que constituem o lugar onde se vive. E assim, oferecer aos
estudantes, uma vida escolar com significado no seu contexto de vida,
priorizando o aluno como centro das aprendizagens na sua totalidade (Campo
Formoso, 2020, p. 17).
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Transversalmente, os documentos de curriculo dos trés entes federados (Unido, Estado
¢ Municipio), que envolvem os saberes relacionados com a Computagéo e as Tecnologias da
Interagdo e Comunicagdo, constituem como uma necessidade contemporénea de aprendizagem,
em virtude das transformagdes sociais e culturais trazidas pela inser¢do das tecnologias digitais
nos habitos cotidianos, em todas as esferas da sociedade. Tais interagdes sociotecnologicas
estabelecem-se enquanto saberes que se incorporam ao curriculo e aos documentos de curriculo
e, consequentemente, efetivados através das praticas didaticas contextualizadas. Para tanto,
essas agdes necessitaram de um conjunto de regulamentagdo institucional pelo Conselho
Nacional de Educag@o, iniciada com Resolugdo CNE/CP N°2/2017, seguida pela Resolugao N°
4/2018 e pela Resolugdo CNE/CEB N° 1/2022, que foram acolhidas pela Secretaria de

Educacdo e pelo Conselho Municipal de Educacao de Campo Formoso.
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LINGUA PORTUGUESA - 1° AO 5° ANO BNCC Computagio

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO
(EF15LP01) Identificar a fungdo social de textos (EF05CO04) Criar e simular
que circulam em campos da vida social dos quais algoritmos  representados em
participa cotidianamente (a casa, a rua, a linguagem oral, escrita ou
comunidade, a escola) e nas midias impressa, de Pensamento pictografica, que incluam

Reconstrugdo das condigdes Algoritmos com

de produgdo e recepgdo de massa e digital, reconhecendo para que foram | Computacional se]ggao sequéncias, repetigdes e selegdes
textos . X . condicional S

produzidos, onde circulam, quem os produziu e a condicionais  para  resolver

quem se destinam. problemas de independente e em
colaboragdo.

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relagdo (EF05CO04) Criar e simular

ao texto que vai ler (pressuposi¢des antecipadoras algoritmos  representados em

dos sentidos, da forma e da fungdo social do linguagem oral, escrita ou

texto), apoiando-se em seus conhecimentos pictografica, que incluam

prévios sobre as condi¢des de produgdo e
recepgdo desse texto, o género, o suporte ¢ o| Pensamento

sequéncias, repetigdes e selegdes

Algoritmos com S
condicionais ~ para  resolver

i . L A . selegdo .
Leltura/i;czta universo tematico, bem como sobre saliéncias | Computacional con diccional problemas de independente e em
(Compiim ada e textuais, recursos graficos, imagens, dados da colaboragdo.

autonoma)

prépria obra (indice, prefacio etc.), confirmando
antecipagdes e inferéncias realizadas antes e
durante a leitura de textos, checando a adequagio

Estratégia de leitura das hipoteses realizadas.

(EF05CO08) Acessar as

Seguranga e . «
L N L. . informagdes na Internet de forma
(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas Cultura Digital responsabll(;dade N0 | iitica  para  distinguir  os
em textos. usol 2 conteudos confidveis de ndo

tecnologia confiaveis.
(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido (EF05CO05)  Identificar  os
produzido pelo uso de recursos expressivos . componentes principais de um

. Lo . P .. Arquitetura de . o
grafico-visuais em textos multissemioticos. Mundo Digital computador  (dispositivos  de
computadores

entrada/saida, processadores e
armazenamento).
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Planejamento de texto

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do professor,
o texto que sera produzido, considerando a
situagdo comunicativa, os interlocutores (quem
escreve/para quem escreve); a finalidade ou o
proposito (escrever para qué); a circulagdo (onde
o texto vai circular); o suporte (qual ¢ o portador

Cultura Digital

Uso de tecnologias

(EF05CO10) Expressar-se critica
e criativamente na compreensdo
das mudangas tecnologicas no
mundo do trabalho e sobre a
evolugdo da sociedade.

sempre que necessario.

do texto); a linguagem, organiza¢do e forma do Computacionais
texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informagdes
necessarias a produgdo do texto, organizando em
topicos os dados e as fontes pesquisadas.
Produgdo de textos (EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido
(escrita compartilhada com a ajuda do professor e a colaboragdo dos Seguranga e (EF05C009) Usar informagdes
e auténoma) Revisdo de textos colegas, para corrigi-lo e aprimoréa-lo, fazendo | Cultura Digital responsabilidade no | considerando aplicagdes e limites
cortes, acréscimos, reformulagdes, corregdes de Uso da tecnologia | dos direitos autorais em diferentes
ortografia e pontuagdo. midias digitais.
(EF15LP07) Editar a versdo final do texto, em Seguranca ¢ (EF05C0O09) Usar informagdes
Edigio de textos colaboraqéq com os colegas e com a ajuda do Cultura Digital responsabilidade no cons@e@ndo apllgaqées e limites
professor, ilustrando, quando for o caso, em Uso da tecnologia dos direitos autorais em diferentes
suporte adequado, manual ou digital. s midias digitais.
(EF15LP08) Utilizar  software, inclusive (EF05CO05)  Identificar  os
Utilizagdo de tecnologia programas de edigdao de texto, para editar e Pensamento Arquitetura de componentes pripcipa}s de um
digital publicar os Fexto; produ;ldos, e)gplorando os Computacional computadores computador  (dispositivos  de
recursos multissemioticos disponiveis. entrada/saida, processadores e
armazenamento).
Oralidade (EFISLPQ9) Expressar-se em situagdes de (EFQSCOIO) Expressar-se critica
L o intercambio oral com clareza, preocupando-se em . e criativamente na compreensdo
publica/Intercdmbio . R . Uso de tecnologias .
conversacional em sala de | 5T compreendido pelo lnte'rlocutor e ‘usandf) a| Cultura Digital Computacionais das mudangas tecnologicas no
aula palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e mundo~ do tral?alho e sobre a
Oralidade ritmo adequado. evolugdo da sociedade.
(EF15LP10) Escutar, com atenc¢do, falas de (EF05CO10) Expressar-se critica
professores e colegas, formulando perguntas Uso de tecnologias | € criativamente na compreensio
Escuta atenta pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos | Cultura Digital s das mudangas tecnologicas no

Computacionais

mundo do trabalho e sobre a
evolugdo da sociedade.
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fala

da cabega (de concorddncia ou discordancia),
expressdo corporal, tom de voz.

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da (EFO5CO011)  Identificar a
conversagdo espontdnea presencial, respeitando adequagio de diferentes
Caracteristicas da os turnos de fala, selecionando e utilizando, . Uso de tecnologias | tecnologias computacionais na
- A < Cultura Digital LS °
conversagdo espontanea | durante a conversagdo, formas de tratamento Computacionais resolugdo de problemas.
adequadas, de acordo com a situagdo e a posi¢do
do interlocutor.
(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo
Aspectos ndo linguisticos | linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, Seguranga e (EF05C0O09) Usar informagdes
(paralinguisticos) no ato da | como diregdo do olhar, riso, gestos, movimentos | Cultura Digital responsabilidade no | considerando aplicagdes e limites

Uso da tecnologia

dos direitos autorais em diferentes
midias digitais.

Relato oral/Registro formal
e informal

(EF15LP13) Identificar finalidades da interagao
oral em diferentes contextos comunicativos
(solicitar informagdes, apresentar opinides,
informar, relatar experiéncias etc.).

Cultura Digital

Uso de Tecnologias
Educacionais

(EF05CO011)  Identificar a
adequagdo de diferentes
tecnologias computacionais na

resolugdo de problemas.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA — Campo de atuagéo relativo a participagdo em situagdes de leitura,
jovens e adultos, no espago doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais d

diarios, receitas, regras de jogos e brincadeiras.

proprias de ativida

des vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes,
este campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios,

Leitura/escuta . .
. Leitura de imagens em
(compartilhada e . e
A narrativas visuais
autonoma)

(EF15LP14) Construir o sentido de historias em
quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e
palavras e interpretando recursos graficos (tipos
de baldes, de letras, onomatopeias).

Pensamento
Computacional

Organizagio e
representagio
da informagao

(EF15CO01)  Identificar  as
principais formas de organizar e
representar a informagdo de
maneira estruturada (matrizes,
registros, listas e grafos) ou ndo
estruturada (numeros, palavras,
valores verdade).

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo de atuagio relativo a participagio em situagdes de leitura, fruigio e produgio d

tirinhas, charge/cartum, dentre outros.

e textos literarios e artisticos, representativos da diversidade
cultural e linguistica, que favoregam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas, contos, crénicas, can¢do, poemas, poemas visuais, cordéis, quadrinhos,

Leitura/escuta
(compartilhada e
autonoma)

Formagéo do leitor literario

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios
fazem parte do mundo do imaginario e
apresentam  uma  dimensdo  ludica, de
encantamento, valorizando-os, em sua
diversidade cultural, como patrimonio artistico da
humanidade.

Pensamento
Computacional

Algoritmos

(EF15C002) Construir e simular
algoritmos, de forma
independente ou em colaboragio,
que resolvam problemas simples e
do cotidiano com uso de
sequéncias, sele¢des condicionais
e repeti¢des de instrugdes.
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(EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragdo
com os colegas e com a ajuda do professor e, mais i 5
Leitura colaborativa e 8as ay P . . Seguranga e (EF05C009) - Usar 3nfomaqpes
autonoma tarde, de maneira autonoma, textos narrativos de | Cultura Digital responsabilidade no | considerando aplicagdes e limites
maior porte como contos (populares, de fadas, Uso da tecnologia | dos direitos autorais em diferentes
acumulativos, de assombragao etc.) e cronicas. midias digitais.
(EF15LP17) Apreciar poemas visuais e
concretos, observando efeitos de sentido criados Uso de Teenologias (EFO5CO011)  Identificar a
Apreciagdo estética/Estilo | pelo formato do texto na pagina, distribuigdo e | Cultura Digital E ducacionaisg adequagdo de diferentes
diagramagdo das letras, pelas ilustragdes e por tecnologias computacionais na
outros efeitos visuais. resolugdo de problemas.
(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e (EF05CO10) Expressar-se critica
Formagio do leitor outros recursos graficos. . e criativamente na compreensdo
literario/Leitura Cultura Digital Uso de Tec'nolgglas das mudangas tecnolégicas no
multissemidtica Educacionais mundo do tral?alho e sobre a
evolugdo da sociedade.
(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem (EFO5CO011)  Identificar a
Oralidade Contagem de histérias apoio de imagem, textos literarios lidos pelo Cultura Digital Uso de Tegnolqglas adequacqo de ‘dlfe_rentes
professor. Educacionais tecnologias computacionais na
resolugdo de problemas.

LINGUA PORTUGUESA - 1° AO 5° ANO

BNCC Computagio

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

(EF15LP01) Identificar a fungdo social de (EF05CO04) Criar e simular
textos que circulam em campos da vida social algoritmos representados em
Leitura/escuta Reconstrugdo das condi¢des | dos quais participa cotidianamente (a casa, a Algoritmos com | linguagem  oral, escrita  ou

. A ~ . P Pensamento ~ . . . .
(compartilhada e de produgdo e recepgdo de |rua, a comunidade, a escola) e nas midias . selecdo pictografica, que incluam sequéncias,
A . .. Computacional e P ~ L
auténoma) textos impressa, de massa e digital, reconhecendo condicional repetigdes e selegdes condicionais
para que foram produzidos, onde circulam, para  resolver  problemas de

quem os produziu ¢ a quem se destinam. independente e em colaboragéo.
35
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Estratégia de leitura

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em
relagdo ao texto que vai ler (pressuposigdes
antecipadoras dos sentidos, da forma e da
fungdo social do texto), apoiando-se em seus
conhecimentos prévios sobre as condigdes de
produgdo e recepgdo desse texto, o género, o
suporte e 0 universo tematico, bem como sobre
saliéncias textuais, recursos graficos, imagens,
dados da propria obra (indice, prefacio etc.),
confirmando antecipagdes e inferéncias
realizadas antes e durante a leitura de textos,
checando a adequagdo das hipdteses
realizadas.

Pensamento
Computacional

Algoritmos com
selecdo
condicional

(EF05CO04)  Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem  oral, escrita  ou
pictografica, que incluam sequéncias,
repeticdes e selegdes condicionais
para  resolver  problemas de
independente e em colaborag@o.

(EF15LP03) Localizar informagdes explicitas
em textos.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no
uso da tecnologia

(EF05CO08) Acessar as informagdes
na Internet de forma critica para
distinguir os contetdos confiaveis de
ndo confiaveis.

(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido (EF05CO05) Identificar 0s
produzido pelo uso de recursos expressivos Arquitetura de componentes  principais de um
gréafico-visuais em textos multissemioticos. Mundo Digital 4 computador (dispositivos de
computadores .

entrada/saida,  processadores e

armazenamento).
(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do (EF05CO10) Expressar-se critica e
professor, o texto que sera produzido, criativamente  na  compreensdo
considerando a situagdo comunicativa, os das mudangas tecnologicas no
interlocutores (quem escreve/para quem mundo do trabalho e sobre a
escreve); a finalidade ou o proposito (escrever evolugdo da sociedade.

Produg@o de textos para qué); a circulagdo (onde o texto vai Uso de tecnologias
(escrita compartilhada e Planejamento de texto circular); o suporte (qual é o portador do| Cultura Digital Com utacionfis
auténoma) texto); a linguagem, organizagdo e forma do P
texto e seu tema, pesquisando em meios
impressos ou digitais, sempre que for preciso,
informagdes necessarias a produgdo do texto,
organizando em topicos os dados e as fontes
pesquisadas.
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Revisdo de textos

(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido
com a ajuda do professor e a colaboragio dos
colegas, para corrigi-lo ¢ aprimora-lo, fazendo
cortes, acréscimos, reformulagdes, corre¢des
de ortografia e pontuagéo.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no
Uso da tecnologia

(EF05C0O09) Usar informagdes
considerando aplicagdes e limites
dos direitos autorais em diferentes
midias digitais.

Edigao de textos

(EF15LP07) Editar a versdo final do texto, em
colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, ilustrando, quando for o caso, em
suporte adequado, manual ou digital.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no
Uso da tecnologia

(EF05CO09) Usar informagdes
considerando aplicagdes e limites
dos direitos autorais em diferentes
midias digitais.

Oralidade

tilizar software, inclusive entificar 0s
EF15LP08) Util 1 EF05CO05 Identifi
Utilizagiio de tecnologia programas de edigdo de texto, para editar e Pensamento Arquitetura de componentes  principais de um
L publicar os textos produzidos, explorando os . computador (dispositivos de
digital . . . Computacional computadores .
recursos multissemioticos disponiveis. entrada/saida,  processadores e
armazenamento).
Oralidade (EF15LP09) Expressar-se em situagdes de (EF05CO10) Expressar-se critica e
- A1 intercambio oral com clareza, preocupando-se . criativamente na compreensdo das
publica/Intercdmbio . . . Uso de tecnologias .
. em ser compreendido pelo interlocutor e| Cultura Digital Y mudangas tecnoldgicas no mundo do
conversacional em sala de f Computacionais 5
aula usando a palavra com tom de voz audivel, boa trabalho e sobre a evolugdo da
articulac@o e ritmo adequado. sociedade.
scutar, com atengdo, falas de Xpressar-se critica e
EF15LP10) Escut: tengdo, falas d EF05CO10) Exp it
professores e colegas, formulando perguntas Uso de tecnologias criativamente na compreensio das
Escuta atenta pertinentes ao tema e  solicitando | Cultura Digital s mudangas tecnoldgicas no mundo do

esclarecimentos sempre que necessario.

Computacionais

trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade.

Caracteristicas da
conversagdo espontanea

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da
conversagdo espontinea presencial,
respeitando os turnos de fala, selecionando e
utilizando, durante a conversagdo, formas de
tratamento adequadas, de acordo com a

Cultura Digital

Uso de tecnologias
Computacionais

(EF05CO011) Identificar a
adequagdo de diferentes tecnologias
computacionais na resolugdo de

situagdo e a posi¢do do interlocutor. problemas.
(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos
Aspectos ndo linguisticos | ndo linguisticos (paralinguisticos) observados Seguranga e (EF05CO09) Usar informagdes

(paralinguisticos) no ato da
fala

na fala, como dire¢do do olhar, riso, gestos,
movimentos da cabega (de concordéncia ou
discordancia), expressio corporal, tom de voz.

Cultura Digital

responsabilidade no
Uso da tecnologia

considerando aplicagdes e limites
dos direitos autorais em diferentes
midias digitais.
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(EF15LP13) Identificar finalidades da
Relato oral/Registro formal e mteraqgo loral em 'd.lferentes' conte)ﬁtos L. Uso de Tecnologias (EFOSCQOH) . Identificar @
. comunicativos (solicitar informagdes, | Cultura Digital Lo adequagdo de diferentes tecnologias
informal N . Educacionais Lo <
apresentar  opinides,  informar, relatar computacionais na resolugdo de
experiéncias etc.). problemas.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA — Campo de atuag@o relativo a participagdo em situagdes de leitura, proprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes, jovens
e adultos, no espago doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios,
receitas, regras de jogos e brincadeiras.

(EF15CO01)  Identificar  as

(EF15LP14) Construir o sentido de historias principais formas de organizar e

Leitura/escuta . . em quadrinhos e tirinhas, relacionando Organizagdo e representar a informagdo de
. Leitura de imagens em . . Pensamento = . .
(compartilhada e . co imagens e palavras e interpretando recursos . representagao maneira estruturada (matrizes,
A narrativas visuais . . < Computacional . ~ . . <
autdnoma) graficos (tipos de baldes, de letras, da informagao registros, listas e grafos) ou nio

estruturada  (numeros,
valores verdade).

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo de atuagdo relativo a participagdo em situagdes de leitura, fruicio e producio de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade
cultural e linguistica, que favoregam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas, contos, cronicas, can¢do, poemas, poemas visuais, cordéis, quadrinhos,
tirinhas, charge/cartum, dentre outros.

onomatopeias). palavras,

(EF15LP15) Reconhecer que os textos
literarios fazem parte do mundo do imaginario

(EF15C002) Construir e simular
algoritmos, de forma

autonoma

textos narrativos de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos, de
assombragdo etc.) e cronicas.

Uso da tecnologia

e apresentam uma dimensdo ludica, de Pensamento independente ou em colaboragio,
Formagao do leitor literario | encantamento, valorizando-os, em sua Computacional Algoritmos que resolvam problemas simples e
diversidade cultural, como patrimdnio do cotidiano com uso de
artistico da humanidade. sequéncias, selegdes condicionais
e repeti¢des de instrugdes.
Leitura/escuta (EFlSLP}G) Ler e compreendef, em ) .
(compartilhada ¢ ) ) colaboragdo com os colegas e com a ajuda do Seguranga ¢ (EFQSCOO‘)) Us'ar 1nf011qa<;96s
N Leitura colaborativa e professor e, mais tarde, de maneira auténoma, L. - considerando aplicagdes e limites
auténoma) Cultura Digital responsabilidade no

dos direitos autorais em diferentes
midias digitais.

Apreciagio estética/Estilo

(EF15LP17) Apreciar poemas visuais ¢
concretos, observando efeitos de sentido
criados pelo formato do texto na pagina,
distribuigdo e diagramagdo das letras, pelas
ilustragdes e por outros efeitos visuais.

Cultura Digital

Uso de Tecnologias
Educacionais

(EFO5CO011)  Identificar a
adequagdo de diferentes
tecnologias computacionais na
resolugdo de problemas.
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EF15LP18) Relaci texty ilustragd
. ( ) Re amf)ft.l ar texto com Tustragoes (EF05CO10) Expressar-se critica
Formago do leitor e outros recursos graficos. . e N
L . L. Uso de tecnologias | € criativamente na compreensdo
lltergrlo/Lg}tl}ra Cultura Digital Educacionais das mudangas tecnolégicas no
multissemiotica mundo do trabalho e sobre a
evolugdo da sociedade.
(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem (EFO5CO011)  Identificar a
Oralidade Contagem de historias apoio de imagem, textos literarios lidos pelo Cultura Digital Uso de tecpolqglas adequag:@ de .dlfefentes
professor. Educacionais tecnologias computacionais na
resolu¢do de problemas.
LINGUA PORTUGUESA - 1° E 2° ANOS BNCC Computacio

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

(EFO1LP01) Reconhecer (EF01CO02) Identificar e
que textos sdo lidos e seguir  sequéncias  de
Protocolos de leitura escritos da esquerda para a passos aplicados no dia a
direita e de cima para baixo dia para resolver
da pagina. problemas.

Decodificagdo/Fluéncia | (EF12LP01) Ler palavras novas com precisdo na (EF01CO04) Reconhecer
de leitura decodificagdo, no caso de palavras de uso frequente, ler o que ¢ a informagao, que
globalmente, por memorizagao. ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
Codificagdo da meios e descrita em varias
Mundo Digital Informagéo linguagens.

Pensamento Algoritmos com (EF02C0O02)  Criar e
Computacional repetigdes simular algoritmos
simples representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos
como sequéncias com
repetigdes simples
(iteragdes definidas) com

39
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Leitura/escuta
(compartilhada e
autonoma)
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base em instrugdes
preestabelecidas ou
criadas, analisando como a
precisdo da  instrugdo
impacta na execugdo do
algoritmo.
(EF12LP02) Buscar, selecionar ¢ ler, com a mediagdo do . Codificagdo da (EF01CO05) Representar
. . . Mundo Digital - = . ~
N . professor (leitura compartilhada), textos que circulam em Informagao - informagao usando
Formagao de leitor [ L . Pensamento . . . <
meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades Computacional Algoritmos com diferentes codificagdes.
e interesses. P repetigdes simples
(EF01LP02) Escrever, (EF01CO04) Reconhecer
espontaneamente ou  por o que ¢ a informagéo,
Correspondéncia ditado, pala\{rgs e frases de o Codificacio da que ela  pode ser
forma alfabética — usando Mundo Digital X - armazenada, transmitida
fonema-grafema informag@o
letras/grafemas que como mensagem  por
representem fonemas. diversos meios e descrita
em vdrias linguagens.
(EFO01LP03) Observar | (EF02LP01)  Utilizar, ao (EF01CO05) Representar
escritas convencionais, | produzir o texto, grafia correta informagao usando
comparando-as  as  suas |de palavras conhecidas ou diferentes codificagdes.
produgdes escritas, | com estruturas silabicas ja
Construgdo do sistema | percebendo semelhangas e | dominadas, letras maitsculas Codificacio da
. . alfabético/Convengdes | diferencas. em inicio de frases e em| MundoO Digital 40
Escrita (compartilhada da escrita substantivos oDrios Informagéo
e autdnoma) ~ proprios,
segmentagao entre as
palavras, ponto final, ponto de
interrogagdo e ponto de
exclamagdo.
(EF12LP03) Copiar textos breves, mantendo suas (EF01CO05) Representar
Construcio do sistema caracteristicas e voltando para o texto sempre que tiver informagao usando
alfabé ticz /Estabelecime duvidas sobre sua distribuigdo grafica, espagamento entre as diferentes  codificagdes.
nto de relacdes palavras, escrita das palavras e pontuagdo. Mundo Digital Codificagdo da (EF02CO01)  Criar e
anaférica:na Pensamento Informagao comparar modelos
referenciacio ¢ Computacional | Modelagem de objetos | (representagdes) de
construcio dgcoesﬁo objetos, identificando
¢ padroes e atributos
essenciais.
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Anadlise linguistica/
semidtica
(Alfabetizagao)

Conhecimento do
alfabeto do portugués do
Brasil

(EFO01LP04) Distinguir as
letras do alfabeto de outros
sinais graficos.

Mundo Digital

Codificagdo da
informagdo

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informagao, que
ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em varias
linguagens.

Construgdo do sistema
alfabético

(EF01LP05) Reconhecer o
sistema de escrita alfabética
como representagdo  dos
sons da fala.

Mundo Digital

Codificagdo da
informag@o

(EF01CO05) Representar
informagdo usando
diferentes codificagdes.

Construgdo do sistema
alfabético e da
ortografia

(EF01LP06)
oralmente
silabas.

Segmentar
palavras  em

(EF02LP02) Segmentar
palavras em silabas e remover
e substituir silabas iniciais,
mediais ou finais para criar
novas palavras.

Mundo Digital
Cultura Digital

Codificagdo da
informagdo
Uso de artefatos
computacionais

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informagao, que
ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.

(EF02CO05) Reconhecer
as caracteristicas e usos
das tecnologias
computacionais no
cotidiano dentro e fora da
escola.

(EF01LP07) Identificar
fonemas e sua representagéo
por letras.

(EF02LP03) Ler e escrever
palavras com
correspondéncias regulares
diretas entre letras e fonemas
(f,v,t,d,p,b)e
correspondéncias regulares
contextuais (c e g; ¢ ¢ 0, em
posi¢ao atona em final de
palavra).

Mundo Digital

Codificagdo da
informagdo -Instru¢do
de maquina

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informagao, que
ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.

(EF02CO03) Identificar
que maquinas diferentes
executam conjuntos
proprios de instrugdes e
que podem ser usadas para
definir algoritmos.
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(EF01LP08) Relacionar | (EF02LP04) Ler e escrever (EF01CO05) Representar
elementos sonoros (silabas, | corretamente palavras com informagdo usando
fonemas, partes de palavras) | silabas CV, V, CVC, CCV, . N diferentes codificagdes.

| X X Codificagdo da
com sua representagdo |identificando que existem .. - ~ (EF02CO05) Reconhecer
. . . Mundo Digital informagdo o
escrita. vogais em todas as silabas. =, as caracteristicas e usos
Cultura Digital Uso de artefatos .
S das tecnologias
computacionais N
computacionais no
cotidiano dentro e fora da
escola.
(EFO01LP09) Comparar | (EF02LP05) Ler e escrever (EF01C0O02) Identificar e
palavras, identificando | corretamente palavras com seguir  sequéncias  de
semelhangas e diferengas | marcas de nasalidade (til, m, passos aplicados no dia a
entre sons de silabas iniciais. | n). Conceituacio de dia para resolver
Pensamento 126 problemas. (EF02C005)
. Algoritmos
Computacional Reconhecer as
L Uso de artefatos C
Cultura Digital s caracteristicas ¢ usos das
computacionais .
tecnologias
computacionais no
cotidiano dentro e fora da
escola.
(EFO1LP10) Nomear as|(EF02LP06) Perceber o (EF01C0O02) Identificar e
letras do alfabeto e recita-lo | principio  acrofonico  que seguir  sequéncias  de
na ordem das letras. opera nos nomes das letras do dentro passos aplicados no
alfabeto. dia a dia para resolver
Conhecimento do Pensamento Conceituagdo de problemas. (EF02CO03)
alfabeto do portugués do Computacional Algoritmos Instrugao | Identificar que maquinas
Brasil Mundo Digital de maquina diferentes executam
conjuntos  proprios  de
instrugdes e que podem ser
usadas  para  definir
algoritmos.
(EFO1LP11) Conbhecer, | (EF02LP07) Escrever (EF01C002) Identificar e
Conhecimento das diferenciar e relacionar | palavras, frases, textos curtos . ~ seguir sequéncias de
R X . Pensamento Conceituagdo de X .
diversas grafias do letras em formato imprensa [nas formas imprensa e . . passos aplicados no dia a
~ . - . Computacional Algoritmos .
alfabeto/Acentuagdo |e cursiva, maidsculas e |cursiva. dia para resolver
mintisculas. problemas.
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Segmentagao de

(EF01LP12) Reconhecer a
separagdo das palavras, na

(EF02LP08) Segmentar
corretamente as palavras ao

(EF01C0O02) Identificar e
seguir  sequéncias  de

palavras com os sufixos -do e
-inho/-zinho.

palavras/Classificagao . Pensamento Conceituagdo de . .
de palavras por nimero escrita, por espagos em |escrever frases e textos. Computacional Aleoritmos passos aplicados no dia a
P > P branco. P g dia para resolver
de silabas
problemas.
(EF01LP13) Comparar (EF01C0O02) Identificar e
N . palavras, identificando L seguir  sequéncias  de
Construgio ,d? sistema | semelhangas e diferengas Pensamepto Conceltgacao de passos aplicados no dia a
alfabético entre sons de silabas mediais Computacional Algoritmos, dia para resolver
e finais. problemas.
(EF01LP14) Identificar | (EF02LP09) Usar (EF01CO02) Identificar e
outros sinais no texto além | adequadamente ponto final, seguir  sequéncias  de
Pontuacio dasl letras, _como pi)ntos ponto de intefroga(,:io e ponto Pensamento Conceituagdo de passos aplicados no dia a
finais, de interrogagdo e |de exclamagao. Computacional Algoritmos dia para resolver
exclamagio e seus efeitos na problemas.
entonagao.
(EF01LP15) Agrupar | (EF02LP10) Identificar (EF01CO02) Identificar e
palavras pelo critério de |sindonimos de palavras de seguir  sequéncias  de
Sinonfmia ¢ ap_roxim@io de significado texto lido, deteminmdo a ) passos aplicados no dia a
antonimia/Morfologia/P (sinonimia) e separar diferenga de sentld_o entre Pensame_nto Conceltu'a(;éo de dia para resolver
ontuagio palavras pelo critério de |eles, e formar anténimos de| Computacional Algoritmos problemas.
oposi¢do de significado | palavras encontradas em texto
(antonimia). lido pelo acréscimo do prefixo
de negacdo in-/im-.
(EF02LP11) Formar o
. aumentativo e o diminutivo de
Morfologia

receitas, regras de jogos e brincadeiras.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA — Campo de atuagio relativo a participagdo em situagdes de leitura, proprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes, jovens
e adultos, no espago doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios,
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-
(EF12LP04) Ler e compreender, em colaboragdo com os (EF01CO04) Reconhecer
colegas e com a ajuda do professor ou ja com certa o que ¢ a informagao, que
autonomia, listas, agendas, calendarios, avisos, convites, ela pode ser armazenada,
receitas, instrugdes de montagem (digitais ou impressos), o Codificagdo da transmitida como que
dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,| Mundo Digital informagdo mensagem por diversos
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do meios e descrita em
texto e relacionando sua forma de organizagdo a sua varias linguagens.
finalidade.

(EFO01LP16) Ler e | (EF02LP12) Ler e (EF01CO04) Reconhecer
Leitura/escuta compreender, em | compreender com  certa o que ¢ a informagdo, que
(compartilhada e | Compreensio em leitura colaboraqéo com os colegas | autonomia cantigas, letras de ela po{lg ser armazenada,
autdnoma) e com a ajuda do professor, | cangdo, dentre outros géneros transmitida como
quadras, quadrinhas, | do campo da vida cotidiana, mensagem por diversos
parlendas, trava-linguas, | considerando a  situagdo meios e descrita em vérias
dentre outros géneros do | comunicativa e ol M do Digital Codificagdo da linguagens.
campo da vida cotidiana, | tema/assunto do texto e undo Digita informagao
considerando a situago | relacionando sua forma de
comunicativa e o | organizagdo a sua finalidade.
tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de
organizagao a sua
finalidade.
(EFO1LP17) Planejar e |(EF02LP13)  Planejar ¢ (EF01CO05) Representar
produzir, em colaboragdo | produzir bilhetes e cartas, em informagdo usando
com os colegas e com a|meio impresso e/ou digital, diferentes codificagdes.
ajuda do professor, listas, | dentre outros géneros do
agendas, calendarios, | campo da vida cotidiana,
avisos, convites, receitas, | considerando a  situagdo
Escrita Escrita auténoma ¢ instrugdes de montagem e | comunicativa e o Codificagdio da
(compartilhada e . legendas para albuns, fotos | tema/assunto/finalidade ~ do| Mundo Digital X ~
~ compartilhada . ~ S informagao
auténoma) ou ilustragdes (digitais ou | texto.
impressos), dentre outros
géneros do campo da vida
cotidiana, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.
44
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(EF01LP18) Registrar, em | (EF02LP14)  Planejar ¢
colaboragdo com os colegas | produzir pequenos relatos de
e com a ajuda do professor, | observagdo de processos, de

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informagao, que
ela pode ser armazenada,

(Alfabetizacio)

e a melodia das musicas e seus efeitos de sentido.

cantigas, quadras, | fatos, de experiéncias transmitida como
quadrinhas, parlendas, | pessoais, mantendo as . N mensagem por diversos
1 - a L Codificagdo da : : -
trava-linguas, dentre outros | caracteristicas do  género, |  Mundo Digital ° N meios e descrita em varias
géneros do campo da vida | considerando a  situagdo informagao linguagens.
cotidiana, considerando a | comunicativa e 0
situagdo comunicativa e o | tema/assunto do texto.
tema/assunto/finalidade do
texto.
(EF12LP05) Planejar e produzir, em colaboragdo com os (EF01C0O02) Identificar e
colegas e com a ajuda do professor, (re)contagens de seguir  sequéncias  de
historias, poemas e outros textos versificados (letras de R passos aplicados no dia a
. . ~ . o R Pensamento Conceituagdo de .
Escrita compartilhada cangdo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras e historias . . dia para resolver
. A L Computacional Algoritmos
em quadrinhos, dentre outros géneros do campo artistico- problemas.
literario, considerando a situagdo comunicativa e a finalidade
do texto.
(EF12LP06) Planejar e produzir, em colaboragdo com os (EFO1CO01)  Organizar
colegas e com a ajuda do professor, recados, avisos, convites, objetos fisicos ou digitais
receitas, instrugdes de montagem, dentre outros géneros do considerando  diferentes
campo da vida cotidiana, que possam ser repassados CPensamepto 1 Conceituagio de caracteristicas para esta
oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou omputaciona Algoritmos organizagdo, explicitando
video, considerando a situagdo comunicativa e o semelhangas (padrdes)
. N tema/assunto/finalidade do texto. e diferengas.
Oralidade Produgdo de texto oral . .
(EF01LP19) Recitar | (EF02LP15) Cantar cantigas (EF01CO04) Reconhecer
parlendas, quadras, | e cangdes, obedecendo ao o que ¢ a informag@o, que
quadrinhas, trava-linguas, | ritmo e a melodia. . N ela pode ser armazenada,
. .. Codificagdo da L
com entonagdo adequada e Mundo Digital X ~ transmitida como
. informag@o .
observando as rimas. mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.
(EF12LP07) Identificar e (re)produzir, em cantiga, quadras, (EF01CO04) Reconhecer
. ’A.nallse o Forma de composicio qqadrm}las, parl?ndgs, trgva—lmguas ¢ cangdes, rimas, o Codificacio da o que ¢ a informagdo, que
linguistica/semidtica aliteragdes, assonancias, o ritmo de fala relacionado ao ritmo | Mundo Digital X ~ ela pode ser armazenada,
do texto informag@o

transmitida como
mensagem por diversos
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Tu

meios e descrita em varias
linguagens.

(EFO01LP20) Identificar e
reproduzir, em listas,
agendas, calendarios, regras,
avisos, convites, receitas,
instrugdes de montagem e
legendas para albuns, fotos
ou ilustragdes (digitais ou
impressos), a formatagdo e
diagramagdo especifica de
cada um desses géneros.

(EF02LP16)
reproduzir, em
recados, avisos, cartas, e-
mails, receitas (modo de
fazer), relatos (digitais ou
impressos), a formatagdo e
diagramagdo especifica de
cada um desses géneros.

Identificar ¢
bilhetes,

Mundo Digital

Codificagdo da
informagao

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informagao,
que ela pode ser
armazenada, transmitida
como

mensagem por diversos
meios e descrita em
varias linguagens.

(EF02LP17)
reproduzir,
experiéncias

Identificar e
em relatos de

pessoais, a
sequéncia dos fatos,
utilizando  expressdes que
marquem a passagem do
tempo (“antes”, “depois”,
“ontem”, “hoje”, “amanha”,
“outro dia”, “antigamente”,
“ha muito tempo” etc.), e o
nivel de informatividade
necessario.

e regulamentos.

CAMPO DA VIDA PUBLICA — Campo de atuagdo relativo a participagdo em situagdes de leitura e escrita, especialmente de textos das esferas jornalistica, publicitaria, politica, juridica
e reivindicatoria, contemplando temas que impactam a cidadania e o exercicio de direitos. Alguns géneros textuais deste campo: notas; albuns noticiosos; noticias; reportagens; cartas do
leitor (revista infantil); comentarios em sifes para crianga; textos de campanhas de conscientizagdo; Estatuto da Crianga e do Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamagao, regras

Leitura/escuta
(compartilhada e
autdnoma)

Compreensdo em leitura

(EF12LP08) Ler e compreender, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias,
manchetes ¢ lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico infantil, dentre outros
géneros do campo jornalistico, considerando a situagdo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Mundo Digital

Codificagdo da
informag@o

(EF01CO04) Reconhecer
o que ¢ a informag@o, que
ela pode ser armazenada,
transmitida como
mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.
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(EF12LP09) Ler e compreender, em colaboragdo com os (EF01CO04) Reconhecer
colegas e com a ajuda do professor, slogans, anuncios o que ¢ a informagao, que
publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo . N ela pode ser armazenada,
. P . N .. Codificagdo da o
destinados ao publico infantil, dentre outros géneros do| Mundo Digital informacdo transmitida como
campo publicitario, considerando a situagdo comunicativa e mensagem por diversos
o tema/assunto do texto. meios e descrita em varias
linguagens.
(EF12LP10) Ler e compreender, em colaboragdo com os (EF01CO04) Reconhecer
colegas e com a ajuda do professor, cartazes, avisos, folhetos, o que ¢ a informag@o, que
regras e regulamentos que organizam a vida na comunidade . N ela pode ser armazenada,
A PR L. Codificagdo da o
escolar, dentre outros géneros do campo da atuagdo cidada,| Mundo Digital inf ~ transmitida como
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do fniormagao mensagem por diversos
texto. meios e descrita em vérias
linguagens.
(EF12LP11) Escrever, em colaboragdo com os colegas e (EF01CO04) Reconhecer
com a ajuda do professor, fotolegendas em noticias, o que ¢ a informagdo,
manchetes e lides em noticias, album de fotos digital que ela pode  ser
noticioso e noticias curtas para publico infantil, digitais ou Mundo Digital Codificagdo da armazenada, transmitida
impressos, dentre outros géneros do campo jornalistico, & informag&o como
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do mensagem por diversos
Escrita texto. meios e descrita em
(compartilhada e | Escrita compartilhada varias linguagens.
auténoma) (EF12LP12) Escrever, em colaboragdo com os colegas e (EF01CO04) Reconhecer
com a ajuda do professor, slogans, anuncios publicitarios e o que ¢ a informagao, que
textos de campanhas de conscientizagdo destinados ao . N ela pode ser armazenada,
PR . N P L Codificagdo da -\
publico infantil, dentre outros géneros do campo publicitario, | Mundo Digital informagdio transmitida como
considerando  a  situagdo  comunicativa e o mensagem por diversos
tema/assunto/finalidade do texto. meios e descrita em varias
linguagens.
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(EFO01LP21) Escrever, em |(EF02LP18)  Plancjar e (EF01CO04) Reconhecer
colaboragdo com os colegas | produzir cartazes e folhetos o que ¢ a informagao, que
e com a ajuda do professor, | para divulgar eventos da ela pode ser armazenada,
listas de  regras e|escola ou da comunidade, transmitida como
regulamentos que | utilizando linguagem mensagem por diversos
organizam a vida na|persuasiva e  elementos . Codificagdo da meios e descrita em varias
comunidade escolar, dentre | textuais e visuais (tamanho da Mundo Digital informagio linguagens.

outros géneros do campo da | letra, leiaute, imagens)
atuagdo cidada, | adequados ao género,
considerando a situagdo | considerando a  situagdo
comunicativa e o | comunicativa e o
tema/assunto do texto. tema/assunto do texto.

(EFO2LP19)  Planejar e
produzir, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do
professor, noticias curtas para
publico infantil, para compor
jornal falado que possa ser
repassado oralmente ou em
meio digital, em audio ou
video, dentre outros géneros
Oralidade Produgdo de texto oral do campo jornalistico,
considerando a  situagdo
comunicativa e o
tema/assunto do texto.
(EF12LP13) Planejar, em colaboragdo com os colegas e com (EF01CO05) Representar
a ajuda do professor, slogans e pega de campanha de informagao usando
conscientizagdo destinada ao publico infantil que possam ser .. Codificagdo da diferentes codificagdes.
. L Mundo Digital X ~

repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em informag&o
audio ou video, considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.
(EF12LP14) Identificar e reproduzir, em fotolegendas de (EF01CO02) Identificar e

Anilise . noticias, album de fotos digital noticioso, cartas de leitor L seguir  sequéncias  de
linguistica/semiodtica Forma de composi¢do | (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagdo e Pensamento Conceituagdo de passos aplicados no dia a

(Alfabetizagiio) do texto diagramagdo especiﬁca de cada um desses géneros, inclusive Computacional Algoritmos dia para resolver

em suas versdes orais.
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(EF12LP15) Identificar a forma de composigao de slogans

(EF01C002) Identificar ¢

impressos), a formatagdo e diagramagéo especifica de cada
um desses géneros, inclusive o uso de imagens.

publicitérios. Pensamento Conceituagao de seguir sequéncias de

Computacional Algoritmos passos aplicados no dia a
dia para resolver
(EF12LP16) Identificar e reproduzir, em anuncios (EF01CO02) Identificar e
publicitarios e textos de campanhas de conscientizagdo R seguir  sequéncias  de
. P . . . P Pensamento Conceituagao de . .

destinados ao publico infantil (orais e escritos, digitais ou . . passos aplicados no dia a

Computacional Algoritmos

dia para resolver

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Campo de atuagdo relativo a participagio em situagdes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os textos expositivos e
argumentativos, a linguagem e as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgac@o cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e fora da escola. Alguns géneros deste campo
em midia impressa ou digital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; graficos; tabelas; infograficos; diagramas; entrevistas; notas de divulgac@o cientifica;
verbetes de enciclopédia.

Leitura/escuta
(compartilhada e
auténoma)

Compreensdo em leitura

(EF12LP17) Ler e compreender, em colaboragdo com os
colegas e com a ajuda do professor, enunciados de tarefas
escolares, diagramas, curiosidades, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas, verbetes de enciclopédia infantil,
entre outros géneros do campo investigativo, considerando a
situa¢do comunicativa e o tema/assunto do texto.

Mundo Digital

Codificagdo da
informag@o

(EF01CO05) Representar
informagao usando
diferentes codificagdes.

Imagens analiticas em
textos

(EF02LP20) Reconhecer a
fungdo de textos utilizados
para apresentar informagdes
coletadas em atividades de
pesquisa (enquetes, pequenas
entrevistas,  registros  de
experimentagdes).

Pesquisa

(EF02LP21) Explorar, com a
mediagdo do professor, textos
informativos de diferentes
ambientes digitais de
pesquisa, conhecendo suas
possibilidades.

Escrita
(compartilhada e
auténoma)

Produgao de textos

(EF01LP22) Plancjar e
produzir, em colaboragdo
com os colegas ¢ com a
ajuda do professor,
diagramas, entrevistas,

(EFO02LP22) Planejar e
produzir, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do
professor, pequenos relatos de
experimentos, entrevistas,

Cultura Digital

Uso de artefatos
computacionais

(EF01CO06) Reconhecer
e explorar  artefatos
computacionais voltados a
atender necessidades
pessoais ou coletivas.
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curiosidades, dentre outros
géneros do campo
investigativo, digitais ou
impressos, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.

verbetes de enciclopédia
infantil, dentre outros géneros
do campo investigativo,
digitais ou impressos,
considerando a  situagdo
comunicativa e o
tema/assunto/finalidade ~ do
texto.

Escrita auténoma

(EF02LP23) Planejar e
produzir, com certa
autonomia, pequenos
registros de observagdo de
resultados de pesquisa,
coerentes com um tema
investigado.

Planejamento de texto

Oralidade .
oral Exposigdo oral

(EF01LP23) Planejar e
produzir, em colaboragdo
com os colegas e com a
ajuda do professor,
entrevistas,  curiosidades,
dentre outros géneros do
campo investigativo, que
possam  ser  repassados
oralmente por meio de
ferramentas  digitais, em
audio ou video,
considerando a situagdo
comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do
texto.

(EF02LP24) Planejar e
produzir, em colaboragdo com
os colegas e com a ajuda do
professor, relatos de
experimentos, registros de
observagao, entrevistas,
dentre outros géneros do
campo investigativo, que
possam  ser  repassados
oralmente por meio de
ferramentas digitais, em dudio
ou video, considerando a
situagdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade  do
texto.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EF01CO06) Reconhecer
e  explorar  artefatos
computacionais voltados a
atender necessidades
pessoais ou coletivas.
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Analise
linguistica/semidtica
(Alfabetizacio)

Forma de composi¢ao

dos textos/Adequagao

do texto as normas de
escrita

(EF01LP24) Identificar e

reproduzir, em enunciados
de tarefas escolares,
diagramas, entrevistas,
curiosidades, digitais ou

impressos, a formatagdo e
diagramagdo especifica de
cada um desses géneros,
inclusive em suas versdes
orais.

(EF02LP25) Identificar e

reproduzir, em relatos de
experimentos, entrevistas,
verbetes de enciclopédia

infantil, digitais ou impressos,
a formatagdo e diagramagdo
especifica de cada um desses
géneros, inclusive em suas
versdes orais.

Pensamento
Computacional

Conceituagdo de
Algoritmos

(EF01C0O02) Identificar e
seguir  sequéncias  de
passos aplicados no dia a
dia para resolver
problemas.

dentre outros.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo de atuagdo relativo a participagdo
cultural e linguistica, que favoregam experiéncias
tirinhas, charge/cartum,

em situagdes de leitura, frui¢do

e produgao de textos

literarios e artisticos, representativos da diversidade

estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas, contos, cronicas, cangdo, poemas, poemas visuais, cordéis, quadrinhos,

(EF02LP26) Ler e
compreender, com  certa
Formagéo do leitor autonomia, textos literarios,
literario de géneros variados,
desenvolvendo o gosto pela
Leitura/escuta leitura.
(compartilhada e (EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos versificados, (EF01CO04) Reconhecer
autbnoma) observando rimas, sonoridades, jogos de palavras, o que ¢ a informag@o, que
- reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua . N ela pode ser armazenada,
Apreciagdo . ~ . . L. Codificagdo da o
o . dimensdo de encantamento, jogo e frui¢do. Mundo Digital X ~ transmitida como
estética/Estilo informagao .
mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.
(EF01LP25) Produzir, | (EF02LP27) Reescrever (EF01CO04) Reconhecer
tendo o professor como |textos narrativos literarios o que ¢ a informagdo, que
escriba, recontagens de | lidos pelo professor. ela pode ser armazenada,
historias lidas pelo transmitida como
Escr.l ta Escrita autonoma e Profe; S0r, historias .. Codificagdo da mensagem  por dlvgrgos
(compartilhada e . imaginadas ou baseadas em Mundo Digital X ~ meios e descrita em varias
A compartilhada . . informagao .
autdnoma) livros de imagens, linguagens.
observando a forma de
composi¢do  de  textos
narrativos (personagens,
enredo, tempo e espago).
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(EF01LP26) Identificar (EF02LP28) Reconhecer o (EF01CO04) Reconhecer
elementos de uma narrativa |conflito gerador de uma o que ¢ a informagao, que

. _ |lida ou escutada, incluindo | narrativa ficcional e sua . N ela pode ser armazenada,
Formas de €OmPOSICA0 | hersonagens, enredo, tempo | resolugdo, além de palavras, | Mundo Digital nglﬁcaca(} da transmitida como
de narrativas ¢ espago. expressdes e frases que informagao mensagem por diversos
caracterizam personagens e meios e descrita em varias

ambientes. linguagens.

Anilise linguistica/ (EF12LP19) Reconhecer, em textos versificados, rimas, (EF01CO04) Reconhecer

semibtica sonoridadi:s, j0g0§ de palavras, pala\:ras, exprgss?es, o que ¢ a informagéo, que
(Alfabetizagio) Formas de composigio comparagdes, relacionando-as com sensagdes e associagdes. 4o Disita] Codificagdo da ela poc}quer armazenada,
de textos poéticos Mundo Digita informag&o transmitida | como
mensagem por diversos
meios e descrita em vérias
linguagens.
Formas de composi¢ao (EF02LP?9) ] Observar, em
o poemas visuais, o formato do
de fextos pocticos texto na pagina, as ilustragdes
visuais e outros efeitos visuais.
LINGUA PORTUGUESA - 3° AO 5° ANO BNCC Computacio

TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
Uso de tecnologias | compreensdo das mudangas
computacionais tecnolégicas no mundo do

(EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida,

Decodificagido/ . . B ..
¢ em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos com nivel de | Cultura Digital

Fluéncia de leitura

Leitura/escuta textualidade adequado. ~
tilhad trabalho e sobre a evolugdo
(C()l:lpﬁr ! a)a ¢ da sociedade.

(EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de (EF05COO011) Identificar a
leitura da sala de aula e/ou disponiveis em meios digitais para Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes

Formagao de leitor . R - . Cultura Digital .= . o
¢ leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os g computacionais tecnologias computacionais
colegas sua opinido, apés a leitura. na resolugdo de problemas
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Compreensio

(EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando
compreensdo global.

Mundo Digital

Arquitetura de
computadores

(EF05CO05) Identificar os
componentes principais de
um computador
(dispositivos de
entrada/saida, processadores
¢ armazenamento)

Estratégia de leitura

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

Mundo Digital

Armazenamento de
dados

(EF05CO06)  Reconhecer
que os dados podem ser
armazenados  computador
em um dispositivo local ou
remoto

(EF35LP05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes
desconhecidas em textos, com base no contexto da frase ou do
texto.

Mundo Digital

Arquitetura de
computadores

(EF05CO05) Identificar os
componentes principais de
um computador
(dispositivos de entrada /
saida, processadores e
armazenamento).

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre partes de um texto,
identificando  substitui¢des lexicais (de substantivos por
sindnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaforicos —
pessoais, possessivos, demonstrativos) que contribuem para a
continuidade do texto.

Mundo Digital

Sistema Operacional

(EF05C0O07) Reconhecer a
necessidade de um sistema
operacional para a execugao
de programas e
gerenciamento do hardware.

Producao de textos
(escrita
compartilhada e
autonoma)

Construgdo do
sistema alfabético/
Convengdes da
escrita

(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos
linguisticos e gramaticais, tais como ortografia, regras basicas de
concordancia nominal e verbal, pontuagdo (ponto final, ponto de
exclamagdo, ponto de interrogagdo, virgulas em enumeragdes) e
pontuagdo do discurso direto, quando for o caso.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.

Construgdo do
sistema
alfabético/Estabeleci
mento de relagdes
anaforicas na
referenciagao e
construgdo da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de
referenciagdo (por substitui¢do lexical ou por pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género,
recursos de coesdo pronominal (pronomes anaforicos) e
articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa, oposi¢do,
conclusdo, comparagdo), com nivel suficiente de informatividade.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.
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Planejamento de
texto/Progressdo
tematica e
paragrafagdo

(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido,
dividindo-o em paragrafos segundo as normas graficas e de acordo
com as caracteristicas do género textual.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF05CO011) Identificar a
adequagdo de diferentes
tecnologias computacionais
na resolugdo de problemas.

Forma de
composic¢do de
géneros orais

(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em
diferentes situagdes e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas  linguistico-expressivas e  composicionais
(conversagdo espontdnea, conversagdo telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de radio
e TV, narragdo de jogos esportivos no radio e TV, aula, debate.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do
trabalho e  sobre a
evolugdo da sociedade.

Oralidad ¢ - = -
' (EF35LP11) Ouvir gravagdes, cangdes, textos falados em (EF05COO011) Identificar a
diferentes variedades linguisticas, identificando caracteristicas adequagdo de diferentes
s e regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas . Uso de tecnologias | tecnologias
Variagéo linguistica . Lo L . Cultura Digital .S
variedades linguisticas como caracteristicas do uso da lingua por computacionais
diferentes grupos regionais ou diferentes culturas locais,
rejeitando preconceitos linguisticos.
(EF35LP12) Recorrer ao dicionario para esclarecer diivida sobre (EF05CO01)  Reconhecer
a escrita de palavras, especialmente no caso de palavras com objetos do mundo real e/ou
relagdes irregulares fonema-grafema. digital que podem ser
representados  através de
listas que estabelecem uma
Pensamento . o .
. Listas e grafos organizagdo na qual ha um
Computacional . .. .
namero variavel de itens
dispostos em  sequéncia,
fazendo manipulagdes
- . impl t
Analise Construgdo do SImpes ~ sobre cstas
linguistica/semiodtica | sistema alfabético e representagoes
= (EFO3LP01) Ler ¢ | (EF04LPO1) (EFO05LPO01) Grafar (EF05C002)  Reconhecer
(Ortografizagio) da ortografia s .
escrever  palavras | Grafar palavras palavras utilizando objetos do mundo real e
com utilizando regras regras de digital que podem ser
correspondéncias de correspondéncia | correspondéncia representados  através de
regulares fonema-grafema fonema-grafema Pensamento grafos que estabelecem uma
contextuais  entre |regulares diretas e |regulares, . Listas e grafos organizagdo com  uma
. . Computacional . .
grafemas e fonemas | contextuais. contextuais e quantidade  variavel de
— c/qu; g/gu; rt/rr morfologicas e vértices  conectados  por
s/ss; 0 (endou) e e palavras de uso arestas, fazendo
(e ndo i) em silaba frequente com manipulagdes simples sobre
atona _em final de estas representagdes.
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palavra — e com correspondéncias
marcas de irregulares.
nasalidade (til, m,
n).
(EFO3LP02) Ler e|(EF04LP02) Lere (EF04CO05) Codificar
escrever escrever, diferentes informagdes
corretamente corretamente, para  representagdo  em
palavras com silabas | palavras com computador (binaria, ASCII,
CV, V, CVC, CCV, |silabas VV e CVV Mundo Digital Codificagdo da atributos de pixel, como
VC, VV, CVV,|em casos nos quais g informag@o RGB etc.)
identificando que | a combinagdo VV
existem vogais em | (ditongo) ¢
todas as silabas. reduzida na lingua
oral (ai, ei, ou).
(EFO3LP03) Ler e (EF03CO04) Relacionar o
lescrever corretamente .. Codificagdo da conceito de  informagdo
Mundo Digital X =
palavras  com  os informagdo com o de dado.
digrafos lh, nh, ch.
(EF05C009) Usar
(EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas Seguranga e informagdes considerando
quais as relagdes fonema-grafema sdo irregulares e com h inicial | Cultura Digital | responsabilidade no |aplicagdes e limites dos
que néo representa fonema. uso da tecnologia direitos autorais em
diferentes midias digitais
(EF04LP03) (EF05LP02) (EF05CO011) Identificar a
Localizar palavras | Identificar o carater adequagdo de diferentes
no dicionario para | polissémico das tecnologias computacionais
esclarecer palavras (uma na resolugdo de problemas
significados, mesma palavra com
Conhecimento do reconhecendo o | diferentes
alfabeto do significado  mais | significados, de .
N . .. Uso de tecnologias
portugués do plausivel para o|acordo  com o[ Cultura Digital computacionais
Brasil/Ordem contexto que deu |contexto de uso), P
alfabética/Polissemia origem a consulta. | comparando o
significado de
determinados termos
utilizados nas areas
cientificas com esses
mesmos termos
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utilizados na
linguagem usual.
(EFO3LP04) Usar | (EF04LP04) Usar | (EFOSLP03) (EFO05CO08) Acessar as
acento grafico | acento grafico | Acentuar informagdes na Internet de
(agudo ou | (agudo ou | corretamente forma critica para distinguir
Conhecimento das circunflexo) em | circunflexo) ~ em | palavras  oxitonas, Seguranga ¢ os conteudos confiaveis de
R monossilabos paroxitonas paroxitonas e .. o nao confidveis
diversas grafiasdo | . . inados | terminad. R it Cultura Digital | responsabilidade no
alfabeto/Acentuagdo tonicos  terminados | termina as em proparoxitonas. uso da tecnologia
em a, e, o e em|i(s),-l, -r, -do(s).
palavras oxitonas
terminadas em a, ¢, 0,
seguidas ou ndo de s.
(EFO3LP05) (EF03CO04) Relacionar o
Identificar o nimero conceito de informagdo
Segmentagdo de | de silabas de com o de dado.
palavras/Classificaga pala\{ras, Mundo Digital ngiﬁcaqég da
o de palavras por | classificando-as em informagao
nimero de silabas | monossilabas,
dissilabas, trissilabas
e polissilabas.
(EF03LP06) (EF03C0O04) Relacionar o
Identificar a silaba conceito de informagdo
Construgdo do tonica em palavras, . Codificagdo da com o de dado.
. o . Mundo Digital X -
sistema alfabético | classificando-as em informagéo
oxitonas, paroxitonas
€ proparoxitonas.
(EFO3LP07) (EF04LP05) (EF05LP04) (EF05CO05) Identificar os
Identificar a fungao | Identificar a fungdo | Diferenciar, na componentes principais de
na leitura e usar na|na leitura e usar, |leitura de textos, um computador
escrita ponto final, | adequadamente, na | virgula, ponto e (dispositivos de entrada /
ponto de | escrita ponto final, | virgula, dois-pontos saida, processadores e
Pontuagdio interrogagdo, ponto | de interrogagdo, de |e reconhecer, na| Pensamento Arquitetura de armazenamento).
de exclamagdo e, em | exclamagdo, dois- | leitura de textos, o | Computacional computadores
didlogos  (discurso | pontos e travessdo | efeito de sentido que
direto), dois-pontos e | em dialogos | decorre do uso de
travessao. (discurso  direto), | reticéncias,  aspas,
virgula em | parénteses.
enumeragdes € em
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separagao de
vocativo e de
aposto.
(EFO5LP05S) (EF05CO05) Identificar os
Identificar a componentes principais de
Cxpressao de Pensamento Arquitetura de um - computador
presente, passado e . (dispositivos de entrada /
Computacional computadores .
futuro em tempos saida, processadores e
verbais do modo armazenamento).
indicativo.
. (EFO3LP08) (EF04LP06) (EFO05SLP06) (EFO5CO06)  Reconhecer
Morfologia/ : . .
N Identificar e | Identificar em | Flexionar, que os dados podem ser
Morfossintaxe . N
diferenciar, em |textos e usar na|adequadamente, na armazenados em um
textos, substantivos e | produgdo textual a | escrita e na dispositivo local ou remoto.
verbos e suas fungdes | concordancia entre | oralidade, os verbos .. Armazenamento de
~ . ~ .| Mundo Digital
na oragdo: agente, | substantivo ou [em concordancia dados
acdo, objeto da a¢do. | pronome pessoal e [ com pronomes
verbo pessoais/nomes
(concordancia sujeitos da oragdo.
verbal).
(EFO03LP09) (EF04LP07) (EF04CO08) Reconhecer a
Identificar, em | Identificar em importancia de verificar a
textos, adjetivos e |textos e usar na confiabilidade das fontes de
sua fungdo de | produgdo textual a Seguranga e informagdes  obtidas na
Morfossintaxe atribuigdo de | concordancia entre Cultura Digital | responsabilidade no | Internet
propriedades aos | artigo, substantivo uso da tecnologia
substantivos. e adjetivo
(concordancia no
grupo nominal).
(EF35LP14) Identificar em textos e usar na produgdo textual (EF05C9011) IdenFlﬁcar a
. X . . adequagdo de diferentes
Morfologia pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos, como recurso . . L
. .. Uso de tecnologias tecnologias computacionais
coesivo anaforico. . S <
Cultura Digital | computacionais na resolugéo de problemas
57
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(EFO5LP07) (EF05C0O03) Realizar

Identificar, em operagdes de  negagdo,

textos, o uso de conjungdo e  disjungdo

conjungdes e a sobre sentencas logicas e

relagdo que | Pensamento . . valores 'verdadeiro' e 'falso'.

. Logica computacional

estabelecem  entre | Computacional

partes do  texto:

adicao, oposi¢ao,

tempo, causa,

condigdo, finalidade.
(EF03LP10) (EF04LP08) (EF05LP08) (EF05C0O02)  Reconhecer
Reconhecer prefixos | Reconhecer e | Diferenciar palavras objetos do mundo real e
e sufixos produtivos | grafar, primitivas, derivadas digital que podem ser
na formagdo  de | corretamente, e compostas, e representados  através de
palavras derivadas de | palavras derivadas | derivadas por adi¢do grafos que estabelecem uma
substantivos, de|com os sufixos -|de prefixo e de| Pensamento . organizagdo ~ com  uma

- . Listas e grafos . -

adjetivos e de verbos, | agem, -0so0, -eza, - | sufixo. Computacional quantidade  variavel de
utilizando-os  para | izar/-isar (regulares vértices  conectados  por
compreender morfologicas). arestas, fazendo
palavras e  para manipulagdes simples sobre
formar novas estas representagdes.
palavras.

CAMPO DA VIDA COTIDIANA — Campo de atuagdo relativo a participagdo em situagdes de leitura, proprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes, jovens
e adultos, no espago doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios, diarios,
receitas, regras de jogos e brincadeiras.
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(EFO3LP11) Ler e¢|(EF04LP09) Ler ¢ | (EFOSLP09) Ler ¢
compreender, com | compreender, com | compreender, com
autonomia, textos | autonomia, boletos, | autonomia, texto
injuntivos faturas e carnés, | instrucional de regras
instrucionais dentre outros |de  jogo, dentre
(receitas, instrugdes | géneros do campo |outros géneros do
de montagem etc.),|da vida cotidiana, |[campo da  vida
com a estrutura |de acordo com as | cotidiana, de acordo
propria desses textos | convengdes do|com as convengdes (EF05CO07) Reconhecer a
(verbos imperativos, | género  (campos, | do género e o . . necessidade de um sistema
indicacdo de passos a |itens elencados, | considerando | Mundo Digital | Sistema Operacional | operacional para a execugdo
serem seguidos) e | medidas de | situagio de  programas ¢
mesclando palavras, | consumo,  c6digo | comunicativa ¢ a gerenciamento do hardware.
imagens e recursos | de barras) e | finalidade do texto.
grafico visuais, | considerando a
considerando a | situagdo
situagdo comunicativa e a

Leitura/escuta Compreensio em comunicativa e o | finalidade do texto.

(compartilhada e Pieitura tema/assunto do

autdnoma) texto.
(EFO3LP12) Ler e¢|(EF04LP10) Ler ¢ | (EFOSLP10) Ler e
compreender, com | compreender, com | compreender, com
autonomia, cartas | autonomia, cartas | autonomia, anedotas,
pessoais e diarios, | pessoais de |piadas e cartuns,
com expressdo de | reclamagdo, dentre | dentre outros géneros
sentimentos e |outros géneros do [do campo da vida
opinides, dentre | campo da  vida | cotidiana, de acordo (EF05CO07) Reconhecer a
outros géneros do | cotidiana, de [com as convengdes necessidade de um sistema
campo da  vida|acordo com as|do género e | Mundo Digital | Sistema Operacional | operacional para a execugdo
cotidiana, de acordo | convengdes do | considerando a de programas e
com as convengdes | género carta e | situagdo gerenciamento do hardware.
do género carta e |considerando a|comunicativa e a
considerando a | situagdo finalidade do texto.
situag¢do comunicativa e o
comunicativa e o | tema/assunto/finali
tema/assunto do | dade do texto.
texto.
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(EFO3LP13) (EF04LP11) (EFO5LP11) (EF05CO10) Expressar-se
Planejar e produzir | Planejar e produzir, | Registrar, com critica e criativamente na
cartas pessoais e|com  autonomia, | autonomia, anedotas, compreensdo das mudangas
diarios, com | cartas pessoais de|piadas e cartuns, tecnolégicas no mundo do
expressao de | reclamagdo, dentre | dentre outros géneros trabalho e  sobre a
sentimentos e |outros géneros do [do campo da vida evolugdo da sociedade.
opinides, dentre | campo da  vida | cotidiana, de acordo
outros géneros do | cotidiana, de [com as convengdes
Producio de textos campo da  vida|acordo com as|do género e
(escrita . . cotidiana, de acordo | convengdes do | considerando a .. Uso de tecnologias
. Escrita colaborativa < A . Cultura Digital .S
compartilhada e com as convengdes | género carta e com | situagdo computacionais
autdnoma) dos géneros carta e|a estrutura propria | comunicativa e a
didrio e considerando | desses textos | finalidade do texto.
a situagdo | (problema, opinido,
comunicativa e o |argumentos),
tema/assunto do | considerando a
texto. situagdo
comunicativa e o
tema/assunto/finali
dade do texto.
(EF03LP14) (EFO05LP12)
Planejar e produzir Planejar e produzir,
textos injuntivos com autonomia,
instrucionais, com a textos instrucionais
estrutura propria de regras de jogo,
desses textos (verbos dentre outros géneros
imperativos, do campo da vida (EF05C0O09) Usar
Escrita indicagdo de passos a cotidiana, de acordo Seguranga e informagdes considerando
(compartilhada e Escrita colaborativa |serem seguidos) e com as convengdes | Cultura Digital | responsabilidade no aplicagdes e limites
autdnoma) mesclando palavras, do género e uso da tecnologia dos direitos autorais em
imagens e recursos considerando a diferentes midias digitais
grafico-visuais, situagdo
considerando a comunicativa e a
situagdo finalidade do texto.
comunicativa e o
tema/assunto do
texto.
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Oralidade

Produgao de texto

(EF03LP15)

Assistir, em video
digital, a programa
de culinaria infantil
e, a partir dele,
planejar e produzir

(EF04LP12)
Assistir, em video

digital, a programa
infantil com
instrugdes de

montagem, de

(EF05LP13)

Assistir, em video
digital, a postagem
de viog infantil de
criticas de
brinquedos e livros

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no

(EF05CO08) Acessar as
informagdes na Internet de
forma critica para distinguir

oral receitas em audio ou | jogos e|de literatura infantil uso da tecnologia | os contetidos confiaveis de
video. brincadeiras e, a|e, a partir dele, ndo confiaveis.
partir dele, planejar | planejar e produzir
e produzir tutoriais | resenhas digitais em
em 4udio ou video. | dudio ou video.
(EFO3LP16) (EF04LP13) (EFOSLP14)
Identificar e | Identificar e | Identificar e
reproduzir, em textos | reproduzir, em | reproduzir, em textos
injuntivos textos  injuntivos | de resenha critica de
instrucionais instrucionais brinquedos ou livros
(receitas, instrugdes | (instrugdes de | de literatura infantil,
de montagem, | jogos digitais ou |a formatagdo propria
digitais ou | impressos), a | desses textos
impressos), a | formatagdo propria | (apresentagdo e
formatagdo propria | desses textos | avaliagdo do (EF05COO011) Identificar a
desses textos (verbos | (verbos produto). Cultura Digital Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes
imperativos, imperativos, computacionais tecnologias computacionais
Analise Forma de indicagdo de passos a | indicagdo de passos na resolugdo de problemas
linguistica/semidtica . serem seguidos) e a | a serem seguidos) e
= composi¢do do texto | . - .
(Ortografizacio) diagramagio formato especifico
especifica dos textos | dos textos orais ou
desses géneros (lista | escritos desses
de ingredientes ou | géneros (lista/
materiais e |apresentagdo  de
instrugdes de | materiais e
execugdo — "modo de | instrugdes/passos
fazer"). de jogo).
(EFO3LP17) (EF03C0O05) Compreender
Identificar e . ~ que dados sdo estruturados
. .. Codificagdo da .
reproduzir, em Mundo Digital | . " em formatos especificos
informagao

géneros epistolares e
diarios, a formatacdo

dependendo da informagdo
armazenada.

61

Certificagdo Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil




Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

Edicdo 4.401 | Ano 14

12 de maio de 2026

Pagina 76

Ve

prépria desses textos
(relatos de
acontecimentos,
expressao de
vivéncias, emogdes,
opinides ou criticas)
e a diagramagdo
especifica dos textos
desses géneros (data,
saudagdo, corpo do
texto, despedida,
assinatura).

CAMPO DA VIDA PUBLICA — Campo de atuagio relativo a participagdo em situagdes de leitura e escrita, especialmente de textos das esferas jornalistica, publicitaria, politica, juridica
e reivindicatoria, contemplando temas que impactam a cidadania e o exercicio de direitos. Alguns géneros textuais deste campo: notas; albuns noticiosos; noticias; reportagens; cartas do
leitor (revista infantil); comentarios em sifes para crianga; textos de campanhas de conscientizagao; Estatuto da Crianca e do Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamagao, regras

e regulamentos.

(EFO3LP18) Ler ¢
compreender, com
autonomia, cartas
dirigidas a veiculos
da midia impressa ou
digital (cartas de
leitor e de
reclamagéo a jornais,
revistas) e noticias,

(EF04LP14)
Identificar, em
noticias, fatos,

participantes, local
e momento/tempo
da ocorréncia do
fato noticiado.

(EF05LP15)
Ler/assistir e
compreender, com
autonomia, noticias,
reportagens, videos
em vilogs
argumentativos,

dentre outros géneros
do campo politico-

(EFO5CO08) Acessar as

Leitura/escuta ~ A P, Seguranga e informagdes na Internet de
. Compreensdo em | dentre outros géneros cidaddo, de acordo . o o C
(compartilhada e . ~ | Cultura Digital | responsabilidade no | forma critica para distinguir
~ leitura do campo com as convengdes . , P
autdnoma) jornalistico de dos  géneros e uso da tecnologia | os contetidos confiaveis de
B 5 P
i ndo confiaveis
acordo com  as considerando a
convengoes do situagdo
género  carta e comunicativa e o
considerando a tema/assunto do
situagdo texto.
comunicativa e o
tema/assunto do
texto.
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o)
(EF03LP19) (EF04LP15) (EF05LP16)
Identificar e discutir | Distinguir fatos de | Comparar
o propdsito do uso de | opinides/sugestdes |informagdes  sobre
recursos de | em textos [um mesmo  fato
persuasao (cores, | (informativos, veiculadas em (EF05C009) Usar
imagens, escolha de |jornalisticos, diferentes midias e Seguranga e informagdes considerando
palavras, jogo de |publicitarios etc.). |concluir sobre qual ¢ | Cultura Digital | responsabilidade no | aplicagdes e limites dos
palavras, tamanho de mais confidvel e por uso da tecnologia direitos autorais em
letras) em textos qué. diferentes midias digitais.
publicitarios e de
propaganda, como
elementos de
convencimento.
(EF03LP20) (EF04LP16) (EFO05LP17)
Produzir cartas | Produzir  noticias | Produzir roteiro para
dirigidas a veiculos | sobre fatos | edigdo  de  uma
da midia impressa ou | ocorridos no | reportagem  digital
digital (cartas do|universo escolar, | sobre  temas de
leitor of de | digitais ou | interesse da turma, a . .
! _ou C | disrar u | nter ’ (EF05CO04) Criar e simular
reclamacdo a jornais | impressas, para o |partir de buscas de X
. . : o algoritmos representados em
ou revistas), dentre|jornal da escola, | informagdes, . R
A . . g linguagem oral, escrita ou
outros géneros do | noticiando os fatos | imagens, 4udios e . . .
P . . . pictografica, que incluam
campo politico- [e seus atores e |videos na internet, de | Pensamento Algoritmos com P s
S . " . sequéncias, repetigdes e
= cidaddo, com | comentando acordo com  as| Computacional | sele¢do condicional ~ RO
Producio de textos L x o, PO ~ selegdes condicionais para
X opinides e criticas, de | decorréncias,  de | convengdes do
(escrita . . - resolver  problemas de
. Escrita colaborativa | acordo  com  as|acordo com as | género e .
compartilhada e ~ ~ . forma independente e em
~ convengoes do | convengdes do | considerando a ~
autdonoma) A A - . ~ colaborag@o.
género carta €| género noticia e | situagdo
considerando a | considerando a|comunicativa e o
situagdo situagdo tema/assunto do
comunicativa e o |comunicativa e o |texto.
tema/assunto do | tema/assunto  do
texto. texto.
(EFO3LP21) (EF03C002) Criar e simular
Produzir  anuncios . algoritmos representados em
P Pensamento Algoritmos com . .
publicitarios, textos . - L linguagem oral, escrita ou
Computacional | selegdo condicional . A X
de campanhas de pictografica, que incluam
conscientizagdo sequéncias e repetigdes
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T
destinados ao simples com  condigdo
publico infantil, (iteragdes indefinidas),
observando 0s para resolver problemas de
recursos de forma  independente e
persuasdo utilizados em colaborag@o.

nos textos

publicitarios e de

propaganda  (cores,

imagens, slogan,

escolha de palavras,

jogo de palavras,

tamanho e tipo de

letras, diagramag@o).

(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema
polémico relacionado a situagdes vivenciadas na escola e/ou na
comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a

Uso de tecnologias

(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas

N . X ~ L Cultura Digital .S .
argumentagdo, considerando a situagdo comunicativa e o & computacionais tecnologicas no mundo do
tema/assunto do texto. trabalho e sobre a
evolugdo da sociedade
(EF03LP22) (EF04LP17) (EF05LP18)
Planejar e produzir, | Produzir  jornais | Roteirizar, produzir e
em colaboragdo com | radiofonicos ou |editar video para
os colegas, telejornal | televisivos e | vlogs argumentativos
ara publico infantil | entrevista T rodut . .
para plblico entrevistas SOP cp odu 08 'de (EF05CO04) Criar e simular
com algumas | veiculadas em | midia para publico X
. L . . algoritmos representados em
noticias e textos de|radio, TV e na |infantil (filmes, . .
. ) linguagem oral, escrita ou
campanhas que | internet, desenhos animados, . ; X
. pictografica, que incluam
. possam ser | orientando-se  por | HQs, games etc.), . N
. Planejamento e . Pensamento Algoritmos com sequéncias,
Oralidade < repassados roteiro ou texto e |com base em . - L s o~ ~
produgio de texto . Computacional | selegdo condicional | repetigdes e selegdes
oralmente ou em | demonstrando conhecimentos sobre O
. - . condicionais para resolver
meio  digital, em|conhecimento dos|os  mesmos, de
P . A . problemas de
audio ou  video, | géneros jornal |acordo  com  as .
X . ~ forma independente e em
considerando a | falado/televisivo e | convengdes do ~
. N . - colaborag@o.
situagao entrevista. género €
comunicativa, a considerando a
organizagao situagdo
especifica da fala comunicativa e o
nesses géneros e o
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tema/assunto/finalid tema/assunto/finalid
ade dos textos. ade do texto.
(EFO05LP19)
Argumentar
oralmeqte sobre (EF05CO10) Expressar-se
acontecimentos  de o L.
. . critica e criativamente na
interesse social, com "
base em Uso de tecnologias compreensao
Produgéo de texto . Cultura Digital .S das mudangas tecnoldgicas
conhecimentos sobre computacionais
. no mundo do trabalho e
fatos divulgados em
o o sobre a
TV, radio, midia . .
. . evolugdo da sociedade.
impressa e digital,
respeitando  pontos
de vista diferentes.
(EF35LP16) Identificar e reproduzir, em noticias, manchetes,
lides e corpo de noticias simples para publico infantil e cartas de . (EF05CO011) Identificar a
- - SN s . ~ . Uso de tecnologias ~ .
reclamagdo (revista infantil), digitais ou impressos, a formatagdo | Cultura Digital computacionais adequagdo de diferentes
e diagramacdo especifica de cada um desses géneros, inclusive em P tecnologias computacionais
suas versdes orais. na resolugdo de problemas
(EFO3LP23) (EFO05LP20) (EF05C009) Usar
Analisar o uso de Analisar a validade e informagdes  considerando
adjetivos em cartas forga de argumentos aplicagdes e limites
dirigidas a veiculos em argumentagdes dos direitos autorais em
da midia impressa ou sobre produtos de diferentes midias digitais.
digital (cartas do midia para publico Seguranga ¢
Analise Forma de ; . . Cultura Digital | responsabilidade no
P o s leitor ou de infantil (filmes, .
linguistica/semidtica composi¢do dos 5 . . . uso da tecnologia
(Ortografizagio) textos reclamgcao a jornais desenhos animados,
ou revistas), digitais HQs, games etc.),
ou impressas. com base em
conhecimentos sobre
0S Mesmos.
(EF04LP18) (EFO5SLP21) (EF05CO10) Expressar-se
Analisar o padrdo | Analisar o padrdo critica e criativamente na
entonacional e a |entonacional, a . compreensao
- . ~ . . Uso de tecnologias -
expressdo facial e |expressdo facial e | Cultura Digital .S das mudangas tecnologicas
A computacionais
corporal de ancoras | corporal e as no mundo do trabalho e
de jornais | escolhas de sobre a evolugdo da
radiofonicos ou | variedade e registro sociedade
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televisivos e de
entrevistadores/ent
revistados.

linguisticos de
vioggers de vlogs
opinativos ou
argumentativos.

CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA — Campo de atuagio relativo a participagio em situagdes de leitura/escrita que possibilitem conhecer os textos expositivos e
argumentativos, a linguagem e as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a divulgagao cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e fora da escola. Alguns géneros deste campo
em midia impressa ou digital: enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros; graficos; tabelas; infograficos; diagramas; entrevistas; notas de divulgacao cientifica;
verbetes de enciclopédia.

Leitura/escuta
(compartilhada e
autdonoma)

(EF03LP24) (EF04LP19) Ler ¢ | (EFOSLP22) Ler ¢ (EFO5COO011) Identificar a
Ler/ouvir e | compreender textos | compreender adequagdo de diferentes
compreender, com | expositivos de | verbetes de tecnologias
autonomia, relatos de | divulgagdo dicionario, computacionais na
observagdes e de | cientifica para | identificando a resolugdo de problemas
Compreensdo em | pesquisas em fontes | criangas, estrutura, as . Uso de tecnologias
leitura de informagdes, | considerando a | informagdes Cultura Digital computacionais
GOes, G P!
considerando a | situagdo gramaticais
situagdo comunicativa e o | (significado de
comunicativa e o |tema/assunto  do | abreviaturas) e as
tema/assunto do | texto. informagoes
texto. semanticas.
(EF04LP20) (EF05LP23) (EF05CO011) Identificar a
Reconhecer a | Comparar adequagdo de diferentes
fungdo de graficos, | informagdes tecnologias computacionais
P, diagramas e tabelas | apresentadas em Seguranga e na resolugio de problemas
Imagens analiticas . . i
om textos em textos, como | graficos ou tabelas. | Cultura Digital responsabllldade'no
forma de uso da tecnologia
apresentagdo  de
dados e
informagdes.
(EF05C0O09) Usar
(EF35LP17) Buscar e selecionar, com o apoio do professor, Seguranga e informagdes  considerando
Pesquisa informagdes de interesse sobre fendmenos sociais e naturais, em | Cultura Digital | responsabilidade no |aplicagdes e limites dos
textos que circulam em meios impressos ou digitais. uso da tecnologia | direitos autorais em

diferentes midias digitais.

Producio de textos

(EF03LP25)

(EF04LP21)

(EF05LP24)

(EF05CO04) Criar e simular

(escrita = Planejar e produzir | Planejar e produzir | Planejar e produzir| Pensamento Algoritmos com algoritmos representados em
. Produgao de textos . " L . X

compartilhada e textos para | textos sobre temas | texto sobre tema de | Computacional | selegdo condicional |linguagem oral, escrita ou

autd ) apresentar resultados | de interesse, com | interesse, pictogréafica, que incluam
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v
de observagdes e de | base em resultados | organizando sequéncias,
pesquisas em fontes | de observagdes e | resultados de repetigdes e selegdes
de informagdes, | pesquisas em | pesquisa em fontes condicionais para resolver
incluindo,  quando | fontes de | de informagdo problemas de
pertinente, imagens, | informagdes impressas ou digitais, forma independente e em
diagramas e graficos | impressas ou | incluindo imagens e colaboragdo
ou tabelas simples, | eletronicas, graficos ou tabelas,
considerando a |incluindo, quando | considerando a
situa¢do pertinente, imagens | situagdo
comunicativa e o|e graficos ou|comunicativa e o
tema/assunto do |tabelas  simples, | tema/assunto do
texto. considerando a | texto.
situagdo
comunicativa e o
tema/assunto  do
texto.
(EF04LP22) (EF05LP25) (EF05C0O04) Criar e simular
Planejar e produzir, | Planejar e produzir, algoritmos representados em
com certa | com certa autonomia, linguagem oral, escrita ou
autonomia, verbetes de pictografica, que incluam
verbetes de | dicionario,  digitais sequéncias, repeti¢des e
enciclopédia ou impressos, . sele¢des condicionais para
. N . R . Pensamento Algoritmos com
Escrita autonoma infantil, digitais ou | considerando a . - . resolver  problemas  de
. . Computacional | selegdo condicional .
impressos, situagdo forma independente e em
considerando a|comunicativa e o colaboragio
situagdo tema/assunto/finalid
comunicativa e o |ade do texto.
tema/assunto/finali
dade do texto.
(EF05CO07) Reconhecer a
Escuta de textos (EF}SLPIS) Escutar, com atengao, apresemagégs de trabalhos o ) ) necessidade de um sister{na
orais reallgaflas por colega§, formulando perguntas pertinentes ao tema Mundo Digital | Sistema Operacional | operacional para a execugdo
e solicitando esclarecimentos sempre que necessario. de programas e
Oralidad gerenciamento do hardware
(EF05C0O02)  Reconhecer
Compreensdo de | (EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagdes formais | Pensamento Listas ¢ erafos objetos do mundo real e
textos orais de escuta de exposigdes, apresentagdes e palestras. Computacional & digital que podem ser
representados  através  de
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(V19)

grafos que estabelecem uma
organizagdo ~com  uma
quantidade  variavel de
vértices  conectados  por
arestas, fazendo
manipulagdes simples sobre
estas representagdes

Planejamento de
texto oral

(EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de
aula, com apoio de recursos multissemioticos (imagens, diagrama,
tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito, planejando o tempo
de fala e adequando a linguagem a situagdo comunicativa.

(EF05CO04) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam

. Pensamento Algoritmos com o L
Exposicio oral Computacional | selegdo condicional sequencias, repetigoes ¢
selegdes condicionais para
resolver problemas de forma
independente e em
colaboragao.
(EF03LP26) (EF05LP26) (EF05C0O04) Criar e simular
Identificar e Utilizar, ao produzir algoritmos representados em
reproduzir, em o texto, linguagem oral, escrita ou
Forma de relatorios de conhecimentos Pensamento Algoritmos com pictografica, que incluam
composi¢do dos | observagdo e linguisticos e Computacional selegéo condicional sequéncias, repeti¢des e
textos pesquisa, a gramaticais: regras P g selegcdes condicionais para
Andlise formatagao e sintaticas de resolver problemas de forma
P . diagramagio concordancia independente e em
linguistica/semiética . . N
= especifica desses nominal e verbal, colaborag@o.
(Ortografizacgio) N ~
géneros (passos ou convengdes de
listas de itens, escrita de citagdes,
~ tabelas, ilustragdes, ontuagio (ponto
Adequagio do texto A 4 P Ga @
\ X graficos, resumo dos final, dois-pontos,
as normas de escrita . . .
resultados), inclusive virgulas em
em suas versdes enumeragdes) e
orais. regras ortograficas.
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(V1)

(EF04LP23)
Identificar e
reproduzir, em

(EF05CO04) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou

Forma de verbetes de (EF05LP27) Pensamento Algoritmos com pictografica, que incluam
composic¢do dos enciclopédia Utilizar, ao produzir Computacional | selegdo condicional sequéncias, repetigdes e
textos infantil, digitais ou | o texto, recursos de sele¢des condicionais para
impressos, a coesdo  pronominal resolver problemas de forma
formatagdo e (pronomes independente e em
diagramagdo anaforicos) e colaboragdo.
especifica desse articuladores de
género (titulo do relagdes de sentido
verbete, defini¢do, | (tempo, causa,
detalhamento, oposi¢do, conclusio,
Coesdo e curiosidades), comparagdo), com
- articuladores considerando a nivel adequado de
Analise . ~ . ..
. v cre situagdo informatividade.
linguistica/semidtica .
Ortografizacio) comunicativaeo
( 8! ¢ tema/assunto/finali
dade do texto.
(EF04LP24) (EF04CO03) Criar e simular
Identificar e algoritmos representados em
reproduzir, em seu linguagem oral, escrita ou
formato, tabelas, pictografica, que incluam
Forma de diagramas e Algoritmos com sequéncias e  repetigdes
composi¢do dos graficos em Pensamento repeti¢des simples ¢ | simples e aninhadas
textos relatorios de Computacional aninhadas (iteragdes  definidas e
observagdo e indefinidas), para resolver
pesquisa, como problemas de forma
forma de independente e em
apresentacao de colaboragdo
Adequagio do texto dados e
as normas de escrita informagdes.

CAMPO ARTISTICO-LITERARIO — Campo

dentre outros.

de atuagao relativo a participagdo em situagdes de leitura, fruicao e
cultural e linguistica, que favoregam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo: lendas, mitos, fabulas,
tirinhas, charge/cartum,

produgdo de textos literarios e artisticos, representativos da diversidade

contos, cronicas,

cangio, poemas, poemas

visuais, cordéis, quadrinhos,

Leltura{escuta Formagdo do leitor | (EF35LP21) Ler e compreender, de forma auténoma, textos . Arquitetura de (EFOSCO05) Identificar os
(compartilhada e S o . A o . Mundo Digital componentes principais de
" literario literarios de diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles sem computadores
a ) um computador
69
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ilustragdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,

(dispositivos de entrada /

autores. saida, processadores e
armazenamento)
(EF35LP22) Perceber dialogos em textos narrativos, observando (EF05C0O02)  Reconhecer

o efeito de sentido de verbos de enunciagdo e, se for o caso, 0 uso

objetos do mundo real e

Producio de textos

de variedades linguisticas no discurso direto. digital que podem ser
representados  através de
Formagao do leitor grafos que estabelecem uma
L . Pensamento . L
literario/Leitura . Listas e grafos organizagdo com  uma
. o Computacional . .
multissemidtica quantidade  variavel de
vértices  conectados  por
arestas, fazendo
manipulagdes simples sobre
estas representagdes
- (EF35LP23) Apreciar poemas e outros textos versificados, . (EF05C901 D) IdenFlﬁcar a
Apreciagdo . . ~ R R .. Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes
e . observando rimas, aliteragdes e diferentes modos de divisdo dos | Cultura Digital P . L
estética/Estilo ~ . . computacionais tecnologias computacionais
versos, estrofes e refrdes e seu efeito de sentido. ~
na resolugdo de problemas
. ~ . . EF 11) Identificar a
(EF35LP24) Identificar fungdes do texto dramatico (escrito para . ( OSC(.)O ) Ide ttic
- s R I .. Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes
Textos dramaticos |ser encenado) e sua organizagdo por meio de didlogos entre | Cultura Digital .S . L
computacionais tecnologias computacionais
personagens e marcadores das falas das personagens e de cena. ~
na resolugdo de problemas
(EF05CO04) Criar e simular
algoritmos representados em
. . - . lin; m oral. rita
(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, ‘guag,e oral, esg ou
L . e . . pictografica, que incluam
utilizando detalhes descritivos, sequéncias de eventos e imagens | Pensamento Algoritmos com o s
. : . A .~ sequéncias, repeticdes e
apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de | Computacional | sele¢do condicional

tempo, espago e de fala de personagens.

selegdes condicionais para
resolver problemas de forma

(escrita Escrita autonoma e .
. - independente e em
compartilhada e compartilhada ~
autonoma) colaboragdo
. . EF05CO05) Identificar os
(EF35LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ( ) I
— . componentes principais de
ficcionais que apresentem cenarios e personagens, observando os .
- - Arquitetura de um computador
elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espago, | Mundo Digital . L
5 . T computadores (dispositivos de entrada /
personagens, narrador e a construgdo do discurso indireto e .
. . saida, processadores e
discurso direto.
armazenamento)
70
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(EF35LP27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em

(EF05CO05) Identificar os
componentes principais de

textos poéticos

decorrentes do uso de recursos ritmicos e sonoros e de metaforas.

computacionais

Escrita autonoma | versos, explorando rimas, sons e jogos de palavras, imagens | Mundo Digital Arqultetl:ira de u(;I,l . d computczlldm/'
poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros. computadores ia}ZI;OSltl;gxs)cesesazgrt: a o
>
armazenamento)
(EF05CO10) Expressar-se
critica e criativamente na
Declamagio (EF35LP28) Declamar poemas, com entonagdo, postura e Cultura Digital Uso de lecqologias compreepsﬁo das mudangas
interpretagdo adequadas. computacionais tecnolégicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade
(EF03LP27) Recitar (EF04LP25) EF04CO07)  Demonstrar
Oralidade cordel e cantar Representar cenas de postura ética nas atividades
repentes e textos Qraméucos, de coleta, transferéncia,
emboladas, reproduzindo as falas Seguranga e guarda e uso de dados
Performances orais | observando as rimas dazsz:zg“:f;n:; de Cultura Digital | responsabilidade no
e obedecendo a0 rubricas de uso da tecnologia
ritmo e a melodia. interpretagio e
movimento indicadas
pelo autor.
Formas de (EF35LP29)' Identificar, em rlarrativas, cenérvio, personagem ) (EFOSC(?Oll) Iden'tiﬁcar a
composicio de centra!, c?r}ﬂlto~gerador, resol‘ugao e o ponto de vista com bgse 0| - itura Digital Uso de tecnploglas adequaqgu de dlfefentels
narrativas qual hllstonas sdo narradas, diferenciando narrativas em primeira computacionais tecnologias computacionais
e terceira pessoas. na resolugdo de problemas.
Anilise ) ) (EF3SLP30) Difergnciar discqrso indireto e discursoA direto, Seguranga ¢ fﬂ; ?;EQO(N)O:S) consi der;ﬁ;‘;
P . Discurso direto e | determinando o efeito de sentido de verbos de enunciagdo e . o L L
linguistica/semiética o . . R . . Cultura Digital | responsabilidade no | aplicagdes e limites dos
(Ortografizagio) indireto expll;an;io o uso de variedades linguisticas no discurso direto, uso da tecnologia dircitos autorais om
quando foro caso. diferentes midias digitais
Forma de ) ) ) ) ] (EF05CO011) Idenfciﬁcar a
composigio de (EF35LP31) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido Cultura Digital Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes

tecnologias computacionais
na resolugdo de problemas.
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de Campo Formoso

(EF04LP26) (EFO5LP28) EF05CO01) Reconhecer
Observar, em Observar, em objetos do mundo real e/ou
Forma de poemas concretos, ciberpoemas ) © digital g“e podem ser
- o formato, a minicontos infantis Tepresentados através de listas
composi¢do de 2 P Pensamento . que estabelecem uma
o distribuigdo e a em midia digital, os . Listas e grafos s .
textos pocticos diagramagdo das | recursos Computacional orgamzagao na qual hd_um
visuais : o numero variavel de itens
letras do texto na | multissemidticos dispostos  em  sequéncia,
pagina. presentes nesses fazendo manipulagdes simples
textos digitais. sobre estas representagdes.
(EF04LP25) EF04C0O07) Demonstrar
Representar cenas postura ética nas
de textos atividades de coleta,
dramaticos, transferéncia, guarda e uso
reproduzindo as de dados
Forma de falas das Seguranga e
composicdo de personagens, de Cultura Digital | responsabilidade no
textos dramaticos acordo com as uso da tecnologia
rubricas de
interpretagdo e
movimento
indicadas pelo
autor.
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ARTES - 1° a0 5° ANO

(EF01COO01) Organizar objetos fisicos ou digitais

Pensamento Organizagdo de considerando diferentes caracteristicas para esta
(EF15AR01) Identificar e apreciar| computacional objetos organizagdo, explicitando semelhangas (padrdes) e
formas distintas das artes visuais diferengas.
Contextos ¢ praticas Had}CIOHEIS € f:onte‘mpor‘an,e'fis, o Codificagio da (EF03C0O05) Compreender que fiados sdo
cultivando a percepgdo, o imaginario, | Mundo digital infe ~ estruturados em formatos especificos dependendo da
a capacidade de simbolizar e o 1ntormagdo informagdo armazenada.
repertorio imagético. . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
.. Uso de tecnologias S A .
Cultura Digital LS situagdes didaticas para se expressar em diferentes
computacionais L
formatos digitais.
(EF02C002) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Algoritmos com plctogriiﬁca_, construldos~ como sequéncias  com
Pensamento repeticdes repeti¢des simples (iteragdes definidas) com base em
computacional in)m g;es instrugdes preestabelecidas ou criadas, analisando
(EF15AR02) Explorar e reconhecer P como a precisio da instrugdo impacta na execugao do
Artes visuais Bl dali elementos constitutivos das artes algoritmo.
ementos da linguagem | viqais  (ponto, linha, forma, cor, (EF01CO04) Reconhecer o que é a informagdo, que
espago, movimento etc.). Mundo digital Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
informagao mensagem por diversos meios e descrita em
varias linguagens.
. (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
.. Uso de tecnologias S i .
Cultura Digital LS situagdes didaticas para se expressar em diferentes
computacionais L
formatos digitais.
Pensamento Conceituagio de (EF01C0O03) Reorg@lzar ¢ criar sequéncias de
Computacional Algoritmos passos em meios fisicos ou dlgltals, relacionando
(EF15AR03) Reconhecer e analisar a essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
. ” influéncia de distintas matrizes . N (EF03C0O05) Compreender que dados sdo
Matrizes estéticas e o . . .. Codificagdo da )
X estéticas e culturais das artes visuais | Mundo digital . estruturados em formatos especificos dependendo da
culturais . N P informa ; 5
nas manifestagdes artisticas das informag@o armazenada.
culturas locais, regionais e nacionais. Seguranga e (EF04CO08) Reconhecer a importancia de
Cultura Digital responsabilidade verificar a confiabilidade das fontes de informagdes
no uso da tecnologia | obtidas na Internet.
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(EF15AR06) Dialogar sobre a sua
criagdo e as dos colegas, para alcangar

Computacional

repetigdes
condicionais simples

e
Pensamento (EF02COO01) Criar e comparar modelos
(EF15AR04) Experimentar diferentes | o v cional | Modelagem de objetos (representagdes) de objetos, identificando
formas de expressdo artistica (desenho, padrdes e atributos essenciais.
pintura, colagem, quadrinhos, (EF15C0O05) Codificar a informagdo de  diferentes
Materialidades fiobradu~ra, erscultura, modelagem, Mundo digital Codificagio da formas, entendendo a 1mp0rtapma d~esta codxﬁgaqilo
instalagdo, video, fotografia etc.), Informacio para o armazenamento, manipulagdo e transmissdo
fazendo uso sustentavel de materiais, em dispositivos computacionais.
instrumentos, recursos e técnicas Seguranga e (EF05CO08) Acessar as informagdes na Internet de
convencionais e ndo convencionais. Cultura Digital responsabilidade no | forma critica para distinguir os conteudos confiaveis
uso da tecnologia de ndo confiaveis.
EF02CO01 Criar e comparar modelos
Pensamento b
Computacional Modelagem de objetos | (representagdes) de objetos, identificando
EF15AR05) E iment . P padrdes e atributos essenciais.
( . ) “Xperimentar a criagao . ~ (EF03CO05) Compreender que dados sdo
em artes visuais de modo individual, .. Codificagdo da .
. . Mundo digital X = estruturados em formatos especificos
coletivo e colaborativo, explorando informagdo . N
diferentes espacos da cscola ¢ da dependendo da informag&o armazenada.
comunidade pag (EF15CO08) Reconhecer e utilizar tecnologias
’ Uso de artefatos computacionais para pesquisar e acessar informagdes,
Cultura digital computacionais expressar-se critica e criativamente e resolver
P problemas.
Processos de criagdo EF03CO002) Criar e simular algoritmos representados
em linguagem oral, escrita ou
Pensamento Algoritmos com pictografica, que incluam sequéncias e repetigdes

simples com condigdo (iteragdes indefinidas), para
resolver problemas de forma independente e em
colaboragio.

artesdos, curadores etc.).

sentidos plurais. Mundo digital qulﬁcaca(j da (EFOICOOS) ) Repfesentar informagdo  usando
informagdo diferentes codificagdes.

. (EF05CO10) Expressar-se critica e criativamente na

. Uso de tecnologias . .
Cultura digital . compreensdo das mudangas tecnoldgicas no mundo

computacionais N >

do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.
(EF04COO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
(EF15AR07) Reconhecer algumas digital que podem ser representados através de
. . categorias do sistema das artes visuais Pensamento . . matrizes que estabelecem uma organizagdo na qual
Sistemas da linguagem Lo . . Matrizes e registros A - .

(museus, galerias, institui¢des, artistas, | Computacional cada componente estd em uma posi¢do definida por

coordenadas, fazendo manipula¢des simples sobre
estas representagoes.
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(EF03C0O05) Compreender que dados sdo

Mundo digital C?S}grfziagoda estruturados em formatos especificos
G dependendo da informag@o armazenada.
Seguranga e (EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
responsabilidade no | utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
Cultura digital uso da tecnologia | respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
computacional vigentes.
R EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
P e t ( . . L. .
Corertllszgzir:)r?al COXTeL;ZGn?Sde passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
(EF15AR08) Experimentar e apreciar P g essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
g:nmzs dls:;rsl:lstege n;ammfesaaiglzsmci : (EF01CO04) Reconhecer o que ¢ a informagdo, que
Danga Contextos e praticas N P . N .. Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
contextos, cultivando a percep¢do, o| Mundo digital X = . . .
imagindrio, a capacidade de simbolizar informagio mensagem por diversos meios e descrita em
e o repertorio corporal. varlas nguagens ——
Uso de tecnologias (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
Cultura digital computacionais situagdes didaticas para se expressar em diferentes
P formatos digitais.
EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
Pensamento digital que podem ser representados através de
Computacional Matrizes e registros | matrizes que estabelecem uma organizagdo na qual
P cada componente estd em uma posi¢do definida por
coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre
(EF15AR09) Estabelecer relagdes estas representagdes.
entre as partes do corpo e destas com o (EF04CO04) Entender que para guardar,
todo  corporal na construgdo do Mundo digital Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-los de
movimento dangado. g informagao alguma forma que seja compreendida pela maquina
Elementos da linguagem (formato digital).
Uso de tecnologias (EF04CO06) Usar  diferentes ferramentas
Cultura digital com: utacion;gis computacionais para criagdo de conteudo (textos,
P apresentagdes, videos etc.).
(EFISAR10) Experimentar diferentes (EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
formas de orientagdo no espago Pensamento Conceituagdo de 45505 oM Meios f%lSiCOS ou digitais ?elacionan do
(deslocamentos, planos, diregdes, | computacional Algoritmos p . s ‘g >, N
caminhos etc.) ¢ ritmos de movimento essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
(lento, Nmoderado‘ e répido) na Mundo digital Codificagdo da (EF01CO05) Representar informagao usando
construgdo do movimento dangado. 2 informagio diferentes codificagdes.
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Uso de tecnologias

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em

Cultura digital computacionais situagdes didaticas para se expressar em diferentes
P formatos digitais.
Pensamento Conceituagdo de (EF01C002) Identificar e seguir sequéncias de passos
(EF15AR11) Criar e improvisar| computacional Algoritmos aplicadosno dia a dia para resolver problemas.
movimentos dangados de modo
individual, coletivo e colaborativo. (EF04C0O04) Emen‘.ier que para guardar,

. ? . .. Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-los de
considerando os aspectos estruturais, | Mundo digital X N . . P
dindmicos e expressivos dos elementos informagdo alguma forma que seja compreendida pela maquina

o . (formato digital).
constitutivos do movimento, com base —
nos cédigos de danga Uso de tecnologias (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em

’ Cultura digital 008 situagdes didaticas para se expressar em diferentes
computacionais L
formatos digitais.
Processos de criagido S s . . A
¢ Pensamento Conceituagdo de (EF01C002) Identificar e seguir sequéncias de passos
computacional Algoritmos aplicadosno dia a dia para resolver problemas.
(EF15AR12) Dlscunr, com respnelt(A) € (EF01C0O04) Reconhecer o que é a informagéo, que
sem Preconceno, _as  experiencias Mundo digital Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
pessoais e coletivas em  danga g informagio mensagem por diversos meios e descrita em varias
vivenciadas na es(ciola, comI(J) fl({nFe para linguagens.
a cm}sﬁrugaor de  vocabulérios e Seguranca ¢
Tepertorios proprios. Cultura digital responsabilidade (EF02CO06) Reconhecer os cuidados com a
g no uso de tecnologia | seguranga no uso de dispositivos computacionais.
computacional
(EF02C0O02)  Criar e simular  algoritmos
Algoritmos com representados em linguagem oral, escrita ou
(EF15AR13) Identificar ¢ apreciar repeticoes plctogr?ﬁcaj const!'uldos~ como sequéncias  com
criticamente diversas formas e géneros Pensamento simples repetigdes simples (iteragdes definidas) com base em
de expressio musical, reconhecendo e computacional P instrugdes preestabelecidas ou criadas, analisando
Muisica Contexto e praticas analisando os usos e as fungdes da cfm‘?ta preciséo da instrugio impacta na execugdo do
musica em diversos contextos de algortmo.
circulagdo, em especial, aqueles da (EF01CO04) Reconhecer o que ¢ a informagdo, que
vida cotidiana. Mundo digital Codificagao da ela pode ser armazenada, transmitida como
s informagao mensagem por diversos meios e descrita em

varias linguagens.
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Uso de artefatos

(EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das

sonorizac¢do de historias, entre outros,

Matrizes e registros

Cultura digital o tecnologias computacionais no cotidiano dentro e fora
computacionais da escola
(EF02C002) Criar e simular algoritmos
Algoritmos com retpresel?tados em lrmguagem oral, Aesgnta ou
repetiodes pictografica, construidos como sequéncias com
(EF15AR14) Perceber e explorar os Pensamento simples repeti¢des simples (iteragdes definidas) com base em
elementos constitutivos da musica| computacional P instrugdes preestabelecidas ou criadas, analisando
(altura, intensidade, timbre, melodia, como a precisio da instru¢do impacta na execugdo do
Elementos da linguagem | ritmo etc.), por meio de jogos, algoritmo.

. . ~ At - N . .
bpncadelras, cangoes ¢ - praticas L. Codificagdo da (EF01CO05) Representar informagdo usando
diversas de  composi¢do/criagdo, | Mundo digital X = - . ~

~ L A informagdo diferentes codificagdes.
execugdo e apreciagdo musical.
(EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das
.. Uso de artefatos . SO L
Cultura digital o tecnologias computacionais no cotidiano dentro e fora
computacionais da escola
(EF15AR1S5) Explorar fontes sonoras Pensamento Conceituagio de (EF01CO002) Identificar e seguir sequéncias de passos
diversas, como as existentes no proprio . Algoritmos aplicados no dia a dia para resolver problemas.
corpo  (palmas, voz, percussdo computacional
Materialidades coqural), na natureza e em objetos Mundo digital qulﬁcacacj da (EFOICOOS) ) Repfesentar informag¢do  usando
cotidianos, reconhecendo os elementos informagdo diferentes codificagdes.
Consnmn"?s da mﬁs}ca ¢ as Uso de artefatos (EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e usos das
caracteristicas  de instrumentos | - Cultura digital tacionai tecnologias computacionais no cotidiano dentro e fora
musicais variados. computacionais da escola.
(EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
(EF15AR16) Explorar diferentes Pensamento Organizagao de considerando diferentes caracteristicas para esta
formas de registro musical ndo| computacional objetos organizagdo, explicitando semelhangas (padrdes) e
convencional (representac¢do grafica de diferencas.
Note}ga;} e registro sons, partltu;gs criativas Vetc.'), becrln Codificacio da (EF03C005) Compreender que dados sio
musica como  procedimentos e técnicas de | npyndo digital informg o estruturados em formatos especificos dependendo da
I‘engt;O em audio e a1~1d10V1sua1? el ¢ informagdo armazenada.
reconhecer 1 a  notagdo  musica Uso de tecnologias (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
convencional. Cultura digital 008 situagdes didaticas para se expressar em diferentes
computacionais L
formatos digitais.
(EF15AR17) Experimentar Pensamento (EF04COO01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
Processos de criagdo improvisagdes, composigdes e| computacional digital que podem ser representados através de

matrizes que estabelecem uma organizagdo na qual
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utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais
ou ndao convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

cada componente estd em uma posi¢do definida por
coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre
estas representagdes.

(EF01C0O04) Reconhecer o que ¢ a informagéo, que

gestos e das agdes do cotidiano até

.. Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
Mundo digital X N . . .
informagao mensagem por diversos meios ¢  descrita em
varias linguagens.
. (EF04CO06) Usar diferentes ferramentas
. Uso de tecnologias S L .
Cultura digital . computacionais para criagdo de conteudo (textos,
computacionais ~ .
apresentagdes, videos etc.).
(EF15AR18) Reconhecer e apreciar (EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
formas distintas de manifestagdes do digital que podem ser representados através de
teatro  presentes em  diferentes Pensamento . . registros que estabelecem uma organiza¢do na qual
5 . Matrizes e registros Lo .
contextos, aprendendo a ver e a ouvir | computacional cada componente ¢ identificado por um nome,
histérias dramatizadas e cultivando a fazendo manipulagdes sobre estas
- percepedo, o imaginario, a capacidade representagdes.
Contextos e praticas de simbolizar e o repertério ficcional. . - (EF03CO05) Compreender que dados sdo
L Codificagdo da B
Mundo digital X ~ estruturados em formatos especificos dependendo da
informagdo ; ~
informag@o armazenada.
. (EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
. Uso de tecnologias .
Cultura digital I ferramentas de busca para pesquisar e acessar
computacionais . ~
informagdes.
(EF15AR19) Descobrir teatralidades (EF03C003) Aplicar a estratégia de decomposi¢do
Teatro na vida cotidiana, identificando Pensamento Decomposigdo para resolver problemas complexos, dividindo esse
elementos teatrais (variadas | computacional problema em partes menores, resolvendo-as e
entonagdes de  voz, diferentes combinando suas solugdes.
Elementos da linguagem | fisicalidades, diversidade de Mundo digital Codificagdo da (EF01CO05) Representar informagao usando
personagens e narrativas etc.). s informagdo diferentes codificagdes.
. (EF04C0O06) Usar diferentes ferramentas
.. Uso de tecnologias L s .
Cultura digital .e computacionais para criagdo de contetido (textos,
computacionais ~ ;
apresentagdes, videos etc.).
(EF15AR20) Experimentar o trabalho (EF02CO01)  Criar e  comparar  modelos
. . Pensamento . ~ . . . -
colaborativo, coletivo e autoral em computacional Modelagem de objetos | (representagdes) de objetos, identificando padrdes e
Processos de criacio improvisagdes teatrais e processos P atributos essenciais.
¢ narrativos  criativos em  teatro, Codificacio da (EF03C0O05) Compreender que dados sdo
explorando desde a teatralidade dos| Mundo digital informgqio estruturados em formatos especificos dependendo da

informag@o armazenada.
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o
elementos  de  diferentes  matrizes Uso de tecnologias | (EF04C006)  Usar  diferentes  ferramentas
estéticas ¢ culturais. Cultura digital 0’08 computacionais para criagdo de contetido (textos,
computacionais = .
apresentagdes, videos etc.).

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo ¢ o (EF02C002) Criar e simular algoritmos
faz de conta, ressignificando objetos e representados em linguagem oral, escrita ou
fatos e experimentando-se no lugar do Pensamento Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
outro, a0 compor e encenar . repetigdes repeti¢des simples (iteragdes definidas) com base em

. o X computacional . . < . X .
acontecimentos cénicos, por meio de simples instrugdes preestabelecidas ou criadas, analisando
musicas, imagens, textos ou outros como a precisio da instrugdo impacta na execugdo do
pontos de partida, de forma intencional algoritmo.
e reflexiva. . N (EF04C005) Codificar diferentes informagdes para
L Codificagdo da < s
Mundo digital informacio representagdo em computador (binaria, ASCII,
¢ atributos de pixel, como RGB etc.).
Seguranga e (EF04CO07) Demonstrar postura ética nas
Cultura digital responsabilidade atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de
no uso da tecnologia | dados.
(EF04CO03)  Criar e simular  algoritmos
Algoritmos com rgpresegtados em l{nguagem orali escritaou }

Pensamento pictografica, que incluam sequéncias e repetigdes

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de movimento

computacional

repetigdes
simples ¢ aninhadas

simples e aninhadas (iteragdes definidas e
indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboragdo.

(EF04CO04) Entender que para guardar, manipular e

e de voz na criagdo de um personagem . Codificagdo da transmitir dados deve-se codifica-los de alguma
A o Mundo digital - ~ . . -
teatral, discutindo esteredtipos. informagao forma que seja compreendida pela maquina (formato
digital).
. (EF04CO06) Usar diferentes ferramentas
. Uso de tecnologias M Lo .
Cultura digital .S computacionais para criagdo de contetido (textos,
computacionais ~ ]
apresentagdes, videos etc.).
Pensamento (EF03COO01) Associar os valores 'verdadeiro' e 'falso’
(EF15AR23) Reconhecer e| computacional Logica computacional | a sentengas logicas que dizem respeito a situagdes do
. - experimentar, em projetos tematicos, P dia a dia, fazendo uso de termos que indicam negagao.
Artes integradas | Processos de criagdo N : . =
as relagdes processuais entre diversas . < (EF03C0O05) Compreender que dados sdo
; o .. Codificagdo da .
linguagens artisticas. Mundo digital - ~ estruturados em formatos especificos
informagao

dependendo da informag@o armazenada.
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(V1V)

Uso de tecnologias

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
situagdes didaticas para se expressar em diferentes

It igital Y L
Cultura digita computacionais formatos digitais.
Pensamento (EF02CO01)  Criar e  comparar  modelos
computacional Modelagem de objetos | (representagdes) de objetos, identificando
(EF15AR24) Caracterizar e P padrdes e atributos essenciais.
Matrizes estéticas experlmgntar' bnnqu?dos, Mundo digital qulﬁcaca(} da (EFOICOOS) ) Repjesentar informag¢do  usando
culturais brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e informagao diferentes codificagdes.
historias de diferentes matrizes . .
. . “ (EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
estéticas e culturais. . .
. Uso de tecnologias | ferramentas de busca para pesquisar e acessar
Cultura digital L . <
computacionais informagdes.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar o (EF02COO01) Criar e comparar modelos
L . Pensamento . ~ X . X
patrimbénio  cultural, —material e . Modelagem de objetos | (representagdes) de objetos, identificando
: ) - computacional < . .
imaterial, de culturas diversas, em padrdes e atributos essenciais.
especial a brasileira, incluindo-se suas . - . ~
o maptrizes indigena’s africanas  e| Mundo digital Codificagdo da (EFO1CO05) Representar informagdo  usando
Patriménio cultural . o i g informacgio diferentes codificagdes.
europeias, de diferentes épocas,
favor;cle,nflo 2 (}({nstrufa? ‘?e Uso de tecnologias (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais em
Zf)fca uta“? N repertontq trAe atvos s | oy jyrg digital computacion ?ﬁs situagdes didaticas para se expressar em diferentes
iferentes linguagens artisticas. p formatos digitais.
- (EF15CO01) Identificar as principais formas de
Organizagio e . . ~ .
Pensamento < organizar e representar a  informagdo de maneira
computacional representagao da estruturada (matrizes, registros, listas e grafos) ou ndo
(EF15AR26) Explorar diferentes informagdo . > g
R L estruturada (nimeros, palavras, valores verdade).
tecnologias e  recursos  digitais
Arte e tecnologia (mulEm}elos, anl{nacées, _ Jogos (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
el’etromcos, gravagdes em dudio e | Myndo digital | Instrugdo de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
video, fotografia, f"f”""‘”' es etc.) nos podem ser usadas para definir algoritmos.
processos de criagdo artistica. Cultura digital Seguranga ¢

responsabilidade (EF02C0O06) Reconhecer os cuidados com a
no uso de tecnologia | seguranga no uso de dispositivos computacionais.
computacional
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EDUCAGCAO FISICA - 1° a0 5° ANO

Brincadeiras ¢ i0gos (EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
108 Pensamento s . considerando diferentes caracteristicas para esta
. . . populares do Brasil e do . Organizagio de objetos . . ~
Brincadeiras ¢ jogos da mundo Computacional organizagio, explicitando semelhangas (padroes)
Brincadeiras e i020s cultura popular presentes e diferencas.
Jog no contexto comunitério e (EF01CO04) Reconhecer o que ¢ a informagdo, que
regional Brlpcgde}ras e jogos de Mundo digital Codificagio da informagio ela pode ser 'armazenac'la, transn?mda como
matriz indigena e africana mensagem por diversos meios e descrita em varias
linguagens.
Esportes de marca Esportes de campo e taco Mundo digital Codificagdo da informagdo (EFOICOOS) . Reeresentar informagdo  usando
diferentes codificagdes.
(EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos
Esportes de precisdo Esportes de rede/parede Cultura digital Uso de arte fatgs computacionais yoltados a atender necesglglades
Esportes computacionais pessoais ou coletivas. Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia computacional.
Seguranga ¢ (EF01CO07) Conhecer as possibilidades de uso
Esportes de invasdo Cultura digital responsabilidade no uso de seguro das tecnolognag comp utamopals para
tecnologia computacional protegdo dos dados pessoais e para garantir a propria
" | seguranca.
(EF05C007) Reconhecer a necessidade de um
Ginasticas Ginastica geral Ginastica geral Mundo digital Sistema Operacional sistema operacional para a execugdo de programas e
gerenciamento do hardware.
Dancas do Brasil ¢ do (EF05C007) Reconhecer a necessidade de um
¢ mundo Mundo digital Sistema Operacional sistema operacional para a execugdo de programas e
Dangas Dangas do contexto gerenciamento do hardware.
comunitdrio e regional Dancas de matriz indieena (EF05C007) Reconhecer a necessidade de um
¢ ¢ africana 8 Mundo digital Sistema operacional sistema operacional para a execugdo de programas e
gerenciamento do hardware.
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v

Lutas

Lutas do contexto

Seguranga e

(EF05C008) Acessar as informagdes na internet de

PP . Cultura Digital | responsabilidade no uso de | forma critica para distinguir os contetidos confiaveis
comunitério e regional - . N o
tecnologia computacional. | de ndo confiaveis.
S Seguranga e (EF05C008) Acessar as informagdes na internet de
Lutas de matriz indigena e . =, o o 3 L
Cultura Digital | responsabilidade no uso de | forma critica para distinguir os contetdos confiaveis

africana

tecnologia computacional.

de ndo confidveis.

EDUCACAO FISICA — 1° a0 5° ANO

. . . (EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
Brincadeiras e jogos . . .
. Pensamento o . considerando diferentes caracteristicas para esta
. . . populares do Brasil e do . Organizagdo de objetos s - ~
Brincadeiras e jogos da mundo Computacional organizagdo, explicitando semelhangas (padrdes) e
. . . cultura popular presentes diferengas.
Brincadeiras e jogos no contexto comunitario e
. . . . (EF01CO04) Reconhecer o que ¢ a informagdo, que ela
regional Brincadeiras e jogos de - . N . = o
L X Mundo digital | Codificagdo da informagdo | pode ser armazenada, transmitida como mensagem por
matriz indigena e africana . . X P
diversos meios e descrita em varias linguagens.
Esportes de marca Esportes de campo e taco | Mundo digital | Codificagdo da informagao (EFOICOOS) . Re}gresentar informago  usando
diferentes codificagdes.
(EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos
Esportes de precisao Esportes de rede/parede | Cultura digital Uso de artf: fat(.)s compujﬁacnonals ‘voltados a _atender neces sidades
Esportes computacionais pessoais ou colgtlvas. SegurAan(;a e responsabilidade no
uso de tecnologia computacional.
Seguranga e (EF01CO07) Conhecer as possibilidades de uso seguro
Esportes de invasdo Cultura digital | responsabilidade no uso de |das tecnologias computacionais para protecdo dos
tecnologia computacional. | dados pessoais e para garantir a propria seguranga.
(EF05C007) Reconhecer a necessidade de um sistema
Ginasticas Ginastica geral Ginastica geral Mundo digital Sistema Operacional operacional para a execu¢do de programas e
gerenciamento do hardware.
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(V19)

. (EF05C007) Reconhecer a necessidade de um sistema
Dangas do Brasil e do . . . N -
mundo Mundo digital Sistema Operacional operacional para a execucdo de programas e
D Dangas do contexto gerenciamento do hardware.
ang¢as s .
comunitdrio e regional o (EF05C007) Reconhecer a necessidade de um sistema
Dangas de matriz indigena .. . . X =
¢ africana Mundo digital Sistema operacional operacional para a execu¢do de programas e
gerenciamento do hardware.
Seguranga e (EF05C008) Acessar as informagdes na internet de
Lutas do contexto . o e AT , .
R X Cultura Digital | responsabilidade no uso de | forma critica para distinguir os contetidos confidveis de
comunitario e regional . X < P
Lutas tecnologia computacional. | ndo confiaveis.
o Seguranga e (EF05C008) Acessar as informagdes na internet de
Lutas de matriz indigena e .. e e PR . P
africana Cultura Digital | responsabilidade no uso de | forma critica para distinguir os contetidos confidveis de
tecnologia computacional. | ndo confiaveis.

EDUCACAO FiSICA - 1° ¢ 2° ANO

(EF12EF01) Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
X . . respeitando as diferengas individuais de
Brincadeiras € jogos | jesempenho dos colegas.

mgz:;g:ff:g:i?}(rto (EF1‘2EF02') Explicar, por meig de
comunitirio ¢ regional multiplas linguagens (corporal, visual,

oral e escrita), as brincadeiras e os jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem.

(EF02C0O04) Diferenciar
componentes fisicos (hardware) e
Mundo digital | Hardware e software | programas  que  fornecem  as
instrugdes  (software) para o
hardware.

Brincadeiras e jogos

(EF01CO03) Reorganizar e criar
Pensamento Conceituagdo de | sequéncias de passos em meios

computacional Algoritmos fisicos ou digitais, relacionando essas

sequéncias a palavra ‘Algoritmos’
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(EF12EF03)  Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras ¢ jogos populares do Pensamento Conceituagdo de
contexto comunitario e regional, com | computacional Algoritmos
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.
(EF12EF04) Colaborar na proposi¢do e
na produgdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos € espagos,

(EF01CO02) Identificar e seguir
sequéncias de passos aplicados no dia
a dia para resolver problemas

de brincadeiras e jogos e demais praticas .. Codificagdo da (EFOICO})S) Representar
- . Mundo digital X < informagao usando diferentes
corporais  tematizadas na  escola, informagao . ~
codificagdes

produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade.

(EF12EF05) Experimentar e fruir,
prezando pelo trabalho coletivo e pelo
Esportes de marca | protagonismo, a pratica de esportes de | Cultura Digital
marca e de precisdo, identificando os
elementos comuns a esses esportes.

(EF02C005) Reconhecer as
Uso de artefatos | caracteristicas e usos das tecnologias
computacionais computacionais no cotidiano dentro e
fora da escola.

Esportes
(EFIZEF~06) Discutir a importancia da (EF02C005) Reconhecer as
observagdo das normas e das regras dos _ .
s S L. Uso de artefatos caracteristicas e usos das tecnologias
Esportes de precisdo | esportes de marca e de precisdo para| Cultura Digital L L o
. : H computacionais computacionais no cotidiano dentro e
assegurar a integridade propria e as dos
. . fora da escola.
demais participantes.
(EF12EF07) Experimentar, fruir e
1dentfﬁf;af dlferen?e's glementos bas'lcos (EF02C005) Reconhecer as
da ginastica (equilibrios, saltos, giros, - .
~ . . Uso de artefatos | caracteristicas e usos das tecnologias
rotagdes, acrobacias, com e sem | Cultura Digital L . L
L P computacionais computacionais no cotidiano dentro e
materiais) e da ginastica geral, de forma
L fora da escola.
Ginasticas Ginastica geral individual e em pequenos grupos,
adotando procedimentos de seguranga.
(EF12EF08) Planejar e  utilizar (EF02C005) Reconhecer as
estratégias para a execugdo de diferentes . Uso de artefatos | caracteristicas e usos das tecnologias
Cultura Digital

elementos basicos da ginastica e da computacionais computacionais no cotidiano dentro e
gindstica geral. fora da escola.
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(EF12EF09) Participar da ginastica
geral, identificando as potencialidades e
os limites do corpo, e respeitando as
diferengas individuais e de desempenho
corporal.

Cultura Digital

Segurancga e
responsabilidade no
uso de tecnologia
computacional.

(EF02C006) Reconhecer os cuidados
com a seguranga no uso de
dispositivos computacionais.

(EF12EF10) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as caracteristicas
dos elementos basicos da ginastica e da
ginastica geral, identificando a presenca
desses elementos em distintas praticas
corporais.

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no
uso de tecnologia
computacional.

(EF02C006) Reconhecer os cuidados
com a seguranga no uso de
dispositivos computacionais.

(EF12EF11) Experimentar e fruir
diferentes  dangas  do  contexto
comunitario e regional (rodas cantadas,

Cultura Digital

Uso de artefatos

(EF02C005) Reconhecer as
caracteristicas e usos das tecnologias

constitutivos (ritmo, espago, gestos) das
dangas do contexto comunitario e
regional, valorizando e respeitando as
manifestagdes de diferentes culturas.

Cultura Digital

responsabilidade no
uso de tecnologia
computacional.

brincadeiras ritmicas e expressivas), ¢ computacionais computacionais no cotidiano dentro e
D d recria-las, respeitando as diferengas fora da escola.
Dancgas ange}s[ ,0 conte?(to individuais e de desempenho corporal.
comunitario e regional -
(EF12EF12) Identificar os elementos
Segurancga e

(EF02C006) Reconhecer os cuidados
com a seguranga no uso de
dispositivos computacionais.

EDUCACAO FISICA - 3° AO 5° ANO

Brincadeiras e jogos

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e

(EF35EF01)

Experimentar e  fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil e
do mundo, incluindo aqueles de matriz

Mundo digital

Interface fisica

(EF03CO06) Reconhecer que, para
um computador realizar tarefas, ele
se comunica com o mundo exterior

indigena e africana, e recria-los, . .

do mundo . . - com o uso de interfaces fisicas
valorizando a  importdncia  desse . . .
patrimonio historico-cultural (dispositivos de entrada e saida).
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Brincadeiras e jogos

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias
para possibilitar a participagdo segura de

de matriz indigena e | todos os alunos em brincadeiras e jogos | Mundo digital qulﬁcaqa? da (EF03COO42 Relacionar o conceito
! . A informag@o de informagdo com o de dado.
africana populares do Brasil e de matriz indigena e
africana.
(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas  linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e os (EF03CO05) Compreender que
jogos populares do Brasil e de matriz .. Codificagdo da dados sdo estruturados em formatos
L e . . Mundo digital X ~ .
indigena e africana, explicando suas informag&o especificos dependendo da

caracteristicas e a importancia desse
patrimbnio historico-cultural na
preservagdo das diferentes culturas.

informagdo armazenada.

(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola e
fora dela, brincadeiras e jogos populares
do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e demais
praticas corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espagos publicos
disponiveis.

Cultura digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO07) Utilizar diferentes
navegadores e ferramentas de busca
para  pesquisar e  acessar
informagdes. (EF03CO08) Usar
ferramentas computacionais em
situagdes  didaticas para  se
expressar em diferentes formatos
digitais.

Esportes de campo e

(EF35EF05) Experimentar e fruir diversos
tipos de esportes de campo e taco,
rede/parede e invasdo, identificando seus
elementos comuns e criando estratégias

Cultura digital

Uso de tecnologias

(EF04CO06)  Usar  diferentes
ferramentas computacionais para

taco T . - computacionais criagdo de conteudo  (textos,
individuais e coletivas basicas para sua ~ P
~ X apresentagdes, videos etc.).
execugdo, prezando pelo trabalho coletivo
e pelo protagonismo.
Esportes (EF04C0O02) Reconhecer objetos
. . . do mundo real e/ou digital que
(EF35EF06) Diferenciar os conceitos de sial q
N X . podem ser representados através de
jogo e esporte, identificando as .
Esportes de . . Pensamento . . registros que estabelecem uma
caracteristicas que os constituem na . Matrizes e registros R
rede/parede . . ~ computacional organizagdo na  qual cada
contemporaneidade e suas manifestagdes . .
- - componente ¢ identificado por um
(profissional e comunitaria/lazer). . ~
nome, fazendo manipulagdes sobre
estas representagdes.
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Ui
(EF03CO02) Criar e simular
algoritmos  representados  em
linguagem  oral, escrita ou

i . Pensamento Algorltn'l0~s com plctoigTa'ﬁca, que 1qcluam
Esportes de invasdo : repetigdes sequéncias e repetigdes simples
computacional SO L . -
condicionais simples | com condigdo (iteragdes
indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e
em colaboragdo
(EF35EF07) Experimentar e fruir, de (EF03CO03) Aplicar a estratégia
forma coletiva, combinagdes de diferentes de decomposigdo para resolver
elementos da ginastica geral (equilibrios, | Pensamento s problemas complexos, dividindo
. ~ . ; Decomposigio
saltos, giros, rotagdes, acrobacias, com e | computacional esse problema em partes menores,
sem materiais), propondo coreografias resolvendo-as e combinando suas
. S com diferentes temas do cotidiano. solugdes
Ginasticas Ginastica geral - — .
(EF35EF08) Planejar e utilizar estratégias
)| fi a
para reso ver/d}esa ios na execugdo ~cle: (EF0SCO06) Reconhecer que os
elementos basicos de apresentagdes .. Armazenamento de
: P Mundo digital dados podem ser armazenados em
coletivas de ginastica geral, reconhecendo dados . .
L . um dispositivo local ou remoto
as potencialidades e os limites do corpo e
adotando procedimentos de seguranga.
(EF35EF09) Expenmentqr, recriar e fruir (EF05C005) Identificar s
dangas populares do Brasil e do mundo e componentes  principais de um
Dangas do Brasil e do | dangas de matriz indigena e africana,| Pensamento Arquitetura de P prneipais
. - . ; computador  (dispositivos  de
mundo valorizando e respeitando os diferentes | computacional computadores .
. L entrada/saida, processadores e
sentidos e significados dessas dangas em
. armazenamento).
suas culturas de origem.
(EF35EF10) Comparar e identificar os (EF05CO07) Reconhecer a
Dangas Dancas de matriz elementos  constitutivos comuns e necessidade de um  sistema
AN . diferentes (ritmo, espago, gestos) em | Mundo digital | Sistema operacional |operacional para a  execugdo de
indigena e africana . X
dangas populares do Brasil e do mundo e programas e gerenciamento do
dangas de matriz indigena e africana. hardware.
(EF35EF11) Formular e  utilizar (EF05CO07) Reconhecer a
estratégias para a execugdo de elementos necessidade de um  sistema
constitutivos das dangas populares do| Mundo digital | Sistema operacional |operacional para a execugdo de
Brasil e do mundo, e das dangas de matriz programas e gerenciamento do
indigena e africana. hardware.
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(EF35EF12) Identificar situagdes de
injustica e preconceito geradas e/ou
presentes no contexto das dangas e demais | Cultura Digital
praticas corporais e discutir alternativas
para supera-las.

Seguranga e (EF05C008) Acessar as

responsabilidade no | informagdes na internet de forma

uso de tecnologia | critica para distinguir os contetidos
computacional. confiaveis de ndo confidveis.

(EF05CO07) Reconhecer a
necessidade de um  sistema
Mundo digital | Sistema operacional |operacional para a execugdo de
programas e gerenciamento do
hardware.

(EF35EF13) Experimentar, fruir e recriar

Lutas do contexto | diferentes lutas presentes no contexto
comunitério e regional | comunitario e regional e lutas de matriz
indigena e africana.

(EF35EF14) Planejar e utilizar estratégias

basicas das lutas do contexto comunitario (EF0SCO07) Reconhecer a

necessidade de um  sistema

Lutas de matriz e regional e lutas de matriz indigena e .. . . . ~
L . . . - Mundo digital | Sistema operacional |operacional para a  execugdo de
Lutas indigena e africana | africana experimentadas, respeitando o X
programas ¢ gerenciamento do
colega como oponente e as normas de
hardware.
seguranga.

(EF35EF15) Identificar as caracteristicas
das lutas do contexto comunitario e Seguranga e (EF05C008) Acessar as
regional e lutas de matriz indigena e responsabilidade no | informagdes na internet de forma
africana, reconhecendo as diferengas entre uso de tecnologia | critica para distinguir os conteudos
lutas e brigas e entre lutas e as demais computacional. confiaveis de ndo confiaveis.

praticas corporais.

Cultura Digital
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MATEMATICA - 1° ANO

Nimeros

Contagem de rotina

(EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de

Contagem ascendente Pensamento Conceituagdo de . . s .
¢ descendente Computacional Algoritmos passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
(EFO0IMAO1) Utilizar nimeros naturais P & essas sequéncias & palavra ‘Algoritmos’.
Reconhecimento  de | como indicador de quantidade ou de
nameros no contexto | ordem em diferentes situagdes cotidianas
didrio: indicagio de|€ reconhecer situagdes em que os . . .
quantidades, indicagdo | nimeros ndo indicam contagem nem Pensamento Conceituagao de (EF01CO03) Reorggmzar ¢ cnar sequencias de
de ordem ou indicagdo | ordem, mas sim c6digo de identificagdo. | Computacional Algoritmos Passos em melos fisicos ou dlglt.als’ relacionando
de codigo para a essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
organizagdo de
informagdes
(EF01MA02) Contar de maneira exata . . .
. L . I EF01CO03) R« d
ou aproximada, utilizando diferentes Pensamento Conceituagio de (assos em rleioeso;lgsi](l)zsa:)ue d‘i:r;gisselilll::i‘ssein dz
Quantificagdo de | estratégias como o pareamento e outros | Computacional Algoritmos p A s . giais, s
clementos  de  uma | agrupamentos essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
colegdo:  estimativas, [(EFQIMA03) Estimar e comparar
confagem um a um, | qantidades de objetos de dois conjuntos
pareamento Ou OUIIOS | (em torno de 20 elementos), por I (EF01CO02) Identificar e seguir sequéncias de
agrupamentos e P o Pensamento Conceituagdo de . . .
! estimativa e/ou por correspondéncia (um Computacional Algoritmos passos aplicados no dia a dia para resolver
comparagao a um, dois a dois) para indicar “tem P & problemas.
mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”.
(EF01MAO04) Contar a quantidade de
Leitura, escrita e objetos de colegdes até 100 unidades e . . -
s . R EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
comparagio de apresentar o resultado por registros Pensamento Conceituagdo de (assos om n)"leios ﬁi icozs ou digitais r(illlacionan do
numeros naturais (até | verbais e simbolicos, em situagdes de seu | Computacional Algoritmos P giais,

essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

100) interesse, como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre outros.
89

Certificagdo Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL

Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil




—_DIARIO—

% OFICIAL

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

Edicdo 4.401 | Ano 14
12 de maio de 2026

Pagina 104

U

(EF0OIMAO5) Comparar  niimeros
Reta numeérica naturais de até duas ordens em situagdes Pensamento Conceituagdo de (EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
cotidianas, com e sem suporte da reta| Computacional Algoritmos passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
numérica. essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
(EF01MA06) Construir fatos basicos da (EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
Construgio de fatos | adigdo e utilizé-los em procedimentos de Pensamento Conceituagio de passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
basicos da adigio calculo para resolver problemas. Computacional Algoritmos essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
(EF0OIMAO7) Compor e decompor
numero de até duas ordens, por meio de
Composicio ¢ diferentes adi¢des, com o suporte de
decomposiqio de material manipulavel, contribuindo para Pensamento Conceituagdo de (EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
m’xmerg s n:turais a compreensdo de caracteristicas do | Computacional Algoritmos passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
sistema de numeragdo decimal e o essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
desenvolvimento de estratégias de
célculo.
(EFOIMAO08) Resolver e elaborar
Problemas envolvendo | problemas de adi¢do e de subtragio,
diferentes significados | envolvendo nimeros de até dois
da adigdo e da algarismos, com os significados de Pensamento Conceituagdo de (EF01CO03) Reorganizar e criar sequéncias de
subtragdo (juntar, | juntar, acrescentar, separar e retirar, com | Computacional Algoritmos passos em meios fisicos ou digitais, relacionando
acrescentar, separar, |o suporte de imagens e/ou material essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
retirar) manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Padrdes fi i . . . . L
a ;Eiié:il;rgls ¢ (EF01IMAO09) Organizar e ordenar (EF01COO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
investica éo‘ do objetos familiares ou representagdes por Pensamento Organizagdo de considerando diferentes caracteristicas para esta

sag figuras, por meio de atributos, tais como | Computacional Objetos organizagao, explicitando semelhangas (padrdes) e

regularidades ou . .
< .. | cor, forma e medida. diferengas.

padrdes em sequéncias
Algebra Sequéncias recursivas:

b: a0 de EF0IMA10) D 6 . . . N
observagdo de regras ( . ) escrever, — apos. o (EF01COO01) Organizar objetos fisicos ou digitais
usadas utilizadas em | reconhecimento e a explicitagdo de um N . R L

. - N . Pensamento Organizagdo de considerando diferentes caracteristicas para esta
seriagdes numéricas | padrdo (ou regularidade), os elementos . . o s ~
. . R . Computacional Objetos organizagdo, explicitando semelhangas (padrdes) e
(mais 1, mais 2, menos | ausentes em sequéncias recursivas de .
. X . diferengas.
1, menos 2, por numeros naturais, objetos ou figuras.
exemplo)
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(EF01MAT11) Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espagco em Pensamento Conceituacio de (EF01CO02) Identificar e seguir sequéncias de
N . relagdo & sua propria posi¢do, utilizando . 1A passos aplicados no dia a dia para resolver
Localizagdo de objetos TN Computacional Algoritmos
termos como a direita, & esquerda, em problemas.
e de pessoas no .
.. frente, atras.
espago, utilizando
leCrSOSApOI'ltOS de  [(EF01MA12) Descrever a localizagao de
referéncia e pessoas e de objetos no espago segundo
vocabulério um dado ponto de referéncia, Pensamento Conceituacio de (EF01CO02) Identificar e seguir sequéncias de
apropriado compreendendo que, para a utilizagdo de . 8¢ assos aplicados no dia a dia para resolver
P que, p Computacional Algoritmos P P P
termos que se referem a posi¢do, como P & problemas.
direita, esquerda, em cima, em baixo, ¢
Geometria necessario explicitar-se o referencial.
Figuras geométricas
espaciais: (EF01IMA13)  Relacionar  figuras . . -
reconhecimento e | geométricas espaciais (cones, cilindros, Pensamento Conceituagdo de (Eafs(z)lsccjolzila(ljiesmglca;: Zeg;;; See?r:enrcel:;lvﬁ
relagdes com objetos | esferas e blocos retangulares) a objetos | Computacional Algoritmos problemasp P
familiares do mundo | familiares do mundo fisico. P ’
fisico
Figuras geométricas | (EFO1MA14) Identificar e nomear
planas: figuras planas (circulo, quadrado, . . A
. -~ . . ~ EF01 2) Identificar ir nci
reconhecimento do | retdngulo e tridngulo) em desenhos Pensamento Conceituagdo de (ass(iyscgoliia d((i)es noca di: :eggia se;:e :e:cilvc:
formato das faces de | apresentados em diferentes disposi¢des | Computacional Algoritmos problemas P
figuras geométricas |ou em contornos de faces de solidos P .
espaciais geométricos.
Medidas de (EFO!MAIS) Comparar compnArrAlentos,
. capacidades ou massas, utilizando - 5
comprimento, massa e termos como mais alto. mais baixo. mais (EF01C0O04) Reconhecer o que ¢ a informagéo, que
Grandezas e capacidade: . . C co .. Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
. ~ comprido, mais curto, mais grosso, mais | Mundo Digital X ~ . . . L.
medidas comparagdes e fino. mais lareo. mais pesade. mais leve informagao mensagem por diversos meios e descrita em varias
unidades de medida C £0, P > > linguagens.
5 A cabe mais, cabe menos, entre outros, para
ndo convencionais . -
ordenar objetos de uso cotidiano.
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(EFOIMA16)~ Relatar em h}l suagem (EF01C0O04) Reconhecer o que ¢ a informagéo, que
verbal ou ndo verbal sequéncia de . ~ .
. . . . Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como

acontecimentos relativos a um dia, | Mundo Digital . ~ . . . -

e . - informagdo mensagem por diversos meios e descrita em varias
utilizando, quando possivel, os horarios .

linguagens.

dos eventos.

Medidas de tempo: [ (EF01MA17) Reconhecer e relacionar (EF01CO04) Reconhecer o que é a informagio, que
unidades de medlc}a de | periodos do dia, dias da semana e meses Mundo Dicital Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
tempo, suas relagf)gs € | do ano, utilizando calendario, quando & informagao mensagem por diversos meios e descrita em varias

o uso do calenddrio | pecessario. linguagens.

(EF01MA18) Produzir a escrita de uma (EF01C0O04) Reconhecer o que é a informagao, que
data, apresentando o dia, o més e o ano, . Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
L . Mundo Digital X = . . . -

e indicar o dia da semana de uma data, informagdo mensagem por diversos meios e descrita em varias

consultando calendarios. linguagens.

Sistema monetario (EFOTMAL9) Reconhc?cer N rela}nonar (EF01C0O04) Reconhecer o que ¢ a informagéo, que

o valores de moedas e cédulas do sistema . ~ ..
brasileiro: - . . Codificagdo da ela pode ser armazenada, transmitida como
X monetario  brasileiro para resolver | Mundo Digital X ~ . . . .
reconhecimento de L . L informagdo mensagem por diversos meios e descrita em varias
. situagdes simples do cotidiano do .
cédulas e moedas linguagens.
estudante.
(EF01IMA20)  Classificar  eventos
~ involvend(? 0 acaso, t’z,ns « como .. Codificagao da (EF01CO05) Representar informagdo usando
Nogao de acaso acontecera com certeza”, “talvez| Mundo Digital X - - . -
s ) i informagao diferentes codificagdes.
acontega” e “¢ impossivel acontecer”, em
situagdes do cotidiano.
Lelt'ura de tabelas ¢ de (EF01MA21) Ler dados expressos em .. Codificagdo da (EF01CO05) Representar informagdo usando
graficos de colunas < . Mundo Digital X ~ - . N
. tabelas e em graficos de colunas simples. informagdo diferentes codificagdes.
- simples
Probabilidade e
estatistica
Coleta e organizacao Mundo Digital Codificagdo da (EF01CO05) Representar informagdo usando
de informagdes (EF01IMA22) Realizar pesquisa, & informagao diferentes codificagdes.
envolvendo  até  duas  variaveis
Registros pessoais | categdricas de seu interesse e universo de (EF01CO05) Representar informagdo usando
para comunicagdo de | até 30 elementos, e organizar dados por . N diferentes codificagdes.
. < . < . _ Codificagdo da
informagdes coletadas. | meio de representagdes pessoais. Mundo Digital X N
informagao
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MATEMATICA - 2° ANO

Leitura, escrita, (EF02CO02) Criar e simular algoritmos

comparagdo e (EF02MAO01) Comparar e ordenar representados em linguagem oral, escrita ou

ordenagdo de niimeros
de até trés ordens pela
compreensdo de
caracteristicas do
sistema de numeragao
decimal (valor
posicional e papel do
Zero)

numeros naturais (até a ordem de

Algoritmos com

pictografica, construidos como sequéncias com

centenas) pela  compreensio  de Pensamento .~ repeti¢des simples (iteragdes definidas) com base
caracteristicas do sistema de numeragdo | Computacional rePetlgioes em instrugdes preestabelecidas ou  criadas,
decimal (valor posicional e fungio do stmples analisando como a precisdo da instrugdo impacta na
Zero). execugdo do algoritmo.

(EF02CO02)  Criar e simular algoritmos
(EF02MAO02) Fazer estimativas por representados em linguagem oral, escrita ou
meio de estratégias diversas a respeito da Pensamento Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
quantidade de objetos de colegdes e C . repetigdes repetigdes simples (iteragdes definidas) com base

. omputacional . . < . .

registrar o resultado da contagem desses simples em instrugdes preestabelecidas ou criadas,
objetos (até¢ 1000 unidades). analisando como a precisdo da instrugdo impacta na

execugdo do algoritmo.
(EF02MAO03) Comparar quantidades de (EF02C0O02) Criar e simular algoritmos
objetos de dois conjuntos, por estimativa representados em linguagem oral, escrita ou
e/ou por correspondéncia (um a um, dois Pensamento Algoritmos com pictogréfica, construidos como sequéncias com
a dois, entre outros), para indicar “tem Computacional repetigdes repetigdes simples (iteragdes definidas) com base
mais”, “tem menos” ou “tem a mesma putaciona simples em instrugdes preestabelecidas ou criadas,

quantidade”, indicando, quando for o
caso, quantos a mais e quantos a menos.

analisando como a precisdo da instru¢do impacta na
execugdo do algoritmo.
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o
(EF02CO02)  Criar e simular algoritmos
. representados em linguagem oral, escrita ou
Composg;zzo € ,(EFOZMAM') Comgor?decompor Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
’decomposu;a(.) de | mimeros naturais d.e até trés or’dens, com Pensamepto repetices repetigdes simples (iteragdes definidas) com base
numeros naturais (até suporte f‘le matn?rlal manlpgle}vel, por Computacional simples em instrugdes preestabelecidas ou criadas,
1000) meio de diferentes adi¢des. analisando como a precisdo da instru¢do impacta na
execugdo do algoritmo.
(EF02CO02)  Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Construgdo de fatos | (EF02MAO05) Construir fatos basicos da Pensamento Algoritmos com pictogrflﬁca,' COHSU’l}deS ~como sgquéncias com
fundamentais da adigdo e subtragdo e utiliza-los no c tacional repeticdes repeti¢des simples (iteragdes definidas) com base
adigdo e da subtragdo céalculo mental ou escrito. omputaciona simples em instrugdes preestabelecidas ou  criadas,
analisando como a precisdo da instrugdo impacta na
execugdo do algoritmo.
Problemas envolvendo | (EF02MAO06) Resolver e elaborar (EF02CO02) Criar e simular algoritmos
diferentes significados | problemas de adicdo e de subtragdo, representados em linguagem oral, escrita ou
da adi¢do e da envolvendo nimeros de até trés ordens, Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
subtragdo (juntar, com os significados de juntar,| Pensamento repetigdes repetigdes simples (iteragdes definidas) com base
acrescentar, separar, | acrescentar, separar, retirar, utilizando Computacional simples em instrugdes preestabelecidas ou criadas,
retirar) estratégias pessoais. analisando como a precisdo da instru¢do impacta na
execugdo do algoritmo.
(EF02MAO07) Resolver e elaborar (EF02CO02) Criar e simular algoritmos
problemas de multiplicagdo (por 2, 3,4 ¢ representados em linguagem oral, escrita ou
Problemas envolvendo | 5) com a ideia de adi¢do de parcelas Pensamento Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
adigfo de parcelas | iguais por meio de estratégias e formas Computacional repetigdes repetigdes simples (iteragdes definidas) com base
iguais (multiplicagdo) |de registro pessoais, utilizando ou ndo P simples em instrugdes preestabelecidas ou  criadas,
suporte de imagens e/ou material analisando como a precisdo da instrugdo impacta na
manipulavel. execugdo do algoritmo.
(EF02CO02)  Criar e simular algoritmos
(EF02MAO08) Resolver e elaborar representados em linguagem oral, escrita ou
Problemas envolvendo . . . . s
L problemas envolvendo dobro, metade, Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias com
significados de dobro, | . Pensamento L S - o X
metade, triplo e terga Prlplo e terga parte, com o suPort? de Computacional rePetlcoes repetlgoes 51r~np1es (iteragdes dgﬁmdas) com base
parte imagens  ou ’mgterlal mampulavel, simples em instrugdes preegtéjbelegldas ou criadas,
utilizando estratégias pessoais. analisando como a precisdo da instrugdo impacta na
execugdo do algoritmo.
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Construcio de (EF02MA09) Construir sequéncias de
-Onstrugao e numeros naturais em ordem crescente ou (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
sequéncias repetitivas . , .. N Lo . P B ~
¢ de sequéncias decrescente a partir de um numero | Mundo Digital | Instrugdo de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
. qualquer, utilizando uma regularidade podem ser usadas para definir algoritmos.
recursivas .
estabelecida.
Aloebra ) - Si‘;:ﬁ?;;) dlzesicrjg;;i:gfagﬁ(‘)/;;: (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
8 Identificacdo de gulanicade que peutr Mundo Digital | Instrugdo de maquina | executam conjuntos proprios de instrugdes e que
laridade de de sequéncias recursivas, por meio de . .
regu 1 imbol desenh podem ser usadas para definir algoritmos.
sequéncias e palavras, simbolos ou desenhos.
determinagéo de
1 t o (EF02MALL) Dfiscrgver oslglementos (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
elementos ausentes na | ausentes em sequéncias repetitivas e em _ ~ - . P b N
&nci P . , Mundo Digital | Instru¢do de maquina | executam conjuntos proprios de instrugdes e que
sequencia sequéncias recursivas de numeros . .
. . podem ser usadas para definir algoritmos.
naturais, objetos ou figuras.
LOF ahzac;a~0 © (EF02MA12) Identificar e registrar, em
movimentagao de . ~
essoas ¢ objetos no linguagem verbal ou ndo verbal, a
P spaco. seaundo localizagdo e os deslocamentos de (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
Paco, segundo pessoas ¢ de objetos no espago,| Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
pontos de referéncia, e X . . X
indicacio de considerando mais de um ponto de podem ser usadas para definir algoritmos.
- referéncia, e indicar as mudangas de
mudangas de diregdoe | ,. .
. diregdo e de sentido.
sentido
. . (EFQZMAI‘” Esbogar  roteiros a ser (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
Geometria Esbogo de roteiros e | seguidos ou plantas de ambientes - ~ - . s - ~
. o . . Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes € que
de plantas simples | familiares, assinalando entradas, saidas e . .
. podem ser usadas para definir algoritmos.
alguns pontos de referéncia.
Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco | (EF02MA14) Reconhecer, nomear e
retangular, pirdmide, |comparar figuras geométricas espaciais (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
cone, cilindro e (cubo, bloco retangular, piramide, cone, | Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
esfera): cilindro e esfera), relacionando-as com podem ser usadas para definir algoritmos.
reconhecimento e | objetos do mundo fisico.
caracteristicas
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Figuras geométricas | (EF02MA15) Reconhecer, comparar e
planas (CHAC ulo, nomear ﬁgl}ras plangf (circulo, (EF02CO03) Identificar que méquinas diferentes
quadrado, retangulo e | quadrado, retangulo e tridngulo), por . ~ P . o : N
in . . Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
triangulo): meio de caracteristicas comuns, em . .
! . podem ser usadas para definir algoritmos.
reconhecimento e | desenhos apresentados em diferentes
caracteristicas disposigdes ou em solidos geométricos.
Medida de (EF02MA16) Estimar, medir e comparar
comprimento: comprimentos de lados de salas
unidades ndo (incluindo contorno) e de poligonos, (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
padronizadas e utilizando unidades de medida nd3o| Mundo Digital | Instrugdo de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
padronizadas (metro, |padronizadas e padronizadas (metro, podem ser usadas para definir algoritmos.
centimetro e centimetro e milimetro) e instrumentos
milimetro) adequados.
Medida de capa'mdade (EF02MA17) Estimar, medir e comparar
¢ de massa: unidades capacidade e  massa, utilizando
de medida nao pacica . T (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
- estratégias pessoais e unidades de . ~ - . ) b N
convencionais e . < . Mundo Digital | Instrugdo de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
Lo medida nio padronizadas ou . .
convencionais (litro, . . S, podem ser usadas para definir algoritmos.
3 padronizadas (litro, mililitro, grama e
mililitro, cm’, grama e .
. quilograma).
Grandezas e quilograma)
medidas (EF02MA18) Indicar a duragio de
intervalos de tempo entre duas datas, (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
Medidas de tempo: | como dias da semana e meses do ano,| Mundo Digital | Instrugdo de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
intervalo de tempo, | utilizando calendario, para podem ser usadas para definir algoritmos.
uso do calenddrio, | planejamentos e organizagdo de agenda.
leitura de horas em
doi igitai EF02MA19) Medi a . P .
relégios digitais e gntel‘"]valo degzem e(:hroi [il;?gz rd;éu?; (EF02C003) Identificar que méaquinas diferentes
ordenagdo de datas o - lempo por 1 de relog Mundo Digital | Instrugdo de maquina | executam conjuntos proprios de instrugdes e que
digital e registrar o horario do inicio e do . .
X podem ser usadas para definir algoritmos.
fim do intervalo.
Sistema mqnetarlo (EF02MA20) Estabeleceraeqlflvalencm (EF02C003) Identificar que maquinas diferentes
brasileiro: de valores entre moedas e cédulas do . . - . . b N
. . - e Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
reconhecimento de | sistema monetario  brasileiro  para . .
A R L podem ser usadas para definir algoritmos.
cédulas e moedas e | resolver situagdes cotidianas.
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equivaléncia de
valores

Anélise da ideia de

(EF02MA21) Classificar resultados de
eventos cotidianos aleatérios como

(EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes

quatro ordens.

aleatorio em situagdes - e « - | Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
L “pouco provavels , “muito provaveis”, . .
do cotidiano PR podem ser usadas para definir algoritmos.
“improvaveis” e “impossiveis”.
(EF02MA22) Comparar informagdes de
pesquisas  apresentadas por melo de (EF02C0O03) Identificar que maquinas diferentes
tabelas de dupla entrada e em graficos de . = - . ) - ~
Probabilidade e 1 impl b Ih Mundo Digital | Instru¢do de maquina |executam conjuntos proprios de instrugdes e que
thd Coleta, classificacio e | c0lUnas simples ou barras, para melhor d v definir aleorit
estatistica o'eta, g compreender aspectos da realidade podem ser usadas para definir algormos.
representacgdo de L
dados em tabelas proxima.
simples e de dupla | (EF02MA23) Realizar pesquisa em
entrada e em graficos |universo de até 30 elementos, escolhendo . - .
. A e P (EF02CO03) Identificar que maquinas diferentes
de colunas até trés varidveis categoricas de seu - = - . . . N
. . Mundo Digital | Instru¢do de maquina | executam conjuntos proprios de instrugdes e que
interesse,  organizando ~ os _dados odem ser usadas para definir algoritmos
coletados em listas, tabelas e graficos de p p 8 .
colunas simples.
MATEMATICA - 3° ANO
Leitura, escrita, (EFO03MAUO1) Ler, escrever e comparar
comparagdo e numeros naturais de até a ordem de
Numeros ordenagdo de nimeros |unidade de milhar, estabelecendo | Mundo Digital Codificagdo da (EF03CO04) Relacionar o conceito de informagéo
naturais de quatro | relagdes entre os registros numéricos e informagdo com o de dado.
ordens em lingua materna.
(EF03MAO02) Identificar caracteristicas
Composigao e do sistema de numeragdo decimal,
decomposigdo de utilizando a  composi¢do e a| Mundo Digital Codificagdo da (EF03C004) Relacionar o conceito de informagio
nimeros naturais decomposi¢do de numero natural de até informagdo com o de dado.

97

Certificagdo Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL

Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil




Constru¢do de fatos
fundamentais da

(EF03MAO03) Construir e utilizar fatos

—_DIARIO—

% OFICIAL

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

Edicdo 4.401 | Ano 14
12 de maio de 2026

Pagina 112

1%

(EF03CO005) Compreender que dados sdo

- N basicos da adigéo e da multiplicagdo para | Mundo Digital Codificagdo da .
adigdo, subtragdo e . . X = estruturados em formatos especificos
S T o calculo mental ou escrito. informagao . N
multiplica¢do dependendo da informagdo armazenada.
(EF03MAO04) Estabelecer a relagdo entre
numeros naturais e pontos da reta
numérica para utilizd-la na ordenagdo
Reta numérica dos numeros naturais e ta'nibem nal o\ oodo Digital Codificagio da (EF03CO05) Compreender que da'dos sdo
construgdo de fatos da adi¢do e da X = estruturados em formatos especificos
M . informagao . N
subtragdo, relacionando-os com dependendo da informagio armazenada.
deslocamentos para a direita ou para a
esquerda.
. (EFO3MAO05) Utilizar diferentes
Procedimentos de - .
A procedimentos de calculo mental e
cdleulo (mental e escrito, inclusive os convencionais, para
escrito) com nimeros > clonats, p Mundo Digital Codificagdo da (EF03CO04) Relacionar o conceito de informagéo
s resolver  problemas  significativos X 5
naturais: adi¢do e o ~ informagao com o de dado.
~ envolvendo adigdo e subtragdo com
subtragdo . .
numeros naturais.
(EF03MAO06) Resolver e elaborar
Problemas envolvendo s N
S .~ | problemas de adi¢do e subtragdo com os
significados da adicao significados de juntar, acrescentar.
e da subtragdo: juntar, g i J g > . . ~ (EF03CO05) Compreender que dados sao
separar, retirar, comparar ¢ completar | Mundo Digital Codificagdo da .
acrescentar, separar, . o : . ~ estruturados em formatos especificos
. quantidades,  utilizando  diferentes informagdo - N
retirar, comparar e - . dependendo da informagdo armazenada.
. estratégias de calculo exato ou
completar quantidades X R . .
aproximado, incluindo calculo mental.
Problemas envolvendo
diferentes significados | (EFO03MAO07) Resolver e elaborar
da multiplicagdo e da | problemas de multiplicagdo (por 2, 3, 4,
divisao: aélgao. de |5e10) com os significados de adi¢do de o ) ) (EF03C005) Compreender que dados sio
parcelas iguais, parcelas iguais e elementos apresentados | Mundo Digital Codificagdo da .
- . - L X ~ estruturados em formatos especificos
configuragdo em disposi¢do retangular, utilizando informagdo . N
- . o A dependendo da informagao armazenada.
retangular, reparti¢do | diferentes estratégias de calculo e
em partes iguais e | registros.
medida
(EF03MAO08) Resolver e elaborar
problemas de d1v1§a0 de um numero Mundo Digital Codificagio da (EF03CO05) Compreender que da'dos sdo
natural por outro (até 10), com resto zero X ~ estruturados em formatos especificos
R informagdo . ~
e com resto diferente de zero, com os dependendo da informagio armazenada.
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Significados de
metade, ter¢a parte,

(EF03MAO09) Associar o quociente de
uma divisdo com resto zero de um

. numero natural por 2, 3, 4, 5 ¢ 10 as| Mundo Digital Codificagdo da (EF03C0O04) Relacionar o conceito de informagao
quarta parte, quinta | . . . . ~
. ideias de metade, terga, quarta, quinta e informagdo com o de dado.
parte e décima parte .
décima partes.
(EF03MA10) Identificar regularidades
Identificagdo e em sequéncias ordenadas de numeros
descrigdo de naturais, resultantes da realizagdo de
Algebra regularidades em adigdes ou subtragdes sucessivas, porum | Mundo Digital Codificagdo da (EF03CO04) Relacionar o conceito de informagéo
sequéncias numéricas | mesmo nimero, descrever uma regra de informagdo com o de dado.
recursivas formagdo da sequéncia e determinar
elementos faltantes ou seguintes.
(EF03MA11) Compreender a ideia de
igualdade para escrever diferentes N
5 . . ~ .. . ~ EF
Relagdo de igualdade | sentengas de adi¢des ou de subtragdes de | Mundo Digital Codificagdo da (EF03CO05) Compreender que da,dos sao
. . X = estruturados em formatos especificos
dois numeros naturais que resultem na informagdo . N
. dependendo da informagio armazenada.
mesma soma ou diferenca.
(EF03MA12) Descrever e representar,
Localizagao e por meio de esbogos de trajetos ou
movimentagao: utilizando ~ croquis e maquetes, a . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
. N X N K . Uso de tecnologias . R
Geometria representagdo de movimentagdo de pessoas ou de objetos | Cultura Digital P em situagdes didaticas para se expressar em
. Lo computacionais . L
objetos e pontos de  [no espago, incluindo mudangas de diferentes formatos digitais.
referéncia diregdo e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia.
Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, pirimide, | (EFO3MA13) Associar figuras
cone, cilindro e geométricas espaciais (cubo, bloco . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
S B . Uso de tecnologias . A
esfera): retangular, piramide, cone, cilindro e| Cultura Digital .S em situagdes didaticas para se expressar em
. . . computacionais . L
reconhecimento, esfera) a objetos do mundo fisico e diferentes formatos digitais.
analise de nomear essas figuras.
caracteristicas e
planifica¢des
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(EF03MA14) Descrever caracteristicas
de algumas figuras geométricas espaciais
(prismas retos, piramides, cilindros,

Cultura Digital

Uso de tecnologias

(EF03C0O08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em

(unidades nao
convencionais e
convencionais):

registro, instrumentos
de medida, estimativas

e comparagdes

comprimentos, utilizando unidades de
medida ndo padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos instrumentos de
medida.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

cones), relacionando-as com = suas computacionais diferentes formatos digitais.
planificagdes.
Figuras geométricas
planas (tridngulo, (EF03MA15) Classificar e comparar
quadrado,' rc?tangulo, ﬁg}‘ras plana§ l(tnangulo, quadrado, . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
trapézio e retangulo, trapézio e paralelogramo) em . Uso de tecnologias . R
s . Cultura Digital .= em situagdes didaticas para se expressar em
paralelogramo): relagdo a seus lados (quantidade, computacionais g S
S S X d diferentes formatos digitais.
reconhecimento e | posi¢des relativas e comprimento) e
andlise de vértices.
caracteristicas
(EFO3MA16) Reconhecer  figuras
Congruéncia de congruentes, usando sobreposi¢do e . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
P X . Uso de tecnologias . A
figuras geométricas | desenhos em malhas quadriculadas ou| Cultura Digital P em situagdes didaticas para se expressar em
: Lo computacionais . L
planas triangulares, incluindo o uso de diferentes formatos digitais.
tecnologias digitais.
Significado de medida | (EFO03MA17) Reconhecer que o . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
Grandezas e - . . Uso de tecnologias o iae
medidas ¢ de unidade de resultado de uma medida depende da| Cultura Digital computacionais em situagdes didaticas para se expressar em
medida unidade de medida utilizada. diferentes formatos digitais.
(EF‘.BMAI.S) Escolher 2 umdade' de . (EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
medida e o instrumento mais apropriado _ Uso de tecnologias . R
L . Cultura Digital .S em situagdes didaticas para se expressar em
para medig¢des de comprimento, tempo e computacionais . L
. diferentes formatos digitais.
capacidade.
Medidas de
comprimento (EF03MA19) Estimar, medir e comparar

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Medidas de
capacidade e de massa
(unidades ndo
convencionais e
convencionais):

(EFO3MA20) Estimar e  medir
capacidade e massa, utilizando unidades
de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (litro, mililitro,
quilograma, grama e miligrama),

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.
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registro, estimativas e
comparagodes

reconhecendo-as em leitura de rotulos e
embalagens, entre outros.

Comparagdo de areas
por superposicao

(EF03MA21) Comparar, visualmente ou
por superposi¢do, areas de faces de
objetos, de figuras planas ou de
desenhos.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Medidas de tempo:
leitura de horas em
relogios digitais e
analogicos, duragdo de
eventos €
reconhecimento de
relagdes entre
unidades de medida de
tempo

(EF03MA22) Ler e registrar medidas e
intervalos de tempo, utilizando relogios
(analogico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizagdo
de uma atividade e sua duragéo.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

(EF03MA23) Ler horas em relogios
digitais e em relogios analdgicos e
reconhecer a relagao entre hora e minutos
e entre minuto e segundos.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Sistema monetario
brasileiro:
estabelecimento de
equivaléncias de um
mesmo valor na
utilizagéo de
diferentes cédulas e
moedas

(EF03MA24) Resolver e elaborar
problemas que envolvam a comparagio e
a equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situagdes de
compra, venda e troca.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO08) Usar ferramentas computacionais
em situagdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Probabilidade e
estatistica

Analise da ideia de
acaso em situagdes do
cotidiano: espago
amostral

(EF03MA25) Identificar, em eventos
familiares aleatorios, todos os resultados
possiveis, estimando os que tém maiores
ou menores chances de ocorréncia.

Cultura Digital

Uso de Tecnologias
Computacionais

(EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
ferramentas de busca para pesquisar e acessar
informagoes.

Leitura, interpretagdo
e representagdo de
dados em tabelas de
dupla entrada e
graficos de barras

(EF03MA26) Resolver problemas cujos
dados estdo apresentados em tabelas de
dupla entrada, graficos de barras ou de
colunas.

Cultura Digital

Uso de Tecnologias
Computacionais

(EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
ferramentas de busca para pesquisar e acessar
informagdes.

101

Certificagdo Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL

Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil




Edicdo 4.401 | Ano 14
12 de maio de 2026

Pagina 116

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

(EF0O3MA27) Ler, interpretar e
comparar dados apresentados em tabelas
de dupla entrada, graficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultados de . (EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
X o . L . Uso de Tecnologias .
pesquisas  significativas, utilizando | Cultura Digital I ferramentas de busca para pesquisar e acessar
. . Computacionais . ~
termos como maior ¢ menor frequéncia, informagdes.
apropriando-se desse tipo de linguagem
para compreender aspectos da realidade
sociocultural significativos.
(EFO3MA28) Realizar pesquisa
Coleta, classifica¢do e | envolvendo variaveis categOricas em um
representagdo de universo de até 50 elemgn'tos, organtzar . (EF03CO07) Utilizar diferentes navegadores e
dados referentes a os dados coletados utilizando listas, .. Uso de Tecnologias .
. L . Cultura Digital .= ferramentas de busca para pesquisar e acessar
variaveis categoricas, |tabelas simples ou de dupla entrada e Computacionais . ~
. . . informagdes.
por meio de tabelas e | representd-los em graficos de colunas
graficos simples, com e sem uso de tecnologias
digitais.
MATEMATICA — 4° ANO
Sistema de numeragéo
imal: leit . . . ~
dgmma el urei, (EF04MAO01) Ler, escrever e ordenar . N (EF04CO05) Codificar diferentes informagdes
. escrita, comparagdoe | S . Codificagdo da ~ A
Nuimeros N . numeros naturais até a ordem de dezenas Mundo Digital - 5 para representagdo em computador (binaria,
ordenagédo de niimeros . informagdo § .
4 .. de milhar. ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
naturais de até cinco
ordens
Composigao e (EF04MA02) Mostrar, por
decomposi¢do de um | decomposi¢do e composi¢do, que todo (EF04CO03) Criar e simular algoritmos
numero natural de até | nimero natural pode ser escrito por meio Pensamento representados em linguagem oral, escrita ou
cinco ordens, por meio | de adigdes e multiplicagdes por poténcias Computacional Algoritmos com pictografica, que incluam sequéncias e
de adigdes e de dez, para compreender o sistema de P repeti¢des repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
multiplicagdes por | numeragdo decimal e desenvolver simples e aninhadas | definidas e
poténcias de 10 estratégias de calculo. indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaborac@o.
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(EF04CO03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Algoritmos com pictografica, que incluam sequéncias e

Propriedades das (EF04MAO03) Resolver e elaborar
operagdes para o problemas com nGmeros naturais

desenvolvimento de | envolvendo  adigdo e  subtragdo, Pensamento . ° . . . ~
. L. o e . . repetigdes repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
diferentes estratégias | utilizando estratégias diversas, como Computacional . . . . .
. . . . simples ¢ aninhadas | definidas e indefinidas), para resolver
de céalculo com calculo, calculo mental e algoritmos,

problemas de forma independente e em
colaboragdo.
(EF04CO03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
Algoritmos com pictografica, que incluam sequéncias e
repetigdes repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
simples e aninhadas | definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragdo.
(EF04CO03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou

numeros naturais além de fazer estimativas do resultado.

(EF04MA04) Utilizar as relagdes entre
adicdo e subtragdo, bem como entre Pensamento

multiplicagdo e divisdo, para ampliar as Computacional
estratégias de calculo.

(EF04MAO05) Utilizar as propriedades Pensamento Algoritmos com pictografica, que incluam sequéncias e
das  operagdes para  desenvolver Computacional repetigdes repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
estratégias de calculo. P simples e aninhadas | definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragio.
Problemas envolvendo
dlferente's s'1gn1~ﬁcados (EF04MA06) Resolver ¢ elaborar
da multiplicacio ¢ da roblemas  envolvendo  diferentes
divisdo: adigdo de prob S s (EF04CO04) Entender que para guardar,
A significados da multiplicagdo (adigdo de . N . " e,
parcelas iguais, Lo L .. Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-
~ parcelas iguais, organizagdo retangular e Mundo Digital - ~ - X
configuragdo . . oS informagdo los de alguma forma que seja compreendida
proporcionalidade), utilizando P ..
retangular, o . : pela maquina (formato digital).
. . estratégias diversas, como calculo por
proporcionalidade, e . .
s i estimativa, calculo mental e algoritmos.
repartigdo equitativa e
medida
(EF04MAO07) Resolver e elaborar
problgn}as de (_11v1sa0 cujo divisor tenha (EF04C0O04) Entender que para guardar,
no méaximo dois algarismos, envolvendo . < . o fyh
L . o L. Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-
os significados de reparti¢do equitativa e Mundo Digital X = X X
: o i informagao los de alguma forma que seja compreendida
de medida, utilizando estratégias LS. ..
X . LS pela maquina (formato digital).
diversas, como calculo por estimativa,
célculo mental e algoritmos.
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(EF04MAO08) Resolver, com o suporte
de imagem e/ou material manipulavel,
problemas simples de contagem, como a (EF04CO04) Entender que para guardar,
Problemas de determinagéo do namero de L. Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-
. . Mundo Digital . = X .
contagem agrupamentos possiveis ao se combinar informagdo los de alguma forma que seja compreendida
cada elemento de uma colegdo com todos pela maquina (formato digital).
os elementos de outra, utilizando
estratégias e formas de registro pessoais.
Numeros racionais: (EF‘,]‘!MAOS).) Recp nhecer as fragoes (EF04CO04) Entender que para guardar,
~ s . | unitarias mais usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, . N . " e
fragdes unitarias mais . . .. Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-
X 1/10 e 1/100) como unidades de medida Mundo Digital - ~ . X
usuais (1/2, 1/3, 1/4, X - informagdo los de alguma forma que seja compreendida
menores do que uma unidade, utilizando P ..
1/5,1/10 e 1/100) I~ pela maquina (formato digital).
a reta numérica como recurso.
(EF04MA10) Reconhecer que as regras
Numeros racionais: do sistema Qe numeragao decimal podewm (EF04C0O04) Entender que para guardar,
representagdo decimal |ser estendidas para a representagdo . 5 . " o
. . . . Codificagdo da manipular e transmitir dados deve-se codifica-
para escrever valores |decimal de um numero racional e Mundo Digital - ~ . X
. - . - o informagao los de alguma forma que seja compreendida
do sistema monetério | relacionar décimos e centésimos com a P .
L - . ‘. pela maquina (formato digital).
brasileiro representagio do sistema monetario
brasileiro.

Sequgnma numerica (EF04MA11) Identificar regularidades . = (EF04CO05) Codificar diferentes informagdes
% recursiva formada por s - . Codificagdo da ~ AN
Algebra i em sequéncias numéricas compostas por Mundo Digital . = para representagdo em computador (bindria,

multiplos de um L . informagdo . .
. multiplos de um niimero natural. ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
numero natural

Sequéncia numérica

recursiva formada por | (EF04MA12) Reconhecer, por meio de
numeros que deixam o | investigagdes, que ha grupos de nimeros . N (EF04CO05) Codificar diferentes informagdes
: N R L. Codificagdo da ~ AR
mesmo resto ao ser | naturais para os quais as divisdes por um Mundo Digital informacio para representagdo em computador (bindria,
divididos por um determinado niimero resultam em restos ¢ ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
mesmo nimero natural | iguais, identificando regularidades.
diferente de zero
(EF04MA13) Reconhecer, por meio de
Relacses entre adicio investigagdes, utilizando a calculadora
¢ ~ ¢ quando necessario, as relagdes inversas . ~ (EF04CO05) Codificar diferentes informagdes
e subtragdo e entre ~ S . Codificagdo da ~ S
multiplicacio ¢ entre as operagdes d§ adicdo e de Mundo Digital informacdo para repre§entag:ao em computador (binaria,
divisio subtragdo e de multiplicagdo e de ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
divisdo, para aplica-las na resolu¢do de
problemas.
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(EF04C005) Codificar diferentes informagdes

e softwares

softwares de geometria.

Propriedades da igualdade existente entre dois termos _ Codificagdo da ~ L
B . Mundo Digital X ~ para representagdo em computador (binaria,
igualdade permanece quando se adiciona ou se informagao . .
. ) ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
subtrai um mesmo numero a cada um
desses termos.
(EFMMA.I 5) Determinar o numero . - (EF04CO05) Codificar diferentes informagdes
desconhecido que torna verdadeira uma iwital Codificagdo da ~ dor (bindri
igualdade que envolve as operacdes Mundo Digita! informacio para representagdo em computador (binaria,
& , . ASCI], atributos de pixel, como RGB etc.).
fundamentais com numeros naturais.
(EF04MA16) Descrever deslocamentos
e localizagdo de pessoas e de objetos no (EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo
Localizacio ¢ espagco, por meio de malhas real e/ou digital que podem ser representados
. _‘;A quadriculadas e representagdes como através de registros que estabelecem uma
. movimentagao: pontos . . Pensamento . . o .
Geometria A o | desenhos, mapas, planta baixa e croquis, . Matrizes e Registros | organizagdo na qual cada componente ¢
de referéncia, diregdo o Computacional . .
< sentido empregando termos como direita e identificado por um nome, fazendo
esquerda, mudangas de diregdo e sentido, manipulagdes sobre estas
intersec¢do, transversais, paralelas e representagoes.
perpendiculares.
(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
Paralelismo e Pensamento . . através de registros que estabelecem uma
X . . Matrizes e Registros s .
perpendicularismo Computacional organizagdo na qual cada componente ¢
identificado por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representagdes.
Figuras geométricas .
L . . . EF04 2) Reconhecer mun
espaciais (prismas ¢ | (EF0O4MA17) Associar prismas e (EFO COO. ). cconhecer objetos do mundo
S A . N . real e/ou digital que podem ser representados
pirdmides): piramides a suas planificagdes e analisar, A .
. . Pensamento . . através de registros que estabelecem uma
reconhecimento, nomear e comparar seus atributos, . Matrizes e Registros S s .
< ~ Computacional organizagdo na qual cada componente ¢é
representagoes, estabelecendo  relagdes  entre  as . .
! 2z - - identificado por um nome, fazendo
planificagdes e representagdes planas e espaciais. . N ~
o manipulagdes sobre estas representagdes.
caracteristicas
Angulos retos e ndo | (EF04MA18) Reconhecer angulos retos (EF04COOA2)A Reconhecer objetos do mundo
N . . real e/ou digital que podem ser representados
retos: uso de e ndo retos em figuras poligonais com o Pensamento . . A .
. Matrizes e Registros | através de registros que estabelecem uma
dobraduras, esquadros |uso de dobraduras, esquadros ou Computacional

organizagdo na qual cada componente ¢

identificado  por um  nome, fazendo
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manipulagdes sobre estas

representagdes.

(EF04MA19) Reconhecer simetria de
reflexdo em figuras e em pares de figuras

(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados

construidas em malhas

quadradinhos ou de metades de

Computacional

Matrizes e Registros

. . ~ | geométricas planas e utilizd-la na Pensamento . . através de registros que estabelecem uma
Simetria de reflexdo N . Matrizes e Registros s .
construgdo de figuras congruentes, com Computacional organizagdo na qual cada componente ¢
o uso de malhas quadriculadas e de identificado por um nome, fazendo
softwares de geometria. manipulagdes sobre estas representagdes.
Medidas de
comprimen'to, massa e (EF04MA20) Medir e estimar (EF04CO0 'l)' Reconhecer objetos do mundo
capacidade: . . . . real e/ou digital que podem ser representados
L .. .| comprimentos (incluindo perimetros), . .
estimativas, utilizagdo . . através de matrizes que estabelecem uma
Grandezas e . massas e capacidades, utilizando Pensamento . . s .
) de instrumentos de ; . . . . Matrizes e Registros | organizagao na qual cada componente estd em
medidas . X unidades de medida padronizadas mais Computacional L X
medida e de unidades . . . uma posi¢do definida por coordenadas,
. usuais, valorizando e respeitando a . ~ .
de medida fazendo manipulagdes simples sobre estas
L . cultura local. ~
convencionais mais representagdes.
usuais
(EF04MA21) Medir, comparar e estimar (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
area de figuras planas desenhadas em real e/ou digital que podem ser representados
Areas de figuras malha quadriculada, pela contagem dos Pensamento através de matrizes que estabelecem uma

organizagdo na qual cada componente esta em

quadriculadas quadradinho, reconhecendo que duas uma posi¢do definida por coordenadas,
figuras com formatos diferentes podem fazendo manipulagdes simples sobre estas

ter a mesma medida de area. representacdes.
Medidas de tempo: (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo

leitura de horas em
relogios digitais e
analogicos, duragdo de
eventos e relagdes
entre unidades de
medida de tempo

(EF04MA22) Ler e registrar medidas e
intervalos de tempo em horas, minutos e
segundos em situagdes relacionadas ao
seu cotidiano, como informar os horarios
de inicio e término de realizagdo de uma
tarefa e sua duragao.

Pensamento
Computacional

Matrizes e Registros

real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esta em
uma posicdo definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representacdes.

Medidas de
temperatura em grau
Celsius: construgdo de
graficos para indicar a
variagdo da
temperatura (minima e
maxima) medida em

(EF04MA23) Reconhecer temperatura
como grandeza e o grau Celsius como
unidade de medida a ela associada e
utilizd-lo em  comparagdes  de
temperaturas em diferentes regides do
Brasil ou no exterior ou, ainda, em

Pensamento
Computacional

Matrizes e Registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esta em
uma posi¢do definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagdes.
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um dado dia ou em

uma semana

discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.

(EF04MA24) Registrar as temperaturas
maxima e minima diérias, em locais do

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma

seu cotidiano, e elaborar graficos de Pensamento . . A ,
s P . Matrizes e Registros | organizagdo na qual cada componente estd em
colunas com as variagdes diarias da Computacional L X
temperatura,  utilizando. inclusive. uma  posi¢do definida por coordenadas,
lanilhas ele’trénicas ’ ’ fazendo manipulagdes simples sobre estas
P i representacdes.
(EF04MA25) Resolver e elaborar (EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
roblemas que envolvam situacdes de real e/ou digital que podem ser representados
Problemas utilizando o | q ¢ através de matrizes que estabelecem uma
. - compra e venda e formas de pagamento, Pensamento . . s .
sistema monetario o . Matrizes e Registros | organizagdo na qual cada componente esta em
o utilizando termos como troco e desconto, Computacional s .
brasileiro X - X uma posicdo definida por coordenadas,
enfatizando o consumo ético, consciente . ~ .
¢ responsavel fazendo manipulagdes simples sobre estas
i representacdes.
. EF04 1) Reconhecer objets mun
(EF04MA26) Identificar, entre eventos (EFO COO. ). cconhecer objetos do mundo
aleatérios cotidianos, aqueles que tém real e/ou digital que podem ser representados
. - X 4 . através de matrizes que estabelecem uma
Probabilidade ¢ Analise de chances de | maior chance de ocorréncia, Pensamento . . A q :
e . L . Matrizes e Registros | organizagéo na qual cada componente estd em
estatistica eventos aleatorios | reconhecendo caracteristicas de Computacional

resultados mais provaveis, sem utilizar
fragdes.

uma posicdo definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagdes.

Leitura, interpretagdo
e representagdo de
dados em tabelas de
dupla entrada, graficos

(EF04MA27) Analisar dados
apresentados em tabelas simples ou de
dupla entrada e em graficos de colunas

Seguranga e

(EF04CO07) Demonstrar postura ética nas

de colunas simples ¢ | % pictoricos, com base em informagdes Cultura Digital responsabilidade atividades de coleta, transferéncia, guarda e
asrupadas éﬁlios de das diferentes areas do conhecimento, e no uso da tecnologia |uso de dados.
gba[r)ras e’cgglunase produzir texto com a sintese de sua
. S analise.
graficos pictoricos
(EF04MA28) Realizar pesquisa
. . envolvendo varidveis categéricas e "
Diferenciagdo entre Vo ven vanaver gont Seguranca e (EF04CO07) Demonstrar postura ética nas
s L numéricas e organizar dados coletados . . L. .
varidveis categoricas e Cultura Digital responsabilidade atividades de coleta, transferéncia, guarda e

variaveis numéricas

por meio de tabelas e graficos de colunas
simples ou agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais.

no uso da tecnologia

uso de dados.
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Coleta, classificagdo e
representacdo de
dados de pesquisa
realizada
MATEMATICA - 5° ANO
. N EF05CO04) Criar e simular algoritmos
Sistema de numeragao | (EFO5MAO1) Ler, escrever ¢ ordenar (€ ) . gor
. R ) X . . representados em linguagem oral, escrita ou
decimal: leitura, | ntmeros naturais até a ordem das Algoritmos com X . . ..
. . " . N Pensamento ~ pictografica, que incluam sequéncias,
Numeros escrita e ordenagdo de | centenas de milhar com compreensao das . selecdao ° ~ Lo
. ; L o R Computacional % repetigdes e selecdes condicionais para
numeros naturais (de | principais caracteristicas do sistema de condicional .
oo N X resolver problemas de forma independente e
até seis ordens) numeragao decimal. N
em colaboragdo.
EF05MAQ02) Ler, escrever e ordenar . . .
, Lo ( . .) S . (EF05CO04) Criar e simular algoritmos
Numeros racionais | nimeros racionais na forma decimal com . .
- L . representados em linguagem oral, escrita ou
expressos na forma | compreensdo das principais Algoritmos com . . . .
. o . - Pensamento ~ pictografica, que incluam sequéncias,
decimal e sua | caracteristicas do sistema de numeragdo . selecdo o ~ L
~ . P Computacional . repeticoes e selegdes condicionais para
representagdo na reta | decimal, utilizando, como recursos, a condicional X
o [~ . resolver problemas de forma independente e
numérica composi¢do e decomposi¢do e a reta ~
. em colaboragdo.
numérica.
Representagio . . . .
fragiona'riailos (EF05MAO03) Identificar e representar (EF05CO04) Criar e simular algoritmos
. - fragdes (menores e maiores que a . representados em linguagem oral, escrita ou
nameros racionais: . . Algoritmos com . . . A
. unidade), associando-as ao resultado de Pensamento = pictografica, que incluam  sequéncias,
reconhecimento, P L. . selecdo S N Lo
L . uma divisdo ou a ideia de parte de um Computacional % repeticdes e selegdes condicionais para
significados, leitura e . - condicional X
N todo, utilizando a reta numérica como resolver problemas de forma independente e
representagdo na reta =
y . recurso. em colaboragao.
numérica
Comparagio e . . .
nparagac (EF05CO04) Criar e simular algoritmos
ordenagdo de niimeros . .
L . representados em linguagem oral, escrita ou
racionais na . ~ Algoritmos com . . . o
5 . (EFO5MA04) Identificar  fragdes Pensamento ~ pictografica, que incluam  sequéncias,
representagdo decimal R . selegdo ° N Lo
S equivalentes. Computacional S repetigdes e selegdes condicionais para
e na fracionaria condicional X
. ~ resolver problemas de forma independente e
utilizando a nogéo de ~
s A em colaboragdo.
equivaléncia
108
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(EFOSMA0S) Comparar ¢ ordenar (EF05C004) Crla? e simular algorllmos
; Lo o . representados em linguagem oral, escrita ou
numeros racionais positivos Algoritmos com : . . A
~ L . Pensamento ~ pictografica, que incluam sequéncias,
(representagdes fracionaria e decimal), . selecdo ° < LT
. Computacional i repeticdes e selegdes condicionais para
relacionando-os a pontos na reta condicional X
- resolver problemas de forma independente e
numérica. 5
em colaboragdo.
(EF05MA06) Associar as
representagdes 10%, 25%, 50%, 75% e (EF05CO04) Criar e simular algoritmos
Calculo de [ 100% respectivamente a décima parte, Algoritmos com representados em linguagem oral, escrita ou
porcentagens e | quarta parte, metade, trés quartos e um Pensamento 8 selecio pictografica, que incluam sequéncias,
representagao inteiro, para calcular porcentagens, Computacional con di:ional repeticdes e selegdes condicionais para
fracionaria utilizando estratégias pessoais, céalculo resolver problemas de forma independente e
mental e calculadora, em contextos de em colaboragdo.
educagcdo financeira, entre outros.
. . (EFO5SMAO07) Resolver e elaborar
Problemas: adi¢do e g ~
subtragdo de numeros problemas de adig¢do e subtragdo com
: . numeros naturais € com nameros . (EF05CO011) Identificar a adequagdo de
naturais e nameros Lo . ~ . . Uso de tecnologias . . R
Lo . |racionais, cuja representagdo decimal Cultura Digital LS diferentes tecnologias computacionais na
racionais cuja| . . o . computacionais s
N . seja  finita, utilizando  estratégias resolugdo de problemas.
representagdo decimal | . LS
PP diversas, como calculo por estimativa,
¢ finita . .
célculo mental e algoritmos.
(EFO5MAO08) Resolver e elaborar
Problemas: problen:las de multlphcagao e fhwsao
multiplicagdio ¢ diviso com numeros naturais ¢ com nimeros
. . .| racionais cuja representagdo decimal ¢ . (EF05CO011) Identificar a adequagdo de
de numeros racionais . g .. Uso de tecnologias - . N
. ~_ | finita (com multiplicador natural e Cultura Digital .S diferentes tecnologias computacionais na
cuja representagdo | . . . computacionais ~
. . ; divisor natural e diferente de zero), resolugéio de problemas.
decimal ¢ finita por| ... - .
; . utilizando estratégias diversas, como
niimeros naturais . L .
céalculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.
Problemas de [ (EFOSMA09) Resolver e elaborar
contagem do tipo: “Se | problemas  simples de contagem
ada jets ma | envolven rincipio multiplicati . <
cad ~objeo de u envolvendo o prineipio. muiiplicativo, . (EFO5CO011) Identificar a adequagdo de
colegdo A for | como a determinagdo do numero de . Uso de tecnologias - . I
. P . Cultura Digital . e diferentes tecnologias computacionais na
combinado com todos | agrupamentos possiveis ao se combinar computacionais 5
N resolugdo de problemas.
os elementos de uma | cada elemento de uma cole¢do com todos
colegio B, quantos |os elementos de outra colegdo, por meio
agrupamentos  desse | de diagramas de arvore ou por tabelas.
109
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tipo podem ser
formados?”
(EF05MA10) Concluir, por meio de . . .
imvestigagdes, que a relagio de igualdade Feprsentados e Tinguagem orl, eserts on
Propriedades da existente entre dois membros permanece Algoritmos com >presen guag y A
. . N . . e Pensamento ~ pictografica, que incluam  sequéncias,
Algebra igualdade e nogdo de |ao adicionar, subtrair, multiplicar ou . selegdo o N L
T o Computacional O repeticdes e selegdes condicionais para
equivaléncia dividir cada um desses membros por um condicional X
mesmo niimero, para construir a nogio resolver problemas de forma independente e
B 5
de equivaléncia. em colaboragdo.
(EF0SMA11) Resolver e elaborar (EF05C0O04) Criar e simular algoritmos
. ~ . representados em linguagem oral, escrita ou
problemas cuja conversdo em sentenga Algoritmos com . . . A
(o g . Pensamento ~ pictografica, que incluam  sequéncias,
matematica seja uma igualdade com uma . selegdo ° L < Lo
- . Computacional o repeticdes e selegdes condicionais para
operagdo em que um dos termos ¢é condicional .
desconhecido resolver problemas de forma independente e
. em colaboragdo.
(EFOSMAIZ). R? solver probl'emas' que (EF05C004) Criar e simular algoritmos
envolvam variago de proporcionalidade representados em linguagem oral, escrita ou
. direta entre duas grandezas, para associar Algoritmos com “preser guag ’ .
Grandezas diretamente . Pensamento ~ pictografica, que incluam  sequéncias,
L a quantidade de um produto ao valor a . selegdo ° L N Lo
proporcionais . Computacional Y repeticdes e selegdes condicionais para
pagar, alterar as quantidades de condicional X
ingredientes de receitas, ampliar ou resolver problemas de forma independente e
X ’ m colaboragéo.
reduzir escala em mapas, entre outros. em colaboragio
(EFO5MA13) Resolver  problemas . . .
. . EF 4 riar imular algoritm
envolvendo a partilha de uma quantidade (EF05CO04) - C ar e simular algoritmos
Problemas envolvendo S . . representados em linguagem oral, escrita ou
. em duas partes desiguais, tais como Algoritmos com . . . .
a parti¢do de um todo | . . .. . Pensamento ~ pictografica, que incluam sequéncias,
dividir uma quantidade em duas partes, . selecdo P ~ L
em duas partes R Computacional . repeticdes e selegdes condicionais para
S de modo que uma seja o dobro da outra, condicional X
proporcionais com compreensiio da ideia de razio entre resolver problemas de forma independente e
as partes e delas com o todo. em colaboragdo.
Plano cartesiano: | (EFOSMA14) Utilizar e compreender (EF05CO01) Reconhecer objetos do mundo
coordenadas diferentes  representagdes para a real e/ou digital que
cartesianas (1° | localizagdo de objetos no plano, como Pensamento podem ser representados através de listas que
Geometria quadrante) e | mapas, células em planilhas eletronicas e Computacional Listas e Grafos estabelecem uma organizagdo na qual ha um
representagao de | coordenadas geograficas, a fim de P numero varidavel de itens dispostos em
deslocamentos no | desenvolver as primeiras nogdes de sequéncia, fazendo manipulagdes simples
plano cartesiano coordenadas cartesianas. sobre estas representagdes.
(EF05MA15) Interpretar, descrever e Pensamento Listas ¢ Grafos (EF05CO01) Reconhecer objetos do mundo
representar a localizac¢do ou Computacional real e/ou digital que
110
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podem ser representados através de listas que
estabelecem uma organizagdo na qual ha um
numero variavel de itens dispostos em
sequéncia, fazendo manipulagdes simples
sobre estas representagdes.

(EF05C002) Reconhecer objetos do mundo

Figuras — geométricas real e digital ue odem
espaciais: (EF05MA16) Associar figuras espaciais & o P
. . > . R ser representados através de grafos que
reconhecimento, a suas planificagdes (prismas, piramides, Pensamento . s
N L . . Listas e Grafos estabelecem uma organizagdo com uma
representagdes, cilindros e cones) e analisar, nomear ¢ Computacional . . -
X N ; quantidade variavel de vértices conectados por
planificagdes e | comparar seus atributos. . N
o arestas, fazendo manipulagdes simples sobre
caracteristicas N
estas representacdes.
(EF05C002) Reconhecer objetos do mundo
. i (EF05MA17) Reconhecer, nomear e real e digital que podem
Figuras  geométricas : . .
L comparar poligonos, considerando lados, ser representados através de grafos que
planas: caracteristicas, | _, P . Pensamento . .
~ vértices e angulos, e desenha-los, . Listas e Grafos estabelecem uma organizagio com uma
representagoes el .. . Computacional . .. P
angulos utilizando material de desenho ou quantidade variavel de vértices conectados por
tecnologias digitais. arestas, fazendo manipulagdes simples sobre
estas representacdes.
Ampliagdo ¢ redugdo de . EF05C002) Reconhecer objetos do mundo
figuras poligonais em | (EFOSMA18) Reconhecer a congruéneia Eeal o ) digital Jue odem
lhas uadriculadas: | dos angulos e a proporcionalidade entre 4 P
ma 4 . ser representados através de grafos que
reconhecimento da|os lados correspondentes de figuras Pensamento

congruéncia dos angulos
e da proporcionalidade

poligonais em situagdes de ampliagdo e
de redu¢do em malhas quadriculadas e

Computacional

Listas e Grafos

estabelecem uma organizagio com uma
quantidade variavel de vértices conectados por

X Y arestas, fazendo manipulagdes simples sobre
dos lados | ysando tecnologias digitais. [manipulag P
correspondentes estas representagoes.
Medidas de
comprimento area,
P g >| (EF05MA19) Resolver ¢ elaborar ) ) )
massa, tempo, . (EF05CO04) Criar e simular algoritmos
problemas envolvendo medidas das . .
temperatura e . . . representados em linguagem oral, escrita ou
f ...~ |grandezas comprimento, area, massa, Algoritmos com . . . A
Grandezas e capacidade: utilizagdo . Pensamento ~ pictografica, que incluam  sequéncias,
X . tempo, temperatura e capacidade, . selegdo i ~ L
medidas de unidades < Computacional I repeticdes e selegdes condicionais para
Lo recorrendo a transformagdes entre as condicional .
convencionais e resolver problemas de forma independente e

relagdes  entre  as
unidades de medida
mais usuais

unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

em colaboragdo.
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(EF0SMA20) Concluir, por meio de (EF05C004) Crla? e simular algorllmos
i . N L . . representados em linguagem oral, escrita ou
Areas e perimetros de | investigagdes, que figuras de perimetros Algoritmos com : . . A
. I . . Pensamento ~ pictografica, que incluam sequéncias,
figuras poligonais: | iguais podem ter areas diferentes e que, . selecdo ° < LT
~ A N . Computacional i repeticdes e selegdes condicionais para
algumas relagdes também, figuras que tém a mesma area condicional X
. . resolver problemas de forma independente e
podem ter perimetros diferentes. ~
em colaboragdo.
(EF05MA21) Reconhecer volume como (EF05CO04) Crla? e simular algor_ltmos
. o . representados em linguagem oral, escrita ou
grandeza associada a solidos Algoritmos com . . . P
- s ) . Pensamento = pictografica, que incluam  sequéncias,
Nogao de volume geométricos e medir volumes por meio . selecdo c - LT
. o Computacional I repeticdes e selegdes condicionais para
de empilhamento de cubos, utilizando, condicional X
X . resolver problemas de forma independente e
preferencialmente, objetos concretos. <
em colaboragdo.
. Espago amostral: (EFQSMAZZ) Apresentar tons 08 (EF05C003) Realizar operagdes de negagéo,
Probabilidade e 1 possiveis resultados de um experimento Pensamento - . P P >y
L analise de chances de o X . Logica computacional | conjungdo e disjungdo sobre sentengas logicas
estatistica P aleatorio, estimando se esses resultados Computacional . AR X
eventos aleatorios .. . = e valores 'verdadeiro' e 'falso'.
sdo igualmente provaveis ou ndo.
(EF05MA23) Determinar a
Calculo de probabilidade de ocorrencia de um (EF05CO03) Realizar operagdes de negagéo,
e resultado em eventos aleatorios, quando Pensamento - . P R >
probabilidade de A . Loégica computacional | conjungéo e disjungdo sobre sentengas logicas
X .. |todos os resultados possiveis tém a Computacional X A X
eventos equiprovaveis e valores 'verdadeiro' e 'falso'.
mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).
Leitura, coleta,
classificagdo (EF05MA24) Interpretar dados
interpretagio e estatisticos apresentados em textos,
representagio de dados | tabelas e graficos (colunas ou linhas), Pensamento (EF05C003) Realizar operagdes de negagéo,
em tabelas de dupla | referentes a  outras  areas  do Computacional Logica computacional | conjungéo e disjungdo sobre sentengas logicas
entrada, grafico de conhecimento ou a outros contextos, P e valores 'verdadeiro' e 'falso'.
colunas agrupadas, | como saiide e transito, e produzir textos
graﬁcos pictoricos e | ¢om ¢ objetivo de sintetizar conclusdes.
gréfico de linhas
(EFO5MA25) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e
numericas, -organizar ’dados coletados (EF05CO03) Realizar operagdes de negagéo,
por meio de tabelas, graficos de colunas, Pensamento - . P L >
Lo . . Logica computacional | conjungdo e disjungdo sobre sentengas logicas
pictoricos e de linhas, com e sem uso de Computacional . TR X
. o e valores 'verdadeiro' e 'falso'.
tecnologias digitais, e apresentar texto
escrito sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.
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GEOGRAFIA - 1° ANO

(EF01GEO01) Descrever caracteristicas EF01CO04- Reconhecer o que ¢é a
observadas de seus lugares de vivéncia Codificacio d informagdo, que ela pode ser armazenada,
(moradia, escola etc.) e identificar Mundo Digital oditicacdo da transmitida como mensagem por diversos
. : Informagdo . . L e
0O modo de vida das semelhangas e diferengas entre esses meios e descrita em varias linguagens.
criangas em diferentes lugares.
lugares (EF01GE02) Identificar semelhangas e EF01CO04- Reconhecer o que ¢é a
diferengas entre jogos e brincadeiras de . Codificagdo da informagdo, que ela pode ser armazenada,
. diferentes épocas e lugares. Mundo Digital Informagdo transmitida como mensagem por diversos
O sujeito e seu meios e descrita em varias linguagens.
lugar no mundo . . - -
(EF01GE03) Identificar e relatar EF01CO01- Organizar objetos fisicos ou
semelhangas e diferengas de usos do Pensamento o izacio de Obiet digitais considerando diferentes
espago publico (pragas, parques) para o Computacional reanizagao de ODJELOS | caracteristicas para esta organizagdo,
Situagdes de convivio | lazer e diferentes manifestagdes. explicitando semelhangas, e diferengas.
em diferentes lugares | (EFO1GE04) Discutir e elaborar, EF01CO02- Identificar e seguir sequéncia de
coletivamente, regras de convivio em Pensamento Conceituagdo de passos aplicados o dia a dia para resolver
diferentes espagos (sala de aula, escola Computacional Algoritmo problemas
etc.).
(EF01GE05) Observar e descrever EF01COO05- Representar informagdo usando
Cicl turai ritmos naturais (dia e noite, variagdo de Codificacio d diferentes codificagdes
Conexdes e escalas .15 0§ rtl%prals ea temperatura ¢ umidade etc.) em|  Mundo Digital (I) tl" 1cagao da
vida cotidiana diferentes escalas espaciais e temporais, niormagdo
comparando a sua realidade com outras.
(EF01GE06) Descrever e comparar EF01CO01- Organizar objetos fisicos ou
diferentes tipos de moradia ou objetos de P digitais considerando diferentes
L - ensamento N . - L
. . uso cotidiano (brinquedos, roupas, . Organizagao de Objetos | caracteristicas para esta  organizagao,
Diferentes tipos de . X . Computacional - .
. mobiliarios), considerando técnicas e explicitando semelhangas, e diferengas.
Mundo do trabalho | trabalho existentes no A 5
seu dia a dia materiais utilizados em sua produgéo.
ua (EF01GE07) Descrever atividades de N EF01CO02- Identificar e seguir sequéncia de
. . X Pensamento Conceituagdo de X X .
trabalho relacionadas com o dia a dia da . - passos aplicados o dia a dia para resolver
. Computacional Algoritmo
sua comunidade. problemas
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O sujeito e seu
lugar no mundo

(EF02GEO01) Descrever a historia das

Cultura Digital

Uso de Artefatos

(EF01GE08) Criar mapas mentais e EF01COO01- Organizar objetos fisicos ou
desenhos com base em itinerarios, contos Pensamento L X digitais considerando diferentes
literarios, ~ historias  inventadas e|  Computacional Organizagdo de Objetos | capacteristicas para  esta  organizagdo,
Formas de brincadeiras. explicitando semelhangas, e diferengas.
representagio e Pontos de referéncia | EFO1GE09) Elaborar e utilizar mapas EF01CO02- Identificar e seguir sequéncia de
pensamento simples para localizar elementos do local passos aplicados o dia a dia para resolver
espacial de vivéncia, considerando referenciais Pensamento Conceituagdo de problemas
espaciais (frente e atrds, esquerda e Computacional Algoritmo
direita, em cima e¢ embaixo, dentro e
fora) e tendo o corpo como referéncia.
(EF01GE10) Descrever caracteristicas EF01CO06- Reconhecer e explorar artefatos
de seus lugares de vivéncia relacionadas . Uso de Artefatos computacionais  voltados ~a  atender
aos ritmos da natureza (chuva, vento, Cultura Digital Computacionais necessidades pessoais ou coletivas
Natureza, Condigdes de vida nos calor etc.). _
ambientes e lugares de vivéncia (EF01GE11) Associar mudangas de EF01CO06- Reconhecer e explorar artefatos
qualidade de vida vestuario e habitos alimentares em sua Uso de Artefat computacionais  voltados ~a  atender
comunidade ao longo do ano, Cultura Digital CSO N i clatos necessidades pessoais ou coletivas
decorrentes da variagdo de temperatura e omputacionais
umidade no ambiente.
GEOGRAFIA -2° ANO

EF02CO05- Reconhecer as caracteristicas e

migragdes no bairro ou comunidade em Computacionais usos das tecnologias computacionais no
Convivéncia e que vive. cotidiano dentro ¢ fora da escola.
interagdes entre (EF02GE02) Comparar costumes e EF02COO01- Criar e comparar modelos de
pessoas na tradi¢des de diferentes populagdes objetos, identificando padrdes e atributos
. . : . . Pensamento . .
comunidade inseridas no bairro ou comunidade em . Modelagem de Objetos | essenciais.
N . A . Computacional
que vive, reconhecendo a importancia do
respeito as diferengas.
Riscos e cuidados nos | (EF02GE03) Comparar diferentes meios EF02CO03- Identificar que maquinas
meios de transporte ¢ | de transporte e de comunicagdo, diferentes executam conjuntos proprios de
de comunicagio indicando o seu papel na conexdo entre Mundo Digital Instrugdo de Maquina | instrugdes e que podem ser usadas para

lugares, e discutir os riscos para a vida e
para o ambiente e seu uso responsavel.

definir algoritmos.
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Experiéncias da
comunidade no tempo

(EF02GE04) Reconhecer semelhangas e
diferengas nos habitos, nas relagdes com
a natureza e no modo de viver de pessoas

Cultura Digital

Seguranga e
responsabilidade no uso
de tecnologia

EF02CO06- Reconhecer os cuidados com a
seguranga no uso de  dispositivos
computacionais

embaixo, dentro e fora) por meio de
representagdes espaciais da sala de aula e
da escola.

€ 10 espago ] .
em diferentes lugares. computacional
(EF02GEO05) Analisar mudangas e (EF02C0O02) Criar e simular algoritmos
Conexdoes e escalas permanéncias, comparando imagens de representados em linguagem oral, escrita ou
Mudangas ¢ um mesmo lugar em diferentes tempos. Pensamento Algoritmo com repeticdes plctograﬁga,~ cor}struldog com~0 sequéncias
N . . com repeti¢des simples (iteragdes definidas)
permanéncias Computacional simples . ~ .
com base em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisdo da
instru¢do impacta na execucao do algoritmo.
(EF02GE06) Relacionar o dia e a noite a EF02CO05- Reconhecer as caracteristicas ¢
diferentes tipos de atividades sociais |  Cultura Digital Uso de Artefatos usos das tecnologias computacionais no
Tipos de trabalho em | (horério escolar, comercial, sono etc.). Computacionais cotidiano dentro e fora da escola.
Mundo do trabalho I‘JgaYFS € tempos (EF02GEO07) Descrever as atividades EF02CO01- Criar e comparar modelos de
diferentes extrativas (minerais, agropecudrias e Pensamento Modelagem de Objctos objetos, identificando padrdes e atributos
industriais) de diferentes lugares, Computacional & ) essenciais.
identificando os impactos ambientais.
(EF02GE08) Identificar ¢ elaborar EF02CO05- Reconhecer as caracteristicas ¢
diferentes formas de representacdo usos das tecnologias computacionais no
. .. Uso de Artefatos ;2
(desenhos, mapas mentais, maquetes) Cultura Digital L cotidiano dentro e fora da escola.
Computacionais
para representar componentes da
paisagem dos lugares de vivéncia.
(EF02GE09) Identificar objetos e (EF02C0O02) Criar e simular algoritmos
lugares de vivéncia (escola e moradia) representados em linguagem oral, escrita ou
em imagens aéreas e mapas (visdo X . _ | pictografica, construidos como sequéncias
Formas de Localizagdo, vertical) e fotografias (visdo obliqua). Pensamento Algoritmo com repeticdes | ¢om repetiges simples (iteragdes definidas)
representacio e orientagio e Computacional simples com base em instrugdes preestabelecidas ou
pensam.ento representagdo espacial criadas, analisando como a precisdo da
espacial instru¢do impacta na execugo do algoritmo.
(EF02GE10) Aplicar principios de EF02CO04-Diferenciar componentes fisicos
localizagdo e posicdo de objetos (hardware) e programas que fornecem as
(referenciais espaciais, como frente e instrugdes (software) para o hardware.
atrds, esquerda e direita, em cima e Mundo Digital Hardware E Software
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Natureza,
ambientes e
qualidade de vida

Os usos dos recursos
naturais: solo e dgua
no campo e na cidade

(EF02GE11) Reconhecer a importancia
do solo e da 4gua para a vida,
identificando  seus diferentes usos
(plantag@o e extragdo de materiais, entre
outras possibilidades) e os impactos
desses usos no cotidiano da cidade e do
campo.

Cultura Digital

Uso de Artefatos
Computacionais

EF02CO05- Reconhecer as caracteristicas e
usos das tecnologias computacionais no
cotidiano dentro e fora da escola.

GEOGRAFIA - 3° ANO

(EF03GEO01) Identificar e comparar
aspectos culturais dos grupos sociais

Uso de Tecnologias

EF03CO07-  Utilizar  diferentes
navegadores e ferramentas de busca

de seus lugares de vivéncia, seja na Cultura Digital Computacionais para pesquisar e acessar informagdes
cidade, seja no campo.
A cidade ¢ 0 campo: (EF03GE02) ¥dentiﬁcar, em seus EFO3COO9 - Reconheger o potencial
O sujeito e seu aproximagdes ¢ lugares de vivéncia, marcas de . Segl?r_anca e impacto do compartilhamento de
lugar no mundo diferencas contribui¢do cultural e econdmica de Cultura Digital Responsabilidade no Uso | informagdes pessoais ou de seus pares
¢ grupos de diferentes origens. Tecnologia em meio digital.
(EF03GE03) Reconhecer 0s EF03CO04-Relacionar o conceito de
dlferen}es modos de qua d§ povos e Mundo Digital Codificagio da Informagdo informagdo com o de dado
comunidades tradicionais em
distintos lugares.
(EF03GE04) Explicar como os EF03CO01- Associar os valores
processos naturais e historicos atuam “verdadeiro" e "falso" em sentengas
Paisagens naturais e na produgdo e na mudanga das Pensamento logicas que diz respeito a situagdes do
Conexdes e escalas antropicas em paisagens naturais e antrOpicas nos Computacional Logica Computacional dia a dia, fazendo uso de termos que
transformagao seus lugares de vivéncia, P indicam negagio.
comparando-os a outros lugares.
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(EF03GEO05) Identificar alimentos, EF03CO07-  Utilizar  diferentes
minerais e outros produtos cultivados . navegadores e ferramentas de busca
Mundo do Matéria-prima e indastria | € extraidos da natureza, comparando Cultura Digital Uso de Tecnologias para pesquisar e acessar informagdes
trabalho as atividades de trabalho em Computacionais
diferentes lugares.
(EF03GEO06) Identificar e interpretar EF03CO05- Compreender que dados
imagens bidimensionais e L. X N _ |sdo estruturados em formatos
Formas de tridimensionais em diferentes tipos Mundo Digital Codificagao da Informagio especificos, dependendo da
representaciio e Representagdes de representagdo cartografica. informagdo armazenada.
pensamento cartograficas (EF03GEO07) Reconhecer e elaborar EF03CO04-Relacionar o conceito de
espacial 1§:gendas com simbf:los de Fliversos Mundo Digital Codificagio da Informagdo informagdo com o de dado
tipos de representagdes em diferentes
escalas cartogréficas.
(EF03GEO08) Relacionar a produgio EF03CO03- Aplicar estratégias de
de lixo doméstico ou da escola aos decomposigdo para resolver
problemas causados pelo consumo problemas complexos, dividindo em
. = excessivo e construir propostas para o partes menores, resolvendo-as e
Produgdo, circulagido e X . Pensamento . . ~
consumo consciente, considerando a . Decomposi¢ao combinando suas solugdes.
consumo o o < Computacional
ampliagdo de habitos de redugéo,
reuso e reciclagem/descarte de
materiais consumidos em casa, na
escola e/ou no entorno.
Natureza, (EF03GE09) Investigar os usos dos EF03CO04-Relacionar o conceito de
ambientes e recursos naturais, com destaque para informagdo com o de dado
qualidade de vida os usos da agua em atividades
cotidianas  (alimentagdo, higiene, Mundo Digital Codificagdo da Informagao
cultivo de plantas etc.), e discutir os
Impactos das atividades problemas ambientais provocados
humanas POr esses usos.
(EF03GE10) Identificar os cuidados EF03CO09- Reconhecer o potencial
necessarios para utilizagao da 4gua na Seguranga e impacto do compartilhamento de
agricultura e na geragdo de energia de Cultura Digital Responsabilidade no Uso informagdes pessoais ou de seus pares
modo a garantir a manutengdo do Tecnologia em meio digital.
provimento de dgua potavel.
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(EF03GE11) Comparar impactos das
atividades econdmicas urbanas e
rurais sobre o ambiente fisico natural,
assim como os riscos provenientes do
uso de ferramentas e maquinas.

Pensamento
Computacional

Logica Computacional

EF03CO01- Associar os valores
“verdadeiro” e "falso" em sentengas
logicas que diz respeito a situagdes do
dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negagao.

(EF04GEO01) Selecionar, em seus
lugares de vivéncia e em suas
historias ~ familiares e/ou  da
comunidade, elementos de distintas

. . . culturas (indigenas, afro-brasileiras
Territorio e diversidade (indig ? ’

GEOGRAFIA - 4° ANO

Uso De Tecnologias

(EF04CO06)  Usar  diferentes
ferramentas computacionais para
criagdo de conteudo (textos,
apresentagdes, videos etc.).

de outras regides do pais, latino- Cultura Digital LS
cultural . . o Computacionais
americanas, europeias, asiaticas etc.),
valorizando o que ¢ proprio em cada
uma delas e sua contribui¢do para a
O sujeito e seu formagao da cultura local, regional e
lugar no d brasileira.
(EF04GE02) Descrever processos (EF04C002) Reconhecer objetos
migratorios e suas contribui¢des para do mundo real e/ou digital que
a formagc@o da sociedade brasileira. podem ser representados através de
P . L. P registros que estabelecem uma
rocessos migratbrios no (Pesamerto Matrizes E Registros | organizagio  na qual cada
componente ¢ identificado por um
nome, fazendo manipulagdes sobre
estas representagoes.
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Instancias do poder

(EF04GE03) Distinguir fungdes e
papéis dos orgdos do poder publico
municipal e canais de participagdo

Seguranga E Responsabilidade

(EF04CO07) Demonstrar postura
ética nas
atividades de coleta, transferéncia,

pul:tlilcio ¢ canais id‘lt social na gestdio do Municipio, Cultura Digital No Uso Da Tecnologia guarda e uso
participagao socia incluindo a Camara de Vereadores e de dados.
Conselhos Municipais.
(EF04GE04) Reconhecer (EF04C002) Reconhecer objetos
especificidades e  analisar a do mundo real e/ou digital que
interdependéncia do campo e da podem ser representados através de
5 . . . Pensamento . . .
Relagdo campo e cidade | cidade, considerando fluxos . Matrizes E Registros registros que estabelecem uma
- . N Computacional R
econdmicos, de informagdes, de organizagdo na qual cada
ideias e de pessoas. componente ¢ identificado por um
nome, fazendo manipulagdes
(EF04GE05) Distinguir unidades (EF04CO05) Codificar diferentes
politico-administrativas oficiais informagdes para representagdo em
Conexdes e Unidades politico- nacionais  (Distrito, ~ Municipio, computador  (binaria,  ASCII,
.. S P .. | Unidade da Federagdo e grande Mundo Digital Codificagdo Da Informagdo | atributos de pixel, como RGB etc.).
escalas administrativas do Brasil o .
regido), suas fronteiras e sua
hierarquia, localizando seus lugares
de vivéncia.
(EF04GE06) Identificar e descrever (EF04CO06)  Usar diferentes
territorios étnico-culturais existentes ferramentas computacionais para
PSS no Brasil, tais como terras indigenas . criagdo de conteudo  (textos,
Territorios étnico- . .. Uso De Tecnologias ~ B
- e de comunidades remanescentes de Cultura Digital L apresentagdes, videos etc.).
culturais . Computacionais
quilombos, reconhecendo a
legitimidade da demarcagdo desses
territorios.
(EF04GE07) Comparar as (EF04C002) Reconhecer objetos
caracteristicas do trabalho no campo do mundo real e/ou digital que
e na cidade. podem ser representados através de
Mundo do Trabalho no campo e na Pensamento Matrizes E Registros registros  que  estabelecem uma
trabalho cidade Computacional € organizagao - na qual  cada
componente ¢ identificado por um
nome, fazendo manipulagdes sobre
estas representagdes.
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Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

(EF04GE08) Descrever ¢ discutir o (EF04C0O02) Reconhecer objetos
processo de produgéo (transformagéo do mundo real e/ou digital que
de matérias-primas), circulagdo e podem ser representados através de
Produgio, circulagdo e | consumo de diferentes produtos. Pensamepto Matrizes E Registros reglstr'os _que estabelecem uma
consumo Computacional organizagdo na  qual cada
componente ¢ identificado por um
nome, fazendo manipulagdes sobre
estas representacdes.
(EF04CO01) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
.. . podem ser representados através de
(}::‘rl;g:iGEngm Utﬂiza;h;’: ﬁdlregogs Pensament matrizes que estabelecem uma
Sistema de orientagdo zom or?entes ﬁsico: i: h rfla(r)los na: CO:n ) ta:iorcl’al Matrizes E Registros organizagio  ma qual  cada
mp . b u pu componente estd em uma posigao
F d paisagens rurais ¢ urbanas. definida por coordenadas, fazendo
ormas de manipulagdes simples sobre estas
representagio e representagdes.
pensamento .
espacial (EF04C002) Reconhecer objetos
(EF04GE10) Comparar  tipos do mundo real e/ou dlgltal' que
. . X podem ser representados através de
I variados de mapas, identificando suas .
Elementos constitutivos e Pensamento . . registros que estabelecem uma
caracteristicas, elaboradores, . Matrizes E Registros -
dos mapas . . Computacional organizagdo na qual cada
finalidades, diferengas e - .
componente ¢ identificado por um
semelhangas. . ~
nome, fazendo manipulagdes sobre
estas representacdes.
(EF04GE11) Identificar as (EF04CO06)  Usar  diferentes
caracteristicas das paisagens naturais ferramentas computacionais para
Natureza, N e antropicas (relevo, cobertura . criagdo de conteudo  (textos,
. Conservagio e . . . Uso De Tecnologias ~ P
ambientes e N vegetal, rios etc.) no ambiente em que Mundo Digital L apresentagdes, videos etc.).
N . degradagdo da natureza X ~ Computacionais
qualidade de vida vive, bem como a a¢do humana na
conservagdo ou degradagdo dessas
areas.
GEOGRAFIA - 5° ANO
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(EFO05GEO01) Descrever e analisar
dinamicas populacionais na Unidade
da  Federagdo em que vive,

(EF05CO01) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
podem ser representados através de

A . estabelecendo relagdes entre Pensamento . listas que estabelecem uma
Dinamica populacional . - C - Listas e Grafos L . .
migragdes e  condigdes  de Computacional organizagdo na qual ha um nimero
. infraestrutura. variavel de itens dispostos em
O sujeito e seu sequéncia, fazendo manipulagdes
lugar no mundo simples sobre estas representagdes.
(EF05GE02) Identificar diferengas (EF05CO10) Expressar-se critica e
Diferengas étnico-raciais | ¢tnico-raciais e étnico-culturais e . criativamente na compreensdo das
o . desigualdad fai - Uso de Tecnologias d 16gi d
e étnico-culturais e esigualdades sociais entre grupos Cultura Digital 10708 mudangas tecnoldgicas no mundo
desigualdades sociais | em diferentes territorios. Computacionais do trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade.
(EF05GEO03) Identificar as formas e (EF05CO10) Expressar-se critica e
fungdes das cidades e analisar as . criativamente na compreensdo das
mudangas sociais, econdmicas e Cultura Digital Uso de Tecnologias mudangas tecnoldgicas no mundo
ambientais provocadas pelo seu Computacionais do trabalho e sobre a evolugdo da
Conexdes e Territorio, redes e crescimento. sociedade.
escalas urbanizagio -
(EF05GE04) Reconhecer as (EF05CO011) Identificar a
caracteristicas da cidade e analisar as . Uso de Tecnologias adequagdo de diferentes
: 5 B Cultura Digital LS : s
interagdes entre a cidade ¢ o campo e Computacionais tecnologias  computacionais  na
entre cidades na rede urbana. resolugdo de problemas
(EF05GEO05) Identificar e comparar (EF05CO09) Usar informagdes
as mudangas dos tipos de trabalho e - considerando aplicagdes e limites
4 P . Seguranga e Responsabilidade . . .
desenvolvimento  tecnolégico na Cultura Digital . dos direitos autorais em diferentes
- e no Uso da Tecnologia PETIRR T
agropecudria, na inddstria, no midias digitais.
Mundo do Trabalho e inovagado comércio e nos servigos.
trabalho tecnologica (EF05GEO06) Identificar e comparar (EF05C003) Realizar operagdes de
transformagdes dos meios de negagdo, conjun¢do e disjungdo
L Pensamento L. . o
transporte e de comunicagio. - Légica Computacional sobre sentengas logicas e valores
Computacional . L \
'verdadeiro' e 'falso'.
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(EF05GE07) Identificar 0s
diferentes tipos de energia utilizados
na produgdo industrial, agricola e
extrativa e no cotidiano das

(EF05CO01) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
podem ser representados através de

Pensamento . listas que estabelecem uma
populagdes. Computacional Listas e Grafos organizagdo na qual hd um nimero
varidvel de itens dispostos em
sequéncia, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representagdes.
(EF05GE08) Analisar (EF05CO10) Expressar-se critica e
transformagdes de paisagens nas criativamente na compreensdo das
Mapas e imagens de cidades, comparando sequéncia de 1 iital Uso de Tecnologias mudangas tecnoldgicas no mundo
satélite fotografias, fotografias aéreas e Cultura Digita Computacionais do trabalho e sobre a evolugdo da
b d_e imagens de satélite de épocas sociedade.
representacz:o € diferentes.
pe:::::;‘; ° (EF05GE09) Estabelecer conexdes e (EF05CO10) Expressar-se critica e
Representagdo das hierarquias entre diferentes cidades, . criativamente na compreensdo das
X o - . Uso de Tecnologias o
cidades e do espago utilizando mapas tematicos e Cultura Digital Computacionais mudangas tecnoldgicas no mundo
urbano representagdes graficas. P do trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade.
(EF05GE10) Reconhecer e comparar (EF05CO011) Identificar a
atributos da qualidade ambiental e adequagdo de diferentes
. . algumas formas de poluicdo dos . Uso de Tecnologias tecnologias  computacionais na
Qualidade ambiental | cyrsos de 4gua e dos oceanos Cultura Digital Computacionais resolugdo de problemas.
(esgotos, efluentes industriais, marés
negras etc.).
Natureza,
ambientes e (EF05GE11) Identificar e descrever (EF05CO01) Reconhecer objetos
qualidade de vida Diferentes tipos de problemas ambientais que ocorrem do mundo real e/ou digital que
poluigdo no entorno da escola e da residéncia podem ser representados através de
(lixdes, industrias poluentes, Pensamento Listas ¢ Grafos listas que estabelecem uma
destrui¢do do patrimonio historico Computacional organizagdo na qual ha um nimero
etc.), propondo solugdes (inclusive variavel de itens dispostos em
tecnologicas) para esses problemas. sequéncia, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representagdes.
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(EF05GE12) Identificar 6rgdos do
poder publico e canais de
participagdo social responsaveis por
buscar solugdes para a melhoria da
qualidade de vida (em areas como

(EF05CO10) Expressar-se critica e
criativamente na compreensdo das
mudangas tecnoldgicas no mundo
do trabalho e sobre a evolugdo da
sociedade.

meu lugar no
mundo

Gestdo publica da meio ambiente, mobilidade, moradia Pensamento Listas ¢ Grafos
qualidade de vida e direito a cidade) e discutir as Computacional
propostas implementadas por esses
orgdos que afetam a comunidade em
que vive.
HISTORIA - 1° ANO

As fases da vida e a ideia

(EFO1HIO1) Identificar aspectos do
seu crescimento por meio do registro

EF01CO06 Reconhecer e explorar artefatos
computacionais  voltados a  atender

Mundo pessoal:

de temporalidade das lembrangas particulares ou de Cultura Digital Uso De ArFEfatgs necessidades pessoais ou coletivas.
Computacionais
(passado, presente, futuro) | lembrangas dos membros de sua
familia e/ou de sua comunidade.
(EF01HI02) Identificar a relagdo EF01CO06 Reconhecer e explorar artefatos
entre as suas historias e as historias de . Uso De Artefatos computacionais  voltados a  atender
. > . Cultura Digital . . . .
As diferentes formas de | sua familia e de sua comunidade. Computacionais necessidades pessoais ou coletivas.
organizagdo da familia e
da comunidade: os (EF01HI03) Descrever e distinguir EF01CO01 Organizar objetos fisicos ou
vmlcul~os [:iessoafs edas os1 seus gapefsfe r'?.spopsablhldade‘s Pensamento Organizagiio de digitais cor:smlerando d}ferintes caractﬁrftlcjs
relagdes de amizade relacionados & familia, a escola e a Computacional objetos para  esta  organizagdo,  explicitando

comunidade.

semelhangas (padrdes) e diferengas.
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Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

(EFO01HI04) Identificar as diferengas EF01CO01 Organizar objetos fisicos ou
entre os variados ambientes em que digitais considerando diferentes caracteristicas
A escola e a diversidade |vive (doméstico, escolar e da Pensamento Organizagdo de para  esta  organizagdo,  explicitando
do grupo social envolvido | comunidade),  reconhecendo  as Computacional objetos semelhangas (padrdes)
especificidades dos habitos e das e diferengas.
regras que os regem.
A vida em casa, a vida na | (EFO1HI0S5) Identificar semelhangas Conceituagdo de EF01CO03 Reorganizar e criar sequéncias de
escola e formas de e diferengas entre jogos e Algoritmos passos em meios fisicos ou digitais,
representagdo social e brincadeiras atuais e de outras épocas relacionando ] )
espacial: 0s jogos e e lugares. Pensamepto essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
brincadeiras como forma Computacional
de interagdo social e
espacial
(EF01HI06) Conhecer as historias da (EF01CO01) Organizar objetos fisicos ou
Mundo pessoal: familia e da escola e identificar o Pensamento Organizagdo de digitais considerando diferentes caracteristicas
eu, meu grupo A vida em familia: pap;l desempenhado por diferentes Computacional objetos para  esta organizagfio, explicitando
social e meu diferentes conﬁguragf;es R sujeitos em dlferenfces espagos. semelhangas (padr(”)f:s) e dlférencas. i
tempo vinculos (EF01HI07) Identificar mudancas e EF01CO01 Organizar objetos fisicos ou
permanéncias  nas  formas de Pensamento Organizagdo de digitais considerando diferentes caracteristicas
organizagao familiar. Computacional objetos para  esta  organizagdo,  explicitando
semelhancas (padrdes) e diferengas.
(EF01HI08) Reconhecer o (EF01CO04) Reconhecer o que ¢ a
A escola, sua significado das comemoragdes ¢ informagdo, que ela pode ser armazenada,
representagdo espacial, | festas escolares, diferenciando-as das Mundo Digital Codificagdo da transmitida como mensagem por diversos
sua historia e seu papel na | datas  festivas comemoradas no informagdo meios e descrita em virias linguagens.
comunidade ambito familiar ou da comunidade.
HISTORIA - 2° ANO
124
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(EF02HI01) Reconhecer espagos de
sociabilidade e identificar os motivos
que aproximam e separam as pessoas

Algoritmos com

(EF02CO02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como sequéncias

A com
seus registros

em diferentes grupos sociais ou de Cl;rerilszizz?otr?al repetigdes com repetigdes simples (iteragdes definidas)
parentesco. P simples com base em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisio da
instru¢do impacta na execugdo do algoritmo.
A nogio do “Eu” e do (EF02HI02) Identificar e descrever (EF02CO02) Criar e simular algoritmos
“Outro”: comunidade, praticas e papéis sociais que as representados em linguagem oral, escrita ou
convivéncias e interages | P€ss0as  exercem  em diferentes Pensamento Algoritmos com plctograiﬁc'a,~ con'struidosl como sequér}cms
entre pessoas comunidades. . tacional repetigdes com repeti¢des simples (iteragdes definidas)
omputaciona simples com base em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisio da
instru¢do impacta na execugdo do algoritmo.
(EF02HI03) Selecionar situagdes (EF02CO01) Criar e comparar modelos
cotidianas que remetam a percepgao Pensamento . (representagdes) de objetos, identificando
de mudanga, pertencimento e Computacional Modelagem de objetos padrdes e atributos essenciais.
L memoria.
¢ (EF02HI104) Selecionar e (EF02C0O02) Criar e simular algoritmos
A nogio do “Eu” e do | compreender o significado de objetos representados em linguagem oral, escrita ou
“Outro™: registros de e documentos pessoais como fontes P Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias
experiéncias pessoais e da | de memorias ¢ historias nos Ambitos c ensamento ' repetigdes com repeti¢des simples (iteragdes definidas)
comunidade no tempo ¢ | pessoal,  familiar,  escolar e omputaciona simples com base em instrugdes preestabelecidas ou
no espago comunitario. criadas, analisando como a precisio da
instrug¢do impacta na execugdo do algoritmo.
Formas de registrar ¢ (EF02H105) Selecipna: objetos e (EF02C001)~ Criar e ccomparar modelos
narrar historias (marcos documentos pessoais e de grupos Pensamento ] (representa«;qes) de objgtps, identificando
d - . proximos ao seu convivio e . Modelagem de objetos | padrdes e atributos essenciais.
e memoria materiais e = Computacional
imateriais) comp'ree'nder sua fungdo, seu uso e
seu significado.
(EF02HI06) Identificar e organizar, (EF02CO02) Criar e simular algoritmos
temporalmente, fatos da vida representados em linguagem oral, escrita ou
cotidiana, usando nogdes P Algoritmos com pictografica, construidos como sequéncias
O tempo como medida relacionadas ao tempo (antes, ensamepto repetigdes com repetigdes simples (iteragdes definidas)
durante, a0 mesmo tempo e depois). Computacional simples com base em instrugdes preestabelecidas ou

criadas, analisando como a precisio da
instrugdo impacta na execugao do algoritmo.
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(EF02HI07) Identificar e utilizar

(EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e

comunidade em que vive.

computacionais

diferentes marcadores do tempo . Uso de artefatos usos das tecnologias computacionais no
: Cultura Digital S i
presentes na comunidade, como computacionais cotidiano dentro e fora da escola.
relogio e calendario.
As formas de (EF02HI08) Compilar historias da (EF02C0O04) Diferenciar componentes fisicos
registrar as As fontes: relatos orais, |familia e/ou da  comunidade Mundo Digital Hardware e software | (hardware) e programas que fornecem as
experiéncias da objetos, imagens registradas em diferentes fontes. instrugdes (software) para o hardware.
comunidade (pinturas, fotografias,
videos), musicas, escrita, | (EFO2HI09) Identificar objetos e (EF02CO01) Criar e comparar modelos
tecnologias digitais de | documentos pessoais que remetam a (representagdes) de objetos, identificando
informagio e propria experiéncia no ambito da Pensamento padrdes e atributos essenciais.
comunicagdo e inscrigdes | familia  e/ou  da  comunidade, Computacional Modelagem de objetos
nas paredes, ruas e discutindo as razdes pelas quais P
espagos sociais alguns objetos sdo preservados e
outros sdo descartados.
O trabalho e a (EF02HI10) Identificar diferentes (EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e
sustentabilidade formas de trabalho existentes na d £ usos das tecnologias computacionais no
na comunidade comunidade em que vive, seus Cultura Digital Uso ¢ artefatos cotidiano dentro e fora da escola.
- i computacionais
. significados, suas especificidades e
A s?brevwenma ea importancia.
relagio com a natureza (EF02HI11) Identificar impactos no (EF02CO05) Reconhecer as caracteristicas e
ambiente causados pelas diferentes .. Uso de artefatos usos das tecnologias computacionais no
formas de trabalho existentes na Cultura Digital

cotidiano dentro e fora da escola.

As pessoas e 0s
grupos que
compdem a

cidade e o
municipio

O “Eu”, o “Outro” e os
diferentes grupos sociais e
étnicos que compdem a
cidade e os municipios: os
desafios sociais, culturais
e ambientais do lugar
onde vive

HISTORIA - 3° ANO

(EF03HIO1) Identificar os grupos
populacionais que formam a cidade,
o municipio e a regido, as relagdes
estabelecidas entre eles e os eventos
que marcam a formagdo da cidade,
como fendmenos migratorios (vida
rural/vida urbana), desmatamentos,

Pensamento
Computacional

Algoritmos com
repetigdes
condicionais simples

(EF03C0O02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e
repetigdes simples com condi¢do (iteragdes
indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e
em colaboragdo.
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estabelecimento de grandes empresas
etc.

(EF03HI02) Selecionar, por meio da

(EF03CO03) Aplicar a estratégia de

museus etc.)

discutindo os critérios que explicam a
escolha desses nomes.

informagdo

consulta de fontes de diferentes decomposi¢do para resolver problemas
naturezas, ¢ registrar acontecimentos CPensamgmo ! Decomposigio complexos, dividindo esse problema em partes
ocorridos ao longo do tempo na omputaciona menores, resolvendo-as € combinando suas
cidade ou regido em que vive. solugdes.
(EF03HI03) Identificar e comparar (EF03CO01) Associar os valores 'verdadeiro'
pontos de vista em relagdo a eventos e 'falso' a sentengas logicas que dizem respeito
significativos do local em que vive, a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos
aspectos relacionados a condigdes Pensamento - . que indicam negagéo.
s N - . Logica computacional
sociais e a presenga de diferentes Computacional
grupos sociais e culturais, com
especial destaque para as culturas
africanas, indigenas e de migrantes.
Os patrimonios historicos | (EFO3HI04) Identificar 0s (EF03CO04) Relacionar o conceito de
e culturais da cidade e/ou | patriménios historicos e culturais de . ~ informagdo com o de dado.
- . . i~ Lo L Codificagdo da
do municipio em que vive |sua cidade ou regido e discutir as Mundo Digital informacio
razdes culturais, sociais e politicas i
para que assim sejam considerados.
O lugar em que (EFO3HI0S) Identificar os marcos . < (EF03CO04) Relacionar o conceito de
. o . L Codificagdo da . <
vive N historicos do lugar em que vive e Mundo Digital X = informagdo com o de dado.
A produgdo dos marcos d ionificad informagdo
da meméria: os lugares de compreender seus significados.
e (EF03HI06) Identificar os registros (EF03CO04) Relacionar o conceito de
memoria (ruas, pragas, e . ) ~
de memoria na cidade (nomes de . = informagdo com o de dado.
escolas, monumentos, i . Codificagdo da
ruas, monumentos, edificios etc.), Mundo Digital
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A produgdo dos marcos

(EF03HI07) Identificar semelhangas
e diferengas  existentes  entre

(EF03COO01) Associar os valores 'verdadeiro'
e 'falso' a sentengas logicas que dizem respeito

da meméria: formagio | comunidades de sua cidade ou regido, CPensame_nto I Légica computacional |  situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos
cultural da populagio | € descrever o papel dos diferentes omputaciona que indicam negagéo.
grupos sociais que as formam.
A produgdo dos marcos | (EF03HI08) Identificar modos de (EF03CO01) Associar os valores 'verdadeiro'
da memoria: a cidade e o | vida na cidade e no campo no Pensamento - . ¢ 'falso' a sentengas logicas que dizem respeito
cam S do- d C . Logica computacional R . .
po, aproximagdes ¢ | presente, comparando-os com os do omputacional a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos
diferengas passado. que indicam negagéo.
A nogio de (EFO03HI09) Mapear os espagos (EF03CO03) Aplicar a estratégia de
espaco publico e publicos no lugar em que vive (ruas, decomposi¢do para resolver problemas
privado pragas, escolas, hospitais, prédios da Pensamento | Decomposicao complexos, dividindo esse problema em partes
. Prefeitura e da Camara de Vereadores Computacional menores, resolvendo-as e combinando suas
A cidade, seus espagos . . N ~
. . etc.) e identificar suas fungdes. solugdes.
publicos e privados e suas
areas de conservagao (EF03HI10) Identificar as diferengas (EF03CO03) Aplicar a estratégia de
ambiental entre o espaco doméstico, 0s espagos decomposi¢do para resolver problemas
publicos ¢ as dreas de conservagdo CPensamepto ' Decomposigio complexos, dividindo esse problema em partes
ambiental, compreendendo a omputaciona menores, resolvendo-as e combinando suas
importancia dessa distingao. solugdes.
A cidade e suas (EFO3HI11) Identificar diferengas (EF03COO01) Associar os valores 'verdadeiro'
atividades: trabalho, entre formas de trabalho realizadas na e 'falso' a sentengas logicas que dizem respeito
. X Pensamento - . X ~ K .
cultura e lazer cidade e no campo, considerando . Logica computacional | a situagdes do dia a dia, fazendo uso de termos
também o uso da tecnologia nesses Computacional que indicam negagéo
diferentes contextos.
(EF03HI12) Comparar as relagdes (EF03CO04) Relacionar o conceito de
de trabalho e lazer do presente com as informagdo com o de dado.
de outros tempos e espagos, Mundo Digital Codificagdo da
analisando mudangas e g informagdo
permanéncias.
HISTORIA - 4° ANO
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Transformagdes e
permanéncias nas
trajetorias dos
grupos humanos

A agdo das pessoas,
grupos sociais e
comunidades no tempo e
no espago: nomadismo,
agricultura, escrita,
navegagdes, industria,
entre outras

(EF04HI01) Reconhecer a historia
como resultado da agdo do ser
humano no tempo e no espago, com
base na identificagdo de mudangas e
permanéncias ao longo do tempo.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esti em
uma posi¢do definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagoes.

(EF04HI02) Identificar mudangas e
permanéncias ao longo do tempo,
discutindo os sentidos dos grandes
marcos da historia da humanidade
(nomadismo, desenvolvimento da
agricultura e do pastoreio, criagdo da
industria etc.).

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente ¢é
identificado  por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representagdes.

O passado e o presente: a

nogdo de permanéncia e

as lentas transformagdes
sociais e culturais

(EF04HI103) Identificar as
transformagdes ocorridas na cidade
ao longo do tempo e discutir suas
interferéncias nos modos de vida de
seus habitantes, tomando como ponto
de partida o presente.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente ¢é
identificado por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representagdes.

Circulagio de
pessoas, produtos
e culturas

A circulagdo de pessoas e
as transformagdes no
meio natural

(EF04HI104) Identificar as relagdes
entre os individuos e a natureza e
discutir o significado do nomadismo
e da fixagdo das primeiras
comunidades humanas.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente &
identificado por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representagdes.

(EF04HI05) Relacionar os processos
de ocupagio do campo a intervengdes
na natureza, avaliando os resultados
dessas intervengdes.

Mundo Digital

Codificagdo da
informagdo

(EF04CO04) Entender que para guardar,
manipular e transmitir dados deve-se codifica-
los de alguma forma que seja compreendida
pela maquina (formato digital).
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A invengédo do comércio e
a circulagdo de produtos

(EF04HI06) Identificar as
transformagdes ocorridas nos
processos de deslocamento das
pessoas e mercadorias, analisando as
formas de adaptagdo ou

marginalizagao.

Pensamento
computacional

Algoritmos com
repetigdes
simples e aninhadas

(EF04CO03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e
repeticdes simples e aninhadas (iteragdes
definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragio.

As rotas terrestres,
fluviais e maritimas e seus
impactos para a formagao

de cidades e as
transformagdes do meio
natural

(EF04HI07) Identificar e descrever a
importancia dos caminhos terrestres,
fluviais e maritimos para a dindmica
da vida comercial.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esti em
uma posi¢do definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagoes.

O mundo da tecnologia: a
integragdo de pessoas e as
exclusdes sociais e
culturais

(EF04H108) Identificar as
transformagdes ocorridas nos meios
de comunicagdo (cultura oral,
imprensa, radio, televisdo, cinema,
internet ¢ demais tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo) e
discutir seus significados para os
diferentes grupos ou estratos sociais.

Cultura Digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EF04C0O06) Usar diferentes ferramentas
computacionais para criagdo de conteudo
(textos, apresentagdes, videos etc.).

As questdes
histéricas
relativas as
migracdes

O surgimento da espécie
humana no continente
africano e sua expansdo
pelo mundo

(EF04HI109) Identificar as
motivagoes dos processos
migratorios em diferentes tempos e
espagos e avaliar o  papel
desempenhado pela migragdo nas
regides de destino.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04C0O02) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente ¢é
identificado  por um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas representagdes.

Os processos migratorios
para a formag@o do Brasil:
os grupos indigenas, a
presenga portuguesa e a
diaspora for¢ada dos
africanos

(EF04HI10) Analisar diferentes
fluxos  populacionais e  suas
contribuigdes para a formagdo da
sociedade brasileira.

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esti em
uma posi¢do definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagdes.
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Os processos migratorios
do final do século XIX e
inicio do século XX no
Brasil
As dindmicas internas de
migragdo no Brasil a
partir dos anos 1960

(EF04HI11) Analisar, na sociedade
em que vive, a existéncia ou ndo de
mudangas associadas a migragdo
(interna e internacional).

Pensamento
computacional

Matrizes e registros

(EF04CO01) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizagdo na qual cada componente esti em
uma posicdo definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representagoes.

HISTORIA - 5° ANO

(EFO05HI01) Identificar os processos (EF05CO03) Realizar operagdes de negagio,
O que forma um povo: do | de formago das culturas e dos povos, Pensamento L . conjungio e disjungdo sobre sentengas logicas
nomadismo aos primeiros | rejacionando-os com o  espago computacional Logica computacional | ¢ yajores 'verdadeiro' e 'falso.
povos sedentarizados geogréfico ocupado.
(EF05HI102) Identificar 0s (EF05CO01) Reconhecer objetos do mundo
mecanismos de organizagao do poder real e/ou digital que podem ser representados
As formas de organizagao | politico com vistas & compreensdo da através de listas que estabelecem uma
. .. " I Pensamento . .~ p . L.
social e politica: a nogdo | ideia de Estado e/ou de outras formas . Lista e grafos organizagdo na qual ha um numero variavel de
Povos e culturas: ~ . computacional . K o
meu lugar no de Estado de ordenagao social. itens dispostos em sequéncia, fazendo
uug manipulagdes simples sobre estas
mundo e meu ~
rupo social representagdes.
g o Ld ligic d (EF05HI03) Analisar o papel das (EF05CO03) Realizar operagdes de negacao,
plape as re 1fg10es €da | culturas e das religides  na Pensamento Légi ional conjungdo e disjungdo sobre sentengas logicas
cultura para a formagao composico identitria dos povos computacional ogica computacional | o (10 erdadeiro’ e 'falso.
dos povos antigos antigos
Cidadania, diversidade |(EFO5SHI04) Associar a nogdo de |Cultura digital Seguranga e | (EFO5CO08) Acessar as informagdes na
cultural e respeito as cidadania com os principios de responsabilidade  no | Internet de forma critica para distinguir os
diferengas sociais, respeito a diversidade, a pluralidade e uso da tecnologia conteudos confiaveis de ndo confiaveis.
culturais e historicas aos direitos humanos.
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(EFO5HIO0S) Associar o conceito de
cidadania a conquista de direitos dos
povos e das sociedades,
compreendendo-o como conquista
historica.

Cultura digital

Uso de Tecnologias
computacionais

(EF05CO10)  Expressar se critica e
criativamente na compreensdo das mudangas
tecnolédgicas no mundo do trabalho e sobre a
evolugdo da sociedade.

As tradigdes orais e a
valorizagdo da memoria

(EFO05HI06) Comparar o uso de
diferentes linguagens e tecnologias
no processo de comunicagio e avaliar
os significados sociais, politicos e
culturais atribuidos a elas.

Mundo Digital

Armazenamento de
dados

(EF05C0O06) Reconhecer que os dados podem
ser armazenados em um dispositivo local ou
remoto.

O surgimento da escrita e
anogdo de fonte para a

(EF05H107) Identificar os processos
de produgdo, hierarquizagio e
difusdo dos marcos de memoria e

Uso de tecnologias

(EF05COO011) Identificar a adequagdo de
diferentes tecnologias computacionais na
resolugdo de problemas.

transmissio de saberes, d?scutir a presenga e/ou a ausér}cia de Cultura digital computacionais
culturas ¢ historias dlfgrentes grupos que compdem a
sociedade na nomeagdo desses
marcos de memoria.
Registros da (EFO5HI08) Identificar formas de (EFQSCOlO) Expressar-se  critica e
historia: marcagdo da passagem do tempo em Uso de tecnologi criativamente na compreensdo das mudangas
. - S . gias -
linguagens e dlstlntag Sf)c1edades,' }n;l}undo 0s Cultura digital computacionais tecnol({glcas no'mundo do trabalho e sobrea
culturas povos indigenas originarios e os evolugdo da sociedade.
povos africanos.
(EF05HI109) Comparar pontos de (EFO5CO08) Acessar as informagdes na
vista sobre temas que impactam a Seguranga e Internet de forma critica para distinguir os
vida cotidiana no tempo presente, por Cultura digital responsabilidade no | contetdos confiaveis de ndo confiaveis.
meio do acesso a diferentes fontes, uso da tecnologia
incluindo orais.
(EF05HI110) Inventariar os (EF05CO01) Reconhecer objetos do mundo
patrimdnios materiais e imateriais da real e/ou digital que podem ser representados
Os patrimOnios materiais | humanidade e analisar mudangas e Pensamento através de listas que estabelecem uma
e imateriais da permanéncias desses patriménios ao computacional Listas e grafos organizagdo na qual ha um numero variavel de
humanidade longo do tempo. P itens dispostos em sequéncia, fazendo
manipulagdes simples sobre estas
representagoes.
CIENCIAS -1° ANO
132
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(EF01CI01) Comparar caracteristicas
- de‘ diferentes materiais presentes em R (EF01CO02) Identificar e seguir
- . Caracteristicas dos objetos de uso cotidiano, discutindo sua . Conceituagdo de P .
Matéria e energia L : s Pensamento Computacional . sequéncias de passos aplicados no
materiais origem, os modos como sdo descartados Algoritmos X .
. dia a dia para resolver problemas.
e como podem ser usados de forma mais
consciente.
(EF01CI02) Localizar, nomear e (EF01CO06) Reconhecer e explorar
Vida ¢ evolugio Corpo humano representar graficamente (por meio de Cultura Digital Uso de art@fatgs artefatos computacionais Voltgdos a
desenhos) partes do corpo humano e computacionais atender necessidades pessoais ou
explicar suas fungdes. coletivas.
(EF01CI03) Discutir as razdes pelas
quais os hébitos de higiene do corpo (EF01CO06) Reconhecer e explorar
L . (lavar as méos antes de comer, escovar L. Uso de artefatos artefatos computacionais voltados a
Respeito a diversidade X X Cultura Digital L . .
os dentes, limpar os olhos, o nariz e as computacionais atender necessidades pessoais ou
orelhas etc.) sdo necessarios para a coletivas.
manuten¢io da satde.
(EF01CI04) Comparar caracteristicas (EF01COO01) Organizar  objetos
fisicas entre os colegas, reconhecendo a s fisicos ou digitais considerando
L K a . Organizagdo de . L
diversidade e a importancia da Pensamento Computacional obictos diferentes caracteristicas para esta
valorizagdo, do acolhimento e do ) organizagio, explicitando
respeito as diferencas. semelhancas (padrdes) e diferengas
(EF01CI05) Identificar e nomear
diferentes escalas de tempo: os periodos Codificacio da (EF01CO05) Representar
Terra e Universo Escalas de tempo diarios (manhd, tarde, noite) e a Mundo Digital in formg 30 informagao usando diferentes
sucessdo de dias, semanas, meses € ¢ codificagdes.
anos.
(EF01CI06) Selecionar exemplos de Seguranga e (EFQICQO7) Conhecer as
= . - X B possibilidades de uso seguro das
como a sucessdo de dias e noites orienta - responsabilidade . e
. .. . Cultura Digital . |tecnologias computacionais para
o ritmo de atividades diarias de seres no uso de tecnologia . .
h . . protecdo dos dados pessoais e para
umanos ¢ de outros seres vivos. computacional . .
garantir a propria seguranca
CIENCIAS - 2° ANO
133
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(EF02CI01)  Identificar de que

- . X X (EF02C0O04) Diferenciar

materiais (metais, madeira, vidro etc.) .
. FR . componentes fisicos (hardware) e

Propriedades e usos dos | sdo feitos os objetos que fazem parte da .
. . 1 . < Cultura Digital Hardware e software | programas que fornecem as
materiais vida cotidiana, como esses objetos sdo : ~
o . o instrugdes  (software) para o
utilizados e com quais materiais eram
hardware.

produzidos no passado.
(EF02CI02) Propor o uso de diferentes

Matéria e matefiais para a construgao de objgtos Segurangq . ¢ (EF02C0O06) Reconhecer os
N de uso cotidiano, tendo em vista . responsabilidade .
energia . . Cultura Digital .| cuidados com a seguranga no uso de
algumas propriedades desses materiais no uso de tecnologia | .. .. L
o J . dispositivos computacionais.
< . (flexibilidade, dureza, transparéncia computacional
Prevencdo de acidentes etc)
domésticos — — -
(EF02CI03) Discutir os cuidados Seeuranca ¢
necessarios a prevengdo de acidentes gurang: (EF02C006) Reconhecer os
" . . responsabilidade .
domésticos  (objetos  cortantes e Cultura Digital . | cuidados com a seguranga no uso de
; e L no uso de tecnologia | . B S
inflamaveis, eletricidade, produtos de . dispositivos computacionais.
. . computacional
limpeza, medicamentos etc.).
EF02CI04) Descrever caracteristi .
(EF02CI04) Descrever caracteristicas (EF02C003)  Identificar  que
de plantas e animais (tamanho, forma, A .
R maquinas  diferentes  executam
. . cor, fase da vida, local onde se L. ~ - - P . ~
Seres vivos no ambiente Mundo Digital Instrugdo de maquina | conjuntos proprios de instrugdes e
desenvolvem etc.) que fazem parte de .
e S que podem ser usadas para definir
seu cotidiano e relaciona-las ao !
. . algoritmos.
ambiente em que eles vivem.
. . A EF02! 1 riar mparar
(EF02CI05) Investigar a importancia (EF02CO01) - Cria ¢ compara
. = . ~ . Modelagem de modelos (representagdes) de objetos,
Vida e evolugio da agua e da luz para a manutengdo da Pensamento Computacional . . . o k
i objetos identificando padrdes e atributos
vida de plantas em geral. .
essenciais.
Plantas (EF02CI106) Identificar as principais
partes de uma planta (raiz, caule, folhas, (EF02CO05) Reconhecer as
flores e frutos) e a fungdo L. Uso de artefatos caracteristicas e usos das tecnologias
Cultura Digital L L L
desempenhada por cada uma delas, e computacionais computacionais no cotidiano dentro

analisar as relagdes entre as plantas, o e fora da escola.
ambiente e os demais seres vivos.

(EF02C0O02) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem  oral, escrita  ou

134

Algoritmos com
repetigdes simples

Movimento aparente do | (EF02CI07) Descrever as posi¢oes do

Terra e Universo A . i s
Sol no céu Sol em diversos horarios do dia e

Pensamento Computacional

Certificagao Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



— DIA R IO— Edicdo 4.401 | Ano 14

: 10Nde o 2606
n Pagina 149

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

1ov
associd-las ao tamanho da sombra pictogréafica,  construidos  como
projetada. sequéncias com repetigdes simples

(iteragdes definidas) com base
em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisdo
da instru¢do impacta na execugdo do
algoritmo.

(EF02C0O02) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem  oral, escrita ou
pictogréafica,  construidos  como
Algoritmos com sequéncias com repetigdes simples
repetigdes simples | (iteragdes definidas) com base
em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisdo
da instru¢do impacta na execugdo do
algoritmo.

(EF02CI108) Comparar o efeito da
radiagdo solar (aquecimento e reflexao)
em diferentes tipos de superficie (4gua, Pensamento Computacional
areia, solo, superficies escura, clara e
metalica etc.).

O Sol como fonte de luz
e calor

CIENCIAS - 3° ANO

(EF03CO06) Reconhecer que, para
(EF03CI01) Produzir diferentes sons a um computador realizar tarefas, ele
partir da vibragéo de variados objetos e se comunica com
identificar varidveis que influem nesse o mundo exterior com o uso de
fendmeno. interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e saida)

Produgao de som Mundo Digital Interface fisica

Matéria e (EF03CI102) Experimentar e relatar o
energia que ocorre com a passagem da luz
através de objetos transparentes (copos, (EF03CO08)  Usar  ferramentas
Efeitos da luz nos janelas de vidro, lentes, prismas, agua L. Uso de tecnologias | computacionais em situagdes
L . R Cultura Digital .S s aee
materiais etc.), no contato com superficies polidas computacionais didaticas para se expressar em
(espelhos) e na intersec¢do com objetos diferentes formatos digitais.
opacos (paredes, pratos, pessoas €
outros objetos de uso cotidiano).
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(EF03CI103) Discutir habitos
necessarios para a manutengdo da satde Seguranga e (EF03C009) Reconhecer o potencial
Saude auditiva e visual |auditiva e visual considerando as Cultura Digital responsabilidade impacto do compartilhamento de
condi¢des do ambiente em termos de no uso da tecnologia | informagdes pessoais ou de seus
som e luz. pares em meio digital
(EF03CI04) Identificar caracteristicas
sobre o modo de vida (o que comem, Uso de tecnologias (EF03CO07) Utilizar diferentes
como se reproduzem, como se deslocam Cultura Digital .= navegadores e ferramentas de busca
etc.) dos animais mais comuns no computacionais para pesquisar e acessar
ambiente proximo. informagdes.
- (EF03?105) Descrever e comunicar as (EF03CO07) Utilizar diferentes
. = Caracler.lstlcas ¢ alter?goes dque - ocorrem d'esde ° - Uso de tecnologias | navegadores e ferramentas de busca
Vida e evolug¢do | desenvolvimento dos |nascimento em animais de diferentes Cultura Digital LS .
animais meios terrestres ou aquaticos, inclusive computacionais para pesquisar ¢ acessar
o homenm. informagdes.
(EF03CI106) Comparar alguns animais
¢ orgamizar grupos com base em L. Codificagdo da (EF03C0O04) Relacionar o conceito
caracteristicas externas comuns Mundo Digital informacdo de informagdo com o de dado
(presenga de penas, pelos, escamas,
bico, garras, antenas, patas etc.).
(EF03CI107) Identificar caracteristicas
da Terra (COIPO seu formato esférico, a (EF03CO07) Utilizar diferentes
- presenca de agua, solo et(?.), com base . Uso de tecnologias | navegadores e ferramentas de busca
Caracteristicas da Terra |na  observagdo, manipulagdo e Cultura Digital computacionais ara esquisar e acessar
comparagdo de diferentes formas de P p f pesq
representagdo do planeta (mapas, InIormagoes.
globos, fotografias etc.).
(EF03CI08) Observar, identificar e
. 5 . registrar os periodos diarios (dia e/ou . Codificagdo da
Terra e Universo | Observagio do céu noite) em que o Sol, demais estrelas, Mundo Digital informagdo (EF03C0O04) Relacionar o conceito
Lua e planetas estdo visiveis no céu. de informagdo com o de dado
(EF03CI109) Comparar diferentes
amostras de solo do entorno da escola Codificacio da
com base em caracteristicas como cor, Mundo Digital inf ~
Usos do solo textura, cheiro, tamanho das particulas, niormagao (EF03C004) Relacionar o conceito
permeabilidade etc. de informagdo com o de dado
(EF03CI10) Identificar os diferentes Mundo Digital Codificagdo da (EF03CO04) Relacionar o conceito
usos do solo (plantagdo e extragdo de g informag@o de informagdo com o de dado
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materiais, dentre outras possibilidades),
reconhecendo a importancia do solo
para a agricultura e para a vida.

CIENCIAS - 4° ANO

(EF04C002) Reconhecer objetos do
mundo real
(EF04CI01) Identificar misturas na e/ou digital que podem ser
Misturas vida . didria, com base em suas Pensamento Computacional Matrizes e registros representados através de Areg{stros
propriedades  fisicas  observaveis, que estabelecem uma organizagdo na
reconhecendo sua composigao. qual cada componente ¢ identificado
por um nome, fazendo manipulagdes
sobre estas representagdes.
- (EF04C102) Testar e relatar (EF04C0O06) Usar diferentes
Matéria e ~ . . Lo
N transformagdes nos materiais do dia a . ferramentas computacionais para
energia : X . Uso de tecnologias L .
dia quando expostos a diferentes Cultura Digital computacionais criagdo de contetido  (textos,
~ condigdes (aquecimento, resfriamento, P apresentagdes, videos etc.).
Transformagdes .
reversiveis e no luz ¢ umidade).
reversiveis (EF04C103) Concluir que algumas
mudangas causadas por aquecimento ou Seeuranca ¢ (EF04CO08) Reconhecer a
resfriamento séo reversiveis (como as L. gurang: importdncia  de  verificar a
. . Cultura Digital responsabilidade o
mudangas de estado fisico da agua) e . |confiabilidade das fontes de
N . no uso da tecnologia | . N .
outras nao (como o cozimento do ovo, a informagdes obtidas na Internet
queima do papel etc.).
(EF04CI104) Analisar e construir
cadeias alimentares simples, (EF04C0O06) Usar diferentes
Cadeias alimentares | reconhecendo a posi¢do ocupada pelos Cultura Digital Uso de tecnologias | ferramentas computacionais para
simples seres vivos nessas cadeias ¢ o papel do s computacionais criagdo de conteiido  (textos,
Sol como fonte primaria de energia na apresentagdes, videos etc.).
Vida e evolugio produgdo de alimentos.
Microreanismos (EF04CI05) Descrever e destacar
g semelhangas e diferengas entre o ciclo Segurancga e (EF04CO07) Demonstrar postura
da matéria e o fluxo de energia entre os Cultura Digital responsabilidade ética nas atividades de coleta,
componentes vivos e ndo vivos de um no uso da tecnologia | transferéncia, guarda e  uso
ecossistema. de dados
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1ou
(EF04C106) Relacionar a participagdo (EF04CO06) Usar  diferentes
de fungos e bactérias no processo de L Uso de tecnologias | ferramentas computacionais para
.~ Cultura Digital .= L ,
decomposigdo, reconhecendo a computacionais criagdo de conteado  (textos,
importéncia ambiental desse processo. apresentagdes, videos etc.)
(EF04CI107) Verificar a participagéo de (EF04CO07) Demonstrar postura
microrganismos na produgdo de Seguranca ¢ ética nas atividades de coleta.
Cultura Digital responsabilidade >

alimentos, combustiveis,
medicamentos, entre outros.

(EF04CI108) Propor, a partir do
conhecimento das  formas de
transmissdo de alguns microrganismos

transferéncia, guarda e uso

no uso da tecnologia de dados

Uso de tecnologias | (EF04CO06) Usar diferentes

. . . Cultura Digital .S Lo
(virus, bactérias e protozoarios), computacionais ferramentas computacionais para
atitudes e medidas adequadas para criagdo de conteiido  (textos,
prevencdo de doengas a eles associadas. apresentagdes, videos etc.)
(EF04CI109) Identificar os pontos (EF04C0O06) Usar diferentes
Pontos cardeais cardeais, com base no registro de Cultura Digital Uso de tecnologias | ferramentas computacionais para

diferentes posigdes relativas do Sol e da computacionais criagdo de conteado  (textos,
sombra de uma vara (gndmon). apresentagdes, videos etc.

(EF04CI10) Comparar as indicagdes
dos pontos cardeais resultantes da

Uso de tecnologias (EF04CO06)  Usar  diferentes

. observagdo das sombras de uma vara Cultura Digital LS ferramentas computacionais para
Terra e Universo A . . computacionais s .
(. N (gnémon) com aquelas obtidas por meio criagdo de conteado  (textos,
Calendarios, fendmenos | ~ ,
de uma bissola. apresentagdes, videos etc.

ciclicos ¢ cultura (EF04CI11) Associar os movimentos

ciclicos da Lua e da Terra a periodos de (EF04CO06) Usar diferentes

Uso de tecnologias

tempo regulares e ao uso desse Cultura Digital .S ferramentas computacionais para
. ~ computacionais - !
conhecimento para a construgdo de criagdo de conteiido  (textos,
calendarios em diferentes culturas. apresentagdes, videos etc.)
CIENCIAS - 5° ANO

(EF05CI01) Explorar fenémenos da (EF05CO01) Reconhecer objetos do
Matéria e Propriedades fisicas dos | vida  cotidiana que  evidenciem . . mundo real e/ou digital que

N . . . L Pensamento Computacional Listas e grafos .
energia materiais propriedades fisicas dos materiais — podem ser representados através de
como  densidade, condutibilidade listas  que  estabelecem  uma
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1ou
térmica e elétrica, respostas a forgas organizagdo na qual ha um nimero
magnéticas, solubilidade, respostas a variavel de itens dispostos em
forgas mecanicas (dureza, elasticidade sequéncia, fazendo manipulagdes
etc.), entre outras. simples sobre estas representagdes.
(EF05CI02) Aplicar os conhecimentos
sobre as mudangas de estado fisico da
4gua para explicar o ciclo hidrolégico e Seguranca ¢

. . L. analisar suas implicagdes na agricultura, L. o
Cielo hidrol6gico no clima, na geragdo de energia elétrica, Cultura Digital responsabilidade no (EF05C008) Acessar as

uso da tecnologia

no provimento de agua potavel e no informagdes na internet de forma

equilibrio dos ecossistemas regionais critica para distinguir os contetidos
(ou locais). confiaveis de ndo confiaveis.
(EF05CI03) Selecionar argumentos
que justifiquem a importincia da (EF05CO10) Expressar-se critica e
. cobertura vegetal para a manutengdo do . Uso de tecnologias | criativamente  na  compreensdo
Consumo consciente - . N Cultura Digital .= .
ciclo da agua, a conservagdo dos solos, computacionais das mudangas tecnologicas no
dos cursos de agua e da qualidade do ar mundo do trabalho e sobre a
atmosférico. evolugdo da sociedade.
(EF05CI104) Identificar os principais (EF05CO10) Expressar-se critica e
usos da agua e de outros materiais nas . criativamente na  compreensdo
L i L L Uso de tecnologias L
atividades cotidianas para discutir e Cultura Digital .S das mudangas tecnologicas no
. P computacionais
propor formas sustentaveis de utilizagao mundo do trabalho e sobre a
desses recursos. evolugdo da sociedade.
Reciclagem (EF05CI05)  Construir  propostas
coletivas para um consumo mais
consciente e criar solugdes tecnologicas . (EF05CO10) Expressar-se critica e
L. Uso de tecnologias A ~
para o descarte adequado e a Cultura Digital .S criativamente  na  compreensdo
e . .. computacionais o
reutilizagdo ou reciclagem de materiais das mudangas tecnolégicas no
consumidos na escola e/ou na vida mundo do trabalho e sobre a
cotidiana. evolugdo da sociedade.

(EF05CI106) Selecionar argumentos
que justifiquem por que os sistemas
digestorio e respiratorio sdo
Vida e evolugiio | Nutricdo do organismo | considerados corresponsaveis pelo Cultura Digital

(EF05CO011) Identificar a
Uso de tecnologias | adequagio de diferentes tecnologias

C X computacionais computacionais na resolugdo de
processo de nutrigdo do organismo, com roblemas
base na identificagdo das fungdes desses P
sistemas.
139
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v
EF05CI tifi lagdo enti
( QSC 07) Justi 1car a relagao en 'rel N Seguranga e (EF05CO08) Acessar as
funcionamento do sistema circulatorio, o N ~
- . o . L. responsabilidade no | informagdes na Internet de forma
Habitos alimentares | a distribuicdo dos nutrientes pelo Cultura Digital e P ,
. R , uso da critica para distinguir os contetudos
organismo e a eliminag¢@o dos residuos . P ~ i
. tecnologia confiaveis de ndo confiaveis.
produzidos.
(EF05CI08) Organizar um cardapio
e teristi
equilibrado com base nas carac eristicas Seguranca ¢ (EF0SCO08) Acessar as
dos grupos alimentares (nutrientes e o : «
s . P L. responsabilidade no |informagdes na Internet de forma
calorias) e nas necessidades individuais Cultura Digital e T .
.. K . uso da critica para distinguir os contetudos
(atividades realizadas, idade, sexo etc.) . P ~ i
5 5 . tecnologia confiaveis de ndo confiaveis.
Integragdo entre os para a manutengdo da saude do
sistemas digestorio, | organismo.
respiratorio e (EF05CI109) Discutir a ocorréncia de
circulatorio distarbios nutricionais (como (EF05CO10) Expressar-se critica e
obesidade, subnutrigio etc.) entre . criativamente  na  compreensdo
. . X - .. Uso de tecnologias o
criangas e jovens a partir da analise de Cultura Digital .S das mudangas tecnologicas no
o ) . computacionais
seus habitos (tipos e quantidade de mundo do trabalho e sobre a
alimento ingerido, pratica de atividade evolugdo da sociedade.
fisica etc.).
(EF05CI10)  Identificar  algumas
constelagdes no céu, com o apoio de (EF05C008) Acessar as
~ Seguranga e N ~
Constelagdes e mapas | recursos (como mapas celestes e L. o informagdes na Internet de forma
S L Cultura Digital responsabilidade no L T .
celestes aplicativos digitais, entre outros), e os . critica para distinguir os contetdos
. R uso da tecnologia P N P
periodos do ano em que elas sdo visiveis confiaveis de ndo confiaveis.
no inicio da noite.
. ~ | (EF05CI11) Associar o movimento . (EFOSCQOH) . Identificar @
Movimento de rotagdo | ., . . . Uso de tecnologias | adequagdo de diferentes tecnologias
diario do Sol e das demais estrelas no Cultura Digital Lo Lo =
da Terra . . ~ computacionais computacionais na resolugdo de
. céu ao movimento de rotagdo da Terra.
Terra e Universo problemas.
(EFQSC.HZ) Concluir sobre  a Segurancga e (EF05CO08) Acessar as
Lo periodicidade das fases da Lua, com e : ~
Periodicidade das fases - . L. responsabilidade no | informagdes na Internet de forma
base na observagdo e no registro das Cultura Digital o, S ,
da Lua . uso da critica para distinguir os contetdos
formas aparentes da Lua no céu ao . P ~ P
. tecnologia confiaveis de ndo confiaveis
longo de, pelo menos, dois meses.
(EF05CI13) Projetar e construir Seguranca e (EF05CO08) Acessar as
o dispositivos para observagao a distancia L. responsabilidade no |informagdes na Internet de forma
Instrumentos oticos B Cultura Digital ro T .
(luneta,  periscopio  etc.),  para uso da critica para distinguir os contetidos
observagdo ampliada de objetos (lupas, tecnologia confiaveis de ndo confiaveis
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microscOpios) ou para registro de
imagens (maquinas fotograficas) e
discutir usos sociais desses dispositivos.

ENSINO RELIGIOSO - 1° ANO

(EF01ERO1) Identificar e acolher as . (EFO1CO05)  Representar
: - Codificagdo da informagio usando diferentes
semelhangas e diferengas entre o eu, Mundo Digital Inf ~ rmaga
o ] 0 outro € o nos. nformagao codificagdes.
eu, 0 outro ¢ 0 nds
(EF01ER02) Reconhecer que o seu Codificacio Da (EFOlCQOS) Representar
nome e o das demais pessoas os Mundo Digital In formil o 1r?f0rmaz;ao US?“dO ~
identificam e os diferenciam. ¢ diferentes codificagdes.
(EF01CO04) Reconhecer o
. que ¢ a informagdo, que ela
Identidades e alteridades (EFOIERO,S). Reconhecer e respeitar . Codificagdo da pode  ser  armazenada,
as caracteristicas fisicas e subjetivas Mundo Digital Informagdo transmitida como mensagem
de cada um. por diversos meios ¢ descrita
Imanéncia e em virias linguagens.
transcendéncia (EF01CO04) Reconhecer o
que ¢ a informagdo, que ela
EF01ER04) Valorizar a diversidade .. Codificagdo da ode ser armazenada,
Mundo Digital p
de formas de vida. & Informagao transmitida como mensagem
por diversos meios e descrita
em virias linguagens.
(EF01CO04) Reconhecer o
. (EF01ERO05) Identificar e acolher . = que & a informagdo, que cla
. ~ . Sentimentos, lembrangas, . P .. Codificagdo da pode ser armazenada,
Manifestagdes religiosas L. sentimentos, lembrangas, memorias Mundo Digital - ..
memorias e saberes o saberes de cada um Informagdo transmitida como mensagem
: por diversos meios e descrita
em virias linguagens.
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(EF01ERO06) Identificar as diferentes
formas pelas quais as pessoas
manifestam  sentimentos, ideias,
memorias, gostos e crengas em
diferentes espagos.

Mundo Digital

Codificagdo da
Informagdo

(EF01CO04) Reconhecer o
que ¢ a informagdo, que ela
pode ser armazenada,
transmitida como mensagem
por diversos meios e descrita
em varias linguagens.

ENSINO RELIGIOSO - 2° ANO

(EF02ERO01) Reconhecer os
diferentes espagos de convivéncia.

Uso de artefatos

(EF02CO05) Reconhecer as
caracteristicas e usos das

Identidades e alteridades

instituigdes religiosas.

computacionais

Cultura digital L tecnologias computacionais
computacionais iy
no cotidiano dentro e fora da
O eu, a familiae o escola.
ambiente de convivéncia | (EF02ER02) Identificar costumes, (EF02CO05) Reconhecer as
crengas e formas diversas de viver em caracteristicas e usos das
. . L .. Uso de artefatos X Lo
variados ambientes de convivéncia. Cultura digital L tecnologias computacionais
computacionais ST
no cotidiano dentro ¢ fora da
escola.
(EF02ERO03) Identificar as diferentes (EF02CO05) Reconhecer as
formas de registro das memorias caracteristicas e usos das
. 1 .. Uso de artefatos X Lo
pessoais, familiares e escolares Cultura digital L tecnologias computacionais
. . . computacionais o
(fotos, musicas, narrativas, albuns...). no cotidiano dentro e fora da
Memorias e simbolos escola.
(EF02ERO04) Identificar os simbolos (EF02CO05) Reconhecer as
resentes nos varia espa caracteristica u a:
presentes nos dos espagos de . Uso de artefatos cleristicas ¢ usos d‘s
convivéncia. Cultura digital L tecnologias computacionais
computacionais LS
no cotidiano dentro e fora da
escola.
(EF02ERO05) Identificar, distinguir e (EF02CO05) Reconhecer as
respeitar  simbolos religiosos de caracteristicas e usos das
. . e . < - .. Uso de artefatos . Lo
Simbolos religiosos distintas manifestagoes, tradi¢des e Cultura digital tecnologias computacionais

no cotidiano dentro e fora da
escola.
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(EF02ER06) Exemplificar alimentos (EF02CO05) Reconhecer as
considerados sagrados por diferentes d £ caracteristicas e usos das
culturas, tradi¢des e expressoes Cultura digital Uso de artefatos tecnologias computacionais
. computacionais L2
religiosas. no cotidiano dentro e fora da
. ~ - . escola.
Manifestacdes religiosas Alimentos sagrados (EF02ERQ07) Identificar significados (EF02CO05) Reconhecer as
atribuidos a alimentos em diferentes caracteristicas e usos das
. < o . .. Uso de artefatos X Lo
manifestagdes e tradigdes religiosas. Cultura digital L tecnologias computacionais
computacionais oS
no cotidiano dentro e fora da
escola.
ENSINO RELIGIOSO - 3° ANO
(EFO03ERO01) Identificar e respeitar (EF03C0O05) Compreender
os diferentes espagos e territorios que dados sdo estruturados
religiosos de diferentes tradigdes e Mundo Digital Codificagdo da em formatos especificos
movimentos religiosos. informag&o dependendo da informagdo
. . Espagos e territorios armazenada.

Identidades e alteridades religiosos (EFO03ERQ02) Caracterizar 0s espagos (EF03C0O05) Compreender
e territorios religiosos como locais de que dados sdo estruturados
realizagdo das praticas celebrativas. Mundo Digital Codificagdo da em formatos especificos

informagao dependendo da informagio

armazenada.
(EFO03ER03) Identificar e respeitar (EF03CO05) Compreender
praticas celebrativas (cerimdnias, que dados sdo estruturados
oragdes, festividades, peregrinagdes, Mundo Digital Codificagdo da em formatos especificos
entre outras) de diferentes tradigdes informagdo dependendo da informagdo

Manifestacdes religiosas Praticas celebrativas religiosas. armazenada.

(EFO03ER04) Caracterizar as praticas (EF03CO05) Compreender

celebrativas como parte integrante do que dados sdo estruturados

conjunto das manifestagdes religiosas Mundo Digital Codificagdo da em formatos especificos

de diferentes culturas e sociedades. informagao dependendo da informagdo
armazenada.
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(EFO3ERO05) Reconhecer as (EF03CO05) Compreender

indumentérias (roupas, acessorios, que dados sdo estruturados

simbolos, pinturas corporais) Mundo Digital Codificagdo da em formatos especificos

utilizadas em diferentes informagdo dependendo da informagdo
Indumentarias reliziosas manifestagdes e tradi¢des religiosas. armazenada.

& (EFO3ER06) Caracterizar as (EF03C0O05) Compreender

indumentarias como  elementos . ~ que dados sdo estruturados

. . . .. Codificagdo da .

integrantes das identidades Mundo Digital X = em formatos especificos

S informagao . ~

religiosas. dependendo da informagdo
armazenada.

ENSINO RELIGIOSO - 4° ANO

(EF04ER01) Identificar  ritos (EF04CO08) Reconhecer a
presentes no cotidiano pessoal, Seguranga e importancia de verificar a
familiar, escolar e comunitario. Cultura Digital responsabilidade confiabilidade das fontes de
no uso da tecnologia | informagdes  obtidas na
Internet.
(EF04ER02) Identificar ritos e suas (EF04CO08) Reconhecer a
fungdes em diferentes manifestagdes Seguranga e importancia de verificar a
e tradigdes religiosas. Cultura Digital responsabilidade confiabilidade das fontes de
no uso da tecnologia | informagdes  obtidas na
Manifestagdes religiosas Ritos religiosos Internet.
(EF04ER03) Caracterizar ritos de (EF04CO07) Demonstrar
iniciagdo e de passagem em diversos - Seguraqqg ¢ postura ética nas atividades
grupos  religiosos  (nascimento, Cultura Digital responsabilidade de coleta, transferéncia,
casamento e morte). 1o uso da tecnologia | o.1da ¢ uso de dados.
(EF04ER04) Identificar as diversas (EF04CO07)  Demonstrar
formas de expressao da Seguranga e postura ética nas atividades
espiritualidade  (oragdes, cultos, Cultura Digital responsabilidade de coleta, transferéncia,
gestos, cantos, danga, meditagdo) nas no uso da tecnologia | guarda e uso de dados.
diferentes tradi¢des religiosas.
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o
(EF04ER05) Identificar (EF04CO08) Reconhecer a
representagdes religiosas em importancia de verificar a
diferentes  expressdes  artisticas confiabilidade das fontes de
Representagdes religiosas | (pinturas, —arquitetura, —esculturas. .. Segmaqgfi N informagdes  obtidas na
: . . ’ Cultura Digital responsabilidade
na arte icones, simbolos, imagens), . Internet.
no uso da tecnologia
reconhecendo-as como parte da
identidade de diferentes culturas e
tradi¢des religiosas.
(EF04ER06) Identificar nomes, (EF04CO08) Reconhecer a
significados e representagdes de Seguranga e importancia de verificar a
divindades nos contextos familiar e Cultura Digital responsabilidade confiabilidade das fontes de
comunitario. no uso da tecnologia | informagdes  obtidas  na
Crencas religiosas e filosofias de Internet.
¢ 8 vida Ideia(s) de divindade(s) | (EFO4ER07) Reconhecer e respeitar (EF04CO08) Reconhecer a
as ideias de divindades de diferentes importancia de verificar a
R < . . Seguranga e oy
manifestagdes e tradigdes religiosas. .. . confiabilidade das fontes de
Cultura Digital responsabilidade . ~ .
. informagdes  obtidas  na
no uso da tecnologia
Internet.
ENSINO RELIGIOSO - 5° ANO
(EFO05ERO1) Identificar e respeitar (EF05C009) Usar
acontecimentos sagrados de Seguranga e informagdes  considerando
Narrativas religiosas diferentes culturas e tradigdes Cultura Digital responsabilidade no uso | aplicagdes e limites
religiosas como  recurso  para da tecnologia dos direitos autorais em
Crencas religiosas e filosofias de preservar a memoria. diferentes midias digitais.
vida (EFO05ER02) Identificar mitos de (EF05C0O09) Usar
. . criagdo em diferentes culturas e Seguranga ¢ informagdes  considerando
Mitos nas tradigdes [ .. .. e . L.
L tradigdes religiosas. Cultura Digital responsabilidade no uso | aplicagdes e limites
religiosas . o .
da tecnologia dos direitos autorais em
diferentes midias digitais.
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(EFO5ER03) Reconhecer fungdes e
mensagens religiosas contidas nos
mitos de criagdo (concepgdes de

Uso de tecnologias

(EF05CO10)  Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas

mundo, natureza, ser humano, Cultura Digital computacionais tecnoldgicas no mundo do
divindades, vida e morte). trabalho e sobre  a
evolugdo da sociedade.
(EFO5ER04) Reconhecer a (EF05CO10)  Expressar-se
importancia da tradi¢do oral para critica e criativamente na
preservar memorias e acontecimentos . Uso de tecnologias compreensdo das mudangas
o Cultura Digital .S .
religiosos. computacionais tecnoldgicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.
(EFO5ERO05) Identificar elementos (EF05C009) Usar
da tradi¢do oral nas culturas e Seguranga e informagdes  considerando
religiosidades  indigenas,  afro- Cultura Digital responsabilidade no uso | aplicagdes e limites dos
brasileiras, ciganas, entre outras. da tecnologia direitos autorais em
Ancestralidade e tradi¢do diferentes midias digitais.
oral (EFO05ERO06) Identificar o papel dos (EF05C009) Usar
sabios e ancidos na comunicagdo e Seguranca e informagdes  considerando
preservagdo da tradigdo oral. Cultura Digital responsabilidade no uso | aplicagdes e limites dos
da tecnologia direitos autorais em
diferentes midias digitais.
(EFO5ER07) Reconhecer, em textos (EFO5CO10)  Expressar-se
orais, ensinamentos relacionados a critica e criativamente na
modos de ser e viver. .. Uso de tecnologias compreensdo das mudangas
Cultura Digital .e L.
computacionais tecnoldgicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.
146
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ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS FINAIS

A sociedade contemporanea, profundamente marcada pela presenca das tecnologias
digitais, exige uma educagdo que prepare os jovens para interagir de forma critica, criativa e
ética em um mundo em constante transformag¢do. A BNCC reconhece essa necessidade ao
integrar a Cultura Digital como uma de suas competéncias gerais, destacando a importancia de
formar cidadaos capazes de compreender e utilizar as tecnologias de maneira responsavel.
Nesse contexto, a BNCC Computagdo emerge como um componente importante para promover
o Pensamento Computacional, a Cultura Digital e o Mundo Digital, habilidades indispensaveis
para os estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano).

Este documento apresenta as diretrizes para a implementagdo da BNCC Computacdo no
municipio de Campo Formoso, considerando as especificidades locais e as demandas de uma
educacdo alinhada aos desafios do século XXI. A proposta visa capacitar os estudantes para
que se tornem agentes ativos no ambiente digital, desenvolvendo competéncias como raciocinio
logico, resolucdo de problemas e uso ético das tecnologias, contribuindo para a formagao de
uma geracao preparada para os desafios de um mundo digitalizado.

A insergdo da Computagdo na Educagio Basica ¢ respaldada por um robusto arcabougo
legal. A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996) estabelece
a necessidade de uma base curricular comum adaptavel as realidades locais. A BNCC,
homologada em 2017 para o Ensino Fundamental, refor¢a essa diretriz, enquanto normativas
especificas consolidam a Computagido como area essencial. O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 ¢ a
Resolugdo CNE/CP n° 1/2022 definem os trés eixos estruturantes da Computagdo: Pensamento

Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. A Resolu¢do CNE/CP n° 1/2022 destaca:

A Computagdo na Educagdo Basica deve ser desenvolvida de forma a
promover a reflexdo sobre o comportamento em ambientes digitais,
considerando aspectos como seguranga, privacidade e responsabilidade
digital, além de fomentar o desenvolvimento de competéncias para a resolugdo
de problemas por meio do pensamento computacional (Brasil, 2022, p. 3).

A Lei n° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacgdo Digital (PNED),
reforga a promogdo da inclusdo digital e o desenvolvimento de competéncias digitais,
garantindo acesso a recursos e praticas que favorecam a cidadania digital. Esses marcos legais
asseguram que a implementagdo da BNCC Computag@o no Sistema Municipal de Ensino de
Campo Formoso esteja alinhada as diretrizes nacionais, promovendo uma educagdo inovadora
e inclusiva.
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Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, os estudantes, em fase de intensas
transformagdes cognitivas e sociais, encontram na BNCC Computagdo uma estrutura
pedagogica que estimula o desenvolvimento integral. O Pensamento Computacional, conforme

definido por Jeannette Wing ¢é:

Um processo de pensamento envolvido na formulagdo de um problema e na
expressdo de sua solugdo de forma que um computador — humano ou maquina
— possa executa-la efetivamente. Envolve habilidades como abstragdo,
decomposi¢do, reconhecimento de padrdes e criagdo de algoritmos, aplicaveis
em diversas areas do conhecimento (Wing, 2006, p. 33).

Essas habilidades permitem aos estudantes enfrentar problemas complexos de maneira
estruturada, promovendo criatividade e tomada de decisdo informada. José Armando Valente
complementa:

A integragdo do pensamento computacional no curriculo escolar ¢ um passo
essencial para desenvolver competéncias como o raciocinio logico, a
abstracdo e a resolugdo de problemas. Essas habilidades ndo se restringem a
programacdo, mas preparam os estudantes para serem cidaddos criticos e
inovadores em um mundo mediado por tecnologias digitais (Valente, 2024,
p.-5).

No que se refere ao Mundo Digital, compreende-se como o conjunto de conhecimentos
que possibilitam aos estudantes entender o funcionamento das tecnologias digitais, seus
sistemas, dispositivos e redes, bem como as formas pelas quais a informagdo é processada,
armazenada e compartilhada. Esse eixo contribui para que os estudantes avancem de uma
postura meramente usudria para uma compreensdo mais aprofundada dos ambientes digitais,
desenvolvendo nogdes sobre infraestrutura tecnologica, seguranca da informacdo,
funcionamento da internet e principios basicos de programacdo. Tal abordagem favorece a
autonomia intelectual, o uso consciente das tecnologias e a capacidade de interpretar

criticamente os processos digitais que permeiam a vida contemporanea.

A Cultura Digital, por sua vez, capacita os estudantes a compreenderem os impactos das

tecnologias, utilizando-as de forma ética e segura. Kaminski, Kliiber e Boscarioli enfatizam:

O uso das Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagédo (TDICs) na
educagdo deve ser planejado para promover uma aprendizagem significativa,
alinhada aos paradigmas pedagogicos contemporaneos. Isso inclui o
desenvolvimento de competéncias para a cidadania digital, como a capacidade

148

Certificagao Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



— DIARIO— Edicdo 4.401 | Ano 14

12 de maio de 2026
n Pagina 163

—-“

ANEYA Prefeitura Municipal
= de Campo Formoso

de avaliar informagdes, proteger dados pessoais e agir eticamente no ambiente
online (Kaminski; Kliiber; Boscarioli, 2021, p. 8).

A implementagdo da BNCC Computagéo no Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso representa um compromisso com a formagdo de estudantes preparados para os
desafios do futuro. Ao integrar Pensamento Computacional, Cultura Digital e o Mundo Digital,
o municipio alinha-se as diretrizes nacionais, promovendo uma educacdo que combina
inovagdo, inclusdo e cidadania. Este documento serve como base para orientar a construgdo de
praticas pedagogicas que atendam as expectativas do Ministério da Educagéo, contribuindo

para um futuro mais promissor para os jovens e a sociedade.
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Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computaci

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EFO06LP02) Estabelecer relagdo entre os
diferentes géneros jornalisticos,
compreendendo a centralidade da noticia.

Programagéo Tipos de dados

(EF06CO01) Classificar
informagdes, agrupando-as em
colegdes (conjuntos) e associando
cada colegdo a um ‘tipo de dados’.

As informagdes sdo
armazenadas de  diferentes
maneiras, dependendo do tipo de
dado que ela representa.
Basicamente existem trés tipos
primitivos de dados: inteiros,
real e string.

Trabalhar diferentes tipos de
textos para que os alunos
agrupem de acordo com as
caracteristicas (estrutura,
intencionalidade, linguagem).

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explica¢iio da Habilidade

Exemplo

(EF67LPO08) Identificar os efeitos de sentido
devido a escolha de imagens estaticas,
sequenciagdo ou sobreposi¢do de imagens,
definigdo de figura/fundo, angulo,
profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo
com o escrito (relagdes de reiteragdo,
complementagio ou oposi¢do) etc. em noticias,
reportagens, fotorreportagens, foto denuncias,
memes, gifs, anuncios publicitarios e
propagandas publicados em jornais, revistas,
sites na internet etc.

Armazenamento e
Transmissdo e dados

(EF06CO07) Entender o processo
de transmissdo de dados, como a
informagdo ¢ quebrada em
pedagos, transmitida em pacotes
através de multiplos
equipamentos, e reconstruida no
destino.

O processo de transmissdo de
dados  envolve dividir a
informagdo em pedagos para que
ela seja mais facilmente enviada
através da rede de comunicag@o.
Esses pedagos sdo transmitidos
através de caminhos compostos
por diferentes equipamentos.
Finalmente, a informagdo ¢
remontada no destino. Ao ser
dividida, problemas que
ocorram na transmissdo em
alguns pedagos da informagdo
podem ser solucionados pelo
reenvio de pedagos faltantes,
corrompidos, ou fora de ordem.

Utilizar os alunos
equipamentos de
transmissdo, passar uma frase
em pedagos

de papel e orientar alguns deles
inicialmente a entregarem
sempre seu pedago de papel e
em um segundo momento a
ndo entregar o pedago. Depois
pode ser avaliado como a
mensagem chega no destino
nestas diferentes condigdes.

como
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1o
EIXO 03 CULTURA DIGITAL
Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento HagglgaN(iég%Aprendlzagem Explica¢io da Habilidade Exemplo
(EF67LP06) Identificar os efeitos de sentido Nesta habilidade ¢ importante | Identificando e refletindo

provocados pela selegdo lexical, topicalizagdo
de elementos e selegdo e hierarquizagdo de
informagdes, uso de 3* pessoa

etc.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia

(EF06CO09) Apresentar conduta
e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital,

considerando a ética e o respeito.

que os alunos possam vivenciar,
discutir e refletir sobre o
comportamento ao se comunicar
em ambiente digital,
principalmente na internet, mas
ndo limitada a ela (por exemplo
também em aplicativos de
conversa).

sobre conduta online, por
exemplo, propondo regras de
conduta que colaborem para o
debate de questdes éticas em
evidéncia.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC Ci

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

P ¢

(EF67LP25) Reconhecer e utilizar os critérios
de organizagdo topica (do geral para o
especifico, do especifico para o geral etc.), as
marcas  linguisticas  dessa  organizagdo
(marcadores de ordenagdo e enumeragdo, de
explicagdo, defini¢do e exemplificagdo, por
exemplo) e os mecanismos de parafrase, de
maneira a organizar mais adequadamente a
coesdo e a progressdo tematica de seus textos.

Programagido

usando registros e matrizes

(EF07CO01) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para
descrever suas informagdes e
automatiza-las usando uma
linguagem de programagao.

Para automatizar a solugdo de
um problema através da
constru¢do de um programa de
computador, normalmente ¢
necessario definir as estruturas
de dados que serdo usadas para
representar  a  informagdo
relacionada ao problema, ¢
depois descrever o algoritmo
usando as construgdes
disponiveis na linguagem de
programagdo escolhida. Uma
das estruturas mais usadas é o
registro, que permite descrever
objetos identificando atributos
destes objetos, permitindo assim
que se trabalhe em um nivel de
abstragdo maior: ao invés de

Desenvolver um programa que
leia os dados de um documento
de identidade, calcule a idade e
mostre todas as informagdes na
tela. Ou um programa que
armazene um cadastro de
grupos de pessoas com o0s

seguintes  dados:  nome,
telefone e data de nascimento
(dia, més, ano) e realize

consultas (como pessoas que
fazem aniversario em um
determinado més).
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receber vdrios dados de um
aluno separado, um programa
pode receber o 'registro' de um
aluno (que seria um dado que
engloba as varias informagdes
sobre um aluno).

(EFO7LP10) Utilizar, ao produzir texto,
conhecimentos linguisticos e gramaticais:
modos e tempos verbais, concordancia nominal
e verbal, pontuagdo etc.

Analise de

programas

(EF07CO02) Analisar programas
para detectar ¢ remover erros,
ampliando a confianga na sua
corregao.

Deve-se estimular a analise
critica do programa construido.
Uma das formas ¢é através da
depuragdo, que consiste em uma
analise detalhada do codigo e
realizagdo de testes para
identificar erros. Depuragdo ¢
uma das formas de desenvolver
a habilidade do pensamento
critico.

Usar aplicativos disponiveis
que permitem ao programador
monitorar a execug¢do de um
programa, paré-lo e reinicia-lo,
ativar pontos de parada, entre
outros.

(EF67LP20) Realizar pesquisa, a partir de
recortes e questdes definidos previamente,
usando fontes indicadas e abertas.

A utilizagdo de sistemas e redes
de computadores  precisa
respeitar algumas propriedades

Historias como "Todo melhor
amigo tem um melhor amigo
também" podem ser utilizadas

recursos de tecnologia.

um video, um dudio, uma pagina
na internet, criando e publicando
conteudo, individualmente e

fundamentos da seguranga da | para demonstrar como
. informagao, como | segredos compartilhados
Fundamé?}‘)‘;ni‘iiizguran?a :a};:ol;‘]lzggson do Isiegr:jtll_fgs; confidencialidade, integridade e po%‘lem ser espalhadgs.
cibernética e experimentar formas dlSpomblhd?de' No  entanto, Esquemas de criptografia
de protegdo. essas propriedades podem ser através de um dicionario de
ameacadas por eventos | 44} !
maliciosos ou ndo-maliciosos. A | €0digos também podem  ser
fim de diminuir a ocorréncia | Utilizados.
desses eventos, mecanismos de
prote¢do podem ser empregados.
(EF67LP21) Divulgar resultados de pesquisas Nesta habilidade espera-se que o | Detalhando o processo de
por meio de apresentagdes orais, painéis, (EF07CO11) Criar, documentar ¢ | aluno  utilize  recursos e | documentagdo de um
artigos de divulgacdo cientifica, verbetes de publicar, de forma individual ou | ferramentas  digitais  como | projeto/atividade, por
enciclopédia, podcasts cientificos etc. Produgdo Digital colaborativa, produtos (videos, | editores de video, editor de | exemplo, organizando uma
podcasts, web sites) usando | dudio, de blogs, para produzir | linha do tempo do projeto.
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(EF67LP22) Produzir resumos, a partir das
notas e/ou esquemas feitos, com o uso
adequado de parafrases e citagdes.

colaborativamente. Nesse
sentido, experimentar diferentes
recursos e ferramentas, inclusive
integrando um recurso de video
e um blog por exemplo!

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

da BNCC C

P

(EFO8LP02)  Justificar  diferengas  ou

A perspectiva desta habilidade ¢

Utilizando as redes sociais

semelhangas no tratamento dado a uma mesma que o aluno tenha a vivéncia das | para compartilhar
informag@o veiculada em textos diferentes, (EF08CO07) Compartilhar redes sociais, identifique seu | informagdes, por exemplo,
consultando sites e servigos de checadores de Seguranga e informagdes por meio de redes | funcionamento como regras, | compartilhando com outros
fatos. responsabilidade no uso da | sociais, compreendendo a sua | cadastro, dentre outros aspectos | colegas um evento ou
tecnologia. dindmica de funcionamento, de | operacionais. ~ Além  disso, | acontecimento.
Redes sociais e seguranga da | forma responsavel e avaliando sua | espera-se que o aluno possa
informag&o confiabilidade, considerando o | refletir sobre o uso responsavel
respeito e a ética. das redes sociais, discutindo
ética e respeito ao interagir com
o outro em meio digital.
EIXO 02 MUNDO DIGITAL
Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento £ IBIite o AprondzZygm Explica¢io da Habilidade Exemplo

da BNCC Computagi

(EF89LP11) Produzir, revisar e editar pegas e
campanhas publicitarias, envolvendo o uso
articulado e complementar de diferentes pegas
publicitarias: cartaz, banner, indoor, folheto,
panfleto, antncio de jornal/revista, para
internet, spot, propaganda de radio, TV, a partir
da escolha da questdo/problema/causa
significativa para a escola e/ou a comunidade
escolar, da definicdo do publico-alvo, das

Sistemas distribuidos e
internet Sistemas
distribuidos e internet.

(EF09CO05) Analisar técnicas de
criptografia para armazenamento e
transmissdo de dados.

A criptografia é o processo de
pegar uma mensagem e torna-la
ilegivel. para todos, exceto para
a pessoa a quem se destina.

Historicamente, a razdo mais
popular  para  criptografar
informagdes era permitir a
comunicagdo  entre lideres
militares, espides ou chefes de

(1) Apresentando o conceito de
criptografia, por exemplo,
usando algoritmos simples de
criptografia para que os
estudantes codifiquem textos e
frases e troquem mensagens
criptografadas com os colegas.
(2) Discutindo a importancia
do trafego de informagdes
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pegas que serdo produzidas, das estratégias de
persuasdo e convencimento que  serdo
utilizadas.

estado. Mais recentemente, com
o advento da internet e das
compras online, a criptografia
esta se tornando cada vez mais

importante. Por exemplo, ¢
usado para manter o dinheiro dos
clientes seguro durante as
transagoes.

criptografadas nas redes, por
exemplo, em relagdo a dados
como senhas e informagdes
bancarias das pessoas.

(3) Discutindo o  papel
histérico da criptografia, por
exemplo, na comunicagdo de
informagdes sigilosas durante
a Segunda Guerra Mundial.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento da BNCC C = Explica¢io da Habilidade Exemplo
(EF02LP21) Explorar, com a mediagdo do Espera-se que o aluno utilize
professor, textos informativos de diferentes recursos digitais para analisar
ambientes digitais de pesquisa, conhecendo problemas  sociais de seu | Apresentando R
(EF09CO06) Analisar problemas | cotidiano, como por exemplo em | Propostas/solugdes para

suas possibilidades.

Seguranga e
Responsabilidade no uso da
tecnologia

sociais de sua cidade e estado a
partir de ambientes digitais,
propondo solugdes.

pesquisa,  comparagdo  de
informagdo, documentagdo da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando
um férum ou um recurso
digital aberto para expressar
suas ideias.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computagiio

Explicaciio da Habilidade

Exemplo

(EF69ARO03) Analisar situagdes nas quais as
linguagens das Artes Visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes,
videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustragdes de  textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.

Uso de tecnologias
computacionais

Tecnologia
sustentabilidade

digital e

(EF06CO10) Analisar o consumo
de tecnologia na sociedade,
compreendendo

criticamente o caminho da
produg@o dos recursos bem

como  aspectos ligados a
obsolescéncia ¢ a
sustentabilidade.

Importante nesta habilidade
considerar a reflexdo sobre as
perspectivas do ser humano e o
consumo de tecnologia, como
quando  compramos  novos
celulares em substitui¢do a

aparelhos mais antigos, ou uma
televisdo, dentre outros, ou seja,
nossos hébitos. Quantos

Refletindo e discutindo sobre
sustentabilidade e tecnologia,
por exemplo, identificando
formas de economizar energia
€ outros recursos, Como
desligando os dispositivos ou
deixando-os em modo de
economia de energia.
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recursos sao necessarios para se
produzir uma tecnologia?

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC Computac

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF69ARO02) Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, contextualizando-os no tempo e
no espago.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia.

Cyberbullying

(EF07CO08) Demonstrar empatia
sobre opinides divergentes na
web.

Nesta habilidade considera-se a
discussio e reflexdo de colocar-
se em posigdo do outro e respeito
em relagdo as  opinides
divergentes na internet, como
opinides de estilos de musica, de
filmes, de roupas, dentre outros.
Espera-se que o aluno possa ser
capaz de  reconhecer a
importancia de respeitar as
opinides diferentes da sua.

Demonstrando respeito a
diferentes opinides, por
exemplo, em um debate sobre
escolhas musicais, politica,
dentre outros.

(EF69AR07) Dialogar com  principios
conceituais, proposi¢des tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgdes visuais.

(EF07CO11) Criar, documentar e
publicar, de forma individual ou
colaborativa, produtos (videos,
podcasts, web sites) Usando
recursos de tecnologia.

Nesta habilidade espera-se que o
aluno  utilize  recursos e
ferramentas  digitais  como
editores de video, editor de
audio, de blogs, para produzir
um video, um audio, uma pagina
na internet, criando e publicando
conteudo, individualmente e
colaborativamente. Nesse
sentido, experimentar diferentes
recursos e ferramentas, inclusive
integrando um recurso de video
e um blog por exemplo!

EIXO 03 CULTURA DIGITAL
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1ou
Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento HazglgaNdég%Aprendlzagem Explica¢io da Habilidade Exemplo

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas Espera-se que o aluno utilize | Apresentando

as diferentes dimensdes da vida social, cultural, recursos digitais para analisar | propostas/solugdes para

politica, historica, econdmica, estética e ética.

Seguranga
responsabilidade no uso da
tecnologia.

(EF09CO06) Analisar problemas
sociais de sua cidade e estado a
partir de ambientes digitais,
propondo solugdes.

problemas  sociais de seu
cotidiano, como por exemplo em
pesquisa, comparagao de

informag@o, documentagdo da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando
um férum ou um recurso
digital aberto para expressar
suas ideias.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento da BNCC Computacio Explicac¢iio da Habilidade Exemplo
(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas Espera-se que o aluno utilize | Apresentando
as diferentes dimensdes da vida social, cultural, recursos digitais para analisar | propostas/solugdes para

politica, historica, economica, estética e ética
de persuasdo e convencimento que serdo
utilizadas.

Redes sociais e seguranga da
informag@o

(EF09CO06) Analisar problemas
sociais de sua cidade e estado a
partir de ambientes digitais,
propondo solugdes.

problemas sociais de seu
cotidiano, como por exemplo em
pesquisa,  comparagdo  de

informag@o, documentagdo da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando
um foérum ou um recurso
digital aberto para expressar
suas ideias.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC Computag

Explicaciio da Habilidade

Exemplo

(EF67EF09) Construir, coletivamente,
procedimentos e normas de convivio que
viabilizem a participag@o de todos na pratica de
exercicios fisicos, com o objetivo de promover
a saude.

(EF06CO09) Apresentar conduta
e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital,
considerando a ética e o respeito.

Nesta habilidade ¢ importante
que os alunos possam vivenciar,
discutir e refletir sobre o
comportamento ao se comunicar
em ambiente digital,

Identificando e refletindo
sobre conduta online, por
exemplo, propondo regras de
conduta que colaborem para o
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(EF67EF09) Construir, coletivamente,
procedimentos e normas de convivio que
viabilizem a participagdo de todos na pratica de
exercicios fisicos, com o objetivo de promover
a saude.

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e
esteredtipos relacionados ao universo das lutas
E demais praticas corporais, propondo
alternativas para supera-los, com base na
solidariedade, na justi¢a, na equidade e no
respeito.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

principalmente na internet mas
ndo limitada a ela (por exemplo
também em aplicativos de
conversa).

debate de questdes éticas em
evidéncia.

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

P

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e
estereotipos relacionados ao universo das lutas
e demais praticas corporais, propondo
alternativas para superd-los, com base na
solidariedade, na justi¢a, na equidade e no
respeito.

Analise de programas

(EF07CO02) Analisar programas
para detectar e remover erros,
ampliando a confianga na sua
corregao.

Deve-se estimular a analise
critica do programa construido.
Uma das formas ¢é através da
depuragéo, que consiste em uma
analise detalhada do cédigo ¢
realizagdo de testes para
identificar erros. Depuragdo ¢
uma das formas de desenvolver
a habilidade do pensamento
critico.

Usar aplicativos disponiveis
que permitem ao programador
monitorar a execug¢do de um
programa, paré-lo e reinicia-lo,
ativar pontos de parada, entre
outros.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computagio

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF67EF05) Planejar e utilizar estratégias para
solucionar os desafios técnicos e taticos, tanto
nos esportes de marca, precisdo, invasdao e
técnico-combinatérios como nas modalidades.

Armazenamento
e Transmissdo de dados

(EF07CO06) Compreender o
papel de protocolos para a
transmissdo de dados.

A transmissdo de dados precisa
ser realizada considerando um
conjunto de regras para sua
execugdo correta. Esse conjunto
de regras ¢ chamado de
protocolo e permite que a
transmissdo _de dados seja

E possivel definir regras de
encaminhamento de
mensagens entre os alunos em
uma brincadeira do tipo
"telefone sem fio". Em um
segundo momento, alguns
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realizada de forma consistente
por diferentes equipamentos.

alunos podem ser instruidos a
nao cumprir tais regras a

fim de ressaltar a importancia
de protocolos

EIXO 03

CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF67EF17) Problematizar preconceitos e
estereotipos relacionados ao universo das lutas
E demais praticas corporais, propondo
alternativas para supera-los, com base na
solidariedade, na justica, na equidade e no
respeito.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia

Cyberbullying

(EF06CO09) Apresentar conduta
e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital,
considerando a ética e o respeito.

Nesta habilidade ¢ importante
que os alunos possam vivenciar,
discutir e refletir sobre o
comportamento ao se comunicar
em ambiente digital,
principalmente na internet mas
ndo limitada a ela (por exemplo
também em aplicativos

de conversa).

Identificando e refletindo
sobre conduta online,

por exemplo, propondo regras
de conduta que colaborem para
o debate de questdes éticas em
evidéncia.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento Hal‘;glg;dég%Apreniilz?gem Explicagio da Habilidade Exemplo
(EF89EF05) Identificar as transformagdes O aluno deve compreender que o | A partir da especificagdo de
historicas do fendmeno esportivo e discutir paralelismo permite a utilizagdo | um  sistema  web  ndo
alguns de seus problemas (doping, corrupgao, de diferentes recursos para | implementado ou real, os
violéncia etc.) e a forma como as midias os executar partes de uma tarefa | estudantes
apresentam. . o (EF08CO06) Entender como ¢ a | que podem ser realizadas | podem analisar quais as

Sistemas distribuidos e . p . :

internet estrutura e funcionamento da mmult@eamente. ) funcionalidades queAdependem
internet. Paralelismo ocorre quando mais | de concorréncia ou

de uma tarefa ¢ executada ao | armazenamento distribuidos.

mesmo tempo. Normalmente, se | A propria  Internet ¢

usa paralelismo para melhorar o | considerada um  sistema

tempo de execu¢do de uma | distribuido, além de
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solugdo, mas também para que o
processo possa ser executado por
varias  pessoas  trabalhando
concomitantemente. Para
construir uma solu¢do usando
paralelismo, deve-se identificar
quais partes da solugdo sdo
independentes, podendo  ser
executadas  simultaneamente.
Pode-se também replicar a
mesma tarefa para otimizar a
execugao.

Aplicagdes e servigos
baseados na Computagdo em
Nuvem.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computagiio

Explica¢iio da Habilidade

Exemplo

(EF89EF21) Identificar as caracteristicas
(equipamentos de seguranga, instrumentos,
indumentéaria, organizagdo) das praticas

corporais de aventura na natureza, bem como
suas transformagdes historicas.

Sistemas
distribuidos e
internet

(EF09CO05) Analisar técnicas de
criptografia para armazenamento e
transmissdo de dados.

A criptografia ¢ o processo de
pegar uma mensagem e torna-la
ilegivel para todos, exceto para a
pessoa a quem se destina.
Historicamente, a razio mais
popular  para  criptografar
informagdes era permitir a
comunicagdo  entre  lideres
militares, espides ou chefes de
estado. Mais recentemente, com
o advento da internet e das
compras online, a criptografia
esta se tornando cada vez mais
importante. Por exemplo, ¢é
usado para manter o dinheiro dos
clientes seguro durante as
transagoes.

(1) Apresentando o conceito de

criptografia, por exemplo,
usando algoritmos simples de
criptografia para

que os estudantes codifiquem
textos e frases e troquem
mensagens criptografadas com
os colegas.

(2) Discutindo a importancia
do trafego de informagdes
criptografadas nas redes, por
exemplo, em relagdo a dados
como senhas e informagdes
bancarias das pessoas.

(3) Discutindo o  papel
histérico da criptografia, por
exemplo, na comunicagdo de
informagdes sigilosas durante
a Segunda Guerra Mundial.
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de Campo Formoso

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Apr
da BNCC C a

P ¢

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento o Explicagio da Habilidade Exemplo

(EF89EF12) Experimentar, fruir e recriar
dangas de saldo, valorizando a diversidade
cultural e respeitando a tradigdo dessas

Utilizando as redes sociais
para compartilhar
informagdes, por exemplo,

A perspectiva desta habilidade ¢
que o aluno tenha a vivéncia das

(EF03CO07) Compartilhar redes sociais, identifique seu

informagdes por meio de redes

(EF09CO06) Analisar problemas
sociais de sua cidade e estado a
digitais,

partir de ambientes
propondo solugdes.

culturas. .. funcionamento como regras, | compartilhando com outros
sociais, compreendendo a sua
A . cadastro, dentre outros aspectos | colegas um  evento ou
dindmica de funcionamento, de R ; R .
. . operacionais.  Além  disso, | acontecimento.
forma responsavel e avaliando sua espera-se que o aluno possa
confiabilidade, considerando o perz q po
. L refletir sobre o uso responsavel
respeito e a ética. . R
das redes sociais, discutindo
Seguranga e " X . .
L €tica e respeito ao interagir com
responsabilidade no uso da L
. o outro em meio digital.
tecnologia —
Espera-se que o aluno utilize | Apresentando
recursos digitais para analisar | propostas/solugdes para

problemas sociais de seu
cotidiano, como por exemplo em
pesquisa,  comparagdo  de
informagdo, documentagdo da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando
um férum ou um recurso
digital aberto para expressar
suas ideias.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C t

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

P =

(EFO06LI11) Explorar ambientes virtuais e/ou
aplicativos para construir repertorio lexical na
Lingua Inglesa.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia

Tecnologia digital

e sociedade

EF06C009) Apresentar conduta e
linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital,

considerando a ética e o respeito.

Nesta habilidade ¢ importante
que os alunos possam vivenciar,
discutir e refletir sobre o
comportamento ao se comunicar
em ambiente digital,
principalmente na internet,

Identificando e  refletindo
sobre conduta online, por
exemplo, propondo regras de
conduta que colaborem para o
debate de questdes éticas em
evidéncia.
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mas ndo limitada a ela (por
exemplo também em aplicativos
de conversa).

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

P ¢

(EF07LI02BA) Praticar, por meios de jogos e
brincadeiras, o conhecimento lexical para a
consolidagdo do repertorio.

Programagido

Linguagem de Programagao

(EF69CO02) Elaborar algoritmos
que envolvam instrugdes
sequenciais, de repeticio e de
sele¢do usando uma linguagem de
programagao.

E importante que se consiga
expressar a solugdo do problema
(algoritmo) em  portugués,
compreendendo que o programa
¢ apenas uma descrigdo deste
algoritmo em uma linguagem de
programagdo. O aluno precisa
entender que o mais importante
¢ a construgdo do algoritmo.
Notem que a ideia aqui ndo ¢
apenas descrever as linhas de
codigo em portugués, mas sim
descrever em um alto nivel de
abstragdo como o problema ¢
resolvido.

Desenvolver um programa
que: (1) "Se o ponteiro do
mouse tocar no animal entdo

o animal andara 10 passos, 10
vezes seguidas."”

(2) "Dada uma pilha de cartas,
se a pilha estiver vazia, dizer
que ndo ha as; se a primeira
carta for um as, dizer que ha as
na pilha, sendo, remover a
primeira carta e verificar se ha
as no resto da pilha."

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

da BNCC Computagi

EF08LI19) Investigar de que forma
expressdes, gestos e comportamentos sdo
interpretados em fungdo de aspectos culturais e
étnicos.

(EF08CO07) Compartilhar
informagdes por meio de redes
sociais, compreendendo a sua
dindmica de funcionamento, de
forma responsavel e avaliando sua
confiabilidade, considerando o
respeito e a ética.

A internet ¢ uma rede composta

por muitas redes, as quais
compartilham o protocolo
Internet. Essas redes sdo
agrupadas em sistemas

auténomos, conjuntos de redes
que possuem uma politica de
operagdo comum. A defini¢do

Usar a logica de um modelo
em camadas e mostrar como
uma lingua comum pode ser
utilizada para traduzir
comunicagdes entre 2 linguas
que ndo possuem tradutores
(ex: tradutores portugués-
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desses sistemas auténomos ¢
realizada por entidades que
operam na organizagdo dos
recursos da Internet.

inglés e inglés-espanhol ->
portugués-espanhol).

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EFO9LI19) Discutir a  comunicagdo
intercultural por meio da Lingua Inglesa como
mecanismo de valorizagdo pessoal e de
construgdo de identidades no mundo
globalizado.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia

Tecnologia digital e
sociedade

(EF69CO11) Apresentar conduta
e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital,
considerando a ética e o respeito.

Nesta habilidade ¢ importante
destacar as  formas de
comunicagdo na internet, em
foruns, em sites, em redes
sociais, considerando a empatia,
os direitos e deveres, as leis
como o marco civil. Importante
que o aluno possa refletir sobre
as consequéncias de sua conduta
online.

Como exemplo o professor
podera organizar um “Escape

Room”, em que sa0
apresentadas  situagdes  de
condutas inapropriadas em

ambiente digital, e os

alunos precisam criar saidas
baseadas na ética e mudangas
nas atitudes para conseguir
escapar da sala.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem

Explicaciio da Habilidade

Exemplo

da BNCC Computag
(EFO6MAO1) Comparar, ordenar, ler e (EF06CO01) Classificar | peconhecer diferentes tipos de Tecnologico: Lista de notas de
escrever nimeros naturais e nimeros racionais informagdes, agrupando-as em alunos por tipo. / Adaptado:

cuja representagdo decimal ¢é finita, fazendo
uso da reta numérica.

Tipos de dados

colegdes (conjuntos) e associando
cada colegdo a um tipo de dado.

dados e agrupa-los conforme sua
natureza (inteiros, decimais,
textos).

Classificar ~ cartdes  com
diferentes numeros e coloca-
los em ordem.

(EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de (EF06CO01) Classificar Tecnologico: Programa que
numeragéo decimal como um sistema de valor informagdes, agrupando-as em | pelicionar nimeros com scus classifica  entrada  como
posicional, identificando o valor posicional dos colegdes (conjuntos) e associando {ipos ¢ propriedades nimero inteiro ou decimal. /
algarismos e utilizando-o para comparar e cada colegdo a um tipo de dado. . Adaptado: Representar
ordenar nimeros. numeros decimais com
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material dourado

quadriculado.

ou

(EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam as operagdes fundamentais com
numeros naturais, com base no significado
dessas  operagdes, utilizando estratégias
pessoais e convencionais de calculo, com e sem
uso de calculadora.

Linguagem de programagao

(EF06CO02) Elaborar algoritmos
com instrugdes sequenciais, de
repeti¢do e de selegdo.

Criar algoritmos que solucionem
problemas numéricos.

Tecnologico: Algoritmo que
soma e testa paridade. /
Adaptado: Escrever comandos
em portugués para resolver
operagdes.

(EFO6MAO07) Compreender, comparar e
ordenar fragdes, reconhecendo e utilizando

(EF06CO04) Construir solugdes

Tecnologico: Programa que
mostra fragdes equivalentes. /

fragdes cquivalentes. Decomposigio de problemas  usando Dividir o problema em partes Adaptado: Montar ¢ comparar
decomposigdo e automatiza-las. simples e resolver em sequéncia. fragdes com papel ou material
concreto.

(EFO6MA13) Resolver e elaborar problemas (EF06CO05) Identificar entradas Tecnoloégico: Programa que
que envolvam porcentagens, utilizando e saidas, definindo tipos de dados | Representar  problemas por | calcula porcentagem a partir de
estratégias pessoais, calculos escritos e uso de ¢ o problema como relagdo entre | entradas (dados) e saidas | entrada  do  usudrio. /
calculadora. ambos. (resultados esperados). Adaptado: Calcular descontos
Generalizagdo simulando loja com etiquetas.

(EF06MA14) Reconhecer que a relagdo de
igualdade matematica ndo se altera quando os
dois membros de uma igualdade sdo
adicionados, subtraidos, multiplicados ou
divididos por um mesmo numero.

(EF06CO06) Comparar casos de
um mesmo problema e criar
algoritmo que resolva todos com
uso de varidveis.

Abstrair a solugdo de casos
diferentes de wum problema
comum.

Tecnologico: Algoritmo
genérico para resolver
equagdes simples. / Adaptado:
Resolver varias equagdes do
tipo “x +n=m" usando fichas.

(EF06MA24) Resolver e elaborar problemas
que envolvam as grandezas e medidas de
tempo, comprimento, massa, capacidade e
temperatura, com e sem uso de formulas,
utilizando instrumentos de medida e unidades
usuais.

Linguagem de programagéo

(EF06CO03) Descrever com
precisdio a solugdo de um
problema, construindo o programa
que a implementa.

Transformar a logica de solugdo
em passos claros (algoritmo).

Tecnologico: Algoritmo que
calcula volume de caixas com
entrada de medidas. /
Adaptado: Medir objetos reais
e registrar em tabela manual.

(EF06MA30) Calcular a probabilidade de um
evento aleatério em experimentos simples,

(EF06CO04) Construir solugdes

Dividir o experimento em etapas

Tecnologico:
simula jogadas de dado. /

Programa que

usando a razdo entre o nimero de resultados Decomposigéo usando L decomposigao ©| e automatizar a coleta de | Adaptado: Langar moedas
favoraveis e o nimero de resultados possiveis. automatizé-las. resultados. reais e registrar frequéncias em
quadro.
(EFO6MA17) Quantificar e estabelecer ~ s Tecnologico: Programa que
relagdes entre vértices, faces e arestas de G lizaca (EF06CO05) Identificar entradas Entenqer relagdes geométricas e calcula numero de arestas a
> ceneralizagao traduzi-las estruturas

poliedros, por meio de planificagdes ou
modelos tridimensionais.

e saidas, definindo tipos de dados

em
genéricas.

partir de vértices e faces. /
Adaptado: Construir _sélidos
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e o problema como relagdo entre
ambos.

com palitos e massinha e
contar elementos.

(EF06MA18) Reconhecer, nomear e comparar (EF06CO01) Classificar Tecnologico: Classificar
poligonos com base no numero de lados, nos X informagdes, agrupando-as em . poligonos com app interativo. /
comprimentos de seus lados e amplitudes de Tipos de dados cole 5559 (con‘ungtosgje associando Categorizar ﬁgurash conforme Adaptado:  Agrupar figuras
" ¢ cony ) propriedades (lados, angulos). B
seus angulos. cada colegd@o a um tipo de dado. desenhadas conforme niimero
de lados.
(EF06MA19) Identificar caracteristicas dos (EF06CO06) Comparar casos € Tecnologico: Algoritmo para
& . resqva. todos com uso de tridngulos automaticamente. triénpgulos' a serem
variaveis.
L classificados manualmente.
(EF06MA20) Identificar caracteristicas dos Generalizagdo Tecnolégico: Programa que
quadrilateros (paralelogramos, trapézios e (EF06CO06) ~  Comparar identifica o  tipo  de
outros), classificando-os segundo lados, diferentes instancias e = criar | cyjar ogica para definir classes | quadrilatero conforme entrada.

angulos e paralelismo.

algoritmo que resolva todas com
variaveis.

e subgrupos.

/ Adaptado: Tabela de
comparagdo entre retangulo,
losango, quadrado etc.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC Ci

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

¢

(EF07MAO03) Comparar e ordenar numeros
inteiros em diferentes contextos, incluindo o
histérico, associd-los a pontos da reta numérica
e utiliza-los em situa¢des que envolvam adi¢do
e subtragdo.

Pensamento Computacional
usando registros e matrizes

(EF07CO01) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para
descrever suas informagdes e
automatizd-las  usando  uma
linguagem de programagéo.

Para automatizar a solugdo de
um problema, define-se as
estruturas  de  dados  para
representar a informagdo e o
algoritmo correspondente.

Tecnologico: Desenvolver um
programa que leia os dados de
um documento de identidade,
calcule a idade e mostre todas
as informagdes na tela. /
Adaptado: Organizar dados de
alunos com  temperaturas
positivas e negativas em um
jogo de meteorologia, e
ordenar no quadro.

(EF07MA27) Calcular medidas de é&ngulos
internos de poligonos regulares, sem o uso de
foérmulas, e estabelecer relagdes entre dngulos

Projetos com programacao

(EF07C0O03) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,

Uma estrutura de dados é uma
colegdo de valores e operagdes

Tecnolégico: Um jogo no
Scratch pode armazenar a
pontuagdo dos usudrios numa
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internos e  externos de  poligonos,
preferencialmente vinculadas a construgdo de
mosaicos e de ladrilhamentos.

de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeigoando e
articulando saberes escolares.

que pode representar
propriedades geométricas.

lista e salvar esses dados na
nuvem. / Adaptado:
Constru¢do de mosaicos com
papel, identificando angulos e
relagdes entre os poligonos.

(EF07MA36) Planejar e realizar pesquisa
envolvendo tema da realidade social,
identificando a necessidade de ser censitaria ou
de usar amostra, e interpretar os dados para
comunicé-los por meio de relatorio escrito,
tabelas e graficos, com o apoio de planilhas
eletronicas.

Pensamento Computacional
usando registros e matrizes

(EF07CO01) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de registros e

matrizes unidimensionais para
descrever suas informagdes e
automatizd-las  usando  uma

linguagem de programagéo.

Representar e organizar dados
permite automatizar processos
de analise.

Tecnologico: Criar ~ um
programa que armazene nome,
telefone e data de nascimento e

permita  consultas  como
aniversariantes do més. /
Adaptado:  Fazer pesquisa

entre os colegas sobre "fruta
favorita", registrar em tabela
no caderno e construir grafico
manual.

(EF07MAO02) Resolver e elaborar problemas
que envolvam porcentagens, como 0s que
lidam com acréscimos e decréscimos simples,
utilizando estratégias pessoais, calculo mental
e calculadora, no contexto de educagdo
financeira, entre outros.

Estratégias de solugdo de
problemas — Reuso

(EF07CO05) Criar algoritmos
fazendo uso da decomposigao e do
reuso no processo de solugdo de
forma colaborativa e cooperativa e
automatiza-los  usando  uma
linguagem de programagao.

Decompor problemas favorece
organizagdo e colaboragio na
resolugdo.

Tecnoldgico: Algoritmo que
calcula descontos progressivos
em compras. / Adaptado:
Simular uma loja com cartdes
de prego e calcular descontos
com cartazes passo a passo.

(EF07MA13) Compreender a ideia de
variavel, representada por letra ou simbolo,
para expressar relagdo entre duas grandezas,
diferenciando-a da ideia de incognita.

Projetos com programagao

(EF07CO03) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeicoando ¢
articulando saberes escolares.

Representagdes algébricas sdo
equivalentes a varidaveis em
programas, que armazenam
relagdes entre grandezas.

Tecnologico: Criar um jogo
que usa varidveis para marcar
pontos e calcular metas. /
Adaptado: Resolver problemas
com expressoes algébricas em
tabelas ou desafios de
palavras.

(EF07MA30) Resolver e elaborar problemas
de calculo de medida do volume de blocos
retangulares, envolvendo as unidades usuais
(metro cibico, decimetro clibico e centimetro
clibico).

Analise de programas

(EF07CO02) Analisar programas
para detectar e remover erros,
ampliando a confianga na sua
corregao.

Depuragio ajuda a verificar se os
calculos estdo corretos e
confidveis.

Tecnologico: Usar aplicativo
que testa o calculo de volume
em diferentes  blocos. /
Adaptado: Conferir célculos
de volume usando maquetes e
cubos de papel.
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(EF07MA35) Compreender, em contextos
significativos, o significado de média
estatistica como indicador da tendéncia de uma
pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo,
intuitivamente, com a amplitude do conjunto
de dados.

(EF07CO02) Analisar programas
para detectar e remover erros,
ampliando a confianga na sua
corregao.

Analisar e testar médias permite
desenvolver pensamento critico
€ matematico.

Tecnoldgico: Criar planilha
que calcule automaticamente a
média. / Adaptado: Coletar
dados simples da turma e
calcular média no quadro.

(EF07MA13) Compreender a ideia de
variavel, representada por letra ou simbolo,
para expressar relagdo entre duas grandezas,
diferenciando-a da ideia de incognita.

(EF07MA27) Calcular medidas de éangulos
internos de poligonos regulares, sem o uso de
formulas, e estabelecer relagdes entre angulos
internos e  externos de  poligonos,
preferencialmente vinculadas a construgdo de
mosaicos e de ladrilhamentos.

Projetos com programagio

(EF07C003) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

Representagdes algébricas sdo
equivalentes a variaveis em
programas, que armazenam
relagdes entre grandezas.

Tecnologico: Criar um jogo
que usa variaveis para marcar
pontos e calcular metas. /
Adaptado: Representar
relagdes algébricas simples em
tabelas de dupla entrada no
caderno.

(EF07C0O03) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeigoando e
articulando saberes escolares.

Estruturas computacionais
permitem  simular  padrdes
geométricos e calcular

propriedades como angulos.

Tecnologico: Criar  um
simulador de ladrilhamentos
que ajusta angulos
automaticamente. / Adaptado:
Desenhar mosaicos e discutir
quantos  angulos  internos
completam o plano em torno
de um vértice.

(EF07MA31) Estabelecer expressoes de
célculo de area de tridngulos e de quadrilateros.

(EF07MA32) Resolver e elaborar problemas
de célculo de medida de area de figuras planas
que podem ser decompostas por quadrados,
retangulos e/ou tridngulos, utilizando a
equivaléncia entre areas.

Propriedades de grafos

(EF07CO04) Explorar
propriedades basicas de grafos.

Grafos ajudam a representar
relagdes entre pontos e estruturas
geométricas.

Tecnologico: Usar programa
para ligar vértices de poligonos
simulando grafos. / Adaptado:
Ligar pontos com barbante
sobre figuras em cartolina para
analisar 4reas.

(EF07CO04) Explorar
propriedades basicas de grafos.

Grafos  podem  representar
subdivisdes de figuras para
facilitar o calculo de area.

Tecnoldgico: Criar figura com
subdivisdes digitais e aplicar
grafo sobre ela. / Adaptado:
Cortar figuras de papel em
partes menores e organiza-las
com etiquetas.
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(EFO?MA34) 'Plancyir e realizar cxpcnm,cntos (EF07CO05) Criar algoritmos A (?csomp051gao facﬂlta a | Tecnoldgico: Simular

aleatorios ou simulagdes que envolvem calculo ° . repeticdo de experimentos ¢ | lancamento de dados em
o R . fazendo uso da decomposigao e do .

de probabilidades ou estimativas por meio de coleta de dados. programa que gera graficos. /

Estratégias de solugdo de reuso no processo de solugdo de
problemas — Reuso forma colaborativa e cooperativa e

automatiza-los  usando  uma

linguagem de programagio.

Adaptado: Langar dados reais
em sala, registrar ocorréncias
no quadro e  calcular

frequéncia de ocorréncias.

frequéncias.
(EF07MA35) Compreender, em contextos Conferir  calculos  estimula | Tecnologico: Depurar codigo
significativos, o significado de média (EF07CO02) Analisar programas | precisio ¢ compreensdo de | que calcula média com base
estatistica como indicador da tendéncia de uma (1 para detectar e remover erros, | tendéncia central. em amostra. / Adaptado:
" S Analise de programas . o e

pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, ampliando a confianga na sua Comparar média aritmética
intuitivamente, com a amplitude do conjunto corregao. entre grupos da sala com papel
de dados. e caneta.

(EF07MA36) Planejar e realizar pesquisa Representar e organizar dados | Tecnoldgico: Criar um
fmvolAvendo tema Ada realidade ) 590131, (EF07CO01) Criar solugdes de pemn}g automatizar processos | programa que armazene nome,
identificando a necessidade de ser censitaria ou de analise. telefone e data de nascimento e

problemas para os quais seja
adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para
descrever suas informagdes e
automatiza-las usando uma
linguagem de programagéo.

de usar amostra, e interpretar os dados para
comunica-los por meio de relatorio escrito, | Pensamento Computacional
tabelas e graficos, com o apoio de planilhas | usando registros e matrizes
eletronicas.

permita  consultas  como
aniversariantes do més. /
Adaptado:  Fazer pesquisa
entre os colegas sobre "fruta
favorita", registrar em tabela
no caderno e construir grafico

manual.
EIXO 02 MUNDO DIGITAL
- A q q Habilidade de Aprendizagem eyt a1
Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento da BNCC Computagiio Explicagiio da Habilidade Exemplo
(EF0O7MAO08) Comparar e ordenar fragdes Assim como protocolos | Tecnologico: Simular

organizam dados, fragdes devem | transmissio de dados com
(EF07CO06) Compreender o | seguir critérios claros para | pacotes de fragdes. / Adaptado:

associadas as ideias de partes de inteiros,
resultado da divisdo, razdo e operador.

Armazenamento e
Transmissdo de dados —

. apel de protocolos para a | comparagio Jogo de domin6 com fragdes
- Protocolos de comunicagdo | P o .
(EF07MA10) Comparar ¢ ordenar niimeros 9 g transmissdo de dados. organizadas por tamanho.
racionais em diferentes contextos e associa-los em redes
a pontos da reta numérica.
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Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Habilidade de Aprendizagem

Objeto do Conhecimento da BNCC Computagi

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EFO08MAO03) Resolver e elaborar problemas
que envolvam adig@o, subtragdo,
multiplicagdo, divisdo e potenciagdo de

(EF08CO01) Utilizar variaveis e

Variaveis e expressdes
armazenam ¢  manipulam
informagdes numericamente.

Tecnologico: Criar programa
para calcular saldo de conta. /
Adaptado: Usar fichas com

numeros racionais, utilizando estratégias de ~ L expressdes ~ para  representar operagdes e varidveis em
célculo com e sem o uso da calculadora. Programagdo com vanaveis informagdes em  algoritmos desafios manuais.
(EFO8MA10) Resolver e elaborar problemas © expressoes implementados por programas de

que envolvam calculo de raizes quadradas computador.

aproximadas com uso de calculadora, a partir

de situagdes-problema.

(EF08MA12) Associar expressdes algébricas Reconhecimento de | Tecnologico: Planilha que gera
ao padrdo de sequéncia numérica. (EF08CO03) Identificar ¢ regularidades para representar | termos de sequéncia

(EFO8MA16) Identificar as operagdes e
relagdes presentes em formulas algébricas
utilizadas em situagdes do cotidiano, por meio
de sua associagdo com as expressdes
correspondentes em lingua materna.

Abstragdo e reconhecimento
de padrdes

generalizar padrdes com uso de
ferramentas computacionais,
inclusive planilhas.

dados ou algoritmos.

automaticamente. / Adaptado:
Construgdo de sequéncia no
caderno e generalizagdo em
grupo.

(EFO8MA20) Resolver e elaborar problemas
que envolvam variagéo proporcional entre duas
grandezas, direta ou inversamente
proporcionais.

(EF08MA21) Utilizar razdo e proporgdo entre
grandezas para resolver problemas em
diferentes contextos.

(EF08CO04) Construir
simulagdes para investigar o
comportamento de sistemas e
fendmenos do mundo real.

Simulagéo e modelagem
com algoritmos

Usar algoritmos para explorar
relagdes entre variaveis.

Tecnolégico: Simulagdo em
Scratch sobre velocidade e
tempo. / Adaptado: Montar
tabelas de propor¢do com
régua e relogio.

(EF08MA23) Resolver e elaborar problemas
utilizando medidas de comprimento, area,
volume, massa e capacidade, envolvendo
diferentes unidades de medida.

(EF08MA24) Resolver e elaborar problemas
utilizando medidas de tempo, temperatura e
angulo, com diferentes unidades de medida.

(EF08MA26) Coletar, organizar e interpretar
dados obtidos em pesquisas, por meio de

EF08CO05 — Coletar, analisar e
interpretar dados por meio de
recursos computacionais  e/ou
representagdes graficas.

Coleta, analise e
interpretagdo de dados

Exploragdo de dados numéricos
para verificar e justificar
relagdes métricas.

Tecnologico: Usar planilha
para converter unidades e gerar
graficos. / Adaptado: Medir
objetos da sala e converter em
diferentes unidades.
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representagdes tabelas,

diagramas.

como graficos e

(EFO08MA29) Resolver e elaborar problemas
que envolvam calculo da probabilidade de um
evento.

Simulagdo e modelagem
com algoritmos

EF08CO04 - Construir
simulagdes para investigar o
comportamento de sistemas e
fendmenos do mundo real.

Explorar aleatoriedade e
frequéncia por meio de testes
computacionais.

Tecnolégico: Simular sorteio
em Python/Scratch. /
Adaptado: Jogar dados reais e
registrar frequéncia em tabela.

(EFO8MA30) Resolver e elaborar problemas
com dados estatisticos apresentados em
diferentes representagdes.

Coleta, analise e
interpretagdo de dados

(EF08CO05) Coletar, analisar e
interpretar dados.

Compreender graficos e sua
leitura critica.

Tecnologico: Inserir e filtrar
dados em planilha para anélise.
/ Adaptado: Montar gréafico de
barras em papel a partir de
dados coletados.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento da BNCC Computacio Explicac¢iio da Habilidade Exemplo
(EF09MAO1) Resolver e elaborar problemas (EF09CO01 — Utilizar variaveis e | Utilizagdo de varidveis para | Tecnologico: Criar programa
que envolvam operagdes com numeros ~ e expressdes ~ para  representar | representar  situagdes com | de orgamento familiar. /

L . Programagdo com variaveis | . ~ . E e .
racionais em diferentes contextos. ¢ expressdes informagdes em  algoritmos | niimeros racionais em | Adaptado: Resolver problemas
P implementados por programas de | programas. com or¢amento em planilha
computador. manual.
(EF09MAO03) Resolver e elaborar problemas . . Reconhecimento de | Tecnologico: Simular calculo
que envolvam miltiplos, divisores, MDC ¢ | Abstragdio e reconhecimento | (EFV9C002) Identificar padrdese | regularidades ¢ relagdes | de MMC ¢ MDC com app. /
MMC. de padrdes criar representagbes com | numgricas estruturadas. Adaptado: Criar tabelas de
estruturas de dados apropriadas. miltiplos e divisores.
(EF09MAO06) Resolver e elaborar problemas Aplicar expressdes em | Tecnologico: App que resolve
que envolvam expressdes algébricas e N . - L. algoritmos para automatizar | equagdes simples. / Adaptado:
equagdes do 1° grau. Programag@o com variaveis | (EF09CO01) Utilizar variaveis e resolugdes. Jogos com balanga e pesos

(EF09MAO08) Resolver e elaborar problemas
que envolvam sistemas de equagdes do 1° grau
com duas incognitas.

¢ expressdes

expressoes..

para montar equagdes.
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que envolvam a relagdo entre grandezas e suas
variagdes.

Simulagdo e modelagem
com algoritmos

comportamento de sistemas por
meio de algoritmos.

como uma grandeza afeta outra.

(EF09MA09) Representar e analisar, por meio R Analisar graficos como | Tecnologico: Planilha com
de graficos e tabelas, situagdes que envolvam Coleta, analise ¢ (EF09CO03) Coletar, analisar ¢ | o esentacges de fungdes. grafico automatico. /
fungéo afim. interpretagdo de dados mteﬁ)retar dados dpa(aN resolver Adaptado: Desenho de grafico
problemas e tomar decisoes. no papel a partir de tabela de
valores.

(EF09MA11) Resolver e elaborar problemas Simular  relagdes  métricas | Tecnologico: Geogebra
que envolvam relagdes métricas no tridngulo Modelagem com (EF09CO04) Modelar problemas | usando softwares. simulando catetos e
retangulo. hipotenusa. / Adaptado: Usar
(EFO%M A13) Resol 1 ferramentas computacionais com - uso de  ferramentas P 1 dri lpd

ver e elaborar problemas computacionais. pape quadriculado  para
que envolvam angulos formados por retas construir triangulos.
paralelas cortadas por uma transversal.
(EF09MA17) Resolver e elaborar problemas (EF09C005) Simul Criar simulagdes que mostram | Tecnologico: Simulador em

imular o

Scratch de velocidade e tempo.
/  Adaptado: Tabela com
variagdes de temperatura em
fungdo do tempo.

(EF09MA20) Resolver e elaborar problemas
que envolvam nogdes de estatistica descritiva.

Coleta, analise e
interpretagdo de dados

(EF09CO03) Coletar, analisar e
interpretar dados.

Uso de graficos, médias e
medidas de dispersio para
interpretagao.

Tecnolégico:  Planilha  que
calcula média, moda, mediana.
/ Adaptado: Fazer os calculos
manualmente e  desenhar
gréafico em cartaz.

(EF09MA21) Resolver e elaborar problemas
que envolvam probabilidade em experimentos
aleatorios.

(EF09MAZ21) (repeti¢do) Resolver e elaborar
problemas que envolvam probabilidade em
experimentos aleatorios.

Simulagdo e modelagem
com algoritmos

(EF09CO05) Simular o
comportamento de sistemas.

Testar hipoteses em situagdes de
aleatoriedade.

Tecnolégico: Simulagdo de
dados em Scratch ou Python. /
Adaptado: Langar moedas ou
dados reais e registrar
resultados.

(EF09MA22) Analisar informagdes expressas
em graficos de setores, colunas e linhas.

Coleta, analise e
interpretagdo de dados

(EF09CO03) Coletar, analisar e
interpretar dados.

Ler criticamente diferentes tipos
de graficos.

Tecnoldgico: Criar e comparar
graficos no Excel. / Adaptado:
Interpretar graficos de jornais
ou criar com régua e lapis.

(EF09MAO06) (repeti¢do) Resolver e elaborar
problemas que envolvam expressdes algébricas
e equagdes do 1° grau.

Programagdo com varidveis
e expressdes

(EF09CO01) Utilizar varidveis e
expressoes.

Aplicar algoritmos simples para
representar equagdes e verificar
solugdes.

Tecnolégico: Criar simulador
simples com entrada de
equagdo. / Adaptado: Jogos de
completar  valores para
verificar solugdes.
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EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF06C101) Classificar como homogénea ou

Encontrar um As em um

heterogénea a mistura de dois ou mais As informagdes sdo | baralho, precisa-se de um
materiais (agua e sal, agua e 6leo, agua e areia (EF06CO01) Classificar | armazenadas de  diferentes | baralho (lista de cartas) e, o
etc.). Programagao/Tipos de informagdes, agrupando-as em | maneiras, dependendo do tipo de | resultado € uma carta; para
dados colegdes (conjuntos) e associando | dado  que ela  representa. | calcular a média das provas
cada colegio a um ‘tipo de dados’. | Basicamente existem trés tipos | dos alunos de uma turma,
primitivos de dados: inteiros, | precisa-se da lista de provas
real e string. dos alunos, e o resultado ¢ um
namero.

(EF06C102) Identificar evidéncias de Existem diferentes linguagens | Calcular a média de notas de
transformagdes quimicas a partir do resultado R de programacdo que podem ser | uma turma em uma dada
de misturas de materiais que originam produtos (EF06C002) Elaborar algoritmos |\, aq para descrever | disciplina e informar se o
diferentes dos que foram misturados (mistura Programagio que ‘c‘nvolvam ‘1r~1strugocs algoritmos em diferentes niveis | resultado esta acima da média

de ingredientes para fazer um bolo, mistura de Linguagem de sequenciats, de repetigdo. e de | ge abstragdo, como linguagens | do colégio.

vinagre com bicarbonato de sddio etc.). programagio selegdo usando uma linguagem de visuais, orientadas a objetos,

programagaio.

funcionais, entre outras. Uma ou
mais linguagens podem ser
escolhidas para serem adotadas.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo

(EF06C107) Justificar o papel do sistema
nervoso na coordenagdo das agdes motoras e
sensoriais do corpo, com base na analise de
suas estruturas basicas e respectivas fungdes.

Seguranga e
responsabilidade no uso da
tecnologia/Tecnologia
digital
e sociedade.

(EF06CO09) Apresentar conduta
e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente

digital, considerando a ética e o
respeito.

Nesta habilidade considera-se a
discussio e reflexdo de colocar-
se em posi¢do do outro e respeito
em relagdo as  opinides
divergentes na

internet, como opinides de
estilos de musica, de filmes, de
roupas, dentre outros. Espera-se
que o aluno possa ser capaz de
reconhecer a importancia de
respeitar as opinides diferentes.

Demonstrando  respeito  a
diferentes  opinides,  por
exemplo, em um debate sobre
escolhas musicais, politica,
dentre outros.

(EF06CI11) Identificar as diferentes camadas
que estruturam o planeta Terra (da estrutura

Uso de tecnologias

(EF06CO10) Analisar o consumo
de tecnologia na sociedade,

Importante  nesta  habilidade
considerar a reflexdo sobre as

Refletindo e discutindo sobre
sustentabilidade e tecnologia,
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interna  a atmosfera) e
caracteristicas.

suas principais

computacionais/Tecnologia
digital e sustentabilidade

compreendendo  criticamente o
caminho da produgéo dos recursos
bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

perspectivas do ser humano e o
consumo de tecnologia, como
quando  compramos  novos
celulares em substituigdo a
aparelhos mais antigos, ou uma
televisdo, dentre outros, ou seja,
nossos habitos. Quantos
recursos sao Necessarios para se
produzir uma tecnologia?

por exemplo, identificando
formas de economizar energia
e outros recursos, como
desligando os dispositivos ou
deixando-os em modo de
economia de energia.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento Habilidade de Aprendizagem

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo

da BNCC Computacio
(EF07CI08) Avaliar como os impactos Refletindo sobre o descarte de
provocados por catastrofes naturais ou Esta habilidade sugere areflexdo | computadores e suas pegas,
mudangas nos componentes fisicos, biologicos e discussdo sobre a relagdo da | por  exemplo, realizando
ou sociais de um ecossistema afetam suas . sustentabilidade e o impacto na | estudo sobre o impacto das
populagdes, podendo ameagar ou provocar a (EF07CO10)  Identificar 05 | produgiio e descarte de lixo | toxinas quimicas quando os

extingdo de espécies, alteragdo de habitos,
migragio etc.

(EF07CI11) Analisar historicamente o uso da
tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes
dimensdes da vida humana, considerando
indicadores ambientais ¢ de qualidade de vida.

impactos ambientais do descarte
de pecas de computadores e
eletrénicos, bem como sua relagdo
com a sustentabilidade.

Produgao Digital

eletronico. Considera-se
importante enfatizar o descarte
de material tecnologico e as
diferengas para outros tipos de
lixo. Como localidade, tipos de
reciclagem.

hardwares dos computadores
sdo expostos ¢ descartados de
forma indevida.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Habilidade de Aprendizagem

Objeto do Conhecimento da BNCC Comp a

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF08CI08)  Analisar e explicar as

(EF08CO07) Compartilhar

Redes sociais e

A perspectiva desta habilidade ¢

Utilizando as redes sociais

transformagdes que ocorrem na puberdade scouranca da informagdes por meio de redes | que o aluno tenha a vivéncia das | para compartilhar

considerando a atuagdo dos hormonios sexuais in%ormaqio sociais, compreendendo a sua | redes sociais, identifique seu | informagdes, por exemplo,

e do sistema nervoso. ¢ dindmica de funcionamento, de funcionamento _como regras, | compartilhando com outros
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forma responsével e avaliando sua
confiabilidade, considerando o
respeito e a ética.

cadastro, dentre outros aspectos
operacionais.  Além  disso,
espera-se que o aluno possa
refletir sobre o uso responsavel
das redes sociais, discutindo
ética e respeito ao interagir com
o outro em meio digital.

colegas um evento

acontecimento.

ou

(EF08CI09) Comparar o modo de ago e a
eficacia dos diversos métodos contraceptivos e
justificar a necessidade de compartilhar a
responsabilidade na escolha e na utilizagdo do
método mais adequado a prevengdo da
gravidez precoce e indesejada e de Doengas
Sexualmente Transmissiveis (DST).

Uso critico das
midias digitais

(EF08CO11) Avaliar a precisao,

relevancia, adequagdo,
abrangéncia e vieses que correm
em fontes de informagdo
eletronica.

A perspectiva desta habilidade ¢
que o aluno tenha a vivéncia e
faga analise critica de fontes de
informagdes, como em jornais,
blogs, canais de comunicagdo
como YouTube, verificando
suas caracteristicas e como a
informagdo ¢ veiculada.

Realizando  pesquisa  na
internet utilizando palavras-
chave, por exemplo,
pesquisando sobre os rios do
municipio da escola. (2)
Identificando a relag@o entre as

palavras pesquisadas e as
respostas listadas pelo
buscador, por exemplo,

acessando as paginas indicadas
e observando a presenga das
palavras nos resultados do
buscador. (3) Identificando a
existéncia de uma ordenagdo
(ranqueamento) nos resultados
da pesquisa, por exemplo,
comparando os primeiros dez
resultados com os dez
consecutivos e discutindo o
critério de relevancia dos
resultados.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

da BNCC Computagi

(EF09C109) Discutir as ideias de Mendel

(EF09CO01) Criar solugdes de

Grafos e arvores podem ser

Construir um algoritmo para

L e Programagao . . .
sobre hereditariedade (fatores hereditarios, usam%o ragos R problemas para os quais seja | usados para representar uma | encontrar um caminho em um
segregacao, gametas, fecundagdo), érvfres adequado o uso de arvores e grafos | gama enorme de informagdes. | mapa (grafo), partindo de uma
considerando-as para resolver problemas para descrever suas informagdes e | Para que possamos construir | cidade e chegando em outra.
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envolvendo a transmissdo de caracteristicas
hereditarias em diferentes organismos.

automatizd-las  usando  uma
linguagem de programagéo.

programas de computador, essas
estruturas precisam ser
formalizadas e descritas em
linguagens de programagao.
Grafos sdo estruturas que
permitem representar objetos e
relacionamentos  entre  esses
objetos (como redes sociais,
mapas de cidades, a internet
etc.). Uma arvore ¢ um grafo
com elementos organizados
hierarquicamente. Exemplos de
arvores 530 arvores
genealogicas,  organogramas,
mapas mentais, chaveamento de
times etc.

Ou entdo, construir um
algoritmo para encontrar os
filhos de uma pessoa numa
arvore genealogica.

(EF09CI14) Descrever a composi¢do e a
estrutura do Sistema Solar (Sol, planetas
rochosos, planetas gigantes gasosos e corpos
menores), assim como a localizagdo do
Sistema Solar na nossa Galaxia (a Via Lactea)
e dela no Universo (apenas uma galéxia dentre
bilhdes).

Autématos e
linguagens
baseadas em
eventos

(EF09CO03) Usar autdmatos para
descrever comportamentos  de
forma abstrata automatizando-os
através de uma linguagem de
programagdo baseada em eventos.

Linguagens  baseadas  em
eventos permitem descrever
sistemas que sdo orientados pela
ocorréncia de eventos (como
cliques de mouse,
pressionamento de alguma tecla,
sinal de algum sensor). Este tipo
de linguagem tem muitas
aplicagdes como por exemplo, o
projeto de interfaces ou
aplicagdes de robotica. Para se
desenvolver um  programa
orientado a eventos, ¢ muito util
construir como primeiro passo
uma

especificagdo  abstrata  do
sistema usando automatos (ou
sistemas de transi¢do), que sdo
modelos que representam os
estados do sistema e as
transigdes possiveis dependendo
dos eventos que ocorrerem.

Modelar o comportamento de
um robo utilizando automatos,
escrevendo eventos acionados
a partir da leitura de seus
sensores.
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EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC Computag

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF09CI10) Comparar as ideias evolucionistas
de Lamarck e Darwin apresentadas em textos
cientificos e  histéricos, identificando
semelhangas e diferengas entre essas ideias e
sua importancia para explicar a diversidade
biologica.

Autoria em meio
digital

(EF09CO09) Criar ou utilizar
conteido em meio digital,
compreendendo questdes éticas
relacionadas a direitos autorais e
de uso de imagem.

Espera-se que o aluno possa
utilizar recursos como editores
de texto, planilha,
apresentagdes, editores de video,
blogs, programas de animagao,
linguagens de programagao,
para criar contetdo diversos
considerando o cuidado com
direitos autorais.

Apresentando a defini¢do de
direito autoral e explorando
questdes relacionadas a esse
tema, por exemplo, discutindo
sobre download de musicas e
filmes na web. (2) Discutindo
sobre direito autoral de
musicas e filmes e sobre a
pratica de pirataria.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo

(EF06GEO01) Comparar modificagdes das

Encontrar um As em um

paisagens nos lugares de vivéncia e os usos As informagdes sdo | baralho, precisa-se de um
desses lugares em diferentes tempos. (EF06CO01) Classificar | armazenadas de  diferentes | baralho (lista de cartas) e, o
i informagdes, agrupando-as em | maneiras, dependendo do tipode | resultado ¢ uma carta; para
Tipos de dados 3 i i dad la  representa. | calcular a média das provas

colegdes (conjuntos) e associando | dado  que € P p
cada colegiio a um ‘tipo de dados’. | Basicamente existem trés tipos | dos alunos de uma turma,
primitivos de dados: inteiros, | precisa-se da lista de provas
real e string. dos alunos, e o resultado ¢ um

nimero.

(EF06GE03) Descrever os movimentos do (EF06CO05)  Identificar  os | Definir problemas ¢ uma | Encontrar um As em um
planeta e sua relagdo com a circulagdo geral da L recursos ou insumos necessarios | habilidade muito importante, | baralho, precisa-se de um
Generalizagdo baralho (lista de cartas) e, o

atmosfera, o tempo atmosférico e os padrdes
climaticos.

(entradas) para a resolugdo de
problemas, bem como os
resultados  esperados  (saidas),

pois é o primeiro passo da
solugdo. A defini¢do de um
problema se da identificando

resultado ¢ uma carta; para
calcular a média das provas
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determinando os respectivos tipos
de dados, e estabelecendo a
defini¢do de problema como uma
relagdo entre entrada e saida.

quais sdo os tipos de entradas
necessarias (insumos/
informagdes) e qual o tipo da
saida. Como a  solugdo
(algoritmo) deve ser genérica, se
define um problema em termos
dos tipos das entradas e saida. O
objetivo aqui NAO ¢é propor
solugdes de problemas, e sim
definir o que é necessario para

dos alunos de uma turma,
precisa-se da lista de provas
dos alunos, e o resultado ¢ um
namero.

Tipos de dados

colegdes (conjuntos) e associando
cada colegdo a um ‘tipo de dados’.

dado que ela representa.
Basicamente existem trés tipos
primitivos de dados: inteiros,
real e string.

resolvé-los e qual sera o
resultado esperado.
(EF06GEO05) Relacionar padrdes climaticos, As informagdes sdo | Encontrar um As em um baralho,
tipos de solo, relevo e formagdes vegetais. (EF06CO01) Classificar | armazenadas ~ de  diferentes | Precisa-se de um baralho (lista de
informagdes, agrupando-as em maneiras, dependendo do tipo de cartas) ¢, o resultado & uma carta;

para calcular a média das provas
dos alunos de uma turma, precisa-
se da lista de provas dos alunos, e
o resultado ¢ um numero.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF06GE12) Identificar o consumo dos
recursos hidricos e o uso das principais bacias
hidrograficas no Brasil e no mundo,
enfatizando as transformagdes nos ambientes
urbanos.

Armazenamento e
Transmissdo de dados -
Gestao de dados

(EF06CO08) Compreender e
utilizar diferentes formas de
armazenar, manipular, compactar
e recuperar arquivos, documentos
e metadados.

O gerenciamento de dados ¢
frequentemente realizado
através do conceito de arquivo.
Neste contexto, os arquivos sdo
criados considerando alguma
logica interna e armazenados em
memoria secundaria.
Posteriormente, esses arquivos
podem ser recarregados a fim de
seus dados serem utilizados ou
mesmo editados. Finalmente, os
arquivos podem ser
compactados para diminuir o
espago ocupado na memoria
secundaria.

Utilizar um arquivo fisico para
simular um sistema de
arquivos e realizar agdes de
manipulagdes das diversas
pastas, realizando analogias
com 0s arquivos.
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EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

P ¢

(EF06GE07) Explicar as mudangas na
interagdo humana com a natureza a partir do
surgimento das cidades.

Uso de tecnologias
computacionais

(EF06CO10) Analisar o consumo
de tecnologia na sociedade,
compreendendo  criticamente o
caminho da produgo dos recursos
bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

[[mportante nesta habilidade
considerar a reflexdo sobre as
perspectivas do ser humano e o
consumo de tecnologia, como quando
compramos novos celulares em
substitui¢do a aparelhos mais antigos,
u uma televisdo, dentre outros, ou
seja, nossos habitos. Quantos recursos
sd0 necessarios para se produzir uma
tecnologia?

Refletindo e discutindo sobre
sustentabilidade e tecnologia,
por exemplo, identificando
formas de economizar energia
e outros recursos, C€omo
desligando os dispositivos ou
deixando-os em modo de
economia de energia.

(EF06GE08) Medir distancias na superficie
pelas escalas graficas e numéricas dos mapas.

Estratégias de solucdo de
problemas

(EF06CO006) Comparar
diferentes  casos  particulares
(instancias) de um mesmo
problema, identificando  as

semelhancas e diferencas entre
eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de
varidveis ~ (pardmetros)  para
permitir o tratamento de todos os
casos de forma genérica.

Decomposigao ¢ uma das principais
técnicas de resolugdo de problemas,
onde um problema ¢ dividido em
subproblemas, os quais  sdo
resolvidos independentemente, ¢
cujas solugdes sdo combinadas para
construir a solugdo do problema
original. Algumas vantagens da
decomposi¢do sdo: permitir uma
melhor organizagio e visualizagdo
do problema e da solugao; facilitar o
trabalho em grupo; permitir que

Decompor o  problema  de
desenhar imagens em
subproblemas de desenhar formas
basicas, compondo as subsolugdes
por meio de operagdes sobre
imagens (sobrepor, posicionar ao
lado etc.). Decompor o problema
de desenhar uma casa em
subproblemas de desenhar
poligonos regulares (retdngulos,
quadrados, tridngulos), compondo
essas formas com as operagdes

possamos reutilizar as solugdes dos | sobre imagens (rotagdo,
subproblemas em outros problemas. | sobreposi¢do etc.).
EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL
- q q q Habilidade de Aprendizagem N -
Habilidade de Aprendizagem da BNCC ‘ Objeto do Conhecimento ‘ da BNCC Computacio ‘ Explicaciio da Habilidade ‘ Exemplo
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(EF07GE02) Analisar a influéncia dos fluxos
econdmicos e populacionais na formagdo
socioecondmica e territorial do Brasil,
compreendendo os conflitos e as tensdes
histéricas e contemporaneas.

Programacao usando

registros e matrizes

(EF07CO01) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de registros e

matrizes unidimensionais para
descrever suas informagdes e
automatiza-las  usando  uma

linguagem de programagéo.

Para automatizar a solugdo de
um  problema através da
construgdo de um programa de
computador, normalmente ¢
necessario definir as estruturas
de dados que serdo usadas para
representar a  informagdo
relacionada ao problema, ¢
depois descrever o algoritmo
usando as construgdes
disponiveis na linguagem de
programagdo escolhida. Uma
das estruturas mais usadas ¢ o
registro, que permite descrever
objetos identificando atributos
destes objetos, permitindo assim
que se trabalhe em um nivel de
abstragdo maior: ao invés de
receber varios dados de um
aluno separados, um programa
pode receber o 'registro' de um
aluno ( que seria um dado que
engloba as varias informagdes
sobre um aluno).

Desenvolver um programa que
leia os dados de um documento
de identidade, calcule a idade e
mostre todas as informagdes na
tela. Ou um programa que
armazene um cadastro de
grupos de pessoas com os
seguintes dados: nome,
telefone e data de nascimento
(dia, més, ano) e realize
consultas (como pessoas que
fazem aniversario em um
determinado més).

(EF07GE04) Analisar a distribui¢ao territorial
da populagdo brasileira, considerando a
diversidade étnico-cultural (indigena, africana,
europeia e asiatica), assim como aspectos de
renda, sexo e idade nas regides brasileiras.

Projetos com programagio

(EF07CO03) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeigoando ¢
articulando saberes escolares.

Uma estrutura de dados em
ciéncia da computagdo, ¢ uma
colegdo tanto de valores (e seus
relacionamentos) quanto  de
operagdes (sobre os valores e
estruturas decorrentes). E uma
implementagdo concreta de um
tipo abstrato de dado ou um tipo
de dado basico ou primitivo.

Analisar a proposigdo e o0s
requisitos de um programa e
identificar qual a estrutura de
dados adequada a  ser
empregada: um programa que
manipula  imagens  pode
manipular os pixels dessa
imagem a partir de um vetor ou
uma matriz, um jogo no
Scratch pode armazenar a
pontuagdo dos usuarios numa
lista e salvar esses dados na
nuvem, dentre outros.
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EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EF07GE07) Analisar a influéncia ¢ o papel
das redes de transporte e comunicagdo na
configuragao do territorio brasileiro.

Impactos da tecnologia
digital

(EF07CO10)  Identificar  os
impactos ambientais do descarte
de pecas de computadores e
eletronicos, bem como sua relagdo
com a sustentabilidade.

Esta habilidade sugere a reflexdo
e discussdo sobre a relagdo da
sustentabilidade e o impacto na
producdo e descarte de lixo
eletronico. Considera-se
importante enfatizar o descarte
de material tecnologico e as
diferengas para outros tipos de
lixo. Como localidade, tipos de
reciclagem.

Refletindo sobre o descarte de
computadores e suas pecas,
por  exemplo, realizando
estudo sobre o impacto das
toxinas quimicas quando os
hardwares dos computadores
sdo expostos ¢ descartados de
forma indevida.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendlzagem
da BNCC C

Explica¢io da Habilidade

Exemplo

(EFO08GEO01) Descrever as rotas de dispersdo A perspectiva desta habilidade ¢ | Utilizando as redes sociais
da populagio humana pelo planeta e os . ue o aluno tenha a vivéncia das | para compartilhar
' populag ana pelo planc (EF08CO07) Compartilhar | & © tenha a vi p P
principais fluxos migratorios em diferentes N - . redes sociais, identifique seu | informagdes, por exemplo,
. o P informagdes por meio de redes . .
periodos da historia, discutindo os fatores . .. funcionamento como regras, | compartilhando com outros
S S . - Redes sociais ¢ seguranga da | sociais, compreendendo a sua
histéricos e condicionantes fisico-naturais | - A . cadastro, dentre outros aspectos | colegas um evento ou
. T - linformagdo dindmica de funcionamento, de L . . .
associados a distribui¢do da populag¢do humana operacionais.  Além  disso, | acontecimento.

pelos continentes.

Seguranca e responsabilidade
no uso da tecnologia

forma responsavel e avaliando

sua confiabilidade,
considerando o respeito e a
ética.

espera-se que o aluno possa
refletir sobre o uso responsavel
das redes sociais, discutindo
ética e respeito ao interagir com
0 outro em meio digital.

(EFO08GE02) Relacionar fatos e situagdes
representativas da historia das familias do
Municipio em que se localiza a escola,
considerando a diversidade e os fluxos
migratorios da populagdo mundial.

Redes sociais e seguranga da
linformagdo

Seguranca e responsabilidade
no uso da tecnologia

(EF08CO08) Distinguir os tipos
de dados pessoais que sdo
solicitados em espagos digitais
e os riscos associados.

Nesta habilidade importante que
o aluno identifique os tipos de
dados pessoais (nome, enderego,
documento de identidade) que
sdo exigidos em diferentes
espagos como jogos. online,

Identificando as informagdes
pessoais que podem ser
tornadas publicas, por
exemplo, criando uma lista de
sites elencando os tipos de
dados pessoais solicitados
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redes sociais, bem como refletir
sobre os riscos de compartilhar
esses dados em espagos digitais
como a internet.

(ex: sites de compras, jogos
on-line, redes sociais) e
avaliando os riscos envolvidos.

(EFO08GE03) Analisar aspectos
representativos da dindmica demografica,
considerando caracteristicas da populagdo (EF08CO09) Analisar
(perfil etario, crescimento vegetativo e criticamente as  politicas de

termos de uso das redes sociais
e demais plataformas.

mobilidade espacial).

Espera-se que o aluno possa
discutir e analisar os termos e
politicas de uso das redes sociais
e demais plataformas, refletindo
sobre suas implicagdes, como
por exemplo em nossos dados

Identificando elementos
polémicos" dessas politicas,
por exemplo, identificando
aspectos que podem  ser

melhorados para garantir a
protecdo dos individuos.

informagdes, acesso a sites da
internet que ndo sdo seguros e
desconhecidos, dentre outros.

pessoais que ficam
armazenados.
(EFO8GE04) Compreender os fluxos de Redes sociais ¢ Destaca-se nessa habilidade a | Analisando dados de
migragdo na América Latina (movimentos seguranca da reflexdo sobre aspectos de | seguranga, por  exemplo,
voluntérios e for¢ados, assim como fatores e ingformagﬁo seguranga e privacidade que sdo | verificando
areas de expulsdo e atragdo) e as principais Seguranga em importantes quando utilizamos | as configuragdes-padrdo de
politicas migratorias da regido. ambientes ambientes virtuais, como jogos | privacidade para  garantir
. R N online, compras online, | maxima protegdo e tomando
virtual (EF08CO10) Discutir questdes | . 'L P ’ N proteg P
L interagdo em salas de conversa | consciéncia das técnicas e
sobre seguranga e privacidade . . ~ o
. online, interagdo em redes | filtros utilizados na escola e
relacionadas a0 uso  dos L .
. L sociais. assim, destaca-se o | em casa
ambientes virtuais. .
compartilhamento de

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem

Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento da BNCC C Explica¢io da Habilidade Exemplo
(EF09GE02) Analisar a atuagdo das Tecnologia (EF09CO06) Analisar problemas | Espera-se que o aluno utilize | Apresentando
corporagdes internacionais e das organizagdes di italge sociais de sua cidade e estado a | recursos digitais para analisar | propostas/solugdes para
econdmicas mundiais na vida da populagdo em g dad partir de ambientes digitais, | problemas sociais de seu | problemas de sua
relagdo ao consumo, a cultura e a mobilidade. Sseoifa: aee propondo solugdes. cotidiano, como por exemplo em | cidade ou bairro, por exemplo,
g G pesquisa, comparagdo de | usando um férum ou um
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(EF09GE03) Identificar diferentes
manifestagdes culturais de minorias étnicas
como forma de compreender a multiplicidade
cultural na escala mundial, defendendo o
principio do respeito as diferengas.

responsabilidade no uso da
tecnologia

informagdo, documentagdo da
pesquisa, seja em sua cidade ou
estado, propondo solugdes a
esses problemas.

recurso digital aberto para
expressar suas ideias.

(EF09CO07) Avaliar aplicagdes e
implicagdes politicas,
socioambientais e culturais das
tecnologias digitais para propor
alternativas  aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do
trabalho.

Importante nessa habilidade que
o aluno possa refletir, discutir as
diversas aplicagdes das
tecnologias em nosso cotidiano,
considerando propor solugdes
aos desafios da atualidade do ser
humano em qualquer area, como
por exemplo no meio ambiente,
na saide, na economia,
acessibilidade, transporte, dentre
outros.

Analisando o surgimento de
novas profissdes a partir dos
avangos tecnologicos e os
impactos socioeconémicos
derivados, por  exemplo,
realizando um estudo sobre as
profissdes que existiram no
passado e as que existem

hoje, e criando conjecturas
sobre profissdes que deverdo
se  extinguir devido a
automatizagdo, além de novas
profissdes que poderdo surgir
no futuro.

(EF09GEO05) Analisar fatos e situagdes para
compreender a integragio mundial
(econdmica, politica e cultural), comparando
as diferentes interpretagdes: globalizagdo e
mundializago.

(EF09CO09) Criar ou utilizar
conteido em meio digital,
compreendendo questdes éticas
relacionadas a direitos autorais e
de uso de imagem.

Autoria em meio digital

Espera-se que o aluno possa
utilizar recursos como editores
de texto, planilha,
apresentagdes, editores de video,
blogs, programas de animagao,
linguagens de programagao,
para criar conteudos diversos
considerando o cuidado com
direitos autorais.

(1) Apresentando a defini¢do
de direito autoral e explorando
questdes relacionadas a esse
tema, por exemplo, discutindo
sobre download de musicas e
filmes na web. (2) Discutindo
sobre direito autoral de
musicas e filmes e sobre a
prética de pirataria.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Habilidade de Aprendizagem

Objeto do Conhecimento da BNCC Computaci

Explica¢io da Habilidade

P ¢

Exemplo

(EF06HI02) Identificar a génese da produgio

Tecnologia digital e (EF06CO09) Apresentar conduta

Nesta habilidade ¢ importante

Como exemplo o professor

do saber histérico e analisar o significado das sociedade . X que os alunos possam vivenciar, | podera fornecer diferentes
e linguagem apropriadas para se | ;. . o .
discutir e refletir sobre o | fontes histéricas de periodos
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fontes que originaram determinadas formas de
registro em sociedades e épocas distintas.

comunicar em ambiente digital,
considerando a ética e o respeito.

comportamento ao se comunicar
em ambiente digital,
principalmente na internet, mas
ndo limitada a ela(por exemplo

antigos para grupo e fontes
atuais, para que os alunos
possam realizar a interpretagdo
das fontes e argumentar sobre

também em aplicativos de | as mesmas em sala de aula

conversa). invertida , através de debates

em grupo, observando a

conduta e o respeito no

ambiente digital de discussdo.

(EF06H107) Identificar aspectos ¢ formas de Importante nesta habilidade | Exemplo :Apresentagdo das

registro das sociedades antigas na Africa, no
Oriente Médio e nas Américas, distinguindo
alguns significados presentes na cultura
material e na tradigao oral dessas sociedades.

Uso de tecnologias
computacionais

(EF06CO10) Analisar o consumo
de tecnologia na sociedade,
compreendendo  criticamente o
caminho da produgo dos recursos
bem como aspectos ligados a
obsolescéncia e a sustentabilidade.

considerar a reflexdo sobre as
perspectivas do ser humano ¢ o
consumo de tecnologia, como
quando  compramos  novos
celulares em substituigdo a
aparelhos mais antigos, ou uma
televisdo, dentre outros, ou seja,
nossos habitos. Quantos
recursos sao necessarios para se
produzir uma tecnologia?

principais civilizagdes, dividir
os alunos em grupos para
investigar as principais formas
de vida e cultura de cada
civilizago, produzir e
apresentar as influéncias de
cada civilizagdo antiga para o

mundo contemporaneo,
principais legados,
administragéo, comércio,

religiosidade entre outros.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo

da BNCC Computagio
(EFO7HIO1) Explicar o significado de | Fundamentos de seguranga | (EF07CO07) Identificar | Nesta habilidade considera-se a | Por exemplo o professor
“modernidade” e suas logicas de inclusio e | cibernética. problemas de seguranca | discussdo e reflexdo de se | poderd fornecer diferentes
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exclusio,
europeia.

com base em uma concep¢do

cibernética e experimentar formas
de protegdo.

colocar-se em posigao do outro e
respeito em relagdo as opinides
divergentes na internet, como
opinides de estilos de musica, de
filmes, de roupas, dentre outros.
Espera-se que o aluno possa ser
capaz de  reconhecer a
importancia de respeitar as
opinides diferentes da sua.

textos para debates e através
dos debates em grupo ou a
partir de um estudo de caso
real, e propondo agdes para
solucionar o problema. E com
esse mesmo trabalho o
professor poderd observar a
conduta de cada um a respeito
dos temas trabalhados e
também o respeito em relagdo
as  opinides alheias no
ambiente digital, como no
ambiente escolar.

(EF07HI03) Identificar aspectos e processos
especificos das sociedades africanas e
americanas antes da chegada dos europeus,
com destaque para as formas de organizagdo
social e o desenvolvimento de saberes e
técnicas.

(EF07CO08) Demonstrar empatia

O contexto dessa habilidade ¢ a
de proporcionar ao aluno a
reflexdo e discussdo  sobre
cyberbullying, trazendo sua
definigdo. Além disso, espera-se
que o aluno reflita sobre a
importancia de se combater o

Exemplo :Apresentar  a
construgio da ideia de
modernidade e seus impactos
na concep¢do de historia,
fazendo um paralelo sobre a
ideia de “Novo Mundo” ante o
mundo Antigo: permanéncias

L . cyberbullying (essa pratica de | e rupturas de saberes na
. sobre opinides divergentes na | .7 . .7 R P
Cyberbullying b intimidagao, humilhagao, | emergéncia do mundo
web. exposigdo, dentre outros em | moderno.
meio digital).
EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Habilidade de Aprendizagem da BNCC Objeto do Conhecimento Hazglg?\?é g ebAprendlzagem Explica¢io da Habilidade Exemplo
(EF08HI02) Identificar as particularidades | Redes sociais e (EF08CO08) Distinguir os tipos | Nesta habilidade importante que | Identificando as informagdes
politico-sociais da Inglaterra do século XVII e | seguranca da de dados pessoais que sdo | o aluno identifique os tipos de | pessoais que podem ser
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analisar os desdobramentos posteriores a
Revolugio Gloriosa.

informagao
Seguranga e
responsabilidade
no uso da
tecnologia.

solicitados em espagos digitais
e os riscos associados.

dados pessoais (nome,
enderego, documento de
identidade) que sdo exigidos em
diferentes espagos como jogos
online, redes sociais, bem como
refletir sobre os riscos de
compartilhar esses dados em

tornadas publicas, por
exemplo, criando uma lista de
sites elencando os tipos de
dados pessoais solicitados (ex:
sites de compras, jogos on-
line, redes sociais) e
avaliando os riscos

espacos digitais como a internet. | envolvidos.
(EFO8HI03) Analisar os impactos da Espera-se que o aluno possa | Identificando elementos
Revolugdo Industrial na produgéo e circulagdo discutir e analisar os termos e | polémicos" dessas politicas,
de povos, produtos e culturas. (EF08CO09) Analisar | politicas de uso das redes sociais | por
criticamente as  politicas de | e demais plataformas, refletindo | exemplo, identificando

(EFO8HI04) Identificar e relacionar os
processos da Revolugdo Francesa e seus
desdobramentos na Europa e no mundo.

Redes sociais e
seguranga da
informagao
Seguranga em
ambientes
virtual.

termos de uso das redes sociais
e demais plataformas.

sobre suas implicagdes, como
por exemplo em nossos dados
pessoais que ficam
armazenados.

aspectos que podem ser
melhorados para garantir a
protecdo dos individuos.

(EF08CO10) Discutir questdes
sobre seguranga e privacidade
relacionadas a0 uso  dos
ambientes virtuais.

Destaca-se nessa habilidade a
reflexdo sobre aspectos de
seguranga e privacidade que sdo
importantes quando utilizamos
ambientes virtuais, como jogos
online, compras online,
interagdo em salas de conversa
online, interagdo em redes
sociais. assim, destaca-se o
compartilhamento de
informagdes, acesso a sites da
internet que ndo sdo seguros e
desconhecidos, dentre outros.

Analisando dados de
seguranga, por  exemplo,
verificando

as configuragdes-padrao de
privacidade para garantir
maxima prote¢do e tomando
consciéncia das técnicas e
filtros utilizados na escola e
em casa.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computagiio

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo
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(EF09HIO01) Descrever e contextualizar os
principais  aspectos  sociais,  culturais,
econdmicos e politicos da emergéncia da
Republica no Brasil.

Projetos de Programagao

(EF09CO02) Construir solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e
colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas
adequadas,  aperfeigoando e
articulando

saberes escolares.

Uma estrutura de dados em
ciéncia da computagdo, ¢ uma
colegdo tanto de valores (e seus
relacionamentos) quanto  de
operagdes (sobre os valores e
estruturas decorrentes). E uma
implementagdo concreta de um
tipo abstrato de dado ou um tipo
de dado basico ou primitivo.

Cada grupo criarda uma linha
do tempo digital (em
ferramentas como  Scratch,
Thunkable, ou Python +
Streamlit) com eventos
historicos representados como
objetos ou ndés em uma
estrutura de dados (como
listas, dicionarios ou arvores).

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

Habilidade de Aprendizagem da BNCC

Objeto do Conhecimento

Habilidade de Aprendizagem
da BNCC Computacio

Explicac¢iio da Habilidade

Exemplo

(EF09HI33) Analisar as transformagdes nas
relagdes politicas locais e globais geradas pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais de
informagao e comunicagio.

Sistemas
distribuidos e
internet

(EF09CO04) Compreender o
funcionamento de malwares e
outros ataques cibernéticos.

Software malicioso, ou malware,
sd0 programas nocivos que
obtém  acesso  ilegal a
dispositivos digitais. Eles podem
acessar um computador ou
dispositivo por meio de anexos
de e-mail, pendrives ou sites
desprotegidos. O malware pode
invadir um computador e causar

estragos.
Esses programas podem
desacelerar um  dispositivo,

enviar e-mails de spam ou até
mesmo roubar ou excluir dados
pessoais. O  malware ¢
classificado com base em como
entra no computador e no que faz
quando esta 1a. Alguns exemplos
de  malware sdo:  virus,
worms,rootkits, spyware,
trojans, backdoors, ransomware,
entre outros.

Analisar cada um dos tipos de
malware a partir de exemplos
conhecidos, como o Brain em
1986, Worm Morris em 1988,
miniDuck em 2013, Kevin
Mitnik em 1990, dentre outros
casos emblematicos.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL
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tecnologias digitais para propor
alternativas  aos desafios do
mundo contemporaneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do
trabalho.

tecnologias em nosso cotidiano,
considerando propor solugdes
aos desafios da atualidade do ser
humano em qualquer area, como
por exemplo no meio ambiente,
na satde, na economia,
acessibilidade, transporte, dentre
outros.

1ou
a8 . Habilidade de Habilidade de Aprendizagem Habilidade de Aprendizagem Habilidade de
B e ApTiarem (R ENCC | e oo G BREE da BNCC da BNCC Apr gem da BNCC
(EF09HI03) Identificar os mecanismos de | Tecnologia (EF09CO07) Avaliar aplicagdes ¢ | Importante nessa habilidade que | Analisando o surgimento de
insercdo dos negros na sociedade brasileira | digital e implicagdes politicas, | o aluno possa refletir, discutir as | novas profissdes a partir dos
pos-aboligdo e avaliar os seus resultados. sociedade socioambientais e culturais das | diversas aplicagdes das | avangos tecnologicos e os

impactos socioecondémicos
derivados, por  exemplo,
realizando um estudo sobre as
profissdes que existiram no
passado e as que existem hoje,
e criando conjecturas sobre
profissdes que deverdo se
extinguir devido a
automatizagdo, além de novas
profissdes que poderdo surgir
no futuro.
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TEMAS INTEGRADORES: ABORDAGEM TRANSVERSAL
EDUCACAO PARA A DIVERSIDADE

O Referencial Curricular de Campo Formoso, subsidiado pelo Documento Curricular
Referencial da Bahia de 2019, elege como relevante para o Sistema Municipal de Ensino,
enquanto abordagem transversal, os seguintes temas: Educag¢@o Escolar Quilombola e para as
Relagdes Etnico-Raciais, Educacdo Escolar Indigena, Educagdo em Direitos Humanos,
Educacdo do Campo ¢ Ambiental, Saide na Escola, Educagdo Fiscal e Educagdo para o
Transito.

A transversalidade supracitada fundamenta-se em normativas e legislagdes, tais como a
Lei Federal N° 11.645/ 2008, que altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada
pela Lei n® 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da educagéo
nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica
“Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”. Ja o Decreto n° 7.037/2009 aprovou o Programa
Nacional de Direitos Humanos (PNDH-3), documento estruturante que orienta a politica de
direitos humanos no Brasil, centralizado na dignidade humana e na interagdo entre Estado e
sociedade. O texto foi posteriormente alterado pelo Decreto n° 7.177/2010.

Quando se trata da Educagdo Ambiental, a Lei Federal n® 9.795, de 27 de abril de 1999,
institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), definindo-a como componente
essencial e permanente da educagdo nacional. Ela determina a inclusdo da educagdo ambiental
de forma transversal e interdisciplinar em todos os niveis de ensino (formal e ndo formal),
visando a constru¢do de valores, conhecimentos e atitudes voltadas a sustentabilidade e
conservacdo do meio ambiente.

O Programa Saude na Escola (PSE) ¢ instituido pelo Decreto Federal n® 6.286, de 5 de
dezembro de 2007, que estabelece uma parceria intersetorial entre os Ministérios da Saude e da
Educacdo para promover a atengdo integral, preveng@o e promogao da satide na rede publica de
ensino. Nesse sentido, a Lei Federal 11.947/2009 (PNAE), que dispde sobre o atendimento da
alimentac@o escolar e o Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE) contribuem de forma
significativa para o fortalecimento das agdes de satide, bem-estar e desenvolvimento integral
dos alunos da educagio basica.

O Programa Nacional de Educagdo Fiscal (PNEF) foi instituido pela Portaria
Interministerial n® 413, de 31 de dezembro de 2002 (MF/MEC). Essa norma define as
competéncias dos orgdos responsaveis, como Ministérios da Fazenda e Educagdo, para

implementar agdes que promovam a cidadania fiscal, a compreenséo da fungéo socioeconémica

187

Certificagao Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



— DIA R IO— Edicdo 4.401 | Ano 14

12 de maio de 2026
Pagina 202

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

dos tributos e o controle social dos recursos publicos. Por fim, a Lei n® 9.503/1997 institui o
Codigo de Transito Brasileiro (CTB), normatizando a educagio para o transito como direito de
todos e dever prioritario dos 6rgaos do Sistema Nacional de Transito. Ela estabelece regras de
segurancga, formacao de condutores e a obrigatoriedade de programas educativos, com o
objetivo de ordenar o trafego e reduzir acidentes.

Para uma sociedade mais justa e sustentavel, considera-se que o reconhecimento e a
valorizagdo da diversidade étnico-racial, o respeito aos direitos humanos e 0 compromisso com
a preservagdo do meio ambiente sdo pilares fundantes para o desenvolvimento de uma
sociedade inclusiva, democratica e participativa.

Nesse contexto de Educagdo para a Diversidade, entende-se que para ampliar as
possibilidades de formagdo de cidaddos conscientes, criticos ¢ comprometidos com o bem
coletivo, a escola para além dos contetidos académicos, precisa promover valores, atitudes e
praticas que contribuam para a constru¢do de uma sociedade mais justa, ética e solidaria. Para
tanto, a proposta de Satde na Escola, a Educagdo Fiscal e a Educagdo para o Transito sdo
fundamentais na garantia da formagdo integral dos estudantes, preparando-os para viver de
forma consciente, respeitosa e responsavel em sociedade.

Compreende-se também, que para promover uma proposta de Educacdo para a
Diversidade no século XXI, faz-se necessario incluir, enquanto instrumento tecnologico de
emancipacao, os trés eixos sugeridos pela BNCC Computagédo: o Pensamento Digital, a Cultura
Digital e o Mundo Digital. Este tripé educacional tecnologico, que envolve as plataformas
digitais, apresenta-se como um caminho para a inclusdo e a cidadania digital.

Nesse contexto, a escola enquanto lugar de convivéncia e aprendizagem, precisa se
comprometer €tica e politicamente com a insercdo efetiva das novas tecnologias nos espagos
de aprendizagem, procurando dialogar com as diferentes linguagens e realidades, discutindo
também os riscos do ambiente virtual. Vale ressaltar, que para uma escola inclusiva e conectada
com os desafios do século XXI, a promogdo da educagdo digital para a diversidade precisa
atentar para o respeito as diferentes formas de expressdo e comunicagdo, bem como para a
formagao ética para o uso das plataformas digitais.

Diante desse conjunto de fundamentos legais, pedagogicos e éticos, evidencia-se que o
Referencial Curricular de Campo Formoso-DCRC consolida-se como um instrumento de
formacao integral, ao articular a transversalidade dos temas contemporaneos com os desafios
do século XXI. Ao incorporar os eixos da BNCC Computagio, possibilita-se que os estudantes

desenvolvam habilidades de analise critica, resolugdo de problemas e leitura do mundo mediado
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pelas tecnologias, permitindo também que compreendam os impactos sociais, politicos e
ambientais das praticas digitais e ainda, atuem como produtores de contetidos que valorizem a
diversidade, os direitos humanos e a sustentabilidade.

Nesse sentido, a escola reafirma seu papel como espago de formagao ética, critica e
emancipadora, no qual o uso das tecnologias ndo se limita ao acesso, mas se orienta pela
construgdo de sentidos, pelo respeito as diferengas e pelo compromisso com o bem coletivo. A
integracdo entre os temas transversais e a cultura digital exige praticas pedagogicas
intencionais, formacdo docente continuada e uma escuta sensivel as multiplas realidades dos

sujeitos.
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DOCUMENTO CURRICULAR REFERENCIAL CAMPO-FORMOSENSE
MODALIDADES DE EDUCACAO
TEMAS INTEGRADORES: Abordagem Transversal
EDUCACAO PARA A DIVERSIDADE:

- Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais
- Educagdo em Direitos Humanos

- Educagdo Ambiental

- Saude na Escola

- Educagdo Fiscal

- Educagéo para o Transito

COMPETENCIAS
Considerando os Temas Integradores do Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformagao capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnoldgicos, legais e éticos.
2. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagado de
forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.
EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

FERRAMENTAS/

OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA

(EF15CO01) Identificar as principais

- O professor pode pedir que os alunos
formas de organizar e representar a

. ~ . organizem um conjunto de personagens por
informagdo de maneira estruturada Ag J P gens p em bloco.
género, cor dos olhos, idade, tamanho,

(matrizes, registros, listas e grafos) ou ndo nacionalidade ctc - Analdgico: Blocos de montar para

estruturada (numeros, palavras, valores . : . sequéncia logica.

verdade). Tambgm pode sugerir que  os alunos

(EF15C0O03) Realizar operagdes de organizem - um comun}o de figuras

negagio, conjungio ¢ disjuncio sobre geomeétricas por cor, por tipo de figura, por
P ¥ ., | tamanho das figuras etc.

sentengas logicas e valores' verdadeiro' ¢

falso'.

- Digital: softwares de programagdo

Organizagdo e representagio da informagao.
Légica computacional.
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EIXO 02 MUNDO DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Armazenamento e Transmissdo de dados.
Protocolos de comunicagao em redes.
Uso responsavel da tecnologia;

Impactos da tecnologia na vida cotidiana.

(EF69C007) Entender como os dados
sdo armazenados, processados ¢
transmitidos usando  dispositivos
computacionais, considerando
aspectos voltados para a seguranga.

(EF69C008) Experimentar diferentes
tecnologias e suas funcionalidades.

Identificar usos positivos e negativos

Empregar  diferentes  estratégias para o
armazenamento de dados da computacdo, para
iniciar os trabalhos e atividades com a educagdo
fiscal estabelecendo regras que proporcionem
maior seguranga.

Simulagdo de agdes digitais do cotidiano e suas
consequéncias;

Atividades de discussdo sobre ética e seguranga

Uso de planilhas, linguagens de
armazenamento e inteligéncia artificial
para  monitorar as  atividades
desenvolvidas.

Jogos digitais aplicados aos protocolos
de comunicagdo em rede.
Digital: ~ jogos  educativos
cidadania digital;

sobre

qualidade e seguranga da informagao.

Inclusdo digital e acessibilidade.

Uso de tecnologias computacionais atreladas a

credibilidade e relevancia da
informagdo na  perspectiva da
educagdo para a diversidade.

(EF69CO012) Reproduzir e
compartilhar contetidos multimidias
sobre inclusdo digital e acessibilidade.

envolvam valores relacionados ao wuso de
informagdes, priorizando a ética e a verdade.
Criag@o de videos sobre praticas voltadas para a
educagdo no transito e saude nas escolas.

da tecnologia. digital que envolve a diversidade de | Analogica: cartazes interativos com
aprendizagens. dicas de uso consciente da tecnologia.
EIXO 03 CULTURA DIGITAL
FERRAMENTAS/
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA
(EF69CO11) Avaliar a veracidade, | Propor atividades acompanhadas de reflexdes que | Blogs, sites interativos, podcasts,

videocasts, repositorios digitais.
Ferramentas de acessibilidade digital,
tutoriais online, aplicativos educativos.
Canva, editores de videos, podcast.
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EDUCACAO DO CAMPO

A Educacdo do Campo fundamenta-se em abordagens e praticas pedagdgicas
desenvolvidas na educacdo escolar, mediada por um curriculo que concebe a aprendizagem
como parte de um processo de apropriagdo e elaboragdo de novos conhecimentos articulados
com a dimensao empirica da vida e da cultura dos sujeitos do campo. Tais abordagens e praticas
pedagdgicas devem apoiar-se no modo de existéncia desse sujeito campesino, objetivando a
superacdo da dicotomia rural/urbano e da vis@o preconceituosa e equivocada do campo como
lugar de atraso, distante do conhecimento cientifico e da vida intelectual, considerados como
presentes somente na cidade, fundamentada nas seguintes leis e resolugdes:

Lei de Diretrizes e Bases da Educagido Nacional n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.
[artigo 28];

Lein® 13.005, de 25 de junho de 2014, que institui o Plano Nacional de Educacdo (PNE);
Meta 8.

Parecer CNE/CEB n° 36, de 4 de dezembro de 2001, o qual define as Diretrizes
Operacionais para a Educag@o Basica nas Escolas do Campo;

Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 3 de abril de 2002, a qual institui Diretrizes Operacionais
para a Educacéo Basica nas Escolas do Campo, e demais que ddo conformagéo a Educagéo do
Campo.

Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que institui e orienta a implantagdo
da Base Nacional Comum Curricular - BNCC.

A Resolucdo N° 2, de 28 de abril de 2008, estabelece diretrizes complementares, normas
e principios para o desenvolvimento de politicas piblicas de atendimento da Educagido Basica
do Campo. Este atendimento destina-se a populacdo em suas mais variadas formas de producao
da vida, agricultores familiares, extrativistas, pescadores artesanais, ribeirinhos, assentados e
acampados da Reforma Agraria, quilombolas, caigaras, indigenas e outros.

Na concepgao de Caldart (2004), a Educagdo do Campo ¢ um projeto politico-
pedagdgico que visa formar sujeitos comprometidos com a transformagao social, a partir da sua
criticidade fundamentada no dialogo coletivo, que por sua vez esta ancorado na dialogicidade
freiriana e na pedagogia do territorio. A partir desse viés dialogico, entende-se que o curriculo
do municipio com o avango da tecnologia e a intensificagdo das transformagoes digitais no
mundo contemporaneo precisa incluir, no seu contexto, os trés eixos da BNCC Computagao.

Inserir a populagdo campesina nesse universo ndo significa submeter suas praticas e

valores aos ditames da logica tecnoldogica, mas sim proporcionar-lhes condi¢des de apropriagédo
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critica das tecnologias como ferramentas de resisténcia, expressao e protagonismo. Com isso,
certamente, surgirdo possibilidades de ampliagdo do dialogo sobre questdes de género, etnia,
cultura, lazer e valorizagao dessa populagdo, na perspectiva néo s6 do trabalho no campo como
principio educativo, mas também de permanéncia nestas comunidades, se assim desejarem.

Nesse sentido, planejar a Educagdo do Campo a partir do principio dialégico com o
mundo digital, exige uma reflexdo critica e emancipadora. Nao se trata de digitalizar o campo,
mas de ampliar as possibilidades do seu uso, enquanto ferramenta tecnoldgica educacional, bem
como colocar as tecnologias a servico dos processos educativos libertadores, valorizando as
identidades campesinas e fortalecendo as lutas sociais.

Quando se trata das Diretrizes Operacionais para a Educacdo Basica nas Escolas do
Campo, elas “oportunizam a elaboragdo de propostas pedagdgicas que priorizam a identidade
e o saber cultural na organizacdo do ensino, bem como na gestdo democratica, na garantia do
acesso ao avango cientifico e tecnoldgico, [...] na melhoria das condi¢des de vida das
comunidades rurais” (Costa, 2024. p. 32). Assim, a utilizagdo dos eixos destacados na BNCC
Computagdo precisa promover a capacidade de resolver problemas de forma logica e
estruturada, por meio de atividades praticas relacionadas a vida cotidiana, no campo. A
articulacdo entre Educacdo do Campo e Pensamento Digital é fundante e urgente.

Diante de tudo isso, torna-se evidente que a Educagdo do Campo nio pode ser pensada
de forma isolada. Ela exige articulagdo entre politicas publicas, formagdo de professores,
infraestrutura adequada e compromisso institucional. Requer, sobretudo, vontade politica e
sensibilidade para reconhecer a importancia dos territérios campesinos na constru¢do de um
projeto de nagéo.

Por fim, ¢é possivel afirmar que a Educacdo do Campo, ao integrar tradi¢do e inovagao,
local e global, cultura e tecnologia, constitui-se como um espago de reinveng@o da educagéo.
Ela convoca a repensar praticas, a romper com paradigmas excludentes e a construir,
coletivamente, novos caminhos para a formagao humana.

Assim, esta proposta se apresenta como um convite a continuidade da reflexdo e da agéo.
Um chamado para que educadores, gestores, estudantes e comunidades se reconhegam como
protagonistas de um processo educativo que nido apenas transmite conhecimentos, mas que

transforma vidas, territorios e realidades.
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DOCUMENTO CURRICULAR REFERENCIAL CAMPO-FORMOSENSE
MODALIDADES DE EDUCACAO
EDUCACAO DO CAMPO

A Educagdo do Campo fundamenta-se em abordagens e praticas pedagdgicas desenvolvidas na educago escolar, mediada por um curriculo que concebe
a aprendizagem como parte de um processo de apropriacdo e elaboragdo de novos conhecimentos articulados com a dimensdo empirica da vida e da
cultura dos sujeitos do campo. Tais abordagens e praticas pedagogicas devem apoiar-se no modo de existéncia desse sujeito campesino, objetivando a

superacdo da dicotomia historica do rural e do urbano.

COMPETENCIAS — Com base nos Aspectos Legais no ambito Federal, Estadual e Municipal

1- Promover a cultura digital mediante o didlogo entre comunidade escolar e comunidade local, na perspectiva da integragdo de saberes tecnologicos e
habilidades computacionais que corroborem com o contexto socioecondmico, ambiental e cultural onde a escola esta inserida, no sentido de atender as
demandas locais, dando énfase aos saberes voltados ao exercicio do trabalho coletivo organizado, a cooperagao e sustentabilidade, ao fortalecimento dos
movimentos sociais, as comunidades tradicionais e as praticas agropecudrias e extrativistas ambientalmente sustentaveis.

2 - Usar o pensamento computacional com foco nos estudos sobre a terra e a exploragdo dos seus recursos naturais, comercializagéo de produtos.

3 - Construir novos paradigmas com elementos da cultura digital que proporcionem bem-estar e dignidade aos trabalhadores do campo, gerando novas
oportunidades de emprego e renda para a populagdo campesina a partir de nichos econdmicos em rede, criados na propria comunidade.

4 - Investigar e documentar a histéria da cultura local, criando um acervo digital pedagogico e literario, priorizando aqueles que tratem da tematica
regional/local de valorizagao do territorio semiarido/campesino.

5 - Utilizar o mundo digital de forma proativa e interdisciplinar cooperando com os pilares sociais, econdmicos ¢ ambientais da sustentabilidade.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE FERRAMENTAS/
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TECNOLOGIA

Abstragdo, realidade e fic¢do.

(EF69COO01) Compreender situagdes e
informagdes reais e ficticias, focar em
informagdes relevantes, ignorar detalhes
desnecessarios.

Analisar produgdes baseadas em fatos reais,
biografias e reportagens.

Criar jogos que simulem as vivéncias
campesinas.

Elaborar e analisar mapas, maquetes,
desenhos, pinturas e outros elementos que
representam o espago, tempo, relevo e
demais realidades.

Sites e streams de video e audio.

Materiais diversos e objetos concretos para
produgdo de jogos e demais atividades que
simule a realidade local e global.
Ferramentas de dados ambientais (IBGE,
MapsBiomas e Google Earth).

Algoritmos e analise de dados ambientais

(EF69C0O04) Coletar e interpretar dados
sobre biodiversidade, relevo, hidrografia e
populag@o.

Desenvolvimento de atividades para
monitoramento ecologico, analise
situacional ambiental, criar solugdes

utilizando as tecnologias digitais.

Planilhas eletronicas, bancos de dados, IA
aplicada a ciéncia ambiental, mapas mentais,
banco de imagens via satélite,

Algoritmos e analise de dados
agropecuario.

(EF69C0O06) Coletar e interpretar dados
sobre o desenvolvimento agropecuario, a
exemplo de: o crescimento da horta, o
impacto da compostagem na agricultura,
graficos de produgdo de alimentos...

Criar planilhas e cadernetas agroecologicas
de controle de produgdo e financeira.

Criar graficos sobre produtividade da horta,
qualidade do solo, niimeros e projegdo de
animais, tabelas financeiras entre outras.

Planilhas eletronicas, placas de prototipagem
com sensores de umidade, IA aplicada a
agricultura.

ferramentas do Windows e Microsoft.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Etica e responsabilidade digital.

(EFO9004) Utilizar recursos digitais de
forma ética e responsavel.

Realizagdo de debates sobre fake news,
cyberbullying, falsidade ideologica, crimes
digitais.

YouTube, podcasts, Google Slides, redes
sociais.

Cultura digital, seguranga e

acesso
consciente a informagao e comunicagao.

(EFO6COO0S8) Identificar e utilizar fontes
digitais de conhecimentos relacionados a
questdes sociais, formativas e informativas.

Explorar sites e plataformas formativas, a
exemplo dos sites da Embrapa, Irpaa,
Sisteminha Embrapa.

Visitar sites que detectem fake news, e
apreciar reportagens sobre o tema.

Sites, plataformas digitais e aplicativos
relacionados ao tema

EIXO 03 CULTURA DIGITAL
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FERRAMENTAS/
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA
Produgdo de conteudo digital | (EFO8CO11) Utilizar recursos digitais | Criar blogs, redes sociais tematicas, podcast | Google Workspace, Canva, Padlet, Scratch,
contextualizada a realidade campesina. para criar e compartilhar conteudos | com entrevistas sobre temas relevantes da | Tinkercad ou Minecraft Education, youtube,
multimodais contextualizadas a realidade | comunidade, videos e canais em | facebook, Instagram, blogger, google sites.
campesina. plataformas.

Produgdo e  compartilhamento  de
conhecimentos em acervos digitais sobre a
realidade campesina.

(EFO7CO11) Criar e disseminar contetidos
digitais para preservar culturas ancestrais e
praticas ambientais locais.

Desenvolvimentos de acervos digitais sobre
narrativas ambientais de povos originarios,
comunidades tradicionais, ou memorias de
comunidades campesinas.

Blogs, sites interativos, podcasts, videocasts,
repositorios digitais.
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A EDUCACAO QUILOMBOLA E PARA AS RELACOES ETNICO RACIAIS

A Educag@o Quilombola enquanto modalidade especifica da Educacdo do Campo e da
Cidade, ¢ as relagdes Etnicos Raciais, no contexto da Cultura Digital estdo fundamentadas no
direito a diferenga e no reconhecimento da identidade étnico-racial. Elas buscam construir um
processo educacional emancipador e contextualizado, fundamentado pelos saberes de
experiéncia ancestral e nas praticas culturais quilombolas do municipio de Campo Formoso.

A Lei Federal N° 10.639, de 9 de janeiro de 2003, estabelece a obrigatoriedade do ensino
de Historia e Cultura Afro-Brasileira no curriculo oficial da rede de ensino no Brasil, e procura
garantir que os estudantes tenham acesso a uma educagdo mais inclusiva e que reconheca a
importancia da contribui¢do dos afro-brasileiros para a formagao da sociedade.

Neste sentido, o desafio contemporaneo € inserir concreta e eticamente, o Pensamento
Computacional, a Cultura Digital e o0 Mundo Digital com suas linguagens e tecnologias, nas
comunidades quilombolas, que historicamente foram destituidas dos seus direitos. As politicas
publicas voltadas para essa instdncia tecnologica, precisam estar comprometidas com a justica
social, e na mesma proporgao com a superagéo do racismo estrutural enraizado na sociedade.

Autores como Bell Hooks (1995) e Paulo Freire (1996) sdo referéncias importantes para
a constru¢do de uma proposta de educagdo ndo opressora, que estruture um planejamento
educacional fundamentado em principios éticos e consistentes, articulando os saberes da
ancestralidade com os saberes cientificos. Freire destaca que ndo ha neutralidade na educagao;
portanto, o uso das tecnologias também deve estar a servigo da libertagdo, e ndo da reprodugio
das opressoes.

Diante do exposto, as politicas publicas de incluso digital serdo pensadas e articuladas
a partir do didlogo com os saberes e as demandas locais, respeitando as especificidades culturais
e garantindo o direito a comunicagdo e a expressdo, no contexto da contemporaneidade,
valorizando os saberes africanos e afro-brasileiros, priorizando o desenvolvimento de uma
pedagogia decolonial, que promova relagdes étnico-raciais mais equitativas e também atentas
para a urgéncia de descolonizar o curriculo.

Na perspectiva de valorizagdo dos saberes ancestrais, torna-se fundamental promover a
aproximagao entre esses conhecimentos e os saberes sistematizados, historicamente construidos
e legitimados no ambito académico e escolar. Esse compromisso deve estar voltado para a
construgdo de uma sociedade mais justa, na qual as classes sociais historicamente minorizadas
sejam beneficiadas em todas as instancias. Nesse contexto, a educagdo ndo pode permanecer a

margem desse processo.
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A Cultura Digital, por sua vez, pode e deve contribuir de forma significativa para essa
aproximagao, ao possibilitar praticas pedagogicas que dialoguem com questdes de identidade,
memdria, pertencimento ¢ compromisso social. Assim, por meio de agdes e experiéncias
cotidianas, torna-se possivel fortalecer iniciativas que impactem diretamente na formagao
critica dos sujeitos e no avango efetivo da luta antirracista. A ética deve ser um principio
fundamental no uso das ferramentas tecnologicas, que ndo devem ser vistas apenas como meios
de informagdo, mas, sobretudo, como poderosos instrumentos para a deniincia e o combate ao
racismo ¢ a todas as formas de discriminagao.

Essa reflexdo revela que “a categoria racial permite a distribuicao dos individuos em
diferentes posi¢des na estrutura de classe, de acordo com sua proximidade aos padrdes raciais
da classe/raga dominante” (Souza, 2021, p. 48). Nesse contexto, a educagdo, a legislagdo, a
midia e as iniciativas comunitarias e globais precisam atuar de maneira interconectada, com o
objetivo de transformar as praticas e os discursos que sustentam o racismo estrutural.

Refletir sobre a educa¢do quilombola e as relagdes étnico-raciais no século XXI,
especialmente no ambiente digital, representa um exercicio de resisténcia e reinvengao. Trata-
se, acima de tudo, de assegurar o direito a diferenga em um mundo que ainda nega a equidade.
E fundamental transformar a cultura digital em um espago para a afirmagdo da identidade, a
reconstrucdo de narrativas e a luta contra o racismo.

Nesse contexto, a Lei n® 10.639/2003 vai além de uma simples diretriz normativa, ela
se afirma como um dispositivo politico-pedagogico essencial para a reparagdo historica e a
reconfiguragdo curricular, exigindo das escolas uma postura ativa na superagdo do racismo
estrutural. Ao ser integrada aos eixos da BNCC Computagdo, essa lei amplia seu alcance e
possibilita que os estudantes analisem criticamente dados, narrativas e representagdes da
populag@o afro-brasileira. Além disso, promove a compreensdo das dinamicas de poder e
exclusdo presentes nas tecnologias e nos ambientes digitais, permitindo a producdo de
contetidos que valorizam identidades, memorias e saberes afro-diasporicos.

Para garantir a efetivacdo dessa lei em didlogo com a BNCC Computacao, é necessario
implementar praticas pedagdgicas integradas, interdisciplinares e comprometidas com a
formagao critica dos alunos em uma sociedade cada vez mais mediada por tecnologias. A escola
deve promover experiéncias formativas que articulem o uso ético e consciente das tecnologias
a valorizacdo da diversidade étnico-racial, assegurando que os estudantes ndo sejam apenas
consumidores de informagdes, mas também produtores de conhecimento de maneira critica e

emancipatoria. Assim, ao alinhar a educagdo antirracista a cultura digital, fortalece-se a
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construgdo de uma escola capaz de formar individuos que intervém na realidade, enfrentam
desigualdades e atuam na constru¢do de uma sociedade mais equanime, plural e socialmente

referenciada.
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PRIV

DOCUMENTO CURRICULAR REFERENCIAL CAMPO-FORMOSENSE
MODALIDADES DE EDUCACAO

EDUCACAO ESCOLAR QUILOMBOLA E PARA AS RELACOES ETNICO RACIAIS
Respeitando suas Legislagdes, Marcos Normativos, Concepgdes e Principios.

COMPETENCIAS — Assumindo o compromisso de desenvolver uma Cultura Antirracista.

1- (EI) Desenvolver o reconhecimento e a identificagcdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos a partir de elementos da cultura quilombola, como
sementes, tecidos, instrumentos musicais, alimentos tradicionais e elementos naturais do territorio. Os critérios de agrupamento podem considerar
quantidade, forma, tamanho, cor, comportamento e significados culturais presentes no dia a dia da comunidade.

2 - Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos computacionais, explorando tecnologias de maneira critica e criativa,
seja por meio de recursos digitais disponiveis na escola ou por meio de objetos e ferramentas presentes no quilombo. As interagdes devem valorizar a
cooperagdo, a oralidade, as narrativas e o respeito a ancestralidade, promovendo a troca de saberes entre as criangas e com os mais velhos da comunidade.
3 - Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente ¢ com movimentos do corpo, utilizando brincadeiras, cantigas, dangas tradicionais,
atividades de plantio e cuidados com o ambiente. O trabalho com algoritmos pode acontecer, por exemplo, ao seguir e criar sequéncias em jogos de roda,
organizar os passos do preparo de alimentos tipicos, ou coreografar movimentos presentes nas manifestagdes culturais quilombolas.

4 - Solucionar problemas decompondo-os em partes menores, identificando passos, etapas ou ciclos que se repetem e podem ser generalizados para outras
situagdes, utilizando exemplos do cotidiano quilombola, como o preparo de uma festa, o cuidado coletivo com a roga, ou a construgdo de brinquedos com
materiais do territorio. A decomposi¢éo dos problemas deve sempre considerar a sabedoria coletiva, o didlogo, a cooperagdo e o respeito as tradi¢des da
comunidade.

1 — (EF) Entender a Computagdo como um conhecimento importante para explicar o mundo, transformar a realidade e analisar de forma critica seus

impactos na cultura, no ambiente e na vida das comunidades quilombolas.
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2- Perceber como as tecnologias e artefatos computacionais afetam a vida na sociedade e nas comunidades, debatendo desafios sociais, ambientais,
culturais e politicos do territorio quilombola.

3- Utilizar diferentes linguagens e tecnologias para expressar, registrar ¢ compartilhar ideias, sentimentos e solugdes, valorizando a criatividade, a
oralidade, a cultura e a ética quilombola.

4- Usar principios e técnicas da Computagao para identificar e resolver problemas reais do dia a dia quilombola, preferindo sempre o trabalho coletivo e
a integragdo dos saberes tradicionais com novos conhecimentos.

5- Refletir, argumentar e avaliar solugdes computacionais, respeitando diferentes opinides, identidades e saberes, valorizando a diversidade presente na
comunidade e em outros grupos.

6- Criar projetos baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido para o contexto quilombola, usando a Computacdo de maneira ética,
solidaria e inclusiva, com respeito a diversidade.

7- Atuar de forma responsavel, solidaria e autdbnoma, reconhecendo direitos e deveres e usando os conhecimentos da Computagdo para tomar decisdes

que respeitem a coletividade, o territdrio e as tradigdes quilombolas.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

FERRAMENTAS/
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA
Instrumentos musicais da comunidade
Observar e reproduzir padrdes ritmicos | (tambores, chocalhos, palmas, etc).
Padrdes de repeti¢do em sequéncia. (EI03CO01) Reconhecer e valorizar | presentes em musicas ou dancas | Materiais naturais: sementes, folhas, pedras,
padrdes de repeticdo em sequéncias de | quilombolas (ex: batidas de tambor, | tecidos para criagdo de  padrdes.
sons, movimentos e desenhos presentes nas | palmas, passos de danga). | Recursos digitais simples, se disponiveis:

manifestagdes culturais quilombolas, como
nas musicas, dangas, brincadeiras,
artesanato e nas atividades do cotidiano da
comunidade.

Identificar sequéncias de movimentos em
brincadeiras  tradicionais ou  rituais
comunitarios.

Criar desenhos ou grafismos com padrdes
inspirados em elementos naturais ou nas
artes quilombolas.

gravadores de som para captar ritmos,
aplicativos de desenho ou criagdo de padrdes.
Celulares ou tablets (quando houver), para
registrar € compartilhar sons, movimentos e
desenhos feitos pelas criangas.
Ferramentas artesanais da comunidade para
confecgdo de grafismos e brinquedos.
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Explorar padrdes na organizagdo de
sementes, contas de colares, ou na
confecgdo de instrumentos musicais.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

FERRAMENTAS/
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA
(EI03CO07) Reconhecer  dispositivos L'lga.r e desligar apar'elhos 4eletron1c5)s, Propor ~at1v1da(?es ‘d'e v1sua1}z;l1cao ou
P ~ PO diferenciar ~ dos  dispositivos  ndo- | exploragdo de dispositivos eletronicos (e.g.
eletronicos (e nao-eletronicos),

Conhecer e identificar  dispositivos
eletrdnicos e ndo eletronicos.
Funcionamento de dispositivos
computacionais.

Armazenamento e Transmissdo de dados.

identificando quando estdo ligados ou
desligados (abertos ou fechados).

(EF15CO005) Codificar a informagdo de
diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagdo para o

armazenamento, manipulagido e
transmissao em dispositivos
computacionais.

(EF69CO07) Entender o processo de
transmissdo de dados, como a informagao ¢
quebrada em pedagos, transmitida em
pacotes através de multiplos equipamentos,
e reconstruida no destino.

eletronicos.

Mostrar aos alunos que em seu cotidiano
existem dispositivos fisicos (celulares,
computadores, calculadoras, maquinas de
costura etc.) que sdo controlados por algo
que segue uma sequéncia de passos logicos
(um app do celular, uma pessoa com a
calculadora, uma costureira) etc.

Utilizar os alunos como eles fossem
equipamentos de transmissdo, passar uma
frase em pedagos de papel e orientar alguns
deles inicialmente a entregarem sempre seu
pedago de papel e em um segundo
momento a ndo entregar o pedago. Depois
pode ser avaliado como a mensagem chega
no destino nestas diferentes condi¢des.

lanterna, calculadora,
radio, tablets)

televisdo, celular,

Participar de brincadeiras que demonstrem
dois estados (ligado e desligado).

Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno
para diferenciar o dispositivo fisico
(hardware) daquilo que o controla (software).

Usar ferramentas de redes para transmissao e
armazenamento em nuvem a exemplo de do
Google Drive, OneDrive, TeraBox, Mega,
etc.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Propor um caga ao tesouro (e.g. escape room)

Utilizar ferramentas gratuitas a exemplo do

Produgao . de conteido digital | (E103CO10) Utilizar t[ecnologia.[ digital - de com desafios que retratam situagdes reais de uso | Google Forms, Escape FaCtAolry .
contextualizada ~ para a  populagio | Maneira segura, consciente € respeitosa. de tecnologia, seguranga e ética. O professor podera utilizar um jogo

. o (EF15CO01) Identificar as principais formas de o .
quilombola e afro-brasileira. ; : ~ . Esta habilidade tem como proposta a | educacional em  ferramentas  como
Uso de artefat tacionai organizar ¢ representar a informagio de maneira | oo oo e RS L e ecnoloias fisicas tad tablet interati

so de artefatos computacionais. estruturada (matrizes, registros, listas ¢ grafos) it ¢ plorag ! g i computador, tablet, mesas interativas,
Organizagio e representagdo da ou ndo estruturada (nameros, palavras, valores ou digitais, como por exemplo computador, | celular, em que os alunos possam
informagdo. verdade) tablets, brinquedos eletronicos, ferramentas do experimentar seus recursos.
Logica computacional . cotidiano (martelo, alavancas, rampa)
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Uso de tecnologias computacionais.

(EF15CO03) Realizar operagdes de negagdo,
conjungdo e disjungdo sobre sentengas logicas e
valores 'verdadeiro' e 'falso'.

(EF69CO12) Analisar o consumo de tecnologia
na sociedade, compreendendo criticamente o
caminho da produgdo dos recursos bem como
aspectos ligados a obsolescéncia e a
sustentabilidade.

Objetos de um mesmo conjunto podem ser
organizados e agrupados de diferentes maneiras,
enfatizando as caracteristicas desejadas. A
organizagdo adequada pode facilitar a busca por
um objeto especifico dentro deste conjunto.
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A EDUCACAO ESCOLAR INDIGENA

A Constituicao Federal de 1988 assegura aos povos indigenas o direito a uma educacio
bilingue, intercultural e diferenciada. Este direito foi posteriormente regulamentado pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educagio Nacional (Lei n° 9.394/96) e por documentos como as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Escolar Indigena (Resolugdo CNE/CEB n° 3/1999),
que estabelecem a valorizag@o dos saberes tradicionais, das linguas indigenas e das praticas
culturais como pilares para a constru¢ao de uma educacdo emancipatoria e decolonial.

Nessa perspectiva emancipatoria, novos desafios e outras possibilidades sdo
apresentados como ferramentas de planejamento que visam transformar os modos de ensinar e
aprender, bem como de comunicar e resistir em uma sociedade que se apresenta como
excludente, discriminatéria e racista.

Embora a presenca do mundo digital nas comunidades indigenas ainda seja desigual e
timida, ela tem gerado interagdes hibridas entre conhecimentos tradicionais e saberes
tecnologicos, ressignificando os projetos politicos pedagdgicos das instituicdes educacionais.
A educagdo escolar voltada para os povos originarios deve priorizar a valorizagdo de suas
cosmopercepgoes, integrando as ferramentas digitais ao protagonismo de suas liderangas e
mestres de saber.

O uso das tecnologias digitais deve estar a servigo da afirmagdo cultural, da
autodeterminagdo dos povos indigenas e da resisténcia frente ao colonialismo epistémico.
Nesse sentido, Santaella (2003) lembra que a cultura digital ndo ¢ neutra; ela forma um novo
ecossistema comunicacional, caracterizado por hiperconectividade, interatividade e fluidez.

E fundamental pensar a educagio escolar indigena a luz do Pensamento Digital, da
Cultura Digital e do Mundo Digital, ndo apenas como uma adesao acritica, mas como uma real
e séria possibilidade de apropriagdo tecnologica que respeite os tempos, os territdrios € os
significados dos povos originarios.

Assim, o Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso com o respaldo da BNCC
Computagdo e seus eixos tecnoldgicos, propde-se a dialogar com todos os atores sociais
envolvidos no processo. O objetivo é proporcionar uma educacdo escolar indigena que ndo se
limite a transmissdo de conteudos, mas que se estabeleca como um verdadeiro espaco de
aprendizagem como expressdo do direito a autodeterminagdo dos povos originarios, de
valorizagao, resisténcia e reconstrugdo das suas respectivas identidades, de afirmagao cultural

e de valorizagdo da sabedoria ancestral.
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A educagdo escolar indigena, fundamentada na Constituigdo de 1988 e nas normativas
subsequentes, deve ser compreendida como um direito fundamental que articula identidade,
territorio e autodeterminagdo. Ao integrar os eixos da BNCC Computagdo, amplia-se o
horizonte dessa educagéo, possibilitando que os povos originarios ndo apenas compreendam
criticamente as tecnologias, mas também analisem suas implicagdes sociais, politicas e culturais
nos territorios indigenas. Além disso, assegura-se a produgdo e difusdo de conteudos digitais
que valorizem suas linguas, cosmopercepgdes e saberes ancestrais. Dessa forma, a tecnologia
deixa de ser instrumento de assimilaco e se transforma em ferramenta de resisténcia, afirmacgéo
e reexisténcia.

Nesse contexto, a proposta educacional do Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso revela-se como um movimento ético, politico e pedagdgico comprometido com uma
educacdo intercultural e decolonial. Ao promover o didlogo entre saberes tradicionais e
tecnologias digitais, respeitando os tempos, os modos de vida e as territorialidades indigenas,
constroi-se uma pratica educativa que transcende a mera inser¢do tecnoldgica, afirmando-se
como espago de producdo de conhecimento situado e emancipatorio. Ao articular educacao
indigena e cultura digital de forma critica e contextualizada, fortalece-se a formagao de sujeitos
coletivos capazes de protagonizar seus processos historicos, reafirmar suas identidades e
enfrentar, com autonomia e dignidade, as diversas formas de exclusdo ainda presentes na

sociedade contemporéanea.
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DOCUMENTO CURRICULAR REFERENCIAL CAMPO-FORMOSENSE
MODALIDADES DE EDUCACAO

EDUCACAO ESCOLAR INDIGENA
Respeitando suas Legislagdes, Marcos Normativos, Concepgdes e Principios.

COMPETENCIAS - Integrar o pensamento computacional e as tecnologias digitais aos saberes e contextos culturais dos povos indigenas de Campo

Formoso, valorizando suas linguas, tradi¢oes ¢ modos de vida.

Educagao Infantil

1- Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos a partir de elementos da cultura indigena, como sementes,
ceramicas, trangados, instrumentos musicais, pinturas corporais, alimentos tradicionais e elementos naturais do territorio. Os critérios de agrupamento
podem considerar forma, cor, tamanho, fungéo, origem natural e significados culturais atribuidos pelos povos indigenas da regido.

2- Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos computacionais, explorando tecnologias de maneira critica e criativa, seja
por meio de recursos digitais disponiveis na escola indigena ou por meio de objetos e ferramentas tradicionais usados nas aldeias. As interagdes devem
valorizar a oralidade, a escuta dos mais velhos, os rituais, as narrativas indigenas e a troca de saberes entre geracdes.

3- Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo, por meio de jogos tradicionais, cantos, dangas rituais,
atividades de plantio, coleta, pesca e cuidado com a natureza. O trabalho com algoritmos pode ocorrer ao seguir e criar sequéncias em historias orais,
organizar os passos do preparo de alimentos tipicos ou coreografar os movimentos das dangas tradicionais.

Ensino Fundamental

1- Computagido como ferramenta de transformag@o e ancestralidade. Entender a Computagdo como um conhecimento importante para explicar o mundo,

transformar a realidade e analisar de forma critica seus impactos na cultura, no ambiente e na vida das comunidades indigenas, respeitando os modos de

vida, os saberes ancestrais ¢ a relagdo sagrada com a natureza.

206

Certificagao Digital: KINVMRKV-M1WJYQCY-SYUMQRJR-ZZRGSBBL
Vers&o eletrbnica disponivel em: http://campoformoso.ba.gov.br
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



— DIA R IO— Edicdo 4.401 | Ano 14

12 de maio de 2026
Pagina 221

Prefeitura Municipal
de Campo Formoso

ambientais, culturais e politicos relacionados ao territorio, a identidade e a preservag@o das culturas originarias.

indigenas, os cantos, os grafismos, a cultura e a ética dos povos originarios.

coletivo e a integragdo entre os saberes tradicionais e os conhecimentos contemporaneos.

culturais e saberes indigenas e de outros grupos sociais.

2- Perceber como as tecnologias e artefatos computacionais afetam a vida na sociedade e nas comunidades indigenas, debatendo desafios sociais,

3- Utilizar diferentes linguagens e tecnologias para expressar, registrar e compartilhar ideias, sentimentos e solugdes, valorizando a oralidade, as linguas

4- Usar principios e técnicas da Computagdo para identificar e resolver problemas reais do cotidiano das comunidades indigenas, promovendo o trabalho

5- Refletir, argumentar e avaliar solugdes computacionais com base no didlogo respeitoso, reconhecendo e valorizando as diferentes opinides, identidades

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Padrdes de repeti¢do em sequéncia.

Observar e reproduzir padrdes ritmicos
presentes em cantos e dangas rituais (ex: toques
de maraca, sons vocais, passos circulares).
(EI03CO01) Reconhecer e valorizar | Identificar sequéncias de movimentos em jogos
padrdes de repetido em sequéncias de | indigenas ou nas praticas coletivas como plantio
sons, movimentos e desenhos presentes nas | e pesca tradicional.

manifestagdes culturais indigenas, como | Criar grafismos e desenhos com padrdes
nos cantos, dangas, jogos, pinturas | inspirados em elementos da natureza e nas
corporais, grafismos, rituais e nas praticas | simbologias dos povos indigenas (ex: serpente,
cotidianas da comunidade. sol, folhas, agua).

Explorar padrdes em colares de sementes,
trangados com palha, cestarias, ceramicas e
outros objetos tradicionais.

Instrumentos musicais tradicionais:
maracas, flautas, tambores.

Materiais naturais: sementes, folhas, cipds,
pedras, tinturas naturais, barro.

Ferramentas culturais: utensilios para
pintura corporal, moldes de grafismos,
objetos ritualisticos.

Recursos  digitais  simples  (quando
disponiveis): gravadores de som para
registrar cantos e ritmos; aplicativos de
desenho para recriar padrdes indigenas.
Celulares ou tablets (quando disponiveis):
para documentar e compartilhar registros
visuais ou sonoros com a comunidade.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Conhecer e identificar  dispositivos
eletronicos e ndo eletrénicos.

(EI03CO07) Reconhecer dispositivos | Ligar e desligar radios, lanternas ou celulares,
eletrénicos (e ndo eletronicos), | diferenciando-os de objetos ndo eletronicos
identificando quando estdo ligados ou | usados na aldeia, como cestos, panelas, flechas,
desligados (abertos ou fechados). maracas.

Dispositivos do cotidiano: lanternas,
celulares, radios (se  houver),
ferramentas manuais indigenas.
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Funcionamento de
computacionais.

dispositivos

(EF15CO05) Codificar a informagdo de
diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagio para o

Reconhecer que o uso de certos dispositivos
segue uma logica de agdes (como um jogo
digital, o uso de um radio ou a sequéncia de

Materiais culturais: instrumentos de
comunicagdo e expressdo (grafismos,
maracas, narrativas orais).

Armazenamento e transmissao de dados. armazenamento, manipulagio e | passos num ritual tradicional). Recursos digitais acessiveis: celulares,
transmissao em dispositivos | Simular a transmissdo de mensagens através de | tablets, aplicativos de gravagao,
computacionais. brincadeiras inspiradas na oralidade indigena | fotografia e compartilhamento.

(EF69CO07) Entender o processo de
transmissdo de dados, como a informagao é
quebrada em pedagos, transmitida em
pacotes através de multiplos equipamentos
e reconstruida no destino.

(como o "telefone sem fio") para representar o
envio fragmentado de dados.
Relacionar préticas tradicionais de codificagdo
simbolica (pinturas corporais, grafismos, canto
ritualistico) a ideia de representagio e
transmissdo de informagdes.

Tecnologias de rede  (quando
disponiveis): Drive, videos gravados,
mapas digitais do territorio.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

(E103CO10) Utilizar tecnologia digital de
maneira segura, consciente e respeitosa.

Realizar atividades em que os estudantes
registrem aspectos culturais (como cantos,

Ferramentas digitais basicas (quando
disponiveis): celulares, tablets,

Produgdo de conteudo digital | (EF15CO01) Identificar formas de | relatos dos ancidos, fotos de rituais ou objetos) | gravadores, cAmeras.

contextualizado. organizar ¢ representar informacdes de | utilizando dispositivos digitais com | Ferramentas gratuitas: Google Forms,
forma estruturada e ndo estruturada. responsabilidade. jogos educativos simples, aplicativos de

Uso de artefatos computacionais. (EF15CO003) Realizar operagdes de logica | Organizar grafismos, simbolos ou objetos | edi¢do de imagem ou som.

basica (negagdo, conjungio, disjungdo).

indigenas por categorias (por cor, uso, origem)

Materiais da cultura indigena: livros,

Organizagido e representagdo da | (EF69CO12) Analisar criticamente o | pararepresentar formas de organizacgdo de dados. | desenhos, contagdo de historias, rodas
informagao. consumo tecnologico e os impactos | Resolver desafios simples baseados na logica | de conversa com os mais velhos.
socioambientais e culturais, relacionando | (ex: "Se for noite e tiver lua cheia, entdo faremos | Tecnologias usadas na  propria
Logica computacional. com a sustentabilidade e o modo de vida | a danga; caso contrario, contaremos historias"). | comunidade: radios comunitarios,
indigena. Discutir o impacto do lixo eletronico nas aldeias, | celulares para comunicagdo entre
Uso de tecnologias computacionais. a dependéncia de redes externas e a importancia | aldeias, fotos digitais de registros

de manter o equilibrio entre tradicdo e
tecnologia.

culturais.
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EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - EJA

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), modalidade da Educagao Basica prevista na Lei
de Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional (LDB n° 9.394/96), assegura o direito a
escolarizag@o para pessoas que nao tiveram acesso ou permanéncia no ensino regular na idade
apropriada. Nesse contexto, a Proposta Curricular do Sistema Municipal de Ensino de Campo
Formoso, legitimada pela participacdo dos educadores e pela legislagdo vigente em niveis

federal, estadual e municipal, organiza-se em torno de um curriculo inclusivo e emancipador.

Com a crescente presenga das novas tecnologias, que ampliam as possibilidades de
aprendizagem, o municipio, ciente de suas responsabilidades, direciona seus esforgos para a
elaboragdo de curriculos que atendam as necessidades da Educagdo Basica, adaptando-os as
especificidades da EJA. Essa adaptagdo visa garantir que os estudantes desenvolvam
competéncias relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital ¢ a Cultura

Digital.

E imprescindivel ressaltar que a produgio do conhecimento na EJA deve considerar a
organizagao especifica dessa modalidade. O ensino de Computagdo deve levar em conta a
experiéncia prévia dos alunos, articulando o letramento digital a formagdo de competéncias
para o mundo do trabalho, para a convivéncia social e para o exercicio pleno da cidadania. Essa
abordagem deve contemplar tematicas que envolvam questdes cognitivas, socioambientais,
culturais, afetivas, éticas, estéticas, cientificas, politicas, econdmicas e espirituais, considerando

o ser humano de maneira integral e holistica.

Ademais, a integragdo da Computagdo na EJA, orientada pela BNCC no Sistema
Municipal de Ensino de Campo Formoso, deve ocorrer de modo critico, reflexivo e
emancipador, reconhecendo os saberes dos alunos e promovendo a equidade digital como um
direito humano essencial no século XXI. Para isso, ¢ fundamental que haja formagao continuada
para os professores. Maia (2015) enfatiza que "néo se pode pensar numa proposta de formagao
que ndo esteja assentada em fundamentos e principios €ticos que considerem a pluralidade dos
conhecimentos, dos costumes, das culturas e das experiéncias vividas no cotidiano escolar"

(Maia, 2015, p. 42).

A formagdo docente voltada para a EJA deve ser planejada a luz da cultura digital,
preparando o educador para interagir € mediar o acesso as novas tecnologias de maneira ética,

inclusiva, afetiva e critica. A escuta ativa, a competéncia pedagogica e a solidariedade sdo
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essenciais para que o ambiente digital ndo se torne uma barreira, mas sim uma ponte que une

saberes e interage com as vivéncias dos estudantes dessa coletividade educacional.

Freire (2013) dialoga com esses conceitos ao sugerir que o conhecimento deve ser
construido a partir do cotidiano das pessoas, e propde que o planejamento educacional deve
considerar o contexto social, o perfil dos alunos e seus saberes prévios como ponto de partida

para um aprendizado significativo.

Assim, no Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso, a EJA se estabelece na
perspectiva de um curriculo humanizador, transformador e emancipador, que utiliza as novas
tecnologias como elemento formativo. Essa abordagem visa proporcionar uma aprendizagem
significativa por meio da utilizagdo de softwares educativos, ambientes colaborativos, midias
digitais e linguagens de programagdo introdutérias de forma contextualizada. A pratica
pedagdgica deve reconhecer os sujeitos da EJA como protagonistas de seus processos
formativos, articulando saberes prévios, experiéncias e novos conhecimentos em uma

perspectiva emancipadora.
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DOCUMENTO CURRICULAR REFERENCIAL CAMPO-FORMOSENSE
MODALIDADES DE EDUCACAO
EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS - EJA

Respeitando suas Legislagdes, Marcos Normativos, Principios e Eixos Tematicos, bem como os interesses especificos desse piblico, RESPEITANDO A
DIVERSIDADE DE EIXOS TEMATICOS:IDENTIDADE, CULTURA, SAUDE, CIDADANIA E TRABALHO.
COMPETENCIAS

1- Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformagdo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

2- Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais,
culturais, cientificas, politicas e econémicas.

3- Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de
forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4- Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os
impactos sob diferentes contextos.

5- Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentagdes coerentes e

consistentes, utilizando conhecimentos da Computagao para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informagdes confiaveis com respeito

a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.
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6- Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual
e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem
automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7- Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagao e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturezas.
Considerando o Trabalho como Principio Educativo, bem como observando os cenarios e Identidades Culturais locais de Campo Formoso.

Construir e analisar solu¢des computacionais de diferentes areas do conhecimento formal individual ou colaborativa, selecionando as estruturas de dados
adequados (registros, matrizes, listas e grafos), aperfeigoando e articulando saberes escolares em turmas de EJA.

Empregar diferentes estratégias da computagio, generalizando e reuso para construir a solu¢do de problemas levando o estudante da EJA refletir sobre a

necessidade de reutilizar.

LINGUAGEM, MATEMATICA, CIENCIAS HUMANAS, CIENCIAS DA NATUREZA, COMPUTACAO
Apropriagao da utilizacao dos meios digitais, consciéncia critica dos beneficios e maleficios das tecnologias.

Como utilizar as tecnologias de forma responsavel.

EIXO 01 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA
Celular, tablet, notebook.

OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE

(EF69CO01) Classificar

EXEMPLARIDADE

informagdes,

Linguagem de programagao.

dado’.
(EF69CO02) Elaborar algoritmos que
envolvam _instrugdes  sequenciais, de

Programacao. . Agrupar obj m um mesm njun o .
0gramagao agrupando-as em colegdes (conjuntos) e grupar objetos em u esmo comuy to de Utilizar ferramentas gratuitas, a exemplo do
p ~ o modo que leve os alunos a classificarem
. associando cada colegdo a um ‘tipo de . . o Google, Google Docs, Google Sala de Aula
Tipos de dados. estes objetos enfatizando as caracteristicas

desejadas. A organizagdo adequada, seu uso
e 0 modo certo para descarte.

(Classroom), Quiz, Microsoft Word, Excel,
Microsoft Teams, Zoom, Canva, Jamboard.
Softwares, aplicativos, podcasts, videos.
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repeticdo e de selegdo usando uma
linguagem de programacao.

EIXO 02 MUNDO DIGITAL

OBJETO DO CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXEMPLARIDADE

FERRAMENTAS/
TECNOLOGIA

Codifica¢do da informagéo.

Funcionamento de dispositivos
Computacionais.

Sistema Operacional.

(EF15C005) Codificar a informagdo de
diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagio para o
armazenamento, manipulagdo e
transmissao em dispositivos
computacionais.

(EF15C0O06) Conhecer os componentes
basicos de dispositivos computacionais,
entendendo  os  principios de seu
funcionamento.

(EF15CO07) Conhecer o conceito de
Sistema Operacional e sua

importéncia na integragdo entre software e
hardware.

Pode-se mostrar exemplos de dados que
individualmente n3o possuem significado
relevante, mas que, em conjunto, definem
alguma informagao.

Por exemplo, cada um dos dados de um
enderego (tipo e nome do logradouro, CEP,
municipio etc.), em conjunto, definem a
informagdo de um endereco especifico, os
dados de dia, més e ano definem uma data
especifica, as cores de cada pixel, juntas,
definem uma imagem etc.

Mostrar que para representar informagdo as
vezes ¢ necessario combinar diferentes tipos
de dados. A informag&o sobre uma data pode
ser recuperada pelo processamento de uma
composi¢do de dados de um dia, de um més
e de um ano em uma determinada ordem.
Imagens podem ser representados por
composi¢des de cores em determinados
pontos (pixels) etc.

Nesta etapa, o aluno poderia comecar a
identificar que alguns conjuntos de
instru¢gdes bem  definidos  (operagdes
aritméticas simples de uma calculadora,
operagdes de dobradura etc.) podem ser
usados em sequéncias bem definidas para
produzir coisas (o calculo de uma expressao
simples, um origami etc.).

Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno
para diferenciar o dispositivo  fisico
(hardware) daquilo que o controla (software).

Celular, tablet, notebook.

Utilizar ferramentas gratuitas, a exemplo do
Google, Google Docs, Google Sala de Aula
(Classroom), Quiz, Microsoft Word, Excel,
Microsoft Teams, Zoom, Canva, Jamboard.

Softwares, aplicativos, podcasts, videos.
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Uso de artefatos
Computacionais.

tecnologias computacionais para pesquisar
e acessar informagdes, expressar-se critica
e criativamente e resolver problemas.

usos do no seu cotidiano, celular para
ligagdes, acessar informagdes, computador
para trabalhar com documentos, produzir
conteudo, dentre outros.
Criar um portfolio de tecnologias com
imagens de tecnologias.

EIXO 03 CULTURA DIGITAL
FERRAMENTAS/
OBJETO DO CONHECIMENTO HABILIDADE EXEMPLARIDADE TECNOLOGIA
Apresentar imagens de diferentes tecnologias | Celular, tablet, notebook.
(celular, tablets, computador, dentre outros) | Utilizar ferramentas gratuitas, a exemplo do
destacando caracteristicas de cada uma delas | Google, Google Docs, Google Sala de Aula
(EF15CO08) Reconhecer e utilizar | como tamanho, tipos, bem como diferentes | (Classroom), Quiz, Microsoft Word, Excel,

Microsoft Teams, Zoom, Canva, Jamboard.
Softwares, aplicativos, podcasts, videos.

tecnologia computacional.

Seguranga e responsabilidade no uso da

(EF15C0O09) Entender que as tecnologias
devem ser utilizadas de maneira segura,
ética e responsavel, respeitando direitos
autorais, de imagem e as leis vigentes.

O professor podera propor atividades de
comparagdo entre a seguranga que temos em
nossas casas como fechaduras, nos carros
com os alarmes, nos cuidados com nossos
itens  pessoais, comparando com a
necessidade de cuidados quando estamos na
internet, ao conversar com  pessoas
desconhecidas, fornecendo informagdes
pessoais. Além disso, ¢ possivel trabalhar
com atividades de criagdo de pinturas ou
desenhos que demonstrem de quem é cada
um deles, apresentando os principios de
direitos autorias e da propriedade intelectual.

Celular, tablet, notebook.

Utilizar ferramentas gratuitas, a exemplo do
Google, Google Docs, Google Sala de Aula
(Classroom), Quiz, Microsoft Word, Excel,
Microsoft Teams, Zoom, Canva, Jamboard.

Softwares, aplicativos, podcasts, videos.
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A INCLUSAO DIGITAL E O ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

A Educagio Inclusiva ¢ um direito fundamental assegurado por politicas nacionais e
internacionais, que demandam a criagdo de ambientes pedagdgicos acessiveis a todos os
estudantes, independentemente de suas particularidades.

No contexto do Sistema Municipal de Ensino de Campo Formoso, o Referencial
Curricular por Ciclo de Formagao surge como um documento orientador, delineando estratégias
para o Atendimento Educacional Especializado (AEE) por meio de quatro eixos
estruturantes: Pensamento Computacional, Mundo Digital, Cultura Digital e Acessibilidade e
Tecnologias Assistivas.

Este trabalho analisa como esses eixos integram tecnologia e pedagogia para promover
a equidade, destacando praticas que eliminam barreiras e potencializam a aprendizagem de
estudantes com deficiéncias, Transtornos do Espectro Autista e altas habilidades/superdotagao.

O primeiro eixo, Pensamento Computacional, aborda o desenvolvimento de habilidades
logicas e algoritmicas adaptadas as necessidades individuais. Por meio de recursos como jogos
de sequéncia, programagéo visual e atividades "desplugadas", busca-se estimular o raciocinio
em estudantes com deficiéncias, Transtornos do Espectro Autista , enquanto alunos com altas
habilidades sdo desafiados com projetos avangados de robotica e programagao. Essa abordagem
multissensorial exemplifica como a personalizagdo do ensino pode transformar conceitos
abstratos em experiéncias tangiveis.

No eixo Mundo Digital, a énfase recai sobre a inclusdo digital, com estratégias para
adaptar interfaces, promover navegacdo segura e utilizar ferramentas de comunicago
alternativa. Destacam-se agdes como a configuragdo de teclados adaptados, o uso de leitores de
tela e a mediagdo de interagGes online, garantindo que estudantes com deficiéncia visual,
auditiva ou motora participem ativamente do ambiente digital. Para alunos com altas
habilidades, propde-se a exploragdo de plataformas complexas e a curadoria de informagdes,
incentivando o protagonismo no mundo tecnologico.

O terceiro eixo, Cultura Digital, explora dimensdes éticas e sociais, como o combate a
desinformacao, o respeito a diversidade e a produgdo de conteudo acessivel. Atividades que
simulam situa¢des de ciberbullying ou discutem direitos autorais visam formar cidadaos
criticos e empaticos.

Por fim, o quarto eixo, Acessibilidade e Tecnologias Assistivas, constitui-se como o
alicerce pratico da inclus@o. Este eixo ¢ dedicado a identificacdo e eliminagdo de barreiras

arquitetonicas, comunicacionais e pedagogicas, com énfase na implementacdo de tecnologias
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assistivas (TAs) como softwares de comunicag@o alternativa, recursos em Braille, lupas
eletronicas e adaptagdes de mobiliario. Além disso, promove a formagdo de professores e a
sensibilizagdo da comunidade escolar para o uso efetivo desses recursos, garantindo que as TAs
ndo sejam meros instrumentos, mas ferramentas de transformagéo do processo educativo.

O Referencial Curricular de Campo Formoso representa um avango na concretizagio de
uma educagdo verdadeiramente inclusiva, ao articular tecnologia, acessibilidade e praticas
pedagogicas inovadoras. Seus quatro eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital,
Cultura Digital e Acessibilidade e Tecnologias Assistivas, ndo apenas respondem as demandas
especificas de estudantes com deficiéncias ou altas habilidades, mas também promovem uma
cultura escolar pautada na colaboragdo, na criatividade e no respeito a diversidade.

A efetiva implementagdo dessas diretrizes exige investimento continuo em formagao
docente, infraestrutura adequada e participagdo comunitaria. Quando esses elementos se
articulam, a inclusdo deixa de ser um ideal abstrato para tornar-se uma realidade tangivel, onde

cada estudante tem a oportunidade de desenvolver seu potencial maximo.
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