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ATA DE REGISTRO DE PREGCOS
Lei n® 14.133, de 1° de abril de 2021
PREFEITURA MUNICIPAL DE LAJE/BA
Processo Administrativo n°243/2025

Ata de Registro de Pregos n° 001/2026

O MUNICIPIO DE LAJE, pessoa juridica de direito interno, com sede na Rua
R iimundo José de Almeida n° 01, Bairro Centro, CEP: 45490-000 Laje — BA, inscrito(a) no
C IPJIMF sob o n° 13.825.492/0001-04, neste ato representado pela Gestora Prefeita
J/ICIARA REIS DOS SANTOS, portador da matricula funcional n® 11321048, através da
S ICRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO E FINANCAS, representada pela
sc cretaria LUZIETE RIBEIRO DOS SANTOS MOTA, nomeada pelo Decreto n° 001,
p blicada no Diario do Municipio De Laje, de 02 de janeiro de 2025, considerando o
ju yamento da licitagdo na modalidade de pregao, na forma eletrénica, para REGISTRO DE
P IECOS n° 90009/2026, publicada no DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO no dia
21/03/2026, Processo Administrativo n°243/2025, RESOLVE registrar os pregos da(s)
el Ipresa(s) indicada(s) e qualificada(s) nesta ATA, de acordo com a classificagao por
el i(s) alcangada(s) e na(s) quantidade(s) cotada(s), atendendo as condigdes previstas no
Elital de licitagdo, sujeitando-se as partes as normas constantes na Lei n° 14.133, de 1°
de abril de 2021, no Decreto n.° 11.462, de 31 de marco de 2023, e em conformidade com
ac disposi¢es a seguir:

1. DO OBJETO
1.1 A presente Ata tem por objeto o registro de precos para a eventual

Ccntratagdo de empresa especializada na prestacdo de servicos de provimento de
in" 2rnet e telefonia fixa, com cobertura ininterrupta (24 horas por dia, 7 dias por semana),
vic ando atender as necessidades das Secretarias Municipais e suas unidades vinculadas,
m :diante Sistema de Registro de Pregos, especificado(s) no(s) item(ns) | do Termo de
Re feréncia, anexo | do Edital De Licitagdo N.° 90009/2026, que é parte integrante desta
At), assim como as propostas cujos pregos tenham sido registrados, independentemente
de transcricao.

2. DOS PRECOS, ESPECIFICAGOES E QUANTITATIVOS:

2.1 O preco registrado, as especificagdes do objeto, as quantidades minimas e
m: ximas de cada item, fornecedor(es) e as demais condigdes ofertadas na(s) proposta(s)
58 1 as que seguem:

'El PRESA: NET CENTER SERVICOS DE INTERNET LTDA

CI 1J: 53.429.188/0001-54

EI ) COMERCIAL: RUA MARIA JULIA, CENTRO, MUTUIPE-BAHIA.

RI "RESENTANTE: SILVANIA DOS SANTOS RODRIGUES DE ALMEIDA.
: UND
MED

QUANT | CATSER

 VALOR | . 2
_UNITARI0 | VALORTOTAL

1T A DESCRICAO
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[INK DE INTERNET DE 10 MBPS|
+ |(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SER| ynp | 140 | 26166 |R$ 142,00  |R$ 15.620,00
FORNECIDO ATRAVES DE FIBRA OTICA
OU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 10 MBPS.))
LINK DE INTERNET DE 10 MBPS (IP
CGNIT), (O LINK DEVE SER FORNECIDO| ynp | 110 | 26166 [R$ 139,13 R$ 15.304,30
ATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7. DIAS POR SEMANA, E
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 10 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 10 MBPS (IP
- [FIxo)
" |0 LINK DEVE SER FORNECIDO ATRAVES Gl T el o TR
DE FIBRA OTICA OU CABO, COM IP
PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
S| SER DE 10 MBPS.)
[INK DE INTERNET DE 100 MBPS
. |(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SERl yyp | 110 | 26166 [R$ 138,00  |R$ 15.180,00
FORNECIDO ATRAVES DE FIBRA OTICA
OU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 50 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 100 MBPS (IP
CGNIT) (O LINK DEVE SER FORNECIDO| ynp | 110 | 26166 |R$ 129,00 R$ 14.190,00
ATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24|
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 50 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 100 MBPS (IP
FIXO) (O LINK DEVE SER FORNECIDO| ynp | 110 | 26166 |R$ 163,00 R$ 17.930,00
IATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE
24 HORAS POR DIA, 7 DIAS POR
SEMANA, E A VELOCIDADE MINIMA
e EXIGIDA DEVE SER DE 50 MBPS.)
- LINK DE INTERNET DE 150 MBPS (IP|
CGNIT) UND | 110 | 26166 [R$ 133,00 R$ 14.630,00
(O LINK DEVE SER FORNECIDO ATRAVES
DE FIBRA OTICA OU CABO, COM IP
(CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS
POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 75 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 150 MBPS
(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SER| ynp | 410 | 26166 |RS 133,00 R$ 14.630,00
FORNECIDO ATRAVES DE FIBRA OTICA
oU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR|
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 75 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 150 MBPS (1P
FIXO) (O LINK DEVE SER FORNECIDO| ynp | 110 | 26166 [R$ 133,00 R$ 14.630,00
; ATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE|
24 HORAS POR DIA, 7 DIAS POR
SEMANA, E A VELOCIDADE MINIMA
EXIGIDA DEVE SER DE 75 MBPS.)

s
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L INK DE INTERNET DE 20 MBPS|
1 [(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SERl ynp | 410 | 26166 [R$ 350,00  |R$38.500,00
FORNECIDO ATRAVES DE FIBRA OTICA
OU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E Al
VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
SER DE 10 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 20 MBPS (IP
4 [CGNIT) (O LINK DEVE SER FORNECIDOl ynp | 410 | 26166 [R$ 152,00  [R$ 16.720,00
ATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
SER DE 10 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 20 MBPS (IP|
FIXO)
1 (O LINK DEVE SER FORNECIDO ATRAVES e e ZBIBE Ry AT RS 18170:00
DE FIBRA OTICA OU CABO, COM IP
PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
IA VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
- SER DE 10 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 200 MBPS|
(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SER]
B e g A E)S I Ve e UNP 110 | 26166 [R$ 192,00 R$ 21.120,00
OU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR|
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
\VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
SER DE 100 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 200 MBPS (IP|
. |cGNIT), (O LINK DEVE SER FORNECIDO
! IATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO, e s APRER |5 TEC G R$ 19.800,00
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24|
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 100 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 200 MBPS (IP
. |FIxo) (0 LINK DEVE SER FORNECIDO
W ot pe s e il Frr UND 110 26166 [R$ 183,00 R$ 20.130,00
COM IP PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE
24 HORAS POR DIA, 7 DIAS POR|
SEMANA, E A VELOCIDADE MINIMA|
EXIGIDA DEVE SER DE 100 MBPS.)
— LINK DE INTERNET DE 30 MBPS (IP
« [CGNIT), (O LINK DEVE SER FORNECIDO| ynp | 110 | 26166 |R$ 186,00 R$ 20.460,00
IATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO,
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E|
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
SER DE 15 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 30 MBPS (IP Fixo)
.+ |(O LINK DEVE SER FORNECIDO ATRAVES| ynp 110 26166 |R$ 147,00 R$ 16.170,00
DE FIBRA OTICA OU CABO, COM IP|
PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, |
A VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE|
SER DE 15 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 30 MBPS (IP REAL]
-y [DEDICADO) (O LINK DEVE SERf ynp | 410 | 26166 [R$ 160,00 R$ 17.600,00
FORNECIDO ATRAVES DE FIBRA OTICA|
ouU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR)
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E A
IVELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 15 MBPS.)
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LINK DE INTERNET DE 50 MBPS
4 |(DEDICADO IP REAL) (O LINK DEVE SER|

FORNECIDO ATRAVE)s OE FIBRA Omical UNP | 110 | 26166 RS 165,00 R$ 18.150,00
OU CABO, COM IP  PUBLICO,
DISPONIBILIDADE DE 24 HORAS POR|
DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E Al
IVELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE
SER DE 25 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 50 MBPS (IP

CGNIT), (O LINK DEVE SER FORNECIDO
2 ATRAVES DE FIBRA OTICA OU CABO, UND 110 26166 [R$ 140,00 R$ 15.400,00
COM IP CGNIT, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
IA VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
SER DE 25 MBPS.)
LINK DE INTERNET DE 50 MBPS (IP|
s [FIX0) ]

(O LINK DEVE SER FORNECIDO ATRAVES| g s EOE6S R ARDE R515.400,00
DE FIBRA OTICA OU CABO, COM IP
PUBLICO, DISPONIBILIDADE DE 24
HORAS POR DIA, 7 DIAS POR SEMANA, E
JA° VELOCIDADE MINIMA EXIGIDA DEVE]
hos SER DE 25 MBPS.)

VALOR TOTAL DA PROPOSTA R$ 373.354,30

2.2 A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de precos
©ol sta como anexo a esta Ata.

3. ORGAO(S) GERENCIADOR E PARTICIPANTE(S):

3.1 O 6rgéo gerenciador sera o(a) orgéo ou entidade pudblica que gerenciara a ata
de ‘egistro de precos.

3.2, Além do gerenciador, sdo 6rgdos e entidades publicas participantes do registro
de nregos:

d, DA ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PREGOS:

4.1, Durante a vigéncia da ata, os érgéos e as entidades da Administragdo Publica
fec #ral, estadual, distrital e municipal que n&o participaram do procedimento de IRP
po leréo aderir a ata de registro de pregos na condicdo de ndo participantes, observados
0s ieguintes requisitos:

~

4.1.1. apresentagdo de justificativa da vantagem da adeséo, inclusive em
sitt agbes de provavel desabastecimento ou descontinuidade de servigo publico;

4.1, demonstracdo de que os valores registrados estdo compativeis com os
val ires praticados pelo mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021; e

411, consulta e aceitagdo prévias do 6rgdo ou da entidade gerenciadora e do
for 1ecedor.

4.2, A autorizacgéo do 6rgéo ou entidade gerenciadora apenas sera realizada apos a
ac (tacdo da adesdo pelo fornecedor.

421, O drgéo ou entidade gerenciadora podera rejeitar adesdes caso elas

po 3am acarretar prejuizo & execucdo de seus proprios contratos ou & sua capacidade
e jerenciamento.

4.3, Apbs a autorizagéo do érgdo ou da entidade gerenciadora, o 6rgéo ou entidade
né& ' participante devera efetivar a aquisi¢cdo ou a contratacéo solicitada em até noventa
die 1, observado o prazo de vigéncia da ata.
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4.4, O prazo de que trata o subitem anterior, relativo a efetivagdo da contratagao,
poc era ser prorrogado excepcionalmente, mediante solicitagdo do 6rgéo ou da entidade
nac participante aceita pelo 6rgao ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado
o li nite temporal de vigéncia da ata de registro de precgos.

4.5, O 6rgéo ou a entidade podera aderir a item da ata de registro de pregos da qual
sej | integrante, na qualidade de n&o participante, para aqueles itens para os quais nédo
fer 1a quantitativo registrado, observados os requisitos do item 4.1.

Dc i limites para as adesdes

4.8. As aquisicdes ou contratagdes adicionais ndo poderdo exceder, por orgao ou
@n dade, a cinquenta por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatério
re¢ ;strados na ata de registro de precos para o gerenciador e para os participantes.

47. O quantitativo decorrente das adesdes ndo podera exceder, na totalidade, ao
do ro do quantitativo de cada item registrado na ata de registro de precos para o
ge @nciador e os participantes, independentemente do niumero de érgdos ou entidades
nd ) participantes que aderirem a ata de registro de precos.

4.8. Para aquisicdo emergencial de medicamentos e material de consumo médico-
ho pitalar por érgdos e entidades da Administracdo Publica federal, estadual, distrital e
mu nicipal, a ades3o a ata de registro de precos gerenciada pelo Ministério da Saude néo
8s ira sujeita ao limite previsto no item 4.7.

4.9 A ades3o a ata de registro de pregos por 6rgaos e entidades da Administragcao
IPU ilica estadual, distrital e municipal podera ser exigida para fins de transferéncias
vo! .ntarias, ndo ficando sujeita ao limite de que trata o item 4.6, desde que seja
de itinada a execucgdo descentralizada de programa ou projeto federal e comprovada a
co npatibilidade dos pregos registrados com os valores praticados no mercado na forma
do art. 23 da Lei n°® 14.133, de 2021.

=

— e lagdo a acréscimo de quantitativos
gy 4.10, E vedado efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na ata de registro de
pre ;;os.

5, VALIDADE, FORMALIZACAO DA ATA DE REGISTRO DE PREGOS E
=/ DASTRO RESERVA:

5.1 A validade da Ata de Registro de Precos sera de 1 (um) ano, contado a partir do
pri neiro dia Gtil subsequente a data de divulgagdo no PNCP, podendo ser prorrogada
po igual periodo, mediante a anuéncia do fornecedor, desde que comprovado o prego

va itajoso.

5.181. Em caso de prorrogacdo da ata, podera ser renovado o quantitativo
ori [inalmente registrado.

S. 180, O contrato decorrente da ata de registro de precos teré sua vigéncia

2s abelecida no préprio instrumento contratual e observard no momento da contratagéo
2 | cada exercicio financeiro a disponibilidade de créditos orcamentérios, bem como a
pre visdo no plano plurianual, quando ultrapassar 1 (um) exercicio financeiro.

5.13. Na formalizagdo do contrato ou do instrumento substituto devera haver a
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inc icagéo da disponibilidade dos créditos orgamentarios respectivos.

5.2 A contratagdo com os fornecedores registrados na ata sera formalizada pelo
6rc fio ou pela entidade interessada por intermédio de instrumento contratual, emisséo
de nota de empenho de despesa, autorizagdo de compra ou outro instrumento habil,
co Iforme o art. 95 da Lei n° 14.133, de 2021.

5.241. O instrumento contratual de que trata o item 5.2. devera ser assinado no
pri zo de validade da ata de registro de precos.

5.3 Os contratos decorrentes do sistema de regisiro de pregos poderdo ser
alt rados, observado o art. 124 da Lei n° 14.133, de 2021.

5.4 Apés a homologagdo da licitagdo ou da contratacdo direta, deverdo ser
ob ervadas as seguintes condictes para formalizagdo da ata de registro de pregos:

5.4 1. Seréo registrados na ata os precos e os quantitativos do adjudicatario,

de 'endo ser observada a possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em
qu intitativo inferior ao méaximo previsto no edital e se obrigar nos limites dela;

5.4.0. Serd incluido na ata, na forma de anexo, o registro dos licitantes ou dos
for 1ecedores que:

54721, Aceitarem cotar os bens, as obras ou os servigos com pregos iguais
a0 do adjudicatério, observada a classificagéo da licitagdo; e

5.41.2. Mantiverem sua proposta original.

54 4. Serd respeitada, nas contratacdes, a ordem de classificagdo dos
lici antes ou dos fornecedores registrados na ata.

5.5 O registro a que se refere o item 5.4.2 tem por objetivo a formagdo de cadastro
de reserva para o caso de impossibilidade de atendimento pelo signatario da ata.

5.8 Para fins da ordem de classificagdo, os licitantes ou fornecedores que aceitarem

recuzir suas propostas para o prego do adjudicatério antecederdo aqueles que
me ntiverem sua proposta original.

5.7 A habilitagdo dos licitantes que comporéo o cadastro de reserva a que se refere
0 I em 5.4.2.2 somente sera efetuada quando houver necessidade de contratacéo dos
lici antes remanescentes, nas seguintes hipdteses:

5. 78 Quando o licitante vencedor ndo assinar a ata de registro de pregos, no
pre izo e nas condigdes estabelecidos no edital; e

5.7 Quando houver o cancelamento do registro do licitante ou do registro de
prec ;os nas hipdteses previstas no item 9.

~

5.8 O prego registrado com indicagdo dos licitantes e fornecedores sera divulgado
no *NCP e ficara disponibilizado durante a vigéncia da ata de registro de precos.
5.9 Apds a homologagao da licitagdo ou da contratagdo direta, o licitante mais bem

cle isificado ou o fornecedor, no caso da contratagdo direta, sera convocado para
as nar a ata de registro de pregos, no prazo e nas condigdes estabelecidos no edital de
lici agdo ou no aviso de contratagdo direta, sob pena de decair o direito, sem prejuizo das
sa ¢cOes previstas na Lei n® 14.133, de 2021.

5.91. O prazo de convocacdo poderd ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual
pe iodo, mediante solicitagdo do licitante ou fornecedor convocado, desde que
ap esentada dentro do prazo, devidamente justificada, e que a justificativa seja aceita
pe i Administracao.
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5,10, A ata de regisiro de pregos sera assinada por meio de assinatura digital e
dis nonibilizada no Sistema de Registro de Precos.
518 Quando o convocado néo assinar a ata de registro de pregos no prazo e nas

co (digbes estabelecidos no edital ou no aviso de contratacdo, observando o item 5.7 e
su itens, fica facultado & Administragdo convocar os licitantes remanescentes do
ca lastro de reserva, na ordem de classificagéo, para fazé-lo em igual prazo e nas
co (digdes propostas pelo primeiro classificado.

5,12 Na hipétese de nenhum dos licitantes que trata o item 5.4.2.1, aceitar a
co Itratagdo nos termos do item anterior, a Administracéo, observados o valor estimado e
su | eventual atualizagéo nos termos do edital, podera:

5181, Convocar para negociacdo os demais licitantes ou fornecedores
rel 1anescentes cujos pregos foram registrados sem reducéo, observada a ordem de
cle isificagéo, com vistas & obtencdo de preco melhor, mesmo que acima do preco do
ad udicatario; ou

5.18.2. Adjudicar e firmar o contrato nas condi¢des ofertadas pelos licitantes ou
for ilecedores remanescentes, atendida a ordem classificatoria, quando frustrada a
ne jociacdo de melhor condigdo.

513 A existéncia de precos registrados implicara compromisso de fornecimento nas
co dicoes estabelecidas, mas ndo obrigard a Administragdo a contratar, facultada a
re: lizacdo de licitacdo especifica para a aquisi¢do pretendida, desde que devidamente
jug ificada.

~

5. ALTERAGAO OU ATUALIZAGAO DOS PREGCOS REGISTRADOS:

6.1 Os precos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de

ev :ntual redugéo dos precos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos

be 1s, das obras ou dos servigos registrados, nas seguintes situagdes:

6.1.1. Em caso de forca maior, caso fortuito ou fato do principe ou em
PR de ‘orréncia de fatos imprevisiveis ou previsiveis de consequéncias incalculaveis, que
— im abilizem a execucéo da ata tal como pactuada nos termos da alinea “d” do inciso I

ca «ut do art. 124 da Lei n°® 14.133/2021.

6.1.2. Em caso de criagdo, alteracdo ou extingdo de quaisquer tributos ou

en:argos legais ou a superveniéncia de disposi¢cbes legais, com comprovada

rej zrcussao sobre os pregos registrados;

5.1 3. Na hipotese de previsdo no edital ou no aviso de contratagdo direta de

cle usula de reajustamento ou repactuacdo sobre os precos registrados, nos termos da

lLe n°®14.133, de 2021.

=

6.1 3.1, No caso do reajustamento, devera ser respeitada a contagem da
an lalidade e o indice previstos para a contratacao;
6.13.2, No caso da repactuacéo, podera ser a pedido do interessado, conforme

cri #rios definidos para a contratagdo.

7. NEGOCIAGAO DE PRECOS REGISTRADOS
7. Na hipotese de o prego registrado tornar-se superior ao prego praticado no
me readn nor mntiva Quinervenienta n Arndn Al antidade Aaaranciadnara ~anvncard n
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fo necedor para negociar a redugéo do prego registrado.
7. 11, Caso n&o aceite reduzir seu preco aos valores praticados pelo mercado,
0 prnecedor sera liberado do compromisso assumido quanto ao item registrado, sem
ap icacdo de penalidades administrativas.
7.1, Na hipotese prevista no item anterior, o gerenciador convocara os
fo necedores do cadastro de reserva, na ordem de classificagdo, para verificar se
ac iitam reduzir seus precos aos valores de mercado e ndo convocara os licitantes ou
foi necedores que tiveram seu registro cancelado.
7.188. Se né&o obtiver éxito nas negociagdes, o 6rgédo ou entidade gerenciadora
pr cedera ao cancelamento da ata de registro de precos, adotando as medidas cabiveis
¢ 3 obtenc&o de contratacdo mais vantajosa.
7.1 4. Na hipoétese de redugdo do prego registrado, o gerenciador comunicara
ac i orgéos e as entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro
de pregos para que avaliem a conveniéncia e a oportunidade de diligenciarem
ne jociagdo com vistas a alteragdo contratual, observado o disposto no art. 124 da Lei n°
14 133, de 2021.
7.2 Na hipétese de o preco de mercado tornar-se superior ao preco registrado e o
foinecedor ndo poder cumprir as obrigagtes estabelecidas na ata, sera facultado ao
foinecedor requerer ao gerenciador a alteragdo do prego registrado, mediante
cc nprovag@o de fato superveniente que supostamente o impossibilite de cumprir o
CC NPromisso.
7.21. Neste caso, o fornecedor encaminharg, juntamente com o pedido de
ali ;racdo, a documentagdo comprobatdria ou a planilha de custos que demonstre a
in' 'abilidade do preco registrado em relagdo as condigdes inicialmente pactuadas.
7.22. Na hipétese de ndo comprovacdo da existéncia de fato superveniente
gu ¢ inviabilize o preco registrado, o pedido serad indeferido pelo drgdo ou entidade
ge enciadora e o fornecedor devera cumprir as obrigagdes estabelecidas na ata, sob
2 pe 1a de cancelamento do seu registro, nos termos do item 9.1, sem prejuizo das
- se 1g0es previstas na Lei n° 14.133, de 2021, e na legislagdo aplicavel.
7.2:3. Na hipétese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do
ite n anterior, o gerenciador convocara os fornecedores do cadastro de reserva, na
or lem de classificagdo, para verificar se aceitam manter seus pregos registrados,
ok iervado o disposto no item 5.7.
7.2, Se nao obtiver éxito nas negociagdes, o 6rgdo ou entidade gerenciadora
pr cederd ao cancelamento da ata de registro de precos, nos termos do item 9.4, e
ac stara as medidas cabiveis para a obtengédo da contratagdo mais vantajosa.
7.25. Na hipétese de comprovagdo da majoracdo do prego de mercado que
im ‘abilize o prego registrado, conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o drg&o ou
er |/dade gerenciadora atualizard o preco registrado, de acordo com a realidade dos
ve dres praticados pelo mercado.
7.06. O o6rgdo ou entidade gerenciadora comunicard aos Orgdos e as
er idades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de pregos sobre
a fetiva alteragdo do preco registrado, para que avaliem a necessidade de alteracéo
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co Itratual, observado o disposto no art. 124 da Lei n® 14.133, de 2021.

8. REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE
RE 51STRO DE PRECOS

8.1 As quantidades previstas para os itens com precos registrados nas atas de
re¢ istro de precos poderdo ser remanejadas pelo 6rgao ou entidade gerenciadora entre
0s brgdos ou as entidades participantes e néo participantes do registro de pregos.

8.2 O remanejamento somente podera ser feito:
8.2 1. De 6rgéo ou entidade participante para drgéo ou entidade participante; ou
3.2 De o¢rgdo ou entidade participante para érgdo ou entidade ndo
pa licipante.
8.3 O 6rgdo ou entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que
pre lende contratar sera considerado participante para efeito do remanejamento.

= 8.4 Na hipétese de remanejamento de 6rgéo ou entidade participante para 6rgéo ou

en idade ndo participante, serdo observados os limites previstos no art. 32 do Decreto n°®
11 462, de 2023.

8.5 Competira ao 6rgao ou a entidade gerenciadora autorizar o remanejamento
30 citado, com a reducdo do quantitativo inicialmente informado pelo 6rgdo ou pela
en idade participante, desde que haja prévia anuéncia do 6rgdo ou da entidade que
50 rer reducdo dos quantitativos informados.

3.6 Caso o remanejamento seja feito entre 6rgdos ou entidades dos Estados, do
Di: [rito Federal ou de Municipios distintos, cabera ao fornecedor beneficiario da ata de
rec istro de pregos, observadas as condicdes nela estabelecidas, optar pela aceitagéo ou
né 1 do fornecimento decorrente do remanejamento dos itens.

8.7 Na hipoétese da compra centralizada, ndo havendo indicagédo pelo 6rgéo ou pela
en idade gerenciadora, dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos
ter nos do item 8.3, a distribuicdo das quantidades para a execugdo descentralizada sera
pc meio do remanejamento.

9. CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS
PE 2COS REGISTRADOS

9.1 O registro do fornecedor sera cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor:
9.101. Descumprir as condicdes da ata de registro de precos, sem motivo
jue lificado;

9.12. Nao retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo
e abelecido pela Administragéo sem justificativa razoavel;

9.183. Nao aceitar manter seu preco registrado, na hipdtese prevista no artigo
27 § 2° do Decreto n® 11.462, de 2023; ou

9.1 4. Sofrer sangéo prevista nos incisos Il ou IV do caput do art. 156 da Lei n°
14 133, de 2021.

9.7 4.1. Na hipétese de aplicacdo de sancéo prevista nos incisos Ill ou IV do caput

dc art. 156 da Lei n® 14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor né&o
uli apasse o prazo de vigéncia da ata de registro de precos, podera o 6rgdo ou a
er idade gerenciadora, mediante decisao fundamentada, decidir pela manutencéo do
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re  stro de precos, vedadas contratacbes derivadas da ata enquanto perdurarem os
efc itos da sancéo.

9.2 O cancelamento de registros nas hipdteses previstas no item 9.1 sera
foi ‘nalizado por despacho do o6rgdo ou da entidade gerenciadora, garantidos os
pr 'cipios do contraditorio e da ampla defesa.

9.3 Na hipétese de cancelamento do registro do fornecedor, o érgdo ou a entidade
ge =nciadora poderd convocar os licitantes que compdem o cadastro de reserva,
ok iervada a ordem de classificagéo.

9.4 O cancelamento dos pregos registrados podera ser realizado pelo gerenciador,
en determinada ata de registro de precos, total ou parcialmente, nas seguintes
hi| steses, desde que devidamente comprovadas e justificadas:

9.4 1. Por razdo de interesse publico;
9.4 2. A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou forga maior; ou
= 9.43. Se néo houver éxito nas negociacdes, nas hipoteses em que o preco de

me rcado tornar-se superior ou inferior ao prego registrado, nos termos do artigos 26, § 3°
2 7, §4° ambos do Decreto n°® 11.462, de 2023.

10 DAS PENALIDADES

10. . O descumprimento da Ata de Registro de Pregos ensejara aplicagdo das
pe 1alidades estabelecidas no

ed al.

10 1.1 As sangdes também se aplicam aos integrantes do cadastro de reserva no

re istro de pregos que, convocados, ndo honrarem o compromisso assumido
inj 1stificadamente apés terem assinado a ata.

10. E da competéncia do gerenciador a aplicagéo das penalidades decorrentes do
de icumprimento do pactuado nesta ata de registro de prego (art. 7°, XIV, do Decreto n°
11 462, de 2023), exceto nas hipdteses em que o descumprimento disser respeito as
co itratagbes dos orgéos ou entidade participante, caso no qual caberd ao respectivo
or( 3o participante a aplicagéo da penalidade (art. 8°, IX, do Decreto n° 11.462, de 2023).
10. . O d¢rgdo ou entidade participante deverd comunicar ao 6rgdo gerenciador
qu ilquer das ocorréncias previstas no item 9.1, dada a necessidade de instauragdo de
prc cedimento para cancelamento do registro do fornecedor.

1" CONDICOES GERAIS

114, As condigdes gerais de execucéo do objeto, tais como os prazos para entrega e
re: zbimento, as obrigagdes da Administragdo e do fornecedor registrado, penalidades e
de nais condigdes do ajuste, encontram- se definidos no Termo de Referéncia, anexo ao
20 ‘al.

11.2, No caso de adjudicagdo por preco giobal de grupo de itens, sé sera admitida a
co itratagcdo de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e
de nonstragdo de sua vantagem para o 6rgéo ou a entidade.

Pe 'a firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 02 (duas) vias de
igual teor, que, depois de lida e achada em ordem, vai assinada pelas partes e
en :aminhada copia aos demais 6rgdos participantes (se houver).
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Laje-Bahia, 01 de junho de 2026.

PREFEITURA MUNICIPAL DE LAJE
JACIARA REIS DOS SANTOS
Prefeita

SECRETARIA MUNIJ@@ADMINISTRAGAO E FINANCAS
LUZIETE RIBEIRO DOS SANTOS MOTA
~ Secretaria

NET CENTER S| Vl(}OS DE INTERNET LTDA
CNPJ: 53.429.188/0001-54
SILVANIA DOS SANTOS RODRIGUES DE ALMEIDA
Representante

T STEMUNHAS:
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Prefeitura Municipal de Laje
Estado da Bahia

DECRETO N° 098/ 2026
De 08 de julho de 2026

“Nomeia Membros para o Conselho
Municipal dos Direitos da Mulher-
CMDM e dd outras providéncias. ”

A PREFEITA DO MUNICIPIO DE LAJE-BA, ESTADO DA BAHIA, no uso de
suas atribuigdes legais, e considerando o disposto na Lei Municipal n° Lei
Municipal n°391/2014.

DECRETA

Art. 1° - Ficam nomeados para compor o Conselho Municipal dos Direitos da
Mulher do municipio de Laje-BA os seguintes representantes titulares e
suplentes conforme segue abaixo:

REPRESENTACAO GOVERNAMENTAL

Secretaria Municipal de Assisténcia Social
Titular: Paloma Silva de Sousa
Suplente: Suelane José Santos Arsénio

Secretaria Municipal de Esporte
Titular: Valdinete Valquiria Bonfim dos Santos
Suplente: Catia Priscila Matos Sanchez

Secretaria Municipal de Agricultura
Titular: Gilvania Nascimento dos Santos
Suplente: Rosicléria de Jesus Santos

Secretaria Municipal de Saude
Titular: Beatriz Santos Lobo
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Suplente: Erlane Brito dos Santos Santos

Secretaria Municipal de Educagao
Titular: Rute Brito dos Santos Leal
Suplente: Arlete Carla Café dos Santos

REPRESENTACAQ SOCIEDADE CIVIL

FASE- Federagao de Orgaos para Assisténcia Social e Educacional)
Titular: Julia Santos Teté
Suplente: Elane Rocha Andrade

Associacgao dos Agentes de Saude
Titular: Rita de Cassia Santos Silva Ferreira
Suplente: Rosimeire de Jesus Santos

Associacdo Comunitaria e Beneficente dos Moradores do Arco-iris
Titular: Regina Reis dos Santos
Suplente: Naiara Rosa de Jesus

Sindicato dos Trabalhadores da Agricultura Familiar de Laje-BA
Titular: Gleide dos Santos
Suplente: Clarice Moura de Jesus

Igreja Catolica
Titular: Anténia Iracema Menezes Santos Cerqueira
Suplente: Rita Maria de Sousa

Art. 2° - Este decreto entra em vigor na data de sua publicagéo, revogadas as
disposi¢des em contrario.

Gabinete da Prefeita Municipal de Laje-BA, 08 de julho de 2026.

JACIARA REIS DOS SANTOS
PREFEITA MUNICIPAL
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CONSELHO MUNICIPAL DOS

CRIANGA E DO ADOLE
LAJE-BA
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RESOLUGAO CMDCA N° 020 DE 08 DE JULHO DE 2026

Dispde sobre a aprovagéo' do Regimento Interno do
CMDCA-Conselho  Municipal dos Direitos da
Crianga e do Adolescente do municipio de Laje-BA.

O Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente-CMDCA do municipio de
Laje-BA, em sua reunido ordinaria realizada no dia 11(onze) de junho de 2026, no uso de
suas competéncias e atribuigdes conferidas pela Lei Federal n°8.069/90 e Lei Municipal n°
398 de 13 de maio de 2015;

RESOLVE:

Art.1° - Aprovar o Regimento Interno do CMDCA-Conselho Municipal dos Direitos da
Crianga e do Adolescente, conforme disposto no ANEXO I, desta Resolugao.

Art.2° - Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua publicagdo.

nderlei Bonfim dos Santos
Presidente do CMDCA

Scanned with |
{8 CamScanner’
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&\ CMDCA

. \"/ \\K’{ Conselhe Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente
LAJE-BA
REGIMENTO INTERNO
TITULO I
DO CONSELHO MUNICIPAL

CAPITULO I
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - Este Regimento Intero estabelece normas de organizagdo ¢ funcionamento do Conselho
Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente Laje-Ba.

Art. 2° - O Consclho Municipal dos Direitos da Crianga ¢ do Adolescente funcionara cm prédio do
poder publico municipal.

CAPITULO II i
DA NATUREZA E DA COMPOSICAO

Art® 3 - O Conselho Municipal dos Dircitos da Crianga ¢ do Adolescente ¢ por sua natureza orgao
normativo, deliberativo ¢ controlador da politica de atendimento dos direitos da crianga ¢ do

adolescente.

§ 1° - Como érgio normativo, deverd expedir resolugdo, definindo e disciplinando a politica de
promogdo, atendimento e defesa dos direitos da crianca e do adolescente.

§ 2° - Como orgdo deliberativo, reunir-se-i em sessdes plendrias, decidindo, por maioria simples,
apos ampla discussdo, todas as matérias que Ihe forem pertinentes.

§ 3° - Como o¢rgdo controlador, visitard as cntidades cnvolvidas na questdo da crianga ¢ do
adolescente, recebendo comunicagdes oficiais, representagdes ou reclamagdes, de qualquer cidadao,
ou entidade sobre a violagdo dos direitos daqueles, deliberando, em plendrio, sobre o caso, dando a

solugdo adequada.

Art. 4° - O Conselho Municipal dos Direitos da Crianga e do Adolescente & composto de 08 (oito)
membros, com scus respectivos suplentes, conforme a relagdo a seguir, com direito, cada
representante, a um suplente, de acordo com a Lei Municipal n® 398 de 13 de maio de 2015, com
mandato de 02 (dois) anos, permitida uma tnica reconducao:

Representante da Secretaria Municipal de Administragdo e Finangas
Represcntante da Secretaria Municipal de Educagdo;

Representante da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Social;
Representante da Secretaria Municipal de Saude;

Representante da Igreja Evangélica Deus ¢ Ficl
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Representante da Pastoral da Crianga;
Representante do Sindicato dos Trabalhadores na Agricultura Familiar;
Representante da Associagio dos Pequenos Produtores Rurais

§ 1° O membro do consclho que se desligar da entidade a que pertence podera ser substituido, antes
do término de seu mandato, a critério do orgdo que representa.

§ 2° Sera permitida a indicagdo ¢ posse de representante da Sociedade Civil de pessoa que exerga
cargo, emprego ou fungdo plblica em érgio governamental, desde que este comprove o exercicio de
fungdo importante ¢ de relevancia na entidade civil a qual representa, ¢ que nido atuc como
representante oficial do Poder Exccutivo ou ocupe cargo de chefia, dircgdio ou asscssoramento
superior com poder de decisdo em pastas do ente federado.

i CAPITULO 111
DA COMPETENCIA DO CONSELHO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA
CRIANCA E DO ADOLESCENTE

Art. 5° - Compete ao Conselho Municipal dos Direitos da Crianga ¢ do Adolescente:

I — Formular as diretrizes da politica municipal de protegiio integral dos Direitos da Crianga ¢ do
Adolescente, inclusive fixando prioridades para a definicdo das agdes correspondentes a aplicagio
dos recursos;

II — Estabelecer normas gerais a respeito da matéria de sua competéncia, especialmente no tocante a
aprovagdo de programas, projetos ¢ planos.

I1I — Controlar a execu¢io da politica municipal de atendimento, estabelecendo critério, forma e
meios de fiscalizagdo por parte dos orgaos competentes, sobre as entidades, programas e medidas;

IV — Acompanhar ¢ avaliar a proposta orgamentdria do Poder Exccutivo Municipal, indicando, os
orgdos competentes as modificagdes necessarias 4 concessio da politica formulada para a crianga ¢
do adolescente;

V - Cumprir ¢ fazer cumprir em ambito Municipal o Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente ¢ a
legislagdo Federal, Estadual ¢ Municipal pertinentes aos Direitos da Crianga e do Adolescente;

VI - Incentivar ¢ apoiar a realizagio de cventos, estudos, pesquisas ¢ capacitagio de pessoal, no
campo da promogio, garantia ¢ defesa dos Dircitos da Crianga ¢ do Adolescente.

VII — Registrar as entidades ndo governamentais de atendimento, de promogio e de defesa dos
Dircitos da Crianga ¢ do Adolescente, bem como inscrever os programas de organismos
governamentais, comunicando o registro da inscrigiio ¢ suas alteragdes ao Conselho Tutelar ¢ a
autoridade Judicidria;

VIII - Deliberar sobre os assuntos de sua competéncia através de resolugdes aprovadas por maioria
simples do todo de seus membros;

X — Oferccer subsidio para a claboragio de lei, decrcto ou outros atos administrativos normativos,
atinentes aos interesses da crianga ¢ do adolescente;

X — Articular ¢ integrar as entidades governamentais ¢ no governamentais com atuagio vinculada
crianga ¢ 0 adolescente, no municipio, com vistas a consccugdo dos objetivos definidos neste artigo;
X1 - Administrar, definindo ¢ fiscalizando, a aplicagdo dos recursos financeiros do Fundo Municipal
dos Direitos da Crianga e do Adolescente;

XII — Deliberar sobre a destinagio de recursos financeiros do Fundo Municipal dos Direitos da
Crianga ¢ do Adolescente, fiscalizando sua aplicagio;

XII - Regulamentar, em cardter supletivo, bem como adotar todas as providencias que julgar
cabiveis para a escolha e posse de membros do Conselho Tutelar do Municipio;
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X1V — Dar posse aos membros do Conselho Tutelar do Municipio, autorizar o afastamento deles nos
termos do respectivo regimento ¢ declarar vago o cargo por perda de mandato;
XV — Convocar ordinariamente, a cada 2 (dois) anos ou extraordinariamente. Por maioria absoluta de
seus membros, a Conferencia Municipal dos Dircitos da Crianga ¢ do Adolescente, que terd
atribuigdo de avaliar as politicas direcionadas as Criangas ¢ Adolescentes do Municipio;
XVI - Elaborar ¢ aprovar scu Regimento Interno ¢ do Conselho Tutelar;
XVII - Praticar todos os atos nceessarios a consecucdo de seus objetivos ¢ a efetivagiio dos scus atos.
CAPITULO IV
DA ORGAN]ZAC;\O DO CONSELHO MUNICIPAL

Art. 6° - Sdo 6rgdos do Conselho Municipal dos Direitos da Crianga ¢ do Adolescente:

1 — O Plenario;
1T — A Diretoria Executiva;
III — Camaras Tematicas;

SECAO 1
DO PLENARIO
Art. 7° - Compete ao Plenario:
L Deliberar sobre todas as questdes pertencentes a competéncia do Conselho Municipal, de
acordo com a Lei Municipal n° 398/2015 ¢ o presente Regimento Intero:
II. Eleger, dentre os scus parcs a Diretoria Exccutiva, composta de Presidente, Vice-
Presidente ¢ Secrctario, oportunidade em que sera cleito, também o Conselho Fiscal;
I11. Apreciar os atos do presidente “ad referendum™ do Plenério;
IV. Aprovar o plano de trabalho ¢ as propostas orgamentarias do Conselho Municipal;
V. Elaborar, discutir, votar ¢ modificar o Regimento Interno;
VI Decidir sobre casos omissos e alteragdes deste Regimento Interno, por maioria absoluta de

seus membros;
VIL.  Deliberar, por maioria absoluta, em votagio sccreta, sobre a destitui¢do de consclheiros;

Art. 8 - Poderdo participar das reunides do Conselho Municipal, com direito de opinar, sem
prerrogativa de voto, os suplentes ¢ os representantes de organismos piblicos federais estaduais ¢
municipais, bem como entidades nacionais ou internacionais voltadas a questdo da crianga ¢ do
adolescente.

SECAO II
DA DIRETORIA EXECUTIVA

Art. 9° - A Diretoria Exccutiva do Conselho Municipal sera eleita, a cada dois anos, pelo Plendrio,
cujo processo de eleitoral tera a seguinte forma:

L O Plendrio constituird comissio, formada por dois membros do Consclho Municipal,
sendo um Presidente e um Secretario, como fim de presidir o processo eleitoral;
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1L Serd aberto a prazo de 10 dias para os candidatos se inscreverem, protocolando as
candidaturas junto ao secretario da comissdo pré-eleitoral;

1. Apresentadas as candidaturas, o plenario, em reunido, previamente marcada, com o
quérum de dois tergos, deliberara sobre os seus registros e decidira sobre as impugnagdes
apresentadas;

V. Na mesma reunido, sera procedida a votagdo, em favor dos candidatos, sendo vencedores
os que obtiverem maioria dos votos;

\% Havendo empate na votagdo, scrdo considerados eleitos os candidatos mais idosos;

Art. 10° - Compete ao Presidente:

L. Convocar as reunides do Conselho Municipal e dirigir os seus trabalhos;
1L Convocar os trabalhos técnicos e administrativos do Conselho Municipal;
IIl.  Destinar os recursos do Fundo Municipal, juntamente com o Tesoureiro, de acordo com as

decisdes do Plenario, prestando contas anualmente;

IV.  Representar o Conselho Municipal, em juizo ou fora dele;

V. Despachar, independentemente de exame pelo Plenario, os processos ¢ matérias ja
decididos por este orgao;

VL. Subscrever as resolugdes do Conselho Municipal;

VII.  Expedir e executar as resolugdes do Conselho Municipal;

VIIL.  Exercer o poder disciplinar sobre as pessoas que trabalham para o Consclho Municipal;

IX.  Autorizar atos “ad referendum” do Conselho Municipal e submeté-los a sua aprovagdo na
primeira reunio;

X, Delegar atribuir aos conselheiros e ao secretario.

Art. 11° - Compete ao Vice-Presidente:

1. Substituir o Presidente em suas faltas ou impedimentos;
II. Auxiliar o Presidente quando solicitado; '
I11. Praticar outros atos inerentes a fungéo. :

Art. 12° - Compete ao Secretario:

L Preparar e distribuir aos conselheiros a pauta das reunides;
II. Adotar as providéncias necessarias ao funcionamento do Conselho Municipal;
III.  Providenciar a instrugdo das matérias submetidas a decisdo do Conselho Municipal,

IV.  Redigir as decisdes do Conselho Municipal, inclusive as atas das reunides, e dar
conhecimento do seu contetdo aos interessados;

V. Auxiliar o Presidente e demais conselheiros no desempenho de suas fungdes;

VL. Elaborar o relatério de atividades do Conselho Municipal:

VII.  Organizar ¢ manter atualizado o arquivo do Conselho Municipal;

Art. 13° - Compete ao Tesoureiro:

I Controlar e contabilizar as finangas do Fundo Municipal dos Direitos da Crianga e do
Adolescente, inclusive as movimentagdes bancarias, podendo assinar cheques, tudo em
conjunto com o Presidente. e

"SECAOTII
DO CONSELHO FISCAL |
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Art. 14 °- Compete ao Consclho Fiscal:

I. Fiscalizar as contas do Conselho Municipal ¢ do Fundo Municipal dos Direitos da crianga
. ¢ do Adolescente; )
I1. Emitir parccer sobre as contas apresentadas pelo Presidente, para aprovagio pelo Plendrio,

podendo, se preciso, solicitar auxilio de profissionais ou técnicos.

SECAOIV
DA CAMARA TEMATICA

Art. 15° - Serdo constituidos 05 (cinco) Camaras Tematicas assim discriminadas:

L. Registro ¢ Inscrigao;

11. Direitos, Protegao ¢ Medidas;

1. Fundo Municipal dos Direitos da Crianga ¢ do Adolescente;
V. Legislagdo e Infra-Estrutura;

V. Articulagiio ¢ Comunicagio.

Art. 16° - As Camaras Temdticas terdo a fungio de elaborar estudos e propostas que subsidiem o
Plendrio nas suas decisdes:

Art. 17° - As Camaras, formadas por livre escolha dos Conselheiros em decisdo do Plendrio, serdo
compostas por, no minimo 02 (dois) membros efetivos.

CAPITULO V
FUNCIONAMENTQ DO CONSELHO MUNICIPAL

Art. 18 - O Conselho Municipal reunir-se-4, mensalmente, em sessdes ordindrias, ou
extraordinariamente, quando convocado pelo seu Presidente ou a requerimento de um ter¢o de sceus
membros.

§ 1° - As reunides ordinarias do Conselho Municipal serdo fixadas em calendario aprovado pelo
Plendrio. .

§ 2° - As reunides extraordinarias seriio convocadas, por escrito, com antecedéncia minima de 48
horas, ou durante a reunido ordindria.

§ 3° - Para funcionamento do Conselho ¢ exigida a presenga da maioria dos seus membros, incluindo
o Presidente, ¢, na falta deste ¢ do scu substituto regimental, os presentes elegerdo um Presidente para
a reunido.

§ 4° - Nao havendo quorum, at¢ a hora cstabelecida para o oficio da reunido, sera feito uma segunda
convocagdo em 30 (trinta) minutos; persistindo a falta de nimero sera lavrado o termo de presenga
ficando o expediente ¢ a ordem do dia transferidos para a reunido imediata, se uma reuniio
extraordinaria niio for convocada.
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§ 5° - A auséncia injustificada do conselheiro, por trés reunides ordindrias consecutivas, ou quatro
alternadas, ordinarias ou extraordindrias, no periodo de um ano, implicara na sua destituigio do
Conselho Municipal.

Art. 19° - As matérias a serem submetidas a apreciagio do Conselho Municipal serdio encaminhadas
a0 Secretdrio, que fara o registro, atuagdo ¢ instrugio, para posterior sorteio ¢ distribui¢io ao
Consclheiro Relator escolhido.

Art. 20 — As decisdes do Conselho Municipal que tenham forma de resolugio de cardter deliberativo,
serdo tomadas pelo voto de dois tergos (2 / 3) dos Consclheiros: sc em forma de rccomendagio, por
maioria simples, reservando-se ao Presidente o voto de qualidade.

Paragrafo Unico — As votagdes serdo abertas, registrando-se as declaragoes nominais de voto, caso
scjam requeridas pelos membros do Conselho Municipal.

Art.21 - As reunides do Conselho Municipal obedecerio a seguinte ordem:

L Abertura pelo Presidente;

1L Verificagdo do niimero de presentes;

111 Leitura, discussio ¢ aprovagio da ata da reunido anterior;
A Discussio e votagio da ordem do dia:

\Y% Sortcio ¢ distribuigio das matérias aos respectivos relatérios;

VL Leitura ¢ assinatura das resolugdes aprovadas;

VII.  Informagdes sobre matcriais encaminhadas a Secretaria;
VIII. Comunicagdes gerais ao Presidente;

IX. O que ocorrer;

X. Encerramento.

Art. 22 — Qualquer Conselheiro podera pedir ratificagdo da ata, quando de sua votagio;

§ 1°- As ratificagdes constardo da propria ata.

§ 2° - A ata, depois de aprovada, scrd assinada pelo Presidente, Sccretario ¢ os Conselhciros
presentes, & respectiva reunido.

Art. 23 — Iniciada a ordem do dia, o relator designado procederd a leitura do seu parecer e preferira o
seu voto.

Art. 24 — Nas reunides ordinarias por decisdo da maioria presente, o Conselho podera discutir e votar
matéria de relevante interesse, mesmo que nio conste na ordem do dia, desde que solicitada par um
dos conselheiros ¢ justificar a urgéncia.

Art. 25 — Para cada matéria submetida & apreciagdo do Consclho Municipal serd escolhido, por

maioria simples, na propria reunido, um relator, que tera o prazo de 10 (dez) dias, contados da data
do recebimento do processo, para apresentar o seu parecer conclusivo.

§ 1° - O parccer devera ser entreguc ao Sccretario a fim de ser digitado ¢ distribuido aos demais

Conselheiros;

§ 2° - Em caso de urgéncia, reconhecida pelo Plendrio, o relator podera oferecer oralmente o seu

parecer.
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§ 3° - Se o processo nio for relatado até a reunidio seguinte aos 10 (dez) dias, sem justificativa, o
Consclho escolherd outro relator.

Art. 26 — O Consclheiro poderd requerer, justificadamente, que o processo scja convertido cm
diligencia, com vista até a reunido seguinte:

Arl. 27° - A apreciagio do material constante da ordem do dia obedecerd as scguintes fases:

I Apresentagio do parecer do relator;
1L Discussio;
Tl Votagio;

§ 1" - Poderd ser dispensado o requerimento de qualquer Conselheiro, a leitura do relatério cuja copia
tem sido previamente distribuida, procedendo-se nesta hipotese, a leitura de suas conclusdes.

§ 2% -O consclheiro podera pronunciar-se sobre a matéria objeto da discussio, pelo prazo de cinco
minutos, prorrogaveis por igual tempo.

§ 3% Apos as conclusdes finais do relator, o Presidente procederd a votagiio ¢ proclamara resultado, s6
admitindo o uso da palavra para o encaminhamento da votagio ou inovagdo de questio de ordem.

§ 4° - Rejeitado o parecer do relator, o Presidente designard o autor do primeiro voto divergente para
lavrar, no prazo de 03 (trés) dias dteis o voto, incorporando-se ao processo a parecer ¢ 0 vVoto
vencido.

Art. 28° - O Plendrio decidira sobre os pedidos de transferéncia para discussdo e votagio de qualquer
matéria incluida na ordem do dia, por maioria simples.

CAPITULO VI
DOS DIREITOS E DEVERES DOS CONSELHEIROS

Art. 29 — Os membros do Conselho Municipal tém os seguintes direitos e deveres;
I - Dircitos:

a) Participar de todas as reunides, discussdes ¢ deliberagdes do Conselho Municipal;

b) Votar as propostas submetidas a apreciagdo do Conselho Municipal;

¢) Apresentar proposi¢des, requerimentos, mogdes ¢ questdes de ordem;

d) Apresentar a apreciagio do Conselho qualquer assunto relacionado como suas
atribuigdes;

¢) Votar ¢ ser votado para cargos da Dirctoria Exccutiva;

f) Justificar o seu voto, quando for o caso;

g) Apresentar retificagdes ou impugnagdes as atas.

II — Deveres:

a) Comparecer as reunides na hora determinada;
b) Relatar os assuntos que lhes forem distribuidos pelo Presidente;
c) Obedecer as normas regimentais;
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d) Assinar as Atas das reunides do Conselho, as quais esteve presente;
¢) Agir em decoro, colaborado para o bom andamento dos trabalhos do Conselho Municipal;
f) Nio usar das prerrogativas do seu mandato em atividades politico-partidarias

CAPITULO VII
DA EXONERACAO DOS MEMBROS DO CONSELHO MUNICIPAL

Art. 30 — A exoneragdo de Conselheiros dar-se-a:

L. A pedido do Consclheiro;
I1. Ocorrendo uma das hipoteses previstas no art. 18, § 5°, deste Regimento Interno;
111 No caso do art. 4°, paragrafo (inico, deste Regimento Interno;

IV. Pela condenagdo em processo criminal em que lhe seja dominada pena superior a 02
(dois) anos, por sentenga irrecorrivel;
V. Por conduta incompativel com as finalidades do Conselho Municipal.

SECAO I )
DO PEDIDO DE EXONERACAO

Art. 31 — O Conselheiro podera pedir a sua exoneragdio, comunicando e justificando a sua decisio em
plendrio, mediante peti¢io escrita ou verbalmente, cujo texto serd transcrito em ata, quando o
suplente devera assumir.

SECAO I
DA EXONERACAO POR FALTA

Art. 32 - Poderd ser declarado exonerado do cargo o Conselheiro que deixar de comparecer, sem
justificativa, a 03 (trés) reunides consecutivas, ordindrias, ou a 04(quatro) alternadas, no periodo de
01 (um) ano, ordindrias ou extraordinarias.

§ 1° - O prazo para justificar a auséncia ¢ de 03 (trés) dias teis, a contar da ata da reuniio em que se
verificar a auséncia.

i SECAO 111
DA EXONERACAO POR DESCUMPRIMENTO DO DEVER

Art. 33 — Saird destituido do cargo o Conselheiro que descumprir os deveres elencados no art. 29, 11
deste Regimento Interno: !

§ 1° - A destituigdo dc conselheiros ‘dar-se-4, quando ndo voluntaria, mediante processo
administrativo interno, por representante verbal ou escrita, de qualquer membros do Conselho, que
serd transcrita em ata, assegurando-sc ao representado ampla defesa, inclusiva através de procurador.

§ 2° - Notificado o representado, tera este o prazo de 05 (cinco) dias para oferecer defesa escrita e
juntar documentos.
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§ 3° - Oferecida ou nio a defesa do representado, com data designada para o julgamento pelo
plendrio, com quorum minimo de 2 / 3 (dois tergos), em sessdo secreta, na reunido imediata de
Conselho Municipal, obedecidas as normas do art. 16 deste Regimento Interno.

Art. 34 — Em caso de morte ou destituigio de Conselheiro, serd declarada a vacancia do cargo ¢
convocado o suplente e o Presidente oficiara a entidade representada para fazer nova indicagdo, na
forma deste Regimento.

TiTULO I
DO FUNDO MUNICIPAL DOS DIREITOS DA CRIANCA E DO
ADOLESCENTE

Art. 35- O Fundo Municipal ¢ 0 mecanismo de gestdo dos recursos financeiros destinados a execugio
de programas e projetos de atendimento aos direitos da crianga e do adolescente, e serd gerido
conjuntamente, pelo Presidente e pelo Tesoureiro do Conselho Municipal.

Art. 36 — O Fundo Municipal ¢ destituido de personalidade juridica, integra a politica local dos
Direitos da Crianga e do Adolescente ¢ existe com o propésito de captar recursos de varias fontes
para garantir a exccugdo dessa Politica Municipal, passando a integrar o orgamento do Municipio.

Art. 37 - As normas e aplica¢do do Fundo Municipal devem ser estabelecidas pelos seus gestores,
obedecidas as deliberagdes do Conselho Municipal, através do Plenario.

Art.38 — Cabe ao Conselho Municipal fixar os critérios para aplicagdo de recursos pelo Fundo
Municipal e controlar, politicamente, as agdes de atendimento aos direitos da crianga e do
adolescente.

Paragrafo Unico — Fica vedada a fragmentagdo das receitas para criagdo de caixa especiais.

Art. 39 — Os recursos do Fundo Municipal devem ser movimentados em conta especial de banco
Oficial e o saldo positivo apurado em balango, sera transcrito para o exercicio seguinte, a credito do
Fundo.

Paragrafo Unico — Cabe ao Tesoureiro estabelecer, juntamente com o Conselho Municipal, a
orientagdo € o controle das atividades relacionadas com a escrituragdo dos fatos relativos as questdes

orgamentdrias, financeiras e patrimoniais do Fundo Municipal.

Art. 40 — s3o atribui¢des das gestdes do Fundo Municipal:

1. Fazer cumprir os pardmetros técnicos e as diretrizes para aplicagio dos recursos do Fundo
Municipal, conforme e estabelecido pelo Conselho Municipal;

1L Apresentar, para a apreciagdo do Consclho Municipal, projetos e / ou programas que
extrapolem os limites estabelecidos pelo Plano de A¢do Municipal;

111 Aplicar no mercado financeiro os recursos do Fundo Municipal, enquanto ndo

comprometidos com a aplicagdo em programas e / ou projetos;
V. Apresentar, mensalmente ao Conselho Municipal:

a) Resultados da aplicagdo financeira dos recursos do Fundo Municipal:
"b) Relatério fisico-financeiro da execugio do plano de trabalho e dos programas e/ ou projctos
custeados pelo Fundo Municipal:
c) Balancetes mensais e anual do Fundo Municipal:
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V. Aplicar as normas e procedimentos operacionais do Fundo Municipal estabelecidos pelo
Conselho Municipal.

Art. 41 — O Fundo Municipal devera ser constituido de recursos provenientes de:

I Transferéncias dos Governos Estaduais e Federais;

1L Transferéncias Interfundos;

111. Dotagdo orgamentaria do Municipio;

IV.  Multas decorrentes de penalidades previstas em lei;

V. Doagdes de pessoas fisicas ¢ juridicas, a titulo de incentivo fiscal:
VI.  Doagdo de entidades Internacionais;

VII.  Receitas de valores imobilirios.

Art. 42 — Sio atribuigdes do Conselho Municipal:

1 Estabelecer os pardmetros técnicos e as diretrizes para aplicagdo dos recursos do Fundo
Municipal;
II. Apreciar e autorizar a concessdo de recursos e projetos € / ou programas recomendados

pelos gestores do Fundo, cujas caracteristicas extrapolam os limites cstabelecidos pelos
pardmetros e diretrizes;

III. Aprovar os programas de alocagdo dos recursos do Fundo;

IV.  Dispor sobre a aplicagdo financeira dos recursos do Fundo, enquanto nio destinados
aplicagdo a programas ¢ projetos;

V. Aprovar as normas e procedimentos operacionais de Fundo, e tirar duvidam quanto a sua
aplicagdo:

V1. Apreciar, acompanhar e aprovar a exccugio do Plano de Agdo Municipal com programas
e projetos a serem custeados pelo Fundo Municipal, bem como os seus respectivos
orgamentos;

VIL.  Acompanhar ¢ avaliar o desempenho ¢ o resultado financeiro do Fundo Municipal:

VIIL.  Autorizar os gestores do Fundo a custear, com recursos proprios, gastos que
eventualmente venham a ser necessarios para a elaboragio de estudos especializados, de
pesquisas, de execugdo de projetos ¢ de capacitagdo de recursos humanos necessarios a
implementagdo de Plano Municipal;

IX.  Requisitar, a qualquer tempo e a seu critério, as informagdes necessirias ao
acompanhamento, controle e avaliagdo das atividades de interesse do Fundo.

CAPITULO VII
DAS DISPOSICOES

Art. 43 — Os casos eminentes ¢ as duvidas de interpretagdo do Regimento Interno serdo resolvidos
pelo plenario do Conselho.

Art. 44 — O presente Reglmento podera ser modlﬁcado com aprovagdo de 2 / 3 (dois tergos) dos
membros do Conselho, em especialmente convocada por este fim.

Art. 45 — Este Regimento entrard em vlgor na sua data de pub!lcacao ,

NDERLEI BONFIM DOS SANTOS
Presidente do CMDCA
LAJE -BA
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PORTARIA

ESTADO DA BAHIA
MUNICIPIO DE LAJE
Prefeitura Municipal

PORTARIA N° 066, DE 09 DE JULHO DE 2026

“CONCEDE LICENCA PREMIO.”

A PREFEITA DO MUNICIPIO DE LAJE, Estado da Bahia, no

uso de suas atribui¢des legais em especial ao que dispde a Lei Complementar 1/97.

RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Licenga Prémio por um periodo de 03(trés) meses do dia 07/07/2026 a
pedido da servidora BARBARA CASSIANA DA SILVA SANTOS MENDES lotada na
Secretaria Municipal de Educagdo de Laje. Referente ao 5° periodo.

Art. 2° - Esta portaria entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposi¢des
em contrario.

GABINETE DA PREFEITA DE LAJE, EM 09 DE JULHO DE 2026

JACIARA REIS DOS SANTOS
Prefeita Municipal

Praga Raimundo José de Almeida, 01 — Centro -Laje-Bahia-CEP 45.490.000-CNPJ 13.825.492/0001-04 Tel.(75) 3662.2112-3662-2222.
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ESTADO DA BAHIA
MUNICIPIO DE LAJE
Prefeitura Municipal

PORTARIA N° 067 DE 09 DE JULHO DE 2026.

“CONCEDE ESTABILIDADE
ECONOMICA AO SERVIDOR
PUBLICO MUNICIPAL.”

A PREFEITA DO MUNICIPIO DE LAJE, Estado da Bahia, no

uso de suas atribui¢des legais em especial ao que dispde a Lei Complementar 002/2008.

Considerando o quanto deliberado no processo administrativo,
protocolo n° 4813/2026, RESOLVE:

Art. 1° - Conceder Estabilidade Econémica ao servidor MARCOS
ANTONIO SILVA BARRETO no Cargo Diretor de Enfermagem Hospitalar CC-4,
lotado na SECRETARIA MUNICIPAL DE SAUDE de Laje.

Art. 2° - Esta portaria entra em vigor na data de sua expedigdo,
porém esta concessdo dar-se-a4 automaticamente e imediatamente ap6s a exonera¢do do

cargo/ fung@o gratificada.

GABINETE DA PREFEITA DE LAJE, EM 09 DE JULHO DE 2026.

JACIARA REIS DOS SANTOS
Prefeita Municipal

Praga Raimundo José de Almeida, 01 — Centro -Laje-Bahia-CEP 45.490.000-CNPJ 13.825.492/0001-04 Tel.(75) 3662.2112-3662-2222.
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PORTARIA

ESTADO DA BAHIA
MUNICIPIO DE LAJE
PREFEITURA MUNICIPAL
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

PORTARIA N° 065 DE 08 DE JULHO DE 2026

Dispbe sobre a implementagdo da Computagao na
Educagdo Basica do Municipio de Laje-Bahia,
como complementagdo ao Documento Curricular
Referencial de Laje-DCRL.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA, do municipio de Laje-Bahia, no
uso de suas atribui¢des legais, conferidas pelo decreto n° 02 de 02/01/2025 e;

CONSIDERANDO a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB n° 9.394/1996) e
as normas gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

CONSIDERANDO o Decreto Municipal n° 483, de 2025, que dispde sobre a implementagao
da Computagéo na Educagao Basica deste Municipio;

CONSIDERANDO o Parecer n° 03/2025 do Conselho Municipal de Educagao (CME), que
aprova a referida complementagao curricular;

RESOLVE:

Art. 1° Homologar e instituir o documento de complementagdo do Documento Curricular
Referencial de Laje-Bahia, que normatiza a implementagédo da Computagdo na Educagdo
Basica da Rede Municipal de Ensino de Laje-Bahia.

Art. 2° O documento curricular de que trata o Art. 1° sera aplicado de forma norteadora em
todas as Unidades Escolares da rede publica municipal que ofertam a Educacgéo Basica.

Art. 3° O documento referencial completo, contendo as competéncias, habilidades e
orientagdes pedagdgicas, integrara esta Portaria na forma de Anexo Unico.

Art. 4° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagao.

Laje - Bahia, 08 de julho de 2026.

Indiamara Andrade Ferreira Alves
Secretaria Municipal de Educagao e Cultura
Decreto n° 02 de 02/01/2025
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PREFEITA MUNICIPAL

JIDEON COSTA DOS SANTOS
VICE-PREFEITO

INDIAMARA ANDRADE FERREIRA ALVES
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

CLENY SOUSA BARRETO
PRESIDENTE DO CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

DEPARTAMENTO PEDAGOGICO

HENRIQUE XAVIER
DIRETOR PEDAGOGICO

CRISTIANE ROSARIO DOS SANTOS
DIRETORA DA EDUCAGAO INFANTIL

ELAINE MORAES
DIRETORA DA EDUCAGAO EM TEMPO INTEGRAL

ELAINE MORAES
DIRETORA DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS

JUVANIA PAIXAO
DIRETORA DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

NILDA ANDRADE
DIRETORA DA EDUCAGAO ESPECIAL

ADONIRAN BOMFIM
DIRETORA DA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS

LAJE - BA
2025
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APRESENTAGAO

As Diretrizes Curriculares, elaboradas como complementag¢édo do Documento Curricular
Referencial de Laje, tém como objetivo incorporar, ao processo de ensino e aprendizagem,
atividades que promovam a inclusdo das tecnologias digitais. Busca-se, assim, ampliar a
compreensdo sobre o potencial das ferramentas tecnolégicas como recurso para a
construgdo do conhecimento e para o fortalecimento da autonomia dos estudantes, por
meio de praticas educativas prazerosas e contextualizadas a realidade dos nossos alunos.

Nesse sentido, a Computagdo deve ser aplicada em todas as etapas da Educacéo
Basica, podendo ser integrada de forma transversal ou como um novo componente
curricular. A proposta incentiva o uso de metodologias ativas, como a Aprendizagem
Baseada em Projetos, abordando ainda temas essenciais como a segurancga digital e a
ética no uso das tecnologias. Além disso, propde praticas inclusivas, que garantam o
acesso e a participagcéo de todos os estudantes no processo educativo.

Esta proposta foi desenvolvida pela equipe técnica da Secretaria Municipal de
Educacdo, em resposta a necessidade de um documento que complemente as
aprendizagens essenciais previstas, valorizando a integracéo das tecnologias digitais na
educacgao. Reconhecemos a escola como um espaco privilegiado para a construgdo do
conhecimento, para o desenvolvimento de habilidades e para a reflexdo constante sobre
as praticas pedagdgicas, tendo em vista a formacédo de sujeitos criticos, autbnomos e
preparados para os desafios do mundo contemporaneo.

Em consonancia com a Complementagdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), este documento busca ampliar o acesso dos estudantes a cultura digital,
contribuindo para sua insergéo plena em uma sociedade cada vez mais conectada. Propde-
se, ainda, estimular todos os envolvidos no processo educacional a ressignificarem suas
praticas, promovendo uma educagdo pautada na equidade, na qualidade e no
enfrentamento das desigualdades sociais.

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular da Computagdo, homologada em
2022, por meio do parecer CNE/CEB n° 2/2022, apresenta-se como uma referéncia
importante. Ela estabelece diretrizes para o ensino da Computacdo em todas as etapas da
Educacédo Basica, com o proposito de garantir que os estudantes desenvolvam
competéncias relacionadas ao uso consciente e criativo das tecnologias. Além de abordar
conteudos como algoritmos e programagéao, essa base busca promover uma compreensao
critica, ética e responsavel sobre os impactos das tecnologias na vida cotidiana e na

sociedade.
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1. INTRODUGAO

Em um cenario em que a tecnologia permeia todos os aspectos de nossas vidas,
desde o trabalho até o lazer, a falta de habilidades tecnoldgicas e do desenvolvimento do
pensamento computacional impede que os estudantes acompanhem as demandas do
mercado de trabalho moderno e limita suas possibilidades de participagdo plena na
economia digital, dificultando o desenvolvimento de competéncias essenciais para a
resolugéo de problemas, criatividade e pensamento critico, fundamentais para a vida no
século XXI.

Neste sentido, a implementagao da BNCC da Computagao tem impactos significativos
na Educacéo Brasileira. Ao incorporar o desenvolvimento do pensamento computacional
e da alfabetizagdo digital nos curriculos escolares, as instituicbes de ensino podem
proporcionar uma formacdo mais abrangente e alinhada as demandas da sociedade
digital. Os estudantes se tornam mais capacitados para compreender, utilizar e criar
tecnologia de forma critica e criativa, acompanhando as demandas tecnoldgicas e
conquistando mais oportunidades de crescimento pessoal e profissional na era digital.

Segundo o Parecer CNE/CP n° 15, de 15 de dezembro de 2017, a Resolugdo CNE/CP
n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que instituiu a implantagdo da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) no ambito da Educagdo Basica — Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental, no Capitulo V — Das Disposi¢des Finais e Transitérias, o artigo 22 determina
que “O CNE elaborara normas especificas sobre computagao”. Similarmente, a Resolugao
CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro de 2018, complementou a BNCC com o Ensino Médio
para, de acordo com o inciso |, do seu artigo 18, reiterar a necessidade dessas normas
complementares: “| — Conteldos e processos referentes a aprendizagem de computagéo
na educagéao basica”.

Assim, nota-se que, em nosso cotidiano, dispositivos de computagdo operam
continuamente em praticamente todos os servigos essenciais, dos utensilios do lar as
atividades laborais, na saude, na agricultura, nos automdveis e na crescente automagao
que traz enormes desafios sociais e econémicos. Majoritariamente, a informagéo que a
humanidade possui e utiliza estd armazenada digitalmente. O mundo é cada vez mais
dependente de tecnologias digitais.

Para o desenvolvimento de habilidades que possibilitem uso critico, ético, seguro e
eficiente das tecnologias digitais, € necessario compreender o mundo digital e como
operam suas ferramentas. Mesmo solugdes locais requerem abordagens intersetoriais
baseadas em crescente uso de artefatos digitais e conhecimentos cada vez mais
interdisciplinares das Ciéncias, Humanidades e Artes. O desenvolvimento dos objetivos

de aprendizagem elencados na BNCC também passa inevitavelmente pela Computagao.
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A Ciéncia da Computagdo investiga processos de informacdo, desenvolvendo
linguagens e técnicas para descrever processos, informagdes e métodos de resolugdo e
analise de problemas. Essas investigacbes foram acompanhadas pelo uso e
desenvolvimento de maquinas (computadores) para armazenar a informagao (em forma
de dados) e automatizar a execugdo de processo (através de programas). O
aprimoramento e disseminagéo desses artefatos ao longo das ultimas décadas afetam
profundamente a sociedade planetaria nos setores: 1) econdmico; 2) cientifico; 3)
tecnologico; 4) social e cultural; e 5) educacional. Por conseguinte, a Ciéncia da
Computagdo desenvolveu recursos computacionais nas mais diversas areas, sendo a
educagdo uma delas. Uma vez que, ao se verificar pelos substantivos investimentos
globais, a compreensdo do funcionamento dos recursos computacionais configura
conhecimento estratégico nacional.

O desenvolvimento computacional impacta ndo apenas as cadeias produtivas, mas
também os relacionamentos sociais, as artes e seus modos de composigao e fruicdo, e
as possibilidades de aprender e de se educar. A expressao “pensamento computacional”
denota o conjunto de habilidades cognitivas para compreender, definir, modelar,
comparar, solucionar, automatizar e analisar problemas e possiveis solugdes de forma
metddica e sistematica por meio de algoritmos que s&do descricbes abstratas e precisas
de um raciocinio complexo, compreendendo etapas, recursos e informagdes envolvidos
num dado processo. O pensamento computacional é atualmente entendido como
habilidades necessarias do século XXI.

Por conseguinte, nacionalmente, a Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) tem
sugerido um conjunto de habilidades computacionais a serem desenvolvidas na

Educacéo Basica, tendo inclusive elaborado Diretrizes de Ensino de Computagéo na
Educagéo Basica (Ribeiro et al.,, 2019). A proposta é fruto de prolongado esforgo de
docentes de varias areas da Computacdo em inumeras Unidades Federativas (UFs) que
se dedicam ao Ensino e Pesquisa da Computagdo na Educagdo Basica. A area é

organizada em 3 (trés) pilares, conforme abaixo:

PENSAMENTO COMPUTACIONAL | O QUE?

E a habilidade de compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar e automatizar
problemas e suas solugdes de forma metédica e sistematica, através do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computagdo para
alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas areas do
conhecimento.

MUNDO DIGITAL | COMO?

Envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto elementos fisicos
(computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados).
Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da informagéo e a
importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os codigos utilizados para a sua
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representagdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de processamento,
transmisséo e distribuicdo segura e confiavel.

CULTURA DIGITAL | POR QUE?

Abrange aprendizagens voltadas a participacdo consciente e democratica por meio das
tecnologias digitais, o que pressupde compreensao dos impactos da revolugéo digital e seus
avangos na sociedade contemporanea; bem como a construgdo de atitude critica, ética e
responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e os diferentes usos das
tecnologias e dos contetidos veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para
proposicéo de solugdes e manifestagdes culturais contextualizadas e criticas.

No que se refere as plataformas e recursos existentes, o MEC, a Coordenacéo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), o Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e as Instituicdes de Educagao Superior
(IES) podem fomentar e apoiar pesquisas, produgéo de materiais e desenvolvimento de
metodologias de ensino.

Em relacédo a implementacéo, tende a ser mais consistente o processo desenvolvido
de forma gradual e incremental, similar aos que surgem quando de novas matrizes
curriculares. A medida que se avanga ano a ano, ocorre o incremento na densidade
curricular.

Outro elemento de suma importancia diz respeito ao processo de implementagéo da
Computagdo enquanto politica publica da educagao nacional, a exemplo da BNCC. Nesse
sentido, sugere-se que o0 municipio estabeleca uma “estrutura operacional” para

acompanhar a concretizagédo dessa politica, levando em consideragao:

1. Implementagdo na matriz curricular (Componente Curricular; Atividade
Diversificada ou Temas Integradores);
. Formagao de professores e gestores;

Recursos didaticos/ Equipamentos Tecnolégicos;

Promogéao de eventos sobre a tematica;

2

3

4. Assessoramento aos sistemas e rede de ensino;
5

6. Politica de dados e seguranga informacional;

7

Avaliagdo do processo de implementagéao.

Partindo desse pressuposto, o conhecimento de fundamentos computacionais e o
desenvolvimento do pensamento computacional envolvem ndo somente a capacidade de
construir modelos abstratos (de informagao e processos) e de sistematizar a solugdo de
problemas, mas também as habilidades de argumentagéo, analise critica e trabalho
cooperativo. E que o desenvolvimento desses saberes opera na encruzilhada dos

conhecimentos interdisciplinares.
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No que se refere as modalidades da Educagdo Basica (Educagéo Indigena,
Quilombola, EJA, Educacdo do Campo e Educacdo Especial), vale ressaltar que,
precisam ser consideradas quanto aos beneficios do uso e integragdo da Computagao em
seu curriculo.

Por fim, salienta-se que é importante considerar que o uso da tecnologia nos
processos educativos pode gerar insegurangas e oposi¢des por parte dos profissionais
envolvidos, pois mudangas de metodologia afetam a forma como conduzem o ensino em
razdo da instabilidade das ferramentas utilizadas e pelos contratempos e desafios gerados
por essas praticas. Sendo assim, o universo tecnolégico tem tomado cada vez mais
espaco dentro da sala de aula, por esse motivo € imprescindivel que os profissionais
busquem formas de lidar com essa nova realidade.

1.1. A COMPUTAGAO EM CADA SEGMENTO

1.1.1. Educacgé&o infantil
Exploragéao de tecnologias de forma ludica e interativa.
A computacdo permite explorar e vivenciar experiéncias pela ludicidade e por meio da
interagao entre as criangas.

1.1.2. Ensino fundamental
Introdugdo ao pensamento computacional e programagéo.
A computagao é usada como forma de explicar o mundo atual e estimular o pensamento
critico.

1.1.3. Ensino médio

Desenvolvimento de projetos e aplicagao pratica da computagéo. A computagéo é
direcionada ao desenvolvimento de projetos como um recurso de protagonismo e de
trabalho colaborativo.

2. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO INFANTIL

O mundo das tecnologias tem cada dia mais avangado na sociedade, e hoje se torna
fundamental no cotidiano dos individuos, sobretudo nos ambientes educacionais, visto
que, as criangcas ja nascem no mundo digital com as tecnologias ao seu alcance,
submetendo as escolas ao acompanhamento desses avangos.

Sabe-se que nado é tarefa facil implementar no curriculo e no dia a dia das escolas a
educacéo digital, pois depende de varios fatores para que ocorra de forma eficaz, pois é
necessario repensar a estrutura da educacao, estrutura das escolas, ndo sé incluir na
matriz curricular, € dar um novo sentindo ao processo de ensino e aprendizagem, fazendo
com que as criangas se sintam parte do processo.
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O processo de aprendizagem comega na Educagao Infantil, sendo um fator decisivo
para alavancar as competéncias e habilidades, compreendendo-se que, a Educagao
Infantil € uma das etapas da Educagdo Basica considerada a mais importante, pois é
responsavel pela formagao da base de todo processo educacional, visto que, essa etapa
possibilita a estimulagao e o desenvolvimento cognitivo como, o raciocinio, memorizagéao,
linguagens e habilidades motoras. Essas praticas, requer um planejamento voltado para
os Campos de Experiéncias atrelados ao uso das tecnologias.

A educacéo digital ofertara para as criangas uma grande autonomia, fazendo com que
elas experimentem diferentes formatos, o concreto e o digital, explorando outros meios de
interacdo, despertando a curiosidade, expressividade e a imaginagdo por meio da
mediagao do educador.

De acordo com a BNCC:

Na Educagdo Infantil, as aprendizagens essenciais compreendem tanto
comportamentos, habilidades e conhecimentos quanto vivéncias que
promovem aprendizagem e desenvolvimento nos diversos campos de
experiéncias, sempre tomando as interagdes e a brincadeira como eixos
estruturantes. Essas aprendizagens, portanto, constituem-se como objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento. (BNCC, p. 42)

Diante do exposto, nota-se que as aprendizagens essenciais sdo fundamentais para
o desenvolvimento integral das criangas em seus primeiros anos de aprendizado, onde o
aluno passa a ter papel ativo, tornando-se produtor e multiplicador de conhecimentos. Na
sala de aula é o local de descobertas, interagdo, superacao e desafios, sendo nela que a
aprendizagem acontece, na interacdo com o individuo e o meio, a crianga vai buscando
um conhecimento e possibilidades de desafios e descobertas.

Muitas escolas resistem em utilizar as tecnologias em sala de aula, principalmente
nas turmas da educagéo infantil, o que se deve analisar, quando se fala em Educagao
Digital na Educagéo Infantil, € repensar a maneira de como sera ofertado. O primeiro
passo é a capacitagdo dos professores e funcionarios, onde ha uma grande defasagem
em termo de conhecimento, em seguida apresentar para as criancas de forma ltdica, sem
aprofundar na parte tedérica, mas sim no desenvolvimento do raciocinio légico e abstrato
a partir de experiéncias praticas e suas vivéncias.

Como diz Velho, 2019, sobre a tecnologia:

A tecnologia faz parte da vida dos alunos, estamos falando de nativos digitais,
logo, se conseguirmos aproveitar parte desse tempo para que a gente impulse
processos educacionais, teremos mais condi¢des de solucionar problemas de
aprendizagem. Além disso, a tecnologia permite que o professor siga por
algumas rotas que o mundo offline nao oferece. (VELHO, 2019, p.11)

O ideal é que essa passagem pela educacao infantil possa levar as criangas além do
cotidiano, e que possa contribuir para a construgao de mundo imaginarios e de realidades

possiveis, ampliando as experiéncias culturais das criancas. E dever das instituicbes
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escolares ofertar as criangas desde cedo, o contato com um mundo digital de forma ludica
com jogos e brincadeiras. Direcionando os videos e recursos digitais para ensinar, e
descontruir a ideia de utilizar as midias para manter as criangas contidas. Utilizando esses
recursos para potencializar o aprendizado e desenvolvimento das criangas de forma
interativa.

Desde muito cedo os bebés e as criangas bem pequenas tem contato com as
tecnologias digitais no cotidiano fora da instituicdo educacional. Assim, pode-se usufruir
dessas tecnologias nas creches como ferramenta educacional através de jogos que
permitam desenvolver o cognitivo, coordenagdo motora fina e grossa e as habilidades da
BNCC.

O uso da tecnologia e de diferentes ferramentas digitais possibilita novas formas de
aprendizagens. Mas, é importante ter em mente que a tecnologia € apenas um meio, e
esta em constante evolugdo. Utiliza-las como mediadoras do conhecimento e para inovar
na forma de abordar o conteido s&o 6timos caminhos para levar as tecnologias para a
sala de aula.

A Computagdo permite explorar e vivenciar experiéncias, sempre movidas pela
ludicidade por meio da interagdo com seus pares. Estas experiéncias se relacionam com
diversos dos campos de experiéncia da Educagao Infantil, como diz a complementagao
da BNCC, através das premissas:

1.  Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo conjuntos
de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais.

3.  Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

4.  Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas. Sendo a educagao infantil implementada na educagao basica.
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COMPUTAGAO NA EDUCAGAO INFANTIL
EIXOS OBJETIVO DE SABERES E O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR PODE APLICAR EM
APRENDIZAGEM CONHECIMENTOS APRENDER? SALA?
Criar padrées usando editores de desenho ou
Identificar e criar padrées ferramentas online:
Computacao com repeticdo de formas e cores, | Pattern Shapes
plugada: Padrdes e desenvolvendo 0 |Completar padrées com jogos como:
repeticbes pensamento l6gico e|. Shape Pattern
sequencial. «  Chicken Dance
g (EI03CO01)  Reconhecer Experiéncia como:
O |padrdo de repeticdo em «ldentificar padrées em agbes do dia a dia (ex:
g sequéncia de sons, mastigar, engolir, res,pi.rar). )
5 |movimentos, desenhos. ~ Explorar padres em musicas feitas com sons do
o Computagéo Reconhecer adrées em| COrpo e discutir o que se repete.
= desplugada: or . Padt * Criar padrdes com blocos ou outros materiais
o experiéncias cotidianas e sons| . - ’
o ~ o do corpo indicando repeti¢des.
Padrdes e repeticoes ' o Criar uma sequéncia a partir de um padréo de
o cores ou formas semelhantes, indicando a
E quantidade de repeticdes por meio de blocos
<§r. de montar ou outros materiais.
2 |(EI03CO02) Expressar as Computagao e Experienciar as etapas de execugdo de
W |etapas para a realizagdo de| plugada: tarefas, discutindo como as tarefas séao
uma tarefa de forma clara e Compreender que as tarefas podem divididas em etapas a partir de jogos digitais
ordenada. Sequéncia de/Ser organizadas em etapas e como:
acdes sequéncias, reconhecendo a ¢ CookieMonstersFoodie
importdncia da ordem das agdes| * Truck(https:/pbskids.org/sesame/games/cook
para realizar uma experiéncia com ie-monsters-foodie-truck/); -
sucesso, por meio de jogos digitais.| © ReadySetGrow(https://pbskids.org/sesame/ga
mes/ready-set-grow/).
Computacdo Desenvolver a capacidade de| * Expressar as etapas de realizagdo de tarefas
desplugada: organizar e expressar etapas de diarias por meio de desenhos ou de forma oral;
acdes e acontecimentos de forma
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Sequéncia de|clara e ordenada, por meio de jogos| * Ordenar uma sequéncia de Imagens que
acoes de verdadeiro/falso e brincadeiras| representam as etapas de uma tarefa diaria.
corporais. Exemplo de tarefa diaria Hora de dormir
Sequéncia de acdes:
Tomar banho, colocar o pijama, escovar os dentes,
ouvir uma histéria,
dormir.
o Compreender que tarefas e o Experienciar a execugédo de algoritmos por
. : meio de:
(EI03CO03) Experienciar Js?qcijsénciasfun?jlgnarzomanggsr « Jogos digitais (e.g.FollowtheCode:
a execugao de algoritmos| (algoritmos), desenvolvendo https://www.mathplayground.com/follow_the_cod
?dnnc)a?dodcom objetos  computagao organizagdo do pensamento, B?{:;ngos robéticos
es)plugados. . 5
Pug plugada: resolugdo ~ de  problemas, (e.g.Rope:http://smartfunbrasil.com/).

Sequéncia de acgdes

atengcdo e cooperagdo por
meio de experiéncias ludicas
com jogos digitais e brinquedos
robéticos.

Propor percursos corporais e atividades
manuais em formato de passo a passo,
incentivando a crianga a planejar, executar,

Compreender que agdes repetir, observar resultados e refletir sobre

acontecem por sequéncias de diferentes formas de realizar a mesma tarefa.
Computacio passos . .(algoritmo~s), . Experiéngias manuais: (dobradura, bordado,
desplugada: promovend_o l6gica, at~engao, costura simples)

coordenagdo, resolugdo de | + Apresentar a tarefa em passo a passo

Sequéncia de agdes

problemas e cooperagao, por
meio de atividades corporais e
manuais.

(algoritmo).
« Acompanhar a execugdo, sem fazer pela
crianga.
* Propor repeticbes do mesmo passo (ex:
dobrar vérias vezes).
Estimular a observagao do resultado final.
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sequéncia logica

organizadas (passo a passo),
planejando, testando e corrigindo|
caminhos para alcangar um
objetivo.

(EI03CO04)Criar e Computagao Desenvolver o pensamento légico| . . L

representar algoritmos para| plugada: e computacional, compreendendo® Propor desafios com jogos e aplicativos que

resolver problemas. Resolugao de| que problemas sdo resolvidos pory  trabalhem sequéncia de agbes, orientando as
problemas com| meio de sequéncias de agdes criangas a planejar o passo a passo, testar

solugdes, identificar erros e tentar novamente,
sempre de forma ludica, com mediagdo e
dialogo sobre “o que veio primeiro, depois e
por qué”.

Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de
programar que permitem representar uma
sequéncia logica para resolver problemas.
Como exemplos de recursos, temos:

« Jogos de sequéncia
légica(https://www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos-sequencia-logica);

+  LightBot(https://lightbot.com/);

ScratchdJr.(https://www.scratchjr.org/).

Computagao eCompreender que tarefas e ¢ Organizar brincadeiras e situagbes-problema
desplugada: problemas s&o resolvidos por com passos bem definidos (receitas e
Retougdo 06 mao do uma sequenga | PeIeUSos)convidndoas cancas a pensar e
22%?2,1?: logica eom organizada de passos instrugGes, testar caminhos, perceber quando
(algoritmo), desenvolvendo algo ndo funciona e reorganizar os passos,
nogoes de ordem, sempre de forma ludica, com didlogo e

planejamento,  diregdo e participag&o ativa do grupo.

causa—consequéncia, além de
aprender a explicar, seguir e
ajustar instrugdes para chegar
a um objetivo.

Preparar uma receita, evidenciando os passos
para o preparo (algoritmo). Dialogar sobre a
ordem das etapas.

Criar percursos, de uma origem até um destino, em
um tabuleiro (e.g.papel,chdo), representando os
passos do trajeto. Como sugestao de material de
lapoio pedagogico, temos o “Algo Cards”(http://
www.computacional.com.br/)e

"SegueoTrilho"(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/seg

ue-o-trilho/).
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Computagao
plugada:
Algoritmo na pratica

(EI03CO05) Comparar solugdes
algoritmicas para resolver um
mesmo problema.

Comparar diferentes rotas executadas pelas
criangas a partir de um jogo digital de
labirinto.

Perceber que um mesmo|
problema pode ser resolvido de
diferentes maneiras, comparando|
rotas/estratégias, refletindo sobre|

Propor o mesmo desafio para o grupo (labirinto no|
chdo ou tarefas do dia a dia), convidando as
criangas a mostrar diferentes caminhos ou jeitos de
fazer, incentivar que expliquem a ordem dos passos,

decisdes orientam agdes e

Computacéo iqual caminho funciona melhor e| comparar coletivamente o que mudou entre as|
desplugada: por qué, desenvolvendo al solugdes e conduzir a conversa para que percebam
Algoritmo na capacidade de avaliar, escolher €| que ha varias formas corretas de resolver o mesmo
pratica melhorar solugdes. problema.
(E103CO06) Compreender e Criar um jogo digital de verdadeiro ou falso
?ecgogs_ emf I d)0|s estados Clomp:tagao Compreender decisdes em ggr;onzzg:snta:u ?:;e;sdaZa emrmzlsttqug:;
verdadeiro ou falso). plugada: : ; C ) 1
Tomada de ?at?lssc))eSta(cjjzsseS\l/%rI?/:(rj\ggo o: coletivamente (ou em pequenos grupos), pedir
decisdo idad d i que as criangas justifiquem suas escolhas,
(verdadeiro/falso) capacidade e avaliar conversar sobre por que & verdadeiro ou falso,
informacdes, fazer escolhas e aproveitar os erros como oportunidade para
simples (sim/n&o, rever a historia, refletir e ajustar a deciséo,
certo/errado), justificar | sempre de forma Itdica e mediada.
respostas e perceber que | Como sugestdo de ferramentas para criagdo de

experiéncia ,temos:

resultados em jogos e | Wordwall(https:/wordwall.net/pt)

situagdes do cotidiano. * Jamboard(https://jamboard.google.com/).
Computagao e Propor perguntas sobre histérias ou temas da
desplugada: Desenvolver a tomada de turma, combinar sinais de resposta (cartas
Tomada del . . verde/vermelha ou gestos), convidar as
decisdo decisdo em dois estados criangas a escolher verdadeiro ou falso,

(verdadeiro/falso)

(verdadeiro/falso), aprendendo
a avaliar informagdes, fazer
escolhas simples, justificar
respostas e revisar decisdes a
partir da discusséo coletiva, de

forma ludica e participativa.

justificar suas escolhas e conduzir uma
conversa coletiva para refletir sobre os acertos
e erros, valorizando a participagao e o dialogo.

. Criar um conjunto de perguntas com base em
uma histdria, personagens ou tema de
interesse da turma.
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Cada crianga recebe duas cartas, uma verde
(verdadeiro) e uma vermelha (falso). Para cada
pergunta, a crianga apresenta o resultado da sua

avaliagédo e, em conjunto, discutem os erros e

acertos.

2. Realizar a brincadeira popular de “morto e
vivo” (e suas variagdes) em que, ao invés de
morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis
de ser julgadas como verdadeiras (vivo)ou
falsas (morto).

* “Verdadeiro ou Falso’/“Isso no meu mundo”
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-

ou-falso/)."
1. Propor experiéncias de visualizacdo e
exploragdo de dispositivos eletrénicos

Exemplos: lanterna, calculadora, televiséo,

Reconhecer e  diferenciar celular, radio, tablet. Possibilitar que as

Computagédo dispositivos eletronicos e n&o criangas liguem e desliguem os aparelhos;
(des)plugada: eletronicos, identificando se reconhecer quando estdo ligados ou
Ligado e desligado | estéo ligados/desligados desligados; diferenciar dispositivos eletrénicos

(E103C007) Reconhecer (abertos/fechados), e néo eletronicos.
dispositivos eletronicos (e néo- compreendendo  para  que o ) ) )
eletronicos), identificandol servem, quando precisam de | Participar de brincadeiras que representem dois
guando estdo ligados ou energia e desenvolvendo uso | estados (ligado/desligado)
desligados (abertos ou consciente e seguro da| Exemplos de brincadeiras: Seu Mestre Mandou,
fechados). tecnologia no cotidiano. Pega-gelo / Pega-congelou, Estatua.
. Explorar dispositivos como lanterna, radio,
tablet e celular: ligar/desligar, identificar se estdo
- em uso ou ndo.
é Reconhecer o funcionamento . Brincadeiras que representem os dois
2 basico de dispositivos estados, como: .,
o Computagéo eletrdnicos, distinguindo entre | ~ Seu Mestre Mandou
2 (des)plugada : ligados/desligados e -  “Pega-gelo”
g Ligado e desligado | eletrénicos/ndo eletronicos. - ‘Estatua”
Computagao Compreender que  usamos| Explorar aparelhos como micro-ondas,
E;Elr?c?eigo?e ?r?trgrg;izrs]der:arg plugada: interfaces (botdes, telas, computador, controle remoto, projetor etc. «
comandos, gestos) para nos|
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comunicagdo com objetos | Interfaces delcomunicar e controlar objetos e Representar essas interfaces usando editores
(des)plugados. dispositivos ecnologias, percebendo que| graficos (ex: Paint).
acoes diferentes geram
respostas diferentes nos objetos
(des)plugados.
Vivenciar a comunicagdo por * Brincar de “telefone sem fio” para explorar o
interfaces de forma concreta, conceito de interface.
compreendendo que gestos,| ¢ Criar desenhos de aparelhos, como teclas
cartdes, comandos verbais ou| de telefone ou botdes de controle remoto.
sinais funcionam como|
“interfaces” para se comunicar e
controlar agdes em brincadeiras|
Computagao e objetos do cotidiano,
desplugada: percebendo que diferentes|
Comunicagdo por |comandos geram diferentes
interfaces respostas.
Explorar diferentes dispositivos €] Brincar com:
formas de interagdo (toque,
mouse, voz, gestos,| * Toque de telas (tablets)
reconhecimento facial) para que| * Uso do mouse (computador)
las criangas compreendam que| * Comandodevoz
cada tecnologia tem umal ° Recgnheu_mento faqal ou de gestos
Computagdo |interface propria de| ° Manipulagdo de robds . ” .
plugada : comunicagdo, percebendo que ° tha;'JOQOS: efil;caCIONalS e dispositivos reais
- . " Formas de interagéo [agdes diferentes eram| Se disponivels).
(EI03COO.9)Id§nt|f|car d'SPOS't'VOS com dispositivos regspostas diferentes nos o%jetos
computacionais e as diferentes digitais digitais
formas de interagao. 9 : - — -
. Propor jogos de perguntas/adivinhagao
Vivenciar e representar, de com imagens sobre formas de interagdo com
~ forma lidica e concreta, igpositivos e experiéncias manuais (desenhos,
* dc:s";lall):g::\gaa? ccigc:entes formas ?:é:g?gg?:so maquetes, colagens, storyboards) para que as
Representagéo compreendendo que existem’ F:riancas reconhegam e representem difere~ntes
das formas de| vérias interfaces (toque, voz, [nterfaces — (toque, voz, gestos, botGes),
interagdo com| gestos, botdes) e que cada compreendendo que sdo meios de comunicagao
tecnologias uma €é um meio de [entre a pessoa e a tecnologia.
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comunicagdo entre a pessoa e
o objeto.

(EI03CO10) Utilizar
digital de maneira
consciente e respeitosa.

CULTURA DIGITAL

tecnologia
segura,

respeitoso das
tecnologias digitais

respeitosa e uso consciente dos
dispositivos no dia a dia.

¢ Propor um caga ao tesouro digital com
desafios sobre situagdes reais (Google Forms,
Escape Factory, Genial.ly).

- Adaptar para ser cooperativo ou competitivo,

online ou presencial.

- Produzir um portfélio sobre seguranga digital,

Desenvolver  atitudes  de | incluindo dicas para assistir videos, jogar online,

c tacs cuidado, bilid drespelto g € | registrar e compartilhar fotos e videos, e proteger

omputagao responsabilidade no uso das informacgdes pessoais. O portfolio é produzido pelas

plugada: tecnologias digitais, criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos
Uso seguro, aprendendo regras basicas de Q't p 4 F ’ ; gens, d

consciente e seguranca, convivancia | € €scrita espontanea. Ferramentas sugeridas para

portfélio online: Book Creator, Flipgrid, Canva,
entre outros.

Computagao
desplugada:
Convivéncia digital:
cuidado, respeito e
seguranga (sem uso
de telas)

ivenciar, por  meio de
brincadeiras e situagdes
isimuladas, atitudes de cuidado,
respeito e responsabilidade no
uso da tecnologia, aprendendo
regras basicas de convivéncia,

.
lseguranca e bom uso dos

dispositivos, mesmo sem o uso

de telas.

. Caca ao tesouro com situagdes reais de uso
de tecnologia, seguranca e ética
Exemplos de situagdes:
Vocé esta jogando e aparece uma propaganda
que deixa vocé com medo. O que vocé deve
fazer?

* Vocé esta participando de uma interagdo na
internet. Alguém que vocé ndo conhece
pergunta onde vocé mora. Vocé conta?

Todo jogo pode ser jogado por criangas da sua
idade? Como vocé descobre se ele sera legal ou
néo?

Producéao de portfélio fisico

Criado a partir da mesma realidade
presentada no exemplo plugado, registrando
ecisoes, reflexdes e atitudes seguras.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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(EI03CO11)  Adotar
isaudaveis de uso de

artefatos
seguindo

computacionais,
recomendagdes de
6rgdos de saude competentes.

habitos

Computagao
plugada:
Habitos saudaveis no
uso de tecnologias
digitais

Computagao

desplugada:
Compreensao do|
tempo de exposigéo a
lestimulos visuais e

seus efeitos

Desenvolver  atitudes e
praticas que  promovam
saude e bem-estar ao usar
dispositivos digitais, seguindo
recomendagdes de 6rgdos de
saude, como pausas, postura
correta, tempo adequado de
uso e equilibrio entre
atividades digitais e fisicas.

. Utilizar 6culos sem grau; Pedir que as
criangas visualizem alguns objetos na tela do
computador; Apds todos visualizarem, utilizar
tampdes de tamanhos diferentes, aumentando o
grau de dificuldade da visualizagdo; Quando todos
visualizarem com o ultimo tampao (mais fechado),
explicar que o grau de dificuldade simboliza o
tempo de permanéncia em frente a tela, ou seja,
quanto maior o tempo, maior a dificuldade de
enxergar nitidamente.

. Levantar informagdes sobre os jogos que
as criangas jogam; Acessar um jogo em um
dispositivo, ilustrando-o para as criangas;
Dialogar sobre caracteristicas que tornam os
jogos estimulantes (visuais, sons, graficos, etc.);
Conversar sobre estratégias usadas para
manter o usuario envolvido pelo maior tempo
possivel (recompensas, fases, bénus, etc.);
Discutir sobre as sensagdes que esses jogos
geram nas criangas e relacionar com habitos
saudaveis de uso.

Utilizar a mesma estratégia da experiéncia
plugada ( 1 ) da, substituindo a tela do
computador por um painel de fantoches.

Certificagdo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
Versao eletrénica disponivel em: https://doem.org.br/ba/laje
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3. ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL

A educagéo digital, cada vez mais tem ganhado forgas no processo de transformacéo
importante no contexto académico, educacional, organizacional e para o desenvolvimento
pessoal dos discentes. O mundo tem sido modificado por conta do uso de ferramentas
tecnolégicas em uma série de setores e &mbitos da vida social. Dentre os campos que vém
sendo transformados estd o da educagdo. Uma escola, quando bem equipada com os
recursos digitais, garante aos professores a possibilidade de criar estratégias de ensino e
fortalecer o processo de absor¢éo do conhecimento.

Para tanto, as escolas precisam assegurar a infraestrutura para realizar atividades
relacionadas ao tema, o que pode ser um grande desafio. Nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, o complemento da Computagdo prevé habilidades que podem ser
desenvolvidas de forma “desplugada”, sem uso de plataformas tecnoldgicas, ja nos Anos
Finais, séo necessarios recursos tecnoldgicos, como dispositivos com acesso a internet e a

plataformas especificas, conforme disposto na BNCC e nas DCNs.

Diante do exposto, Libaneo afirma que: A incluséo das tecnologias no sistema
educacional é de fundamental importancia, ja que o mundo estd em constante
mudancgas e a era digital € uma realidade dos individuos em processo de
aprendizagem na educagao (LIBANEO, 2000; 2007; LEVY, 1993).

Nesse contexto, o uso das tecnologias como instrumento pedagdgico necessita estar
fundamentado em sugestdes pedagdgicas planejadas e baseadas em entendimentos que
consistam a aplicabilidade de tecnologias inovadoras que potencializem o processo de
ensino e aprendizagem, tornando-o mais atrativo, interativo e sistematizado, contribuindo
para um processo de ensino proativo.

O ensino na era digital € um desafio, por isso as escolas precisam propor estratégias
diferenciadas usando as tecnologias de informagdo como aliadas da educagdo, o que se
configura um método eficaz para a consolidagéo de uma aprendizagem significativa. Verifica-
se que, a inclusao digital se tornou uma necessidade nas salas de aula, pois, além de tratar
de questdes reais dos alunos, a aula se torna mais desafiante, reflexiva, pratica e dindmica.

Seguindo esse raciocinio, Moraes explicita que:
Para educar na era da informagdo ou na sociedade do conhecimento é necessario
extrapolar as questdes de didatica, dos métodos de ensino, dos conteudos
curriculares, para poder encontrar caminhos mais adequados e congruentes com o
momento histérico em que estamos vivendo. (MORAES, 1999, p. 27).
Nessa linha de pensamento, percebe-se as necessidades da sociedade atual. E
necessario incluir as tecnologias no ambiente escolar, pois estas se tornaram um artificio de
aquisicdo do conhecimento, necessitando de um novo olhar critico do sistema educacional,

que precisa entender a realidade social do individuo na era digital e criar condigbes para

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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acompanhar essas mudangas, compreendendo que as novas tecnologias abrem novas
possibilidades na educacédo, demandando uma nova postura do professor.

Desta forma, os conhecimentos, competéncias e habilidades relacionadas a
Computagao para o Ensino Fundamental estdo mencionadas na BNCC. Ha referéncias em
praticamente todas as areas sobre o uso de tecnologias digitais. A sua organizagéo expressa
na tabela abaixo define os eixos, objetos do conhecimento e habilidades de forma gradativa

para cada ano.

3.1. COMPETENCIAS

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagéo capaz de
analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,
cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para
os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas,
politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computagao de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma
abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagao
para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e informagdes confiaveis
com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e
ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas
do conhecimento com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computagéo e suas tecnologias para tomar decisdes
frente as questdes de diferentes naturezas.

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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EIXOS

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADE

O QUE O ALUNO DEVE
APRENDER?

COMO O PROFESSOR
PODE APLICAR EM SALA?

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

ORGANIZAGAO DE

(EF01C0O01) Organizar objetos fisicos
ou digitais considerando diferentes

Ensinar os alunos a agrupar
objetos por caracteristicas,

Organizar personagens por cor
dos olhos, idade, tamanho,

OBJETOS caracteristicas para esta organizagéo, facilitando a identificagéo e nacionalidade etc. Agrupar
explicitando semelhancgas (padrées) e comparagao. formas geométricas por tipo,
diferencgas. cor ou tamanho.

(EF01C002) Identificar e seguir Identificar e seguir passos para Seguir etapas para montar
sequéncias de passos aplicados no dia a | realizar uma tarefa ou resolver um origamis, executar uma receita,
dia para resolver problemas. problema. montar uma figura com Tangram
ou encontrar o caminho em um
CONCEITUAGAO labirinto.
DE ALGORITMOS (EF01CO03) Reorganizar e criar Criar instrugdes (algoritmos) com Organizar imagens dos passos

sequéncias de passos em meios fisicos
ou digitais, relacionando essas
sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.

passos organizados, usando
linguagem oral, escrita, ou
imagens.

para montar um brinquedo de
Lego. Explicar oralmente ou
desenhar as regras de um jogo
como escondeesconde.

MODELAGEM DE
OBJETOS

(EF02C0O01) Criar e comparar modelos
(representagdes) de objetos,
identificando padrées e atributos
essenciais.

Identificar e agrupar objetos com
base em caracteristicas essenciais
(modelos)

Distribuir imagens de diferentes
veiculos (motos, avides, barcos
etc.) e propor agrupamentos
com base em critérios como:
voam, tém rodas, usam motor
etc. Mostrar que diferentes
critérios geram diferentes
agrupamentos.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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(EF02C002) Criar e simular algoritmos Descrever algoritmos com clareza Propor a criagéo de algoritmos

representados em linguagem oral, usando linguagem oral, escrita ou com instrugdes simples como

escrita ou pictografica, construidos pictografica “andar um passo”, “virar a

ALGORITMOS COM como sequéncias com repeticdes simples direita”. Exemplo: "Ande um
REPETICOES SIMPLES | (iteragdes definidas) com base em passo 10 vezes; vire a

instrucdes preestabelecidas ou criadas, esquerda; ande um passo 5

analisando como a precisdo da instrugao vezes". Incentivar a escrita e

impacta na execugdo do algoritmo. execucgao desses passos.
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR

CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?

(EFO1CO04) Reconhecer o que é a | Mostrar que uma informagdo pode | Transmitir uma palavra em um
informagdo, que ela pode ser | ser representada de varias formas | telefone sem fio, enviar um

g B armazenada, transmitida como | (som, imagem, texto) e pode ser | desenho a um colega, gravar e
S CODIFICACAO mensagem por diversos meios e | compartilhada e armazenada. compartilhar um audio.
I} DA INFORMAGCAO descrita em varias linguagens.
[=)
o (EFO1CO05) Representar informagédo | Compreender como informagdes | Pintar uma imagem com cores
g usando diferentes codificagdes. podem ser simbolizadas, como | codificadas (pixels), relacionar
=] computadores representam | musica com suas notas musicais,
= imagens, sons ou textos. mostrar como o computador “vé”
uma imagem.
(EF02C003) Identificar que maquinas Compreender que computadores | Utilizar calculadoras para mostrar
INSTRUGAO DE diferentes executam conjuntos préprios seguem instrucdes (algoritmos) para | como instrugdes (operagdes)
MAQUINA de instrugdes e que podem ser usadas gerar resultados geram resultados. Usar
para definir algoritmos. dobraduras (origami)  como
exemplos de execugédo passo a
passo.
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Versao eletrénica disponivel em: https://doem.org.br/ba/laje
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



AT

DIARIO
OFICIAL

Edicdo 4.086 | Ano 7
09 de julho de 2026

Pagina 53

HARDWARE E
SOFTWARE

W 3
wsmmmmw'  Prefeitura Municipal de
LAJE
24
(EF02C0O04) Diferenciar componentes Diferenciar  dispositivos  fisicos | Apresentar dispositivos como
fisicos (hardware) e programas que (hardware) e quem/como os controla | celular, maquina de costura,

fornecem as instrugdes (softwari
o hardware.

e) para

(software)

computador e destacar: o que é o
aparelho e o que o controla
(aplicativo, pessoa, sistema).

CULTURA
DIGITAL

USO DE ARTEFATOS
COMPUTACIONAIS

caracteristicas e usos das tecnologias
computacionais no cotidiano dentro e fora

da escola.

suas caracteristicas e usos no
cotidiano

(EFO1C0O06) Reconhecer e explorar Identificar e explorar diferentes | Utilizar jogos educacionais em
artefatos computacionais voltados a tecnologias do cotidiano (fisicas ou | computadores, tablets, celulares
atender necessidades pessoais ou digitais), como  computadores, | ou mesas interativas, permitindo
USO DE ARTEFATOS coletivas.. tablets, brinquedos eletrénicos, | que os alunos interajam e
3:' COMPUTACIONAIS ferramentas  simples (martelo, | explorem os recursos
5 alavanca, rampa etc.). disponiveis.
=
é (EF01C0O07) Conhecer as | Compreender a importancia de | Criar um jogo com imagens de
=) SEGURANCA E possibilidades de uso seguro das | proteger dados pessoais (nome, | dispositivos (celular, tablet,
= RESPONSABILI%ADE NO tecnologias computacionais para | idade, enderego, escola etc.) ao usar | computador) onde os alunos
3 Uso protegdo dos dados pessoais e para | dispositivos tecnoldgicos. descrevem o uso de cada um e
garantir a propria seguranga. discutem os cuidados que devem
DEI\;II—PEC'II'\IAOLIO%Q_ ter com suas informagdes
COMPUTACIO pessoais.
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?
(EF02CQO05) Reconhecer as | Identificar diferentes tecnologias, | Mostrar imagens de celulares,

tablets, computadores etc.
Discutir o que fazem, onde séo
usados e por quem. Criar um
portfélio com imagens, desenhos
e descri¢cdes sobre as
tecnologias e seus usos.
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SEGURANCAE (EF02C0O06) Reconhecer os cuidados | Reconhecer a importancia da | Criar  um portfolio  com
RESPONSABILIDADE NO | com a seguranga no uso de dispositivos | seguranga digital e cuidados no uso | orientagdes simples sobre
uUso computacionais. de dispositivos cuidados ao usar jogos e

DE TECNOLOGIA dispositivos (ex: ndo compartilhar
COMPUTACIONAL dados pessoais, desconfiar de

links, proteger senhas etc.).

5. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 3° ANO

problemas de forma independente e
em colaboragéo.

EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR PODE APLICAR
CONHECIMENTO APRENDER? EM SALA?
Apresentar sentencgas simples e pedir que os
alunos indiquem se sao verdadeiras ou falsas.
3:' (EFO3CO01) Associar os valores _Exempl&:aigg\c;%ea m:::); g:e IS;'; "(Falso)
g 'verdadeiro' e 'falso' a sentencas | Compreender sentencas (Verdadeiro) P P ’
o lébgicas que dizem respeito a l6gicas como verdadeiras ou | * "Ginco NAO é maior que seis.”
< . situagdes do dia a dia, fazendo uso falsas A q :
S LOGICA de termos que indicam negacéo (Verdadeiro) % P
z COMPUTACIONAL q gacao. - Discutir o uso da negagéo (NAO, NAO E
g VERDADE QUE).
o
o (EFO3C0O02) Criar e simular | Construir  algoritmos  com | Criar algoritmos com agdes como “avangar”,
E algoritmos representados em | repetigdes controladas por | “virar a direita”, “virar a esquerda”, com ciclos
i ALGORITMOS COM | linguagem  oral, escrita ou | condigdes (sentencas logicas) | condicionais.
E REPETICOES pictografica, que incluam sequéncias Exemplo:
n CONDICIONAIS e repeticdes simples com condigédo - “Enquanto a proxima posigdo estiver
E SIMPLES (iteragdes indefinidas), para resolver vazia, ande um passo.”
[

- A repeticdo depende do valor légico da
condigao.
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(EF03CO03) Aplicar a estratégia de | Aplicar a técnica de | Propor a tarefa de descrever a preparagdo do

decomposicéao para resolver
problemas complexos, dividindo
esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas
solugdes.

decomposigcéo na resolugao de
problemas

café da manha dividida em subproblemas: 1.
Fazer um sanduiche;

2. Preparar o café.

Cada subproblema pode ser descrito como um
algoritmo. Depois, os alunos combinam as
partes para montar o processo completo.
Alternativas de solugdo: seguir uma receita por
vez ou intercalar passos.

(EF03C0O04) Relacionar o conceito de
informacdo com o de dado.

Entender que

informagées precisam
ser representadas como dados
para serem processadas por
computadores

Apresentar exemplos onde dados isolados
(como nome da rua, CEP, cidade) ganham
significado quando combinados (formam um
endereco).
« Discutir outros exemplos:

- Dia, més e ano — data

- Cores dos pixels — imagem

- Letras — palavras
« Propor atividades para que os alunos
combinem dados e formem informacdes

completas.

(EFO3C0O05) Compreender que Compreender diferentes Explicar que:

dados sdo estruturados em formatos | formas de representagéo da . Um texto pode ser representado como

especificos dependendo da informagao por meio de dados | numeros (tabela ASCII).

informacéo armazenada. estruturados . Uma imagem é composta por pixels, e
cada pixel é representado por um numero (cor).
. Uma data é formada por trés dados

organizados em ordem.
Atividades sugeridas:

CONHECIMENTO

APRENDER?

-
°Z
E 8 CODIFICACAO DA - Mon_tar _imagens com quadrados
= INFORMACAO coloridos (pixels);
g S - Representar uma data ou palavra
E E usando numeros;
) - Organizar dados para criar um
Q significado claro.
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR PODE APLICAR

EM SALA?
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(EF03CO06) Reconhecer que, para | Compreender que o | Apresentar e diferenciar os dispositivos de
um computador realizar tarefas, ele computador interage com o | entrada (que enviam informagdes ao

se comunica com o mundo exterior
com o uso de interfaces fisicas
(dispositivos de entrada e saida).

mundo por meio de
dispositivos de entrada e
saida

computador): — Teclado — Mouse — Microfone
— Camera — Sensores — Antena Apresentar os
dispositivos de saida (que recebem
informacdes do computador): — Monitor — Alto-
falante — Impressora

* Usar imagens reais ou os proprios
equipamentos da escola para demonstrar.

* Propor uma atividade em que os alunos
classifiguem dispositivos em "entrada",
"saida" ou "ambos" (como telas sensiveis ao
toque).

EIXOS OBJETO DE

CONHECIMENTO

HABILIDADE

O QUE O ALUNO DEVE
APRENDER?

COMO O PROFESSOR PODE APLICAR
EM SALA?

USO DE
TECNOLOGIAS
COMPUTACIONAIS

(EFO3CO07)  Utilizar

diferentes
navegadores e ferramentas de busca
para pesquisar e acessar informagdes.

Explorar  navegadores e
buscadores, entendendo
como funcionam palavras-
chave, filtros, abas e

critérios de busca segura.

Propor uma pesquisa simples (ex: sobre um
personagem de desenho animado) e orientar
os alunos a testar palavras diferentes, observar
filtros e discutir os tipos de resultados
encontrados

SEGURANCA E
RESPONSABILIDADE
NO
USO DA
TECNOLOGIA

CULTURA DIGITAL

(EFO3C0O08) Usar ferramentas
computacionais em  situagbes
didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Utilizar ferramentas digitais
(jogos educacionais,
programas de animagao,
ferramentas de desenho)

para expressar ideias.

Aplicar atividades com ferramentas de desenho
digital (ex: Paint, Canva, Book Creator) onde os
alunos ilustram algo como suas férias ou um
momento marcante.

(EF03C009) Reconhecer o
potencial impacto do
compartilhamento de informagdes
pessoais ou de seus pares em meio
digital.

Compreender os riscos de
compartilhar informagdes
pessoais em meios digitais
(ex: nome, enderego, escola,
nome da familia).

Apresentar um caso real ou ficticio de
vazamento de dados. Pedir aos alunos que
analisem o que permitiu o vazamento e criar
um painel ilustrado com os principais cuidados
ao usar

dispositivos digitais.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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6. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 4° ANO
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?
(EF03CO007) Utilizar diferentes Usar navegadores e ferramentas de Propor uma busca guiada (ex:

MATRIZES E
REGISTROS

navegadores e ferramentas de busca
para pesquisar e acessar informagdes.

busca para encontrar informagdes
com autonomia.

pesquisar um animal ou regido do
Brasil). Comparar diferentes
resultados e discutir
confiabilidade.

(EFO3CO08) Usar ferramentas
computacionais em situagdes didaticas
para se expressar em diferentes formatos
digitais.

Expressar ideias e conteudos por
meio de diferentes formatos digitais
(texto, video, imagem, audio).

Pedir que criem uma apresentagéo
em PowerPoint sobre um tema
estudado. Pode usar ferramentas
como Canva, Google Slides, etc

(EFO3CO09) Reconhecer o potencial
impacto do compartiihamento de
informagdes pessoais ou de seus pares
em meio digital.

Compreender os riscos do
compartilhamento de dados pessoais.

Simular uma situagéo (ex: postar
uma foto sem permissdo) e
discutir as consequéncias. Criar
cartazes com "boas praticas na
internet”

ALGORITMOS COM
REPETICOES SIMPLES

(EF04C003) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, que incluam sequéncias e
repeticdes simples e aninhadas (iteragdes

Simular uma situagéo (ex: postar uma
foto sem permissdo) e discutir as
consequéncias. Criar cartazes com
"boas praticas na internet".

Atividade pratica com blocos de
programacgao (Scratch ou papel):
ex: lavar janelas (10 andares, 20
janelas por andar). Desenhar ou

m
>6 PENSAMENTO COMPUTACIONAL
(7]

MUNDO
DIGITAL

E definidas e indefinidas), para resolver montar sequéncia.
ANINHADAS problemas de forma
independente e em colaboragéo
OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?
(EF04C0O04) Entender que para | Compreender que dados precisam | Atividade com tabela ASCII:

guardar, manipular e transmitir dados
deve-se codifica-los de alguma forma
que seja compreendida pela maquina
(formato digital).

ser codificados em formatos que a
maquina entende (binario, ASCII
etc.).

"codificar" o préprio nome em
binario. Desenhar imagens com 0
e 1 como se fosse PBM (preto e
branco).

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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(EF04C0O05) Codificar diferentes | Entender que diferentes tipos de | Atividades praticas: - Codificar
informagées para representagdo em | dados (textos, imagens, cores) ser | letras do alfabeto com a tabela

computador (binaria, ASCII, atributos de | convertidos em cddigos para serem | ASCIl (ex: letra A = 65

pixel, como RGB etc.) processados por um computador. | =1000001).
Aprender a representar letras com | - Usar papel quadriculado para
CODIFICACAO DA ASCII, imagens com 0 e 1 ou tons de | desenhar imagens binarias (0 =

INFORMACAO cinza (PBM/PGM) e cores com branco, 1 = preto).
valores RGB. - Criar imagens simples coloridas
usando codigos RGB (ex:
vermelho

= 255,0,0), desenhando
quadrado coloridos com lapis ou
no computador.
- Utilizar ferramentas como o
Paint, Tux Paint, Scratch ou
planilhas (Excel/Google Sheets)
para mostrar como cada
célula/pixel pode ter uma
cor representada por numeros
RGB.
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?
(EF04CQO06) Usar diferentes ferramentas | Criar conteddo digital com diferentes | Criar uma histéria digital com
USO DE TECNOLOGIAS | computacionais para criagdo de contetdo | ferramentas (texto, video, HQ digital | editores de texto/imagem. Gravar
COMPUTACIONAIS (textos, apresentagdes, videos etc.). etc.). videos curtos com celular ou
tablet sobre um tema de sala.

|
é (EF04C0O07) Demonstrar postura ética | Agir com ética ao coletar, guardarou | Propor um mural com boas
o nas atividades de coleta, transferéncia, | compartilhar dados (respeito a | praticas digitais. Simular
a SEGURANGCA E guarda e uso de dados. privacidade, autoria, permissées). situagdes para discutir o que é
é RESPONSABILIDADE certo ou errado no uso
=} NO USO de dados.
i DA TECNOLOGIA (EF04C0O08) Reconhecer a importancia | Verificar a confiabilidade das fontes na| Comparar dois textos com
3 de verificar a confiabilidade das fontes de | internet. informacdes  diferentes  (ex:
informagdes obtidas na Internet. biografias) e discutir qual parece
mais confidvel e por qué. Criar
lista de sites
seguros.

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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7. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 5° ANO
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?

(EFO5C0O01) Reconhecer objetos do | Compreender que listas e grafos| Usar cartas ordenadas por naipe
mundo real e/ou digital que podem ser | representam relagdes e sequéncias.| para simular listas (inserir,
representados através de listas que | Manipular listas (inserir, remover,| remover, buscar). Trabalhar com
estabelecem uma organizagdo na qual ha | alterar itens) e grafos (identificar| mapas ou redes  sociais

um numero variavel de itens dispostos em | conexdes, caminhos, vizinhos). simuladas para criar grafos e
sequéncia, fazendo manipulagdes explorar caminhos e
simples sobre estas representagdes. conexdes

(EFO5C0O02) Reconhecer objetos do | Entender que grafos representam | Atividades praticas:

mundo real e digital que podem ser | relagbes entre elementos: os | - Distribuir mapas de bairro para
representados através de grafos que | vértices sdo objetos (ex: pessoas, | grupos tragarem caminhos entre
estabelecem uma organizagdo com uma | lugares) e as arestas sdo conexdes | pontos marcados (ex: escola,
quantidade variavel de vértices | (ex: amizades, caminhos, ligagdes). | mercado, casa). Marcar os
conectados por arestas, fazendo | Saber construir grafos simples a | caminhos com o numero de
manipulagdes simples sobre estas | partir de mapas, redes ou arvores | quadras.

representagdes. genealdgicas e realizar agdes como: | - Construir o grafo
encontrar caminhos, contar ligagdes, | correspondente
identificar conexdes comuns. (vértices = locais, arestas =
LISTAS E GRAFOS caminhos).

- Propor desafios: “Qual o menor
caminho entre X e Y?”
- Criar redes sociais ficticias com
perfis e amizades. Representar
essas relagdes como grafos e
responder:
“Quem tem mais amigos?”,
“Quem sdo os amigos em
comum?”, “Qual a menor ligagédo
entre dois perfis?”.

LOGICA (EFO5C0O03) Realizar operagdes de | Compreender operagdes logicas: | Propor frases para avaliagdo
COMPUTACIONAL negagdo, conjungdo e disjungdo sobre | negagdo (NAO), conjungdo (E), | Iégica:

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
Versao eletrénica disponivel em: https://doem.org.br/ba/laje
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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sentengas légicas e valores 'verdadeiro' e | disjungédo (OU). Aplicar em sentencgas | “Cinco € maior que seis OU maior
‘falso’ simples para decidir entre agdes. que dois”. Relacionar com

situagdes

praticas, como atravessar a rua
com base na cor do seméaforo.
(EF05C004) Criar e simular algoritmos | Criar algoritmos com sequéncia, | Simular um algoritmo para
representados em linguagem oral, escrita | repeticdo e selegdo condicional. | atravessar a rua com semaforo

ALGORITMOS COM ou pictografica, que incluam sequéncias, | Resolver problemas com decisdes | (ex: SE vermelho, esperar).
SELECAO repeticdes e sele¢cdes condicionais para | baseadas em condigbes. Propor algoritmos
CONDICIONAL resolver problemas de forma orais/pictograficos com situagdes
independente e em colaboragéo do dia a dia
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR
CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?

(EF05CO05) Identificar os componentes | dentificar os componentes de um | Apresentar fisicamente ou por
principais de um computador (dispositivos | computador: entrada (teclado, | imagem os componentes. Simular

ARQUITETURA DE de entrada/saida, processadores e | mouse), saida (monitor), | agdes (ex: “Digitar no teclado
COMPUTADORES armazenamento). processador, memoria, | envia dados ao processador”).
armazenamento Diferenciar memoéria RAM e

3:' armazenamento permanente

E ARMAZENAMENTO DE | (EFO5C0O06) Reconhecer que os dados | Compreender que dados podem ser | Mostrar dispositivos reais e

] DADOS podem ser armazenados em um | salvos em locais fisicos (HD, pen | explicar onde vao os dados. Criar

g dispositivo local ou remoto. drive) ou remotos (nuvem) comparagdes com armarios locais

a (HD) e nuvem (como uma pasta

% online)

s SISTEMA OPERACIONAL | (EFO5CO07) Reconhecer a necessidade | Entender a fungdo do sistema | Explicar que o sistema
de um sistema operacional para a | operacional no controle dos recursos | operacional € como o “gerente” do
execucao de programas e gerenciamento | do computador. computador. Mostrar diferentes
do hardware. sistemas (Windows, Linux,

macOS). Relacionar com abertura
de programas.
EIXOS OBJETO DE HABILIDADE O QUE O ALUNO DEVE COMO O PROFESSOR

CONHECIMENTO APRENDER? PODE APLICAR EM SALA?

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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SEGURANCA E
RESPONSABILIDADE
NO
USO DA TECNOLOGIA

EF05C008) Acessar as informacdes na
Internet de forma critica para distinguir os
conteuldos confidveis de ndo confiaveis.

Avaliar criticamente a confiabilidade
das informacgdes da internet.

Propor comparagdes de paginas
com dados divergentes (ex: duas
biografias com datas diferentes).
Discutir como saber qual é a
correta.

USO DE TECNOLOGIAS
COMPUTACIONAIS

CULTURA DIGITAL
CULTURA DIGITAL

(EFO5C009) Usar informagdes
considerando aplicagdes e limites dos
direitos autorais em diferentes midias
digitais.

Usar informagées digitais
respeitando os direitos autorais.

Criar cartazes ou videos
explicando o que é plagio. Usar
bancos de imagens gratuitos e
explicar por que ndo se pode
copiar tudo da internet.

(EFO5C0O10) Expressar-se critica e | Refletr sobre o impacto das| Debater profissdes do

criativamente na compreensdo das | tecnologias na sociedade e no| passado/presente/futuro e como

mudancas tecnoldégicas no mundo do | trabalho. a tecnologia transformou o modo

trabalho e sobre a evolugao da sociedade. de trabalhar. Criar uma linha do
tempo digital.

(EF05C0O011) Identificar a adequacéo de | Identificar quais tecnologias s&o| Propor desafios: "Como criaruma

diferentes tecnologias computacionais na
resolugéo de problemas.

adequadas para resolver problemas
especificos.

apresentacdo para a feira da
escola?", "Como organizar uma
lista de compras?" e discutir
ferramentas ideais para cada
caso.

8. COMPUTAGCAO NA EDUCAGAO BASICA - 6° ANO

EIXOS OBJETO DE HABILIDADE
CONHECIMENTO
Construir e analisar  solugdes |(EFO6COO01) Classificar informagdes, agrupando-
computacionais de problemas de |as em colegdes (conjuntos) e associando cada
PROGRAMACAO TIPOS DE DADOS | diferentes areas do conhecimento, de |cole¢do a um ‘tipo de dados.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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forma individual ou colaborativa, |(EFO6CO02) Elaborar algoritmos que envolvam
selecionando as estruturas de dados |instrugdes sequenciais, de repeticdo e de
adequadas (registros,matrizes, listas e |selecdo usando uma  linguagem de
grafos),aperfeicoando e articulando |programacgéo.
saberes escolares.

3 (EFO6CO03) Descrever com precisdo a solucédo
g de um problema, construindo o programa que
o LINGUAGEM DE implementa a solugéo descrita.
g PROGRAMAGAO
2 (EFOB6CO04) Construir solugdes de problemas
g DECOMPOSICAO usando a técnica de decomposicéo e automatizar
b tais solugdes usando uma linguagem de
programacgao.
e
Z (EF06CO05) Identificar os recursos ou insumos
s necessarios (entradas) para a resolugdo de
g problemas, bem como os resultados esperados
S (saidas), determinando os respectivos tipos de
e dados, e estabelecendo a definigdo de problema
como uma relagéo entre entrada e saida.
Empregar diferentes estratégias da |EF06CO06) Comparar diferentes  casos
Computagéo(decomposicéo,generaliza¢ |particulares (instancias) de um mesmo problema,
&o e relso) para construir a solugé&o de |identificando as semelhangas e diferencas entre
problemas eles, e criar um algoritmo para  resolver
todos,fazendo uso de varidveis (parametros)
ESTRATEGIAS DE para permitir o tratamento de todos os casos de
SOLUCAO DE forma genérica.
PROBLEMAS GENERALIZACAO
FUNDAMENTOS ~ (EF06(_SOQ7) Entender o processo dg
ARMAZENAMENTOE | pg Entender como os dados s&0 |transmissdo de dados, como a informagéo é
TRANSMISSAO DE | TRANSMISSAO armazenados, processados e | quebrada em pedagos, transmitida em pacotes
DADOS DE DADOS | ransmitidos ~ usando  dispositivos | através de  miltiplos  equipamentos, e
computacwnals, considerando aspectos reconstruida no destino.
da seguranga cibernética.
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GESTAO DE (EF06C0O08) Compreender e utilizar diferentes
DADOS formas de armazenar, manipular, compactar e
= recuperar arquivos, documentos e metadados.
i
G
=)
o
=1
2
=
=
SEGURANCA E TECNOLOGIA Entender que as tecnologias | (EFO6CO09) Apresentar conduta e linguagem
RESPONSABILIDAD DIGITALE devem ser utilizadas de maneira | apropriadas ao se comunicar em ambiente digital,
E NO USO DA SOCIEDADE segura, ética e responsavel, | considerando a ética e o respeito.
TECNOLOGIA respeitando direitos autorais, de
E‘ imagem e as leis vigentes.
]
=) USO DE ) (EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologia na
= TECNOLOGIAS TECNOLOGIA Entender que as tecnologias | sociedade, compreendendo criticamente o caminho
g COMPUTACIONAIS | DIGITAL devem ser gtlhzadas de maneira | da produgdo dos recursos bem como aspectos
35 E segura, ética e responsavel, | ligados & obsolescéncia e a sustentabilidade.
© SUSTENTABILIDADE| respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
O QUE O ALUNO DEVE APRENDER? COMO O PROFESSOR PODE APLICAR EM SALA?
Compreender que diferentes tipos de dados (inteiros, reais e |Propor atividades como: encontrar um As em um baralho (lista de cartas) ou calcular a
strings) sdo armazenados de formas distintas, de acordo com |média das provas de uma turma — destacando os tipos de entrada e saida dos dados.
a informagao representada.
Conhecer diferentes linguagens de programacéo (visuais, |Desenvolver um algoritmo que calcule a média de notas de uma turma e informe se estg
orientadas a objetos, funcionais) e compreender que todas |acima da média geral, usando uma linguagem visual (como Scratch ou Portugol).
podem representar algoritmos com diferentes niveis de
abstragao.
Entender que o mais importante é a construcéo do algoritmo, e/Propor desafios onde os alunos devem descrever algoritmos em portugués, como:
que ele pode ser descrito em linguagem natural antes de ser|1."Se o mouse tocar no animal, ele anda 10 passos 10 vezes."
codificado. 2.Verificar se ha um As em uma pilha de cartas, aplicando raciocinio l6gico e repetigéo.
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Aplicar a decomposicdo de problemas em subproblemas |Pedir que os alunos decomponham o desenho de uma casa em formas geométricas
menores, que podem ser resolvidos separadamente e |basicas (tridngulo, quadrado, retangulo) e montem imagens com sobreposicdo e

recombinados para formar a solugdo completa. posicionamento.
Saber definir um problema, identificando os tipos de entrada e/Apresentar problemas como "Calcular a média de uma turma" ou "Encontrar uma carta
saida necessarios, sem ainda propor a solugéo. especifica", e pedir que os alunos apenas listem os dados necessarios (entrada) e o que

se deseja como resultado (saida).

Compreender que um algoritmo deve ser genérico, e que as |Propor a comparagao entre varias situagdes de calculo de area de retangulo (com medidas
entradas devem ser nomeadas com variaveis para que possa |diferentes), identificando o padrédo, e criar um algoritmo genérico que resolva qualquer
ser reutilizado em diferentes situagdes. instancia do problema.

Entender que o processo de transmissdo de dados envolve [Simular a transmissdo de dados com os alunos: entregar uma frase em pedacgos de papel
dividir a informagdo em partes, envia-las por diferentes |e observar o que acontece quando alguns alunos ndo entregam suas partes. Repetir a

caminhos e remonta-las no destino. atividade variando os "erros" na transmisséo.
Compreender a légica de um sistema de arquivos, suas Criar um sistema de pastas fisicas com papéis, simulando arquivos e diretérios. Realizar
estruturas e manipulagdes. loperagdes como mover, copiar, renomear e excluir.

Refletir sobre comportamento e ética na comunicagéo digital, [Promover debates sobre conduta digital e criar, com os alunos, um conjunto de regras para
incluindo regras de convivéncia e conduta adequada online.  boa convivéncia em ambientes virtuais (ex: chats, redes sociais).

Refletir sobre o impacto do consumo tecnolégico e a relagdo [Discutir sobre habitos de consumo tecnolégico (ex: troca de celulares e televisores) e
com a sustentabilidade. identificar formas de economia de energia e uso consciente da tecnologia.

9. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 7° ANO

EIXOS |OBJETO DE HABILIDADE
CONHECIMENTO

(EF07CO01) Criar solugdes de problemas para
os quais seja adequado o uso de registros e
matrizes unidimensionais para descrever suas

BFS{?SDRSMACAO informagdes e automatiza-las usando uma
REGISTROS E Construir e analisar solugdes |liNguagem de programagao.
MATRIZES computacionais de problemas de

giéerent]%srr?’]raeas di?u?i?/? dhueaclimen:)ct (EF07C002) Analisar programas para detectar e
ANALISE DE colaborativa,  selecionando  as remover erros, ampliando a confianga na sua

PROGRAMAS correcao.

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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estruturas de dados adequadas |(EF07CO03) Construir solugdes

(registros, matrizes, listas e |computacionais de problemas de diferentes
- PROGRAMACAO grafos), aperfeicoando e |areas do conhecimento, de forma individual e
§ PROJETOS COM articulando saberes escolares. colaborativa, selecionando as estruturas de
8 PROGRAMAGCAO dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
= articulando saberes escolares.
= (EF07C0O04) Explorar propriedades basicas de
= grafos.
S PROPRIEDADES DE

GRAFOS
g Empregar diferentes estratégias da
o} Computagéo (decomposigéo, (EFO7CO05) Criar algoritmos fazendo uso da
<E: generalizagdo e relso) para decomposicdo e do reuso no processo de
2 ] construir a solugdo de problemas. |solugdo de forma colaborativa e cooperativa e
& |ESTRATEGIAS DE REUSO automatiza-los usando uma linguagem de
SOLUCAO DE programagéo.
PROBLEMAS

. Entender como os dados séo
fj armazenados, processados e
G transmitidos usando dispositivos
° PROTOCOLOS DE | Computacionais,  considerando | CECETE0D  COPRERICEL O e
o | ARMAZENAMENTOE 0l ica ons Eny aspectos da seguranca [P p :
a TRANSMISSAO DE REDES cibernética.
Z | DADOS
=
S (EF07COQ7) Identificar problemas de seguranca

cibernética e experimentar formas de protegao.

Certificagdo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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Entender que as tecnologias
devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel,
SEGURANCA E respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
R,ESPONSCEI(ISIDADED Al CYBERBULLYING (EF07C0O08) Demonstrar empatia sobre opinides|
TECNOLOGIA divergentes na web.
-
<
5 (EFO07C0O09) Reconhecer e debater sobre
a cyberbullying.
<
5
g IMPACTOS DA Selecionar e utilizar tecnologias [(EF07CO10) Identificar os impactos ambientais
© TECNOLOGIA DIGITAL computacionais para se expressar |do descarte de pecas de computadores e

USO DE TECNOLOGIAS

e resolver problemas, analisando
criticamente os diferentes

COMPUTACIONAIS

PRODUGAO DIGITAL

impactos na sociedade.

eletrébnicos, bem como sua relagdo com a
sustentabilidade.

(EFO7CO11) Criar, documentar e publicar, de
forma individual ou colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web sites) usando recursos
de tecnologia.

O QUE O ALUNO DEVE APRENDER?

COMO O PROFESSOR PODE APLICAR EM SALA?

ICompreender o uso de registros para organizar informagdes

complexas em programas.

Criar um programa que leia dados de um documento de identidade, calcule a idade e

mostre as informagdes. Ou criar um
de nascimento, e realizar consultas.

cadastro de pessoas com nome, telefone e data

Utilizar matrizes e vetores para representar conjuntos de

dados organizados.

Criar um programa que leia cartdes de resposta de vestibular e um gabarito,

verificando acertos por candidato.

Realizar depuracéo de cédigo como parte do processo de

desenvolvimento e analise critica.

Utilizar ambientes de programagdo que permitam monitoramento de execugao

(breakpoints, passo a passo, etc.).

Certificagdo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
Versao eletrénica disponivel em: https://doem.org.br/ba/laje

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



Wit DIARIO Edicio 4.086 | Ano 7

0 F’ C’A / 09 de julho de 2026
| = A ‘ ‘ Pagina 67
‘&_ L/ - = L, L aa y

wemmmmy'  Prefeitura Municipal de

38
ICompreender diferentes estruturas de dados e suas |Analisar requisitos de um programa e escolher a estrutura adequada: vetores para|
aplicacdes. imagens, listas para pontuagdes em jogos, etc.

Identificar propriedades de grafos aplicadas a problemas reais./Analisar redes sociais (graus de conexao), ou planejar rotas de entregas considerando
grafos de cidade.
IAplicar decomposigao de problemas para facilitar a resolugéo eDividir o problema de organizar um baralho por naipe e nimero em subproblemas:

o trabalho em equipe. separar, ordenar, juntar. Criar grupos de alunos para resolver cada etapa.
ICompreender o uso de protocolos de comunicagéo na Simular o jogo "telefone sem fio", com e sem regras claras, para evidenciar a
transmiss&o de dados. importancia dos protocolos.

ICompreender os principios de seguranga da informacéo Utilizar histérias e jogos com criptografia simples para discutir protegao de dados e
(confidencialidade, integridade, disponibilidade). como informagdes podem ser corrompidas.

Refletir sobre respeito a opinides divergentes em ambientes  [Realizar debates sobre estilos de musica, politica ou esportes, promovendo o
digitais. respeito a diversidade de opinides.

ICompreender e combater o cyberbullying. IApresentar estudos de caso reais e debater estratégias para prevencéo e dendncia

do cyberbullying.

Refletir sobre sustentabilidade e descarte de lixo eletronico.  [Estudar os impactos ambientais do descarte indevido de computadores e
eletrénicos, relacionando com toxicidade e reciclagem.

Utilizar ferramentas digitais para criagdo de contetdo. Produzir um projeto multimidia (video + blog) com linha do tempo documentando a
atividade desde o planejamento até a publicagao.

10.COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 8° ANO

EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PROGRAMACAO Construir e analisar solugdes | (EFO8COO01) Construir solugdes de problemas usando
COM LISTAS E computacionais de problemas | a técnica de recursdo e automatizar tais solugdes
RECURSAO de diferentes éareas do | usando uma linguagem de programagao.
conhecimento, de forma

(EF08CQO02) Criar solugdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de listas para descrever
suas informagdes e automatiza-las usando uma
inguagem de programagdo, empregando ou ndo a
aperfeicoando e  articulando recursdo como uma técnica de resolver o problema.
saberes escolares. (EFO8CO03) Utilizar  algoritmos  classicos de
ALGORITMOS manipulacéo sobre listas.

PROGRAMACAO CLASSICOS

individual ou  colaborativa,
selecionando as estruturas de
dados adequadas (registros,
matrizes, listas e grafos),

Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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(EFO8CO04) Construir solugdes computacionais de

. PROGRAMAGAO problemas de diferentes areas do conhecimento, de
<zt forma individual e colaborativa, selecionando as
o estruturas de dados e técnicas

2 adequadas, aperfeigoando e articulando saberes

5 escolares

o
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o

(=
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=

<
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2

&

SISTEMAS FUNDAMENTOS (EFO8CO05) Compreender o0s conceitos de
= DISTRIBUIDOS E DE Entender os fundamentos de| paralelismo, concorréncia e armazenamento/
5 INTERNET SISTEMAS sistemas  distribuidos e da| processamento distribuidos.
= DISTRIBUIDOS internet.
=3 INTERNET
g (EF08CO06) Entender como é a estrutura e
s funcionamento da internet.

SEGURANGCA E REDES Entender que as tecnologias | (EFO8CO07) Compartilhar informagdes por meio de
RESPONSABILIDAD SOCIAIS E devem ser utilizadas de maneira | redes sociais compreendendo a sua dindmica de
E NO USO DA SEGURANCA segura, ética e responsavel, | funcionamento, de forma responsavel e avaliando sua

TECNOLOGIA. DA B respeitando direitos autorais, de | confiabilidade, considerando o respeito e a ética.
INFORMACAO. | imagem e as leis vigentes. (EF08CO08) Distinguir os tipos de dados pessoais que
sdo solicitados em espagos digitais e os riscos

associados.
(EFO8CO09) Analisar criticamente as politicas de
termos de uso das redes sociais e demais plataformas.
SEGURANCA EM (EFO8CO10) Discutir questdes sobre seguranga e
AMBIENTES privacidade relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.
VIRTUAIS

4
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USO DE uUso CR!TICO Seleciona_r e ytilizar tecnologias | (EF08CO11) Avaliar a precis&o,relevancia, adequagao,
TECNOLOGIAS DAS MIDIAS | computacionais para S$€ | abrangéncia e vieses que ocorrem em fontes de
COMPUTACIONAIS DIGITAIS expressar e resolver problemas, | informagso eletronica.
analisando criticamente 0s
diferentes impactos na
sociedade.
<
o
=)
Lo
=)
(&)
-
<
=
9
a
O QUE O ALUNO DEVE APRENDER? COMO O PROFESSOR PODE APLICAR EM SALA?
(1) Trabalhar exemplos como: “calcular o tamanho de uma

Compreender o conceito de recursdo como uma
ferramenta para resolver problemas de forma
abstrata e indutiva.

lista” recursivamente. (2) Criar algoritmos recursivos para contar caracteristicas
em uma arvore genealdgica (ex: numero de ascendentes com olhos azuis).
(3) Discutir a importancia do caso base e das chamadas recursivas.

Projetar e resolver problemas que envolvem listas e
recurso.

Desenvolver programas que juntem duas listas ordenadas (como pilhas de cartas) em uma
Unica lista também ordenada.

Entender e implementar algoritmos de manipulagéao
de listas.

Simular ou programar algoritmos como: BubbleSort, MergeSort, QuickSort, busca linear e
binaria, inser¢cdo e remogao. Utilizar ferramentas como Python, Blockly ou Scratch para
visualizagéo.

Analisar requisitos de um problema e escolher a
estrutura de dados adequada.

Apresentar diferentes problemas (ex: manipulagdo de imagens, rankings de jogos, listas de
tarefas) e pedir que os alunos decidam entre listas, vetores, matrizes, arvores ou grafos,
justificando suas escolhas.

Compreender o conceito de paralelismo como
execugdo simultdnea de tarefas para melhorar
desempenho ou dividir o trabalho entre mdltiplos
agentes.

(1) Apresentar um problema real (como montagem de um site ou sistema web) e pedir que
os alunos identifiquem quais tarefas podem ser feitas em paralelo (ex: design da pagina,
cadastro de usuarios, autenticagdo). (2) Simular paralelismo com atividades em grupo: cada
grupo faz uma parte de um mesmo projeto simultaneamente (ex: edigdo de um video, criagéo
de se¢des de uma apresentacdo etc.).

4
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Reconhecer que a Internet € um sistema distribuido,

(1) Mostrar videos ou diagramas explicando como os dados trafegam na internet,
usando analogias (ex: ruas e avenidas como conexdes de rede).

compo:tt'ﬁ] por retdesl interconﬁ;‘,tadas, Que | (2)  Fazer um jogo de simulagio onde cada grupo representa uma rede e os dados
compartilham um protocolo comum (IP). precisam passar de um ponto a outro usando regras de roteamento.
Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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Entender o funcionamento de sistemas autbnomos
dentro da internet, e a organizagdo das redes por
politicas comuns.

(1) Realizar uma atividade pratica criando “sistemas autdbnomos ficticios” na sala:
grupos com regras préprias de compartilhamento e troca de mensagens.
(2) Discutir como empresas e paises gerenciam suas redes e servigos digitais.

Aplicar a légica de modelo em camadas para
entender como diferentes sistemas se comunicam
mesmo com linguagens e formatos diferentes.

(1) Fazer uma dindmica de “cadeia de tradugdo”, onde uma mensagem passa por
varios “tradutores” simulando camadas (ex: texto — coédigo — imagem — som).

2) Usar o exemplo de tradutores encadeados (Portugués — Inglés — Espanhol) para
demonstrar como camadas intermediarias facilitam a comunicagdo entre sistemas
distintos.

Compreender o funcionamento das redes sociais,
incluindo regras, cadastros e estrutura, e refletir
sobre 0 uso ético e responsavel.

Propor atividades de simulagédo do uso de redes sociais, como compartilhar eventos ficticios
com colegas (em mural ou ambiente digital), discutindo boas praticas de convivéncia online.

Identificar dados pessoais comumente solicitados
em plataformas digitais (hnome, enderecgo, CPF etc.)
e refletir sobre os riscos de compartilha-los.

Criar uma lista comparativa de sites/jogos com os tipos de dados solicitados e promover uma
discusséo sobre o que pode ou néo ser divulgado com segurancga.

Analisar criticamente os termos de uso e politicas de
privacidade de redes sociais e plataformas digitais.

Dividir os alunos em grupos para analisar termos reais de uso (de apps populares),
destacando pontos criticos ou confusos e propondo melhorias em linguagem acessivel.

Compreender a importancia da seguranga e
privacidade online ao navegar, jogar ou fazer
compras na internet.

Propor uma avaliagéo das configuragdes de privacidade de seus proprios perfis (redes
sociais, jogos etc.) e sugerir boas praticas de navegagao segura, como reconhecimento de
sites confidveis.

Analisar criticamente fontes de informacéo digital,
identificando credibilidade, intengdo e formas de
veiculagio.

(1) Propor pesquisas com palavras-chave e analisar os resultados apresentados (ordem,
relevancia, repeticdo). (2) Comparar diferentes fontes (blog, site jornalistico, video) sobre um
mesmo tema e discutir suas intengdes e confiabilidade.

11.COMPUTAGAO NA EDUCAGAO BASICA - 9° ANO
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EIXOS OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

PROGRAMAGAO

Construir e analisar solugdes
computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento,

(EF09CO01) Criar solugdes de problemas para os
quais seja adequado o uso de arvores e grafos
para descrever suas informagdes e automatiza-

de forma individual ou | las usando uma linguagem de programagao.
PROGRAMACAO colaborativa, selecionando as
¢ estruturas de dados adequadas
Certificagéo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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LAJE
USANDO GRAFOS E | (registros, matrizes, listas e | (EF09C002) Construir solugdes Computacionais de
ARVORES grafos), aperfeigoando e | problemas de diferentes areas do conhecimento, de
3 articulando saberes escolares. forma individual e colaborativa, selecionando as
2 estruturas de dados e técnicas adequadas,
8 aperfeicoando e articulando saberes escolares.
&
=
o
s PROJETOS COM
® PROGRAMACAQO
(EFO9CO03) Usar autdbmatos para descrever
o comportamentos de forma abstrata automatizando-os
E R através de uma linguagem de programagéo baseada
prr] AUTOMATOS E em eventos.
2 LINGUAGENS
2 BASEADAS EM
I~ EVENTOS
o (EF09CO04) Compreender o funcionamento de
8= SISTEMAS SEGURANCA Entender os fundamentos de| malwares e outros ataques cibernéticos.
SG DISTRIBUIDOS CIBERNETICA §|stemas distribuidos e da (EF09CO05) Analisar técnicas de criptografia para
23 E INTERNET internet. e
armazenamento e transmissdo de dados.
(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua
E’ cidade e estado a partir de ambientes digitais,
[0} ) propondo solugdes.
o SEGURANGA E TECNOLOGIA DIGITAL Entender que  as tecnolog|_as (EFO9COQ7) Avaliar aplicagdes e implicagbes
RESPONSABILID devem ser utilizadas de maneira P ) . : ]
E SOCIEDADE ”» ) politicas, socioambientais e culturais das
ADE NO USO DA segura, ética e responsavel, . SN :
§ TECNOLOGIA respeitando direitos autorais, de tecnologias digitais para propor altermativas aos
5 B o ! desafios do mundo contemporaneo, incluindo
= imagem e as leis vigentes. aquel lati do d balh
= queles relativos ao mundo do trabalho.
(EF09CO08) Discutir como a distribuicdo desigual
de recursos de computagdo em uma economia
global levanta questbes de equidade, acesso e
poder.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil
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(EF09CO0Q9) Criar ou utilizar conteido em meio
digital,compreendendo questdes éticas
relacionadas a direitos autorais e de uso de
imagem.

USO DE QUALIDADE DA
TECNOLOGIAS INFORMACAO
COMPUTACIONAIS

Selecionar e utilizar tecnologias
computacionais para se expressar
e resolver problemas, analisando
criticamente os diferentes
impactos na sociedade.

(EF09CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade
e relevancia da informagdo em seus diferentes
formatos, sendo capaz de identificar o propdsito
pelo qual foi disseminada.

O QUE O ALUNO DEVE APRENDER?

COMO O PROFESSOR PODE APLICAR EM SALA?

Compreender o uso de grafos e arvores para representar|
informacgdes e relagdes (ex: redes sociais, mapas, arvores
genealdgicas).

Propor a criagdo de um algoritmo que encontre o caminho entre duas cidades (grafo) ou
que liste os filhos de uma pessoa em uma arvore genealdgica. Pode ser feito no papel, no
Scratch ou em linguagem como Python.

Entender o conceito de estrutura de dados, como listas,
vetores, matrizes, filas, pilhas e arvores, e saber aplica-las
conforme o problema.

Propor a analise de programas reais ou simulados para que o aluno escolha qual estrutura
usar: por exemplo,

manipulacdo de imagens com matrizes ou pontuagdo de usuarios com listas no Scratch.

Compreender o funcionamento de linguagens baseadas em
eventos, como as usadas em interfaces graficas ou robotica
(respostas a cliques, sensores, etc.).

Criar uma simulacdo ou programa simples orientado a eventos, como um robd que reage|
ao toque de um sensor,

utilizando autdématos para planejar os estados e transicdes do comportamento.

Compreender o que sdo malwares (software malicioso),
suas formas de infecgao, efeitos e exemplos histdricos.

Propor uma analise de tipos de malware, apresentando casos emblematicos como o virus
Brain (1986), Worm

Morris (1988), miniDuck (2013) e o ataque de Kevin Mitnick. Pode ser feito por meio de
videos, linha do tempo ou cartazes.

Identificar os diferentes tipos de malware, como virus,

Organizar uma atividade de categorizagdo, onde os alunos associam tipos de malware
com sua forma de atuagdo e meio de infeccéo (e-mail, sites inseguros, pendrives etc.).

worms, spyware, trojans, ransomware, rootkits, entre outros.

Certificagdo Digital: TNHDBNOK-PMKOEGMK-ZNLSAEAQ-YMWNDSAK
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Entender o conceito de criptografia e sua aplicagdo na
protecdo de dados, especialmente em comunicagdes digitais|
e transagdes online.

(1) Atividade pratica de criptografia com cifras simples (ex: cifra de César). Os
alunos trocam mensagens criptografadas entre si.

(2) Discussdo sobre a importancia da criptografia, destacando seguranga de
senhas, compras online e privacidade.

(3) Exploragao histérica, como o uso de criptografia durante a Segunda Guerra
Mundial (ex: Enigma).

Utilizar recursos digitais para investigar problemas sociais|
locais e propor solugdes.

Promover um projeto de pesquisa local (bairro ou cidade) onde os alunos usem
ferramentas digitais (formularios,

slides, blogs, videos) para documentar um problema e apresentar uma solugéo,
publicando em féruns, padlets ou redes da escola.

/Analisar o impacto da tecnologia em areas como meio|
ambiente, saude, economia, transporte, acessibilidade etc.

Criar grupos para pesquisar como a tecnologia tem resolvido (ou agravado) problemas
contemporaneos e elaborar uma apresentagdo sobre solugdes inovadoras. Ex:
telemedicina, energia solar, carros elétricos.

Refletir sobre o acesso desigual as tecnologias e seus
impactos sociais, econdmicos e politicos.

Elaborar um painel virtual ou infografico comparando tecnologias (ex: celulares, internet,
IA), custos e disponibilidade em diferentes regides (urbana x rural, Brasil x paises ricos).

Usar ferramentas digitais para produzir contetido de forma
ética, respeitando os direitos autorais.

(1) Apresentar o conceito de direito autoral e pirataria, discutindo exemplos do
cotidiano (musica, filmes, memes, videos).

(2) Criar contetidos com ferramentas como Canva, PowerPoint, Scratch, YouTube,
com citagéo de fontes e licengas Creative Commons.

/Analisar criticamente a informagao (veracidade, relevancia,
intengcdo) em diferentes meios.

(1) Desenvolver uma atividade de checagem de fake news (comparando
manchetes reais e falsas, usando ferramentas como Google Reverso, Fato ou Fake,
/Aos Fatos).

(2) Criar um guia de boas praticas para consumo responsavel de informagdes.
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12. CONSIDERAGOES FINAIS

A inclusdo da Computagdo na Educagao Basica, conforme proposto neste documento,
representa um passo decisivo rumo a modernizagdo do ensino e a promogdo de uma
aprendizagem alinhada as demandas do século XXI. Ao integrar o pensamento
computacional, a cultura digital e a alfabetizagdo tecnolégica de forma transversal e
interdisciplinar, assegura-se uma formacao mais critica, criativa e cidada.

Essa proposta curricular reconhece o papel estratégico da escola na formagéo de
sujeitos autdbnomos e conscientes de seu papel na sociedade. Para isso, é fundamental
garantir que todos os estudantes, independentemente de sua origem social, localidade ou
condigdo, tenham acesso equitativo as tecnologias e as oportunidades de aprendizagem
digital. A equidade, portanto, € um principio norteador que deve ser observado em todas as
etapas de implementagao.

Outro ponto essencial é o fortalecimento da formagéo continuada dos professores. A
consolidagdo de praticas pedagdgicas inovadoras exige que os educadores estejam
preparados para utilizar e mediar o uso das tecnologias digitais em sala de aula de forma
ética, reflexiva e eficiente. Investir na valorizagdo profissional e na qualificagdo docente é
condigao indispensavel para o éxito desta politica educacional.

Por fim, destaca-se a importancia de fomentar abordagens interdisciplinares, em que a
Computagéo dialogue com as diversas areas do conhecimento, ampliando possibilidades de
investigacdo, expressao e resolugdo de problemas reais. Este documento é, assim, uma
ferramenta de transformagdo, comprometida com uma educagdo publica de qualidade,

democratica e atenta aos desafios de uma sociedade conectada e plural.
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