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EXTRATO DE CONTRATO

i \DO DA BAHIA
é %EFEITURA MUNICIPAL DE MONTE SANTO

=

Swemessas 2J: 13.698.766/0001-33

EXTRATO DE CONTRATO N° 199/2026
CONTRATO N°: 199/2026
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 197/2025
MODALIDADE: PREGAO ELETRONICO N° 045/2025
OBJETO: Contratacéo de empresa especializada no fornecimento de agua mineral, vasilhame,
fardo, para atender as demandas e o consumo diario das Secretarias Municipais.
CONTRATADO: JOSE DE SOUZA SILVA COMERCIAL DE ALIMENTOS E BEBIDAS
CNPJ sob o n.°: 44.278.706/0001-95
VALOR GLOBAL: R$ 466.940,00 (Quatrocentos e Sessenta e Seis Mil Novecentos e Quarenta
Reais).
PRAZO E VIGENCIA: 24/08/2026 A 14/08/2027.
DOTAGAO ORGAMENTARIA:
Secretaria:
03.02.00 - GABINETE DA PREFEITA
03.04.00 - SECRETARIA MUNICIPAL DE TURISMO, ESPORTE E LAZER
03.05.00 - SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO
03.09.00 — SEC MUN DE INFRAESTRUTURA E SERVIGOS PUBLICOS
03.11.00 — SECRETARIA MUNICIPAL DE TRANSPORTE
03.12.00 - SEC MUN. DE AGR, MEIO AMB, REC HIDR E ORDEM PUBLICA
03.13.00 - SECRETARIA MUNICIPAL DEARTICULAGAO POLITICA
03.08.00 — SECRETARIA MUNICIPAL DE SAUDE
03.10.00 — SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
03.07.00 - SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAOQ E CULTURA

Unidade:

03.02.02 - GABINETE DA PREFEITA

03.04.04 - SECRETARIA MUNICIPAL DE TURISMO, ESPORTE E LAZER
03.055.05 — SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRACAO

03.09.09 - SEC MUN DE INFRAESTRUTURA E SERVIGOS PUBLICOS
03.11.11 - SECRETARIA MUNICIPAL DE TRANSPORTE

03.12.12 - SEC MUN. DE AGR, MEIO AMB, REC HIDR E ORDEM PUBLICA
03.13.13 - SECRETARIA MUNICIPAL DEARTICULAGAO POLITICA
03.08.51 - FUNDO MUNICIPAL DE SAUDE
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03.10.10 - SECRETARIA MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
03.10.52 — FUNDO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL
03.10.53 - FUNDO MUNICIPAL DA CRIANCA E ADOLESCENTE
03.07.07 — SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA
03.07.50 - FUNDO MUNICIPAL DE EDUCAGAO

Acéo:

2.029 - MANUTENGAO DAS ACOES DO GABINETE DA PREFEITA

2070 - MANUTENGAO DA SECRETARIA MUNICIPAL DE TURISMO, ESPORTE E LAZER

2032 - MANUTENGAO DA SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO

2035 — MANUTENGAO DA SEC MUN DE INFRAESTRUTURA E SERVIGOS PUBLICOS

2.036 - MANUTENGAO DAS ACOES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE TRANSPORTE

2067 - MANUTENGAO DA SECRETARIA DE AGRICULTURA, MEIO AMBIENTE E RECURSOS
HIDRICOS

2014 — MANUTENGAO DAS AGOES DA ATENGAO PRIMARIA EM SAUDE

2015 - MANUTENGAO DAS ACOES DA ATENGAO ESPECIALIZADA EM SAUDE

2018 - MANUTENGAO DAS AGOES DA VIGILANCIA EM SAUDE - VIGILANCIA
EPIDEMIOLOGICA

2040 — MANUTENGAO DAS AGOES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE SAUDE

2063 — MANUTENGAO DOS SERVICOS HOSPITALARES - Estado

2100 - MANUTENGAO DO CONSELHO MUNICIPAL DE SAUDE

2117 - MANUTENCAO DAS ACOES DA VIGILANCIA EM SAUDE - VIGILANCIA SANITARIA
2034 — MANUTENGAO DAS AGOES DA SECRETARIA DE ASSISTENCIA SOCIAL

2076 — MANUTENGAO DO CONSELHO TUTELAR

2024 - MANUTENGAO DAS ACOES DOS BENEFICIOS EVENTUAIS

2101 - MANUTENGAO DO CONSELHO DA ASSISTENCIA SOCIAL

2066 — MANUTENGAO DO FUNDO MUNICIPAL DA CRIANGA E DO ADOLESCENTE

2075 — MANUTENGAO DO CONSELHO DOS DIREITOS DA CRIANCA E DO ADOLESCENTE
2010 - MANUTENGAO DAS AGOES DA SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E
CULTURA

2013 - MANUTENGAO DAS AGOES DA CULTURA

2026 — MANUTENGAO DO ENSINO INFANTIL - CRECHE

2027 - MANUTENGAO DO ENSINO DE JOVENS E ADULTOS - EJA
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2038 - MANUTENGAO DO ENSINO FUNDAMENTAL
2051 — MANUTENGAO DO ENSINO INFANTIL - PRE-ESCOLA

Elemento:
3.3.90.30.00 - Material de Consumo

Fonte:

150000/ 17063110 / 170800 / 172000 / 175000 /

Saude: 15001002 / 160000 / 16003110 / 162100 / 175300

Assisténcia Social: 150000 / 166100 / 166000

Educagéo: 150000 / 15001001 / 154100 / 154200 / 154300 / 154400 / 155000 / 156900
AMPARO LEGAL: LEI 14.133/21 E SUAS ALTERAGOES POSTERIORES.

DATA DE ASSINATURA: 24/08/2026

PREFEITA MUNICIPAL: SILVANIA SILVA MATOS.
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PORTARIA SEMEC
[~/ PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE SANTO
- SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

PORTARIA SEMEC N° 08/2026

Dispée sobre a homologagédo da aprovagdo do
Complemento ao Referencial Curricular de
Monte Santo - RCMS, destinado a
implementagdo da BNCC Computagdo na
Educacgéo Infantil e no Ensino Fundamental,
formalizada pelo Parecer CME n° 03/2026 e
pela Resolugdo CME n° 02/2026, e déa outras
providéncias.

O SECRETARIO MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA DE MONTE SANTO,
ESTADO DA BAHIA, no uso das atribuigdes que lhe sdo conferidas pela legislagdo municipal e
considerando a competéncia normativa do Conselho Municipal de Educagdo no ambito do
Sistema Municipal de Ensino,

CONSIDERANDO o disposto nos arts. 205, 206 e 210 da Constituicdo Federal de 1988;

CONSIDERANDO a Lei Federal n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional;

CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular e a Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de
dezembro de 2017, que institui e orienta a implantagdo da BNCC;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro
de 2022, que define normas sobre Computacdo na Educagdo Basica em complemento a Base
Nacional Comum Curricular;

CONSIDERANDO a Lei Federal n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica
Nacional de Educacéao Digital;

CONSIDERANDO a Lei Federal n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e a Resolugdo CNE/CEB
n° 2, de 21 de margo de 2025, que estabelecem diretrizes relativas ao uso de dispositivos digitais
nos espagos escolares e a integragéo curricular da educagao digital e midiatica;

CONSIDERANDO o Referencial Curricular de Monte Santo — RCMS, instituido no ambito do
Sistema Municipal de Ensino;

CONSIDERANDO o Parecer CME n° 03/2026, aprovado em Sessao Plenaria realizada em 24 de
Agosto de 2026, que se manifestou favoravelmente a aprovagdo do “Complemento ao
Referencial Curricular de Monte Santo — RCMS: Implementagdo da BNCC Computagéo na Rede
Municipal de Ensino”;

CONSIDERANDO a Resolugdo CME n° /2026, decorrente do Parecer CME n° /2026, que
aprova o referido Complemento e determina sua incorporagdo ao Referencial Curricular de
Monte Santo — RCMS;
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@ PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE SANTO
i SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA
RESOLVE:

Art. 1° Fica homologada a aprovagdo do documento “Complemento ao Referencial
Curricular de Monte Santo — BNCC Computagdo na Rede Municipal de Ensino”, formalizada pelo
Parecer CME n°® 03/2026 e pela Resolugdo CME n° 02/2026.

Art. 2° O Complemento referido no art. 1° passa a integrar o Referencial Curricular de
Monte Santo — RCMS, devendo orientar a organizagéo curricular, o planejamento, as praticas
pedagodgicas, a avaliagdo e o acompanhamento das aprendizagens relacionadas a Computagéo
na Educacao Infantil e no Ensino Fundamental, no ambito do Sistema Municipal de Ensino.

Art. 3° A implementagdo da Computagdo observara os eixos Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, as competéncias, os objetivos de aprendizagem
e as habilidades previstos no documento nacional, bem como os principios de transversalidade,
progressao, interdisciplinaridade, contextualizagdo, inclusdo, equidade e cidadania digital
estabelecidos no Complemento ao RCMS.

Art. 4° A Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura expedira, quando necessario,
orientagdes pedagdgicas complementares para a organizagdo anual, a articulagdo entre os
componentes curriculares, o registro das aprendizagens, a formagdo continuada dos
profissionais e 0 acompanhamento da implementacédo nas unidades educacionais.

Art. 5° As unidades educacionais deverdo promover a adequagdo de seus Projetos
Politico-Pedagdgicos, planejamentos e demais documentos pedagoégicos as disposi¢cdes do
Complemento ao RCMS, observados os prazos e as orientagdes expedidas pela Secretaria
Municipal de Educagéo e Cultura.

Art. 6° O documento homologado devera ser disponibilizado as instituicdes vinculadas ao
Sistema Municipal de Ensino e divulgado aos profissionais da educagéo e a comunidade escolar.

Art. 7° Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicagdo, devendo o Complemento
homologado ser incorporado a organizagao curricular do Sistema Municipal de Ensino.

Monte Santo — BA, 25 de agosto de 2026.

JAILSON DA SILVA CARVALHO
Secretario Municipal de Educagao e Cultura
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MONTE SANTE.

CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO

MONTE SANTO - BAHIA
PARECER CME N° 03/2026

PROCESSO Processo CME n° 03/2026

INTERESSADO | Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura de Monte Santo

Anélise e aprovagdo do Complemento ao Referencial Curricular de Monte
ASSUNTO Santo — RCMS para implementagdo da BNCC Computagao na Educagédo
Infantil e no Ensino Fundamental

APROVACAO Sessdo Plenaria de 24 de Agosto de 2026

EMENTA: Aprecia o Complemento ao Referencial Curricular de
Monte Santo — RCMS, destinado a implementa¢do da Computagdo
na Educagdo Infantil e no Ensino Fundamental, em consondncia
com a Base Nacional Comum Curricular e suas normas
complementares, e manifesta-se favoravelmente a sua aprovagdo e
incorporagdo ao curriculo do Sistema Municipal de Ensino, nos
termos deste Parecer.
I- RELATORIO

A Secretaria Municipal de Educa¢do e Cultura de Monte Santo encaminha a este
Conselho Municipal de Educagio, para analise e deliberagdo, o documento intitulado “Complemento
ao Referencial Curricular de Monte Santo - BNCC Computagdo”, elaborado com a finalidade de
incorporar ao curriculo municipal os conhecimentos, as competéncias e as habilidades estabelecidos
pelas normas nacionais sobre Computacdo na Educacgdo Basica.

O documento apresenta-se como complemento ao Referencial Curricular de Monte
Santo, instituido em 2020, sem substitui-lo. Sua finalidade ¢ atualizar ¢ ampliar o curriculo vigente,
assegurando a abordagem dos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital na
Educagdo Infantil e no Ensino Fundamental, de forma transversal, progressiva, interdisciplinar e
contextualizada a realidade sociocultural, territorial e educacional do Municipio.

A proposta esta organizada em se¢des que abrangem a fundamentagdo curricular e legal;
os principios da Educacdo Digital e da Computagdo; a integra¢do curricular dos trés eixos; as
orientacdes para a Educagdo Infantil; as matrizes de habilidades do 1° ao 9° ano do Ensino
Fundamental; as possibilidades de integragdo com os componentes curriculares; as orientagdes para
modalidades e contextos educacionais especificos.

O processo de elaborag@o contou com a participag@o de profissionais da educagdo e com

momentos de estudo, andlise e consulta promovidos pela Secretaria Municipal de Educagdo e
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Cultura, conforme registros que integram ou devero integrar os autos do processo administrativo.
Apods a consolidacdo das contribui¢des e a revisdo do texto, a proposta foi submetida a apreciagido
deste Colegiado.

II - FUNDAMENTACAO LEGAL E NORMATIVA

A matéria encontra fundamento na Constitui¢do Federal de 1988, especialmente nos
arts. 205, 206 e 210; na Lei Federal n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as
Diretrizes ¢ Bases da Educagdo Nacional; na Base Nacional Comum Curricular; ¢ na Resolugdo
CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que instituiu e orientou a implantagdo da BNCC.

A Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, define normas sobre
Computaggo na Educagdo Basica em complemento 8 BNCC e determina que os processos de ensino e
aprendizagem referentes a Computagdo sejam implementados considerando as competéncias e
habilidades anexas a norma. O ato também estabelece a necessidade de articulag@o curricular entre as
etapas de ensino e de consideragdo dessas disposigdes nos processos de formagdo inicial e continuada
de professores.

O Parecer CNE/CEB n° 2/2022, que fundamenta a referida Resolugdo, organiza a
Computagdo em trés eixos estruturantes: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital. Para a Educagdo Infantil, apresenta premissas pedagogicas e objetivos de aprendizagem
identificados pelos codigos EIO3COO01 a EIO3CO11. Para o Ensino Fundamental, define
competéncias e habilidades distribuidas progressivamente do 1° ao 9° ano.

A Lei Federal n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, instituiu a Politica Nacional de
Educacido Digital e reforgou a necessidade de inclusdo digital, educagdo digital escolar, capacitagdo e
especializagdo digital e pesquisa e desenvolvimento em tecnologias da informagao e comunicagio.

A Lei Federal n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e a Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21
de marco de 2025, estabeleceram diretrizes relativas ao uso de aparelhos eletronicos portateis
pessoais nos estabelecimentos de ensino e instituiram orientagdes nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espacos escolares e sobre a integragdo curricular da educagdo digital e
midiatica. Essas normas exigem intencionalidade pedagogica, protecdo integral, cuidado com a satide
e adequacdo do uso de dispositivos as diferentes etapas da Educagdo Basica.

No ambito do Sistema Municipal de Ensino, compete ao Conselho Municipal de
Educagdo apreciar e normatizar matérias curriculares, observadas as atribuigdes previstas na

legislagdo municipal, a autonomia do sistema de ensino e as normas gerais da educagio nacional.
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III - ANALISE DO MERITO

3.1 Conformidade com a BNCC Computacio

A andlise das matrizes permite verificar que o documento preserva os codigos e a
redacdo dos objetivos e das habilidades oficiais da BNCC Computagdo. Na Educacdo Infantil, sdo
apresentados os objetivos EI03CO01 a EI03CO11; no Ensino Fundamental, constam as habilidades
correspondentes a cada ano, do 1° ao 9°. As formulagdes locais destinadas a contextualizagdo, a
integracdo curricular e as sugestdes metodologicas sdo identificadas como desdobramentos
pedagogicos e ndo substituem as aprendizagens nacionais.

A organizag@o em torno dos eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital esta adequada ao documento nacional e evita a reducdo da Computagdo ao simples manuseio
instrumental de equipamentos. A proposta contempla a resolugdo de problemas, a construgdo e
analise de algoritmos, a representagdo e o tratamento de informagdes, a compreensdo dos sistemas e
redes digitais, bem como a participagdo critica, ética, segura e responsavel na cultura digital.

3.2 Organizagao transversal

A opgdo pela abordagem transversal mostra-se compativel com a autonomia do Sistema
Municipal de Ensino e com a concepgdo integradora do RCMS. A transversalidade ndo afasta a
obrigatoriedade das aprendizagens nem autoriza seu tratamento ocasional. Todas as habilidades
deverdo ser contempladas nos planejamentos, nas praticas pedagdgicas e nos processos de
acompanhamento, com progressdo adequada a cada etapa e ano escolar.

Os procedimentos de distribuigdo das habilidades ao longo do ano letivo, de articulacdo
entre os componentes curriculares, de registro das aprendizagens e de acompanhamento podero ser
disciplinados por orientagdes pedagodgicas complementares da Secretaria Municipal de Educagio e
Cultura, sem necessidade de transformar o presente curriculo em manual administrativo.

3.3 Inclusio, equidade e contextualizagio

A proposta considera adequadamente as diferengas de infraestrutura e conectividade
existentes entre as unidades escolares, reconhecendo a Computagdo Desplugada como estratégia
legitima para o desenvolvimento de conceitos computacionais. Tal estratégia, contudo, ndo devera
substituir o compromisso do poder publico com a ampliagdo progressiva do acesso a dispositivos,
conectividade, recursos acessiveis, manutengao e suporte técnico.

As orientagdes destinadas a EJA, a Educacdo Especial na perspectiva inclusiva, a
Educacdo do Campo, a Educacdo Integral em Tempo Integral, a Educacdo Escolar Quilombola ¢ a
Educacdo Escolar Indigena orientam a contextualizagdo das experiéncias, sem reducdo dos direitos de

aprendizagem. Destacam-se a preocupagdo com a acessibilidade, a prote¢do dos conhecimentos
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tradicionais, o respeito as identidades territoriais e culturais e a articulacdo entre conhecimentos
locais, cientificos e tecnologicos.

3.4 Implementacio, formacio e acompanhamento

As diretrizes gerais de implementago, formagdo continuada, infraestrutura, avaliagdo e
monitoramento sdo pertinentes a natureza de um referencial curricular. O detalhamento de
cronogramas, cargas horarias de formacgdo, responsabilidades administrativas, instrumentos de
registro e metas de infraestrutura podera ser estabelecido em planos, portarias e orientagdes proprias,
passiveis de atualizagdo conforme as condi¢des da rede.

Recomenda-se que a Secretaria Municipal de Educagdo e Cultura mantenha processo
continuo de formagdo dos profissionais, acompanhamento das escolas e avaliagdo da implementagao,
assegurando que a abordagem transversal resulte na efetiva garantia das aprendizagens previstas para
todos os estudantes.

IV-VOTO DA RELATORIA

Diante do exposto, considerando a conformidade geral da proposta com a Base Nacional
Comum Curricular, com a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, com o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, com
a Politica Nacional de Educagdo Digital e com as diretrizes nacionais vigentes, esta Relatoria
manifesta-se favoravelmente a aprovag¢do do documento “Complemento ao Referencial Curricular de
Monte Santo — BNCC Computacdo”.

O documento aprovado devera integrar o Referencial Curricular de Monte Santo,
alcancando a Educagdo Infantil ¢ o Ensino Fundamental das institui¢des vinculadas ao Sistema
Municipal de Ensino, respeitadas as competéncias administrativas e normativas aplicaveis a rede
publica municipal e as instituigdes privadas integrantes do Sistema.

V - DECISAO DO PLENARIO

O Conselho Municipal de Educacdo de Monte Santo, reunido em Sessdo Plendria

realizada em 24 de agosto de 2026, aprova o presente Parecer por unanimidade.

Monte Santo, 24 de agosto de 2026.

Hilda Dantas dos Santos
Presidente do Conselho Municipal de Educacio
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PREFEITURAM@%E MONTE SANTO
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE MONTE SANTO

RESOLUGAO CME N° 02/2026

Aprova o Complemento ao Referencial Curricular
de Monte Santo para a implementacdo da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC Computagéao
no ambito do Sistema Municipal de Ensino de
Monte Santo, estabelece diretrizes para sua
implementagéo e da outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE MONTE SANTO - BAHIA,
no uso das atribuigées que lhe conferem a Constituicdo Federal, a Lei n°® 9.394,
de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional),

a Lei Organica do Municipio e seu Regimento Interno,

CONSIDERANDO que a educagéo constitui direito de todos e dever do Estado
e da familia, devendo promover o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo
para o exercicio da cidadania e sua qualificagédo para o trabalho;
CONSIDERANDO o disposto na Constituicdo Federal,

CONSIDERANDO as disposigoes da Lei n°® 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e
Bases da Educagéo Nacional);

CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, homologada
pelo Ministério da Educagéo;

CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, que
institui e orienta a implantagéo da Base Nacional Comum Curricular;
CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, que
define normas sobre Computagéo na Educagao Basica — Complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC);

CONSIDERANDO o Complemento a Base Nacional Comum Curricular —
Computagdo, que organiza as aprendizagens em torno dos eixos Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital;

CONSIDERANDO a Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a

Politica Nacional de Educacéo Digital;
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CONSIDERANDO a Resolugao CNE/CEB n° 2, de 21 de marco de 2025, que
institui as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais

em espagos escolares e integragéo curricular de educacao digital e midiatica;

CONSIDERANDO o disposto no art. 14, § 1°, inciso V, da Lei n° 14.113, de 25
de dezembro de 2020, quanto a existéncia de referenciais curriculares alinhados
a Base Nacional Comum Curricular e aprovados nos termos do respectivo
sistema de ensino;

CONSIDERANDO o Documento Curricular Referencial da Bahia — DCRB;

CONSIDERANDO o Referencial Curricular de Monte Santo — RCMS, aprovado
pelo Sistema Municipal de Ensino, que reconhece a Cultura Digital como Tema
Integrador e prevé sua permanente atualizacdo em funcdo das mudancas

educacionais e sociais;

CONSIDERANDO que a implementagdo da BNCC Computagédo constitui
medida necessaria para assegurar aos estudantes o direito as aprendizagens

relacionadas a cultura digital, ao pensamento computacional e ao mundo digital;

CONSIDERANDO a necessidade de atualizar o curriculo municipal sem
descaracterizar a identidade pedagdgica construida coletivamente pela Rede

Municipal de Ensino;

CONSIDERANDO o Parecer n° 03/2026 deste Conselho;

RESOLVE:

CAPITULOI
DAS DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1. Fica aprovado o Complemento ao Referencial Curricular de Monte Santo
— BNCC Computagéo, constante do Anexo Unico desta Resolugdo, que passa a

integrar oficialmente o Referencial Curricular de Monte Santo — RCMS.
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Paragrafo unico. O Complemento Curricular constitui documento normativo
orientador da implementacéo das aprendizagens de Computagéo na Educagéo
Infantil e no Ensino Fundamental das instituicdes publicas e privadas integrantes

do Sistema Municipal de Ensino.

Art. 2. A implementagdo das aprendizagens de Computagdo observara os
principios da formagédo integral, equidade, inclusdo e acessibilidade,
contextualizagéo, interdisciplinaridade, progressdo das aprendizagens, ética e

cidadania digital e sustentabilidade.

Art. 3. A Computagdo sera desenvolvida mediante abordagem transversal,
articulada as areas do conhecimento e aos componentes -curriculares,
observadas as habilidades, a progressado das aprendizagens e as orientagdes
constantes do Complemento ao RCMS, assegurando-se sua identificagdo nos

instrumentos de planejamento curricular da Rede.

§ 1° A opgdo pela abordagem transversal ndo afasta a obrigatoriedade do

desenvolvimento das aprendizagens previstas no Complemento.

§ 2° A Secretaria Municipal de Educagdo podera propor outras formas de
organizagao curricular, observadas as normas vigentes e as competéncias do

Conselho Municipal de Educacéo.

CAPITULOII

DOS OBJETIVOS

Art. 4. S3o0 objetivos da implementagcdo da BNCC Computagao:
| — assegurar aos estudantes o direito as aprendizagens relacionadas a
Computagéo;
Il — desenvolver aprendizagens relacionadas ao Pensamento Computacional,
ao Mundo Digital e a Cultura Digital;
IIl — ampliar a compreensao critica sobre o funcionamento e os impactos das
tecnologias digitais;
IV — promover o uso ético, critico, seguro, responsavel e sustentavel das

tecnologias;
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V — favorecer a criatividade, a colaboragdo, a autoria e a resolugdo de
problemas;

VI — articular as aprendizagens de Computagdo aos Projetos Politico-
Pedagdgicos e aos planejamentos curriculares das instituicdes de ensino;
VIl — contribuir para a formagéo integral e para a participagdo critica dos

estudantes na cultura digital.

CAPITULO IlI
DOS EIXOS ESTRUTURANTES

Art. 5. A implementacéo curricular observara os eixos estruturantes da BNCC
Computacgéo:

| — Pensamento Computacional;

Il = Mundo Digital;

IIl — Cultura Digital.
§ 1° Os eixos serado desenvolvidos de forma articulada, conforme as habilidades
previstas para cada etapa e ano de escolaridade.
§ 2° A progressao das aprendizagens observara as matrizes constantes do

Complemento ao RCMS.

CAPITULO IV
DA IMPLEMENTAGAO CURRICULAR

Art. 6. As instituicdes integrantes do Sistema Municipal de Ensino deverédo
incorporar as aprendizagens previstas no Complemento ao RCMS aos seus
documentos e instrumentos de planejamento pedagdgico, respeitadas as
especificidades das etapas, modalidades e contextos educacionais.

Art. 7. Na abordagem transversal, o desenvolvimento das aprendizagens de
Computagdo devera estar identificado nos instrumentos de planejamento

curricular e pedagdgico adotados pela Rede e pelas instituigdes de ensino.

Art. 8. As praticas pedagdgicas deverdo considerar a faixa etaria, as condigdes
de acessibilidade, as especificidades das modalidades e contextos educacionais
e as condigdes concretas de infraestrutura, sem que eventuais limitagdes
impegam o desenvolvimento das aprendizagens que possam ser realizadas por

estratégias adequadas.

Certificagdo Digital: XRI4I1P43-OUQJJHGN-M7V6M2XF-U2VSE4YM
Versao eletronica disponivel em: http://www.montesanto.ba.gov.br/
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



 —— DIAR’O— Edicdo 3.804 | Ano 16

x “6'. 25 de agosto de 2026
. Pagina 16

. Prefeitura Municipal
de Monte Santo

Art. 9. Alinexisténcia ou insuficiéncia de laboratérios de informatica ndo impedira
o desenvolvimento das aprendizagens que possam ser realizadas mediante
estratégias de Computacdo Desplugada, sem prejuizo das agdes do poder
publico destinadas a ampliagdo progressiva das condigdes de acesso,
conectividade, equipamentos e recursos digitais.

Paragrafo unico. Poderdo ser utilizados materiais concretos, jogos, desafios
investigativos, recursos educacionais e outras estratégias compativeis com os

objetivos de aprendizagem.

CAPITULO V

DAS RESPONSABILIDADES INSTITUCIONAIS

Art. 10. Compete a Secretaria Municipal de Educacéo:
| — coordenar e apoiar a implementagao desta Resolugao;
Il — elaborar orientagdes pedagogicas complementares, quando necessarias;
IIl — promover ag¢des de formagao continuada dos profissionais da educagéo;
IV — oferecer apoio técnico as instituicées e as equipes gestoras;
V — incentivar praticas, projetos e experiéncias pedagdgicas relacionadas a
Educacéo Digital e a Computagao;

VI — acompanhar e avaliar a implementagdo do Complemento ao RCMS.

Art. 11. A Secretaria Municipal de Educagéo podera celebrar parcerias com
instituicbes publicas ou privadas, universidades, institutos federais e
organizagOes da sociedade civil para o fortalecimento das agdes previstas nesta
Resolugéao, observada a legislagao vigente.

Art. 12. Compete ao Conselho Municipal de Educagéo, no ambito de suas
atribuicdes:
| — acompanhar a aplicagéo desta Resolugéo;

Il — apreciar propostas de atualizagdo curricular submetidas a sua

competéncia;
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Il - expedir orientacdes e atos normativos complementares, quando

cabiveis.

Art. 13. Compete as instituicdes de ensino e as equipes gestoras:

| — incorporar as orientagdbes do Complemento ao Projeto Politico-

Pedagdgico e aos planejamentos curriculares;

Il — assegurar momentos de planejamento e articulagdo pedagogica;

Il — acompanhar o desenvolvimento das aprendizagens previstas;

IV — promover praticas inclusivas, acessiveis, éticas e contextualizadas;

V — registrar evidéncias da implementagdo e das aprendizagens, conforme
orientacdes da Rede.
Art. 14. Compete aos profissionais docentes desenvolver as habilidades
previstas no Complemento ao RCMS, integrando-as ao planejamento
pedagdgico, utilizando estratégias adequadas aos estudantes e registrando
evidéncias das aprendizagens, observadas as orientagées da Rede.

CAPITULO VI
DA FORMAGAO CONTINUADA

Art. 15. A Secretaria Municipal de Educagdo promovera acdes de formacgao
continuada destinadas aos profissionais da educagdo, considerando as
necessidades identificadas na Rede, as especificidades das etapas e

modalidades de ensino e a organizagao curricular estabelecida nesta Resolugao.

Paragrafo unico. As agdes formativas deverdo favorecer a compreensao dos
fundamentos da Educacdo Digital e da Computagdo, a apropriagdo das
orientagdes curriculares, o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inclusivas
e contextualizadas e o uso critico, ético, seguro e responsavel das tecnologias
digitais.

CAPITULO VI

DO MONITORAMENTO E DA AVALIAGAO DA IMPLEMENTAGAO

Art. 16. A implementagdo do Complemento ao Referencial Curricular sera
acompanhada pela Secretaria Municipal de Educagédo, no ambito de suas
competéncias, com a finalidade de identificar avancos, desafios e necessidades

de apoio pedagogico e formativo.
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Art. 17. O acompanhamento considerard evidéncias relacionadas a
incorporagdo das aprendizagens de Computacdo aos documentos e
planejamentos curriculares, as praticas pedagodgicas, as acdes formativas e aos
processos de aprendizagem dos estudantes.

Paragrafo unico. A Secretaria Municipal de Educagdo podera estabelecer
instrumentos e procedimentos proprios de monitoramento, respeitadas as

diretrizes desta Resolugao.

CAPITULO VI
DA ADEQUAGAO DOS DOCUMENTOS INSTITUCIONAIS

Art. 18. As instituicdes integrantes do Sistema Municipal de Ensino deverédo
promover a atualizagdo de seus Projetos Politico-Pedagogicos, considerando,
conforme sua organizagao e especificidades, as diretrizes estabelecidas nesta
Resolugéo e no Complemento ao RCMS.

Art. 19. Os Regimentos Escolares poderao ser atualizados, quando necessario,
para contemplar normas relacionadas ao uso pedagogico e responsavel das
tecnologias digitais, a protecdo de dados pessoais, a convivéncia ética nos
ambientes digitais e a prevengdo das diferentes formas de violéncia digital,

observada a legislagéo vigente.

CAPITULO IX
DAS ACOES DE IMPLEMENTACAO

Art. 20. Aimplementagdo do Complemento ao Referencial Curricular ocorrera de
forma continua, articulando, entre outras agdes, a formagao dos profissionais da
educagdo, a adequagdo dos documentos institucionais e planejamentos
pedagdgicos, o desenvolvimento das aprendizagens previstas nas matrizes

curriculares e o acompanhamento de sua efetivagao.

Art. 21. A Secretaria Municipal de Educagéo podera elaborar planos de agéo e
orientagbes complementares para apoiar e acompanhar a implementacéo, de

acordo com as necessidades da Rede.
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CAPITULO X
DAS DISPOSIGCOES FINAIS

Art. 22. O Complemento ao Referencial Curricular de Monte Santo — BNCC
Computagado, constante do Anexo Unico desta Resolugdo, integra este ato

normativo para todos os efeitos legais.

Art. 23. As disposiges desta Resolugéo aplicam-se as instituigbes publicas e

privadas integrantes do Sistema Municipal de Ensino de Monte Santo.

Art. 24. Os casos omissos serao analisados pela Secretaria Municipal de
Educagéo, no ambito de suas competéncias, e submetidos ao Conselho

Municipal de Educagdo quando envolverem matéria de natureza normativa.

Art. 25. A Secretaria Municipal de Educagdo podera expedir orientagbes
complementares para a operacionalizagdo desta Resolugdo, respeitadas as
competéncias do Conselho Municipal de Educagéo.

Art. 26. Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua publicagao.

Monte Santo/BA, 25 de Agosto de 2026.

Hilda Dantas dos Santos
Presidente do Conselho Municipal de Educagao
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1. APRESENTAGAO

O Referencial Curricular de Monte Santo constitui um dos principais
instrumentos orientadores da politica educacional do municipio. Elaborado de forma
colaborativa, o documento consolidou principios pedagégicos fundamentados na
formagdo humana integral, na valorizagdo das identidades culturais do territério, na
inclusdo, na equidade e na garantia dos direitos de aprendizagem de todas as
criangas, adolescentes, jovens, adultos e idosos atendidos pelo Sistema Municipal de
Ensino. Desde sua publicagdo, importantes mudangas ocorreram na politica curricular
brasileira: a consolidagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a aprovagéo
da Politica Nacional de Educagao Digital, a publicagdo da Resolugdo CNE/CEB n°
1/2022, do Complemento a BNCC — Computagéo e das Diretrizes Operacionais para
a implementagdo da Educagédo Digital estabeleceram novos referenciais para os
curriculos da Educagdo Basica, ampliando o conceito de cultura digital e
reconhecendo a Computagdo como um direito de aprendizagem.

Essa mudanga representa mais do que a introdugéo de novos conteudos: ela
redefine o papel da escola diante de uma sociedade profundamente transformada
pelas tecnologias digitais, pela inteligéncia artificial, pela automagéo, pela ciéncia de
dados e pelas novas formas de comunicagéo e produgdo do conhecimento. Nesse
cendrio, o Sistema Municipal de Ensino de Monte Santo reafirma seu compromisso
com uma educagao publica de qualidade social, democratica, inclusiva e conectada
aos desafios do século XXI. O presente Caderno Complementar ndo substitui o
Referencial Curricular de Monte Santo, mas amplia suas possibilidades, incorporando
os conhecimentos, competéncias e habilidades previstos na BNCC Computacao de
forma transversal, progressiva e contextualizada. Ao optar pela transversalidade, o
municipio reconhece que a Computagdo ultrapassa os limites de uma disciplina
especifica e passa a integrar todas as areas do conhecimento, fortalecendo processos
de investigagao, resolugao de problemas, criatividade, inovagao e participagao cidada.

Este documento também reafirma que o acesso as aprendizagens
computacionais nao depende exclusivamente da existéncia de laboratérios de
informatica ou de equipamentos sofisticados: as experiéncias de Computagao
Desplugada, as metodologias ativas, os projetos interdisciplinares, a cultura maker e
0 uso pedagogico das tecnologias disponiveis constituem caminhos igualmente

legitimos para o desenvolvimento das competéncias previstas na BNCC. Assim, este
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complemento fortalece a identidade curricular do municipio, respeitando sua
diversidade territorial, valorizando a cultura sertaneja e reconhecendo que as
tecnologias digitais devem estar a servico da emancipagao humana, da justica social

e da transformagéao da realidade.
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PREFACIO

A escola contemporanea enfrenta um dos maiores desafios de sua histéria:
formar sujeitos capazes de compreender critcamente um mundo em constante
transformacgao tecnoldgica. As tecnologias digitais deixaram de representar apenas
ferramentas de comunicacdo e passaram a constituir ambientes de producédo de
conhecimento, trabalho, participagao politica, cultura e convivéncia social. Criangas e
adolescentes interagem diariamente com dispositivos digitais, redes sociais, sistemas
inteligentes e plataformas digitais que influenciam profundamente suas formas de
aprender, comunicar-se e interpretar a realidade.

Nesse contexto, limitar a educagdo tecnolégica ao uso instrumental de
computadores tornou-se insuficiente; a escola precisa possibilitar que os estudantes
compreendam como as tecnologias funcionam, desenvolvam pensamento critico
sobre seus impactos e sejam capazes de produzir solugdes criativas para os desafios
da sociedade. O ensino da Computagdo assume, portanto, papel estratégico na
formacdo integral dos estudantes — ndo se trata de formar programadores
precocemente, mas de desenvolver capacidades intelectuais relacionadas ao
pensamento logico, a criatividade, a resolugdo de problemas, a colaboragdo, a
inovacao e a cidadania digital.

Monte Santo assume esse compromisso sem abrir mdo de sua identidade,
buscando integrar os conhecimentos da Computagéo as riquezas culturais, histéricas,
ambientais e sociais do territério, reconhecendo que a inovagdo nasce quando o
conhecimento cientifico dialoga com a realidade local. A publicagdo do Complemento
a BNCC Computagéao representa um marco para a educagéao brasileira ao reconhecer
a Computagao como area essencial da formacéo basica, organizada em torno dos
eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. No Referencial
Curricular de Monte Santo, a Cultura Digital ja figurava como Tema Integrador,
demonstrando a preocupagédo do municipio com a insergao critica das tecnologias na
educacdo; a BNCC Computagdo amplia essa perspectiva ao incorporar
conhecimentos préprios da Ciéncia da Computagdo, promovendo uma abordagem
estruturada e progressiva desde a Educagdo Infantii até o final do Ensino
Fundamental. A implementagédo da Computagao n&o implica ruptura com os principios
do RCMS — pelo contrario, fortalece sua concepgdo de curriculo integrado,

interdisciplinar e contextualizado, valorizando metodologias investigativas,
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aprendizagem significativa e formagédo cidada. Este Caderno Complementar foi
elaborado para orientar gestores, coordenadores pedagogicos e professores na
incorporacdo das aprendizagens da Computagdo aos curriculos escolares,

respeitando as especificidades do Sistema Municipal de Ensino de Monte Santo.
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COMO UTILIZAR ESTE CADERNO

Este documento deve ser utilizado como referéncia permanente para o
planejamento, a execugdo e a avaliagdo das praticas pedagdgicas relacionadas a
Educacéo Digital e 8 Computagcédo na Rede Municipal de Ensino. Sua leitura deve
ocorrer em articulagdo com o Referencial Curricular de Monte Santo; a Base Nacional
Comum Curricular; o Documento Curricular Referencial da Bahia; os Projetos Politico-
Pedagodgicos das unidades escolares; os planejamentos docentes; e as orientagdes
pedagogicas da Secretaria Municipal de Educagéo. O Caderno Complementar ndo se
constitui em um componente curricular isolado, mas orienta a incorporacgéo transversal
das aprendizagens computacionais em todos os componentes curriculares,
assegurando progresséo, contextualizagéo e interdisciplinaridade.

Este complemento ao RCMS esta estruturado em capitulos integrados,
organizados de modo a atender as necessidades da Rede Municipal de Ensino de
Monte Santo, apresentando de forma articulada: fundamentos legais e pedagdgicos;
concepgdes contemporaneas da Educagdo Digital; organizagdo curricular da
Computagéo; orientagbes especificas para cada etapa da Educagdo Basica;
integragdo com todos os componentes curriculares; metodologias inovadoras;
diretrizes para avaliagdo; propostas de formagdo continuada; orientagdes para
monitoramento e implementagdo; e apéndices com instrumentos pedagdgicos e
organizadores curriculares. Cada segdo foi concebida para subsidiar o trabalho
cotidiano das equipes gestoras e docentes, fortalecendo a implementagdo da BNCC
Computagdo de maneira coerente com os principios do Referencial Curricular de
Monte Santo.

Certificagdo Digital: XRI4I1P43-OUQJJHGN-M7V6M2XF-U2VSE4YM
Versao eletronica disponivel em: http://www.montesanto.ba.gov.br/
Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



 —— DIAR’O— Edicdo 3.804 | Ano 16

25 de agosto de 2026
Pagina 30

"y Prefeitura Municipal
de Monte Santo

ﬁ PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE SANTO
MONTE SANTO SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

2. FUNDAMENTAGAO CURRICULAR E LEGAL

O Referencial Curricular de Monte Santo (RCMS), instituido em 2020,
constitui-se como documento orientador das praticas pedagdgicas da Educagdo
Infantil e do Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino, elaborado em
consonancia com a BNCC e o Documento Curricular Referencial da Bahia (DCRB),
representando uma construgdo coletiva comprometida com a valorizagdo da
identidade territorial, da diversidade cultural, da educagéo inclusiva e da formagao
integral dos estudantes. Desde sua publicagdo, novos marcos normativos nacionais
passaram a integrar a politica curricular brasileira, especialmente aqueles
relacionados a Educagdo Digital, a Computacdo e ao desenvolvimento de
competéncias necessarias para a participagao critica e ética na cultura digital, entre
eles: a Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022; o Complemento a Base
Nacional Comum Curricular — Computacgéao; a Politica Nacional de Educagéao Digital
(Lein® 14.533/2023); a Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de 2025, que institui
as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos
escolares e sobre a integracdo curricular da educacgéo digital e midiatica; e as
Diretrizes Operacionais Nacionais para Educacdo Digital e Midiatica. Esses
dispositivos consolidam a Computag&o como parte integrante da formagao basica dos
estudantes brasileiros, determinando que todos os sistemas de ensino adequem seus
curriculos para assegurar o desenvolvimento progressivo das competéncias
relacionadas ao pensamento computacional, ao mundo digital e a cultura digital.

A Computagdo, a Educagdo Digital e a Educagdo Midigtica constituem
campos articulados, mas ndo equivalentes. A Computagao contempla conhecimentos
relacionados ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital. A
Educagéo Digital abrange a compreenséo e a utilizagdo critica, ética, segura e criativa
das tecnologias digitais. A Educagdo Midiatica, por sua vez, envolve o acesso, a
analise, a avaliagdo, a produgéo e a circulagao critica e responsavel de informagoes
e conteudos em diferentes midias. Neste Complemento, esses campos s&o tratados
de maneira integrada, preservando-se, entretanto, suas especificidades conceituais e
seus respectivos objetivos educacionais.

Nesse contexto, este documento apresenta o Complemento ao Referencial
Curricular de Monte Santo, preservando integralmente a estrutura do RCMS e
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promovendo sua atualizagdo mediante a incorporacdo das aprendizagens previstas
na BNCC Computagéo. Nao se trata de substituir o curriculo vigente, mas de amplia-
lo, fortalecendo seu carater contemporaneo, interdisciplinar e comprometido com a
formacao cidada. Em sintese, este documento tem como finalidade:

() integrar oficialmente a BNCC Computagdo ao Referencial Curricular de
Monte Santo;

(i orientar as escolas publicas e privadas do Sistema Municipal de Ensino
quanto a implementagdo das aprendizagens relacionadas a
Computacgao;

(1) promover a integragéo transversal da Computagao as diferentes areas
do conhecimento;

(IV)  assegurar progressdo das aprendizagens desde a Educagao Infantil
até o 9° ano do Ensino Fundamental;

(V) subsidiar a elaboracdo dos Projetos Politico-Pedagdgicos das
unidades escolares;

(VI) orientar a produgdo dos planejamentos anuais, sequéncias didaticas,
avaliagGes e materiais pedagdgicos;

(VIl)  favorecer a formagéo continuada dos profissionais da educacéo;

(VIIl) promover o desenvolvimento das competéncias digitais dos estudantes,
garantindo-lhes condi¢cbes para participacédo critica, ética, criativa e
responsavel na sociedade contemporanea.

Este Complemento Curricular fundamenta-se na Constituicdo Federal de
1988; na Lei n°® 9.394/1996 (LDB); no Plano Nacional de Educagéo; na Base Nacional
Comum Curricular; na Resolugdo CNE/CP n° 2/2017; na Resolugdo CNE/CEB n°
1/2022; no Complemento da BNCC — Computagéo; na Lei n°® 14.533/2023 (Politica
Nacional de Educacgéo Digital); na Resolugdo CNE/CEB n° 2/2025; no Documento
Curricular Referencial da Bahia; e no Referencial Curricular de Monte Santo.
Conforme estabelece a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, as aprendizagens de
Computagdo passam a integrar obrigatoriamente a formagéo escolar, organizada em
trés eixos estruturantes, Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital,
podendo sua implementagdo ocorrer mediante componente curricular especifico ou
por transversalidade curricular, conforme decisdo dos sistemas de ensino.

Considerando a organizagdo curricular atualmente adotada pela Rede Municipal de
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Monte Santo, este documento opta pela implementagéo transversal, preservando a
matriz curricular existente e potencializando o trabalho interdisciplinar desenvolvido

pelas escolas.
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3. A IDENTIDADE CURRICULAR DE MONTE SANTO E OS FUNDAMENTOS DA
EDUCAGAO DIGITAL

O curriculo constitui uma construgéo histérica, social, cultural e politica; mais
do que um conjunto de contetido ou habilidades, representa as escolhas coletivas de
uma sociedade acerca da formagdo humana que pretende oferecer as novas
geragdes. O RCMS foi concebido como um documento que expressa a identidade do
municipio, suas especificidades territoriais, sua diversidade cultural e os
compromissos assumidos com uma educagdo publica de qualidade social. Ao
incorporar a BNCC Computagéo, o municipio reafirma essa concepgao de curriculo
vivo e dinamico, capaz de dialogar com as transformagbes da sociedade
contemporanea sem perder suas raizes histéricas e culturais: a Computagédo néo &
apresentada como elemento estranho a realidade local, mas como linguagem que
potencializa a leitura do mundo, amplia as possibilidades de aprendizagem e favorece
a construgdo de solugbes para problemas concretos vivenciados pelas comunidades
escolares. Assim, este Caderno Complementar compreende que a Educagao Digital
deve fortalecer o projeto educativo ja consolidado em Monte Santo, contribuindo para
que estudantes desenvolvam competéncias para atuar em uma sociedade conectada,
critica, ética e solidaria.

O municipio de Monte Santo possui trajetéria marcada pela resisténcia de seu
povo, pela riqueza das manifestagées culturais, pela diversidade dos espagos
educativos e pela forte presenga das comunidades rurais; a rede municipal atende
estudantes em contextos bastante distintos, envolvendo escolas urbanas, escolas do
campo, comunidades quilombolas e diferentes realidades sociais e econdmicas. Essa
diversidade exige que o curriculo seja sensivel as especificidades locais, valorizando
os saberes produzidos pelas comunidades e articulando-os aos conhecimentos
cientificos e tecnolégicos; a implementagdo da BNCC Computagao deve reconhecer
que as tecnologias digitais precisam dialogar com o territério, com a cultura sertaneja,
com as praticas produtivas locais, com a memdria coletiva e com os desafios do
desenvolvimento sustentavel. Ao trabalhar conceitos computacionais, as escolas
poderdo utilizar situagées do cotidiano do municipio, como o monitoramento das
condi¢gdes climaticas, a produgédo agricola familiar, a preservagcdo do patriménio
histérico, 0 mapeamento de recursos naturais, a valorizagéo das tradigdes populares

e a documentagéo digital da meméria das comunidades. Essa perspectiva fortalece o
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sentimento de pertencimento dos estudantes e demonstra que a tecnologia nao
substitui a cultura local, mas amplia as possibilidades de sua preservagao, divulgagédo
e transformagéo.

O curriculo municipal ndo se limita a organizagdo dos conhecimentos
escolares: constitui uma politica publica destinada a promogdo da equidade, da
inclusdo e da justica social. Ao reconhecer a Computagdo como direito de
aprendizagem, Monte Santo amplia as oportunidades educacionais dos estudantes,
reduzindo desigualdades relacionadas ao acesso aos conhecimentos tecnoldgicos.
Essa decisao torna-se ainda mais significativa em um municipio com ampla extensao
territorial e grande nimero de escolas rurais; a implementagdo da Computagao por
meio de estratégias como a Computagdo Desplugada, projetos interdisciplinares e
metodologias ativas assegura que todos os estudantes tenham acesso as
aprendizagens previstas, independentemente da infraestrutura tecnolégica disponivel
em cada unidade escolar. O curriculo assume, portanto, papel emancipador,
possibilitando que criangas, adolescentes, jovens e adultos compreendam
criticamente as tecnologias, produzam conhecimento e utilizem os recursos digitais
para transformar suas proprias realidades.

3.1 Educacao Digital: Um direito de Aprendizagem

Durante muitos anos, o uso das tecnologias na educagao esteve associado
principalmente ao ensino de informatica basica; essa concepgdo mostrou-se
insuficiente diante das profundas mudangas provocadas pela transformagéo digital.
Atualmente, a Educagdo Digital compreende o desenvolvimento de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores que permitam aos estudantes participar criticamente
da cultura digital, compreender o funcionamento das tecnologias e utiliza-las de forma
ética, segura, criativa e responsavel. A Politica Nacional de Educagédo Digital e o
Complemento a BNCC Computagao consolidam essa perspectiva ao reconhecer que
a formagao digital deve ocorrer desde a Educacgao Infantil, respeitando a progresséo
das aprendizagens. Assim como aprender a ler, escrever ou interpretar fenémenos
naturais, aprender Computagao constitui atualmente um direito educacional: seu
desenvolvimento amplia a autonomia intelectual dos estudantes, fortalece a

capacidade investigativa, favorece a criatividade e potencializa processos de
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resolugéo de problemas. No ambito da Educagéo Basica, a Computagéo néo objetiva
formar programadores ou especialistas em tecnologia — seu propdsito consiste em
desenvolver formas de pensar, aproximando-se das Competéncias Gerais da BNCC
relacionadas ao pensamento cientifico, critico e criativo, a cultura digital, a
comunicagdo, a argumentacdo, ao trabalho colaborativo, ao projeto de vida e a
responsabilidade cidadd. Desse modo, o ensino da Computacdo deve ser
compreendido como elemento constitutivo da formagao humana integral. Para Monte
Santo, isso significa ampliar as possibilidades educativas sem descaracterizar a
identidade curricular construida coletivamente ao longo dos ultimos anos.

3.2 A Educacao Digital na perspectiva da formagao integral

A formagéo integral pressupde o desenvolvimento das dimensdes intelectual,
fisica, emocional, social, ética, estética e cultural dos estudantes; a Educagéo Digital
nao constitui objetivo isolado, mas integra o projeto de formagao humana defendido
pelo RCMS. Ao desenvolver o pensamento computacional, os estudantes aprendem
a analisar situagdes complexas, elaborar estratégias, trabalhar colaborativamente,
testar hipdteses, reconhecer padroes e avaliar diferentes solugdes. Ao estudar o
Mundo Digital, passam a compreender como funcionam os dispositivos, os sistemas
computacionais, as redes de comunicagéao e os fluxos de informag&o que organizam
a vida contemporanea. Ja a Cultura Digital amplia a reflexao sobre ética, cidadania,
direitos humanos, participagdo democratica, seguranga da informagéo, combate a
desinformagédo e produgdo colaborativa do conhecimento — aprendizagens que
fortalecem as Competéncias Gerais da BNCC e contribuem para o desenvolvimento

integral dos estudantes.

3.3 Os desafios da educagao na sociedade digital

A rapida evolugao tecnoldgica vem transformando profundamente as relagdes
sociais, econdmicas, culturais e educacionais: Inteligéncia Artificial, computagdo em
nuvem, internet das coisas, automagdo, big data e redes digitais modificam
permanentemente as formas de produzir conhecimento, trabalhar, comunicar-se e

aprender, e a escola ndo pode permanecer distante dessas transformagdes.
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Entretanto, incorporar tecnologias ao curriculo nédo significa apenas utilizar
equipamentos eletronicos em sala de aula; a verdadeira inovagéo pedagogica ocorre
quando os estudantes desenvolvem capacidade para compreender criticamente
essas tecnologias, questionar seus impactos e utiliza-las para resolver problemas
relevantes. Nesse sentido, a BNCC Computagao propde que o estudante deixe de ser
apenas consumidor de tecnologia para tornar-se autor, criador e produtor de solu¢des
digitais, aproximando-se da proposta emancipatéria presente no RCMS.

A crescente presenca da Inteligéncia Artificial no cotidiano escolar, ja
integrada as rotinas de pesquisa, produgao textual, tradugdo automatica, criagdo de
imagens, organizagdo de informagdes e personalizacdo da aprendizagem, exige
novas responsabilidades da educagdo basica; seu uso pedagdgico deve estar
fundamentado em principios éticos, garantindo transparéncia, protegdo de dados,
respeito aos direitos autorais, combate aos preconceitos algoritmicos e valorizagao da
autoria estudantil, sendo utilizada como recurso de apoio a aprendizagem, nunca
substituindo o protagonismo dos estudantes nem o papel mediador do professor.

3.4 Principios Orientadores da Implementagdao da BNCC Computagao

A incorporagdo da Computagdo ao curriculo municipal sera orientada pelos
seguintes principios:

h Formagdo Integral — a tecnologia deve contribuir para o
desenvolvimento humano em todas as suas dimensoes;

(1 Equidade — todos os estudantes tém direito as aprendizagens da
Computacado, independentemente da localizagdo da escola ou da
infraestrutura tecnolégica disponivel;

() Inclusdo — as praticas pedagodgicas deverdo garantir acessibilidade,
participagéo e aprendizagem para todos os estudantes, considerando as
diferengas individuais e as necessidades educacionais especificas;

(IV)  Contextualizagdo — os projetos e atividades deverdo dialogar com a
realidade sociocultural, econémica e ambiental de Monte Santo;

V) Interdisciplinaridade — a Computagéao sera integrada aos componentes
curriculares, favorecendo a construgao de conhecimentos articulados;

(VI)  Progressao das Aprendizagens — as habilidades serdo desenvolvidas
de maneira continua, respeitando as caracteristicas de cada etapa da

Educagéo Basica;
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(VIl) Etica e Cidadania Digital — toda utilizagdo de tecnologias devera

promover respeito aos direitos humanos, a diversidade, a privacidade, a
seguranga e a convivéncia democratica;

(VIN) Sustentabiidade — a Educagdo Digital devera incentivar o uso
consciente dos recursos tecnoldgicos, o descarte adequado de
equipamentos eletrénicos e a reflexdo sobre os impactos ambientais das
tecnologias.

O professor deixa de ser apenas transmissor de informagdes para atuar como
mediador da aprendizagem, organizador de experiéncias investigativas e orientador
da construgéo do conhecimento, o que requer desenvolvimento profissional continuo,
planejamento colaborativo e abertura para metodologias que valorizem a participagao
ativa dos estudantes. O professor da Rede Municipal de Monte Santo é reconhecido
como protagonista da implementag&o deste Caderno Complementar: sua experiéncia,
seu conhecimento do territorio e sua capacidade de contextualizar os conteudos sao
elementos fundamentais para que a Computagdo seja incorporada de forma
significativa ao curriculo, criando ambientes de aprendizagem nos quais os estudantes
investiguem, experimentem, programem, produzam, colaborem e reflitam criticamente

sobre as tecnologias que utilizam.
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4. ACOMPUTAGAO COMO AREA INTEGRADORA DO CURRICULO

A incorporagdo da Computacdo ao RCMS representa uma ampliagdo da
concepgéo de curriculo ja consolidada na Rede Municipal de Ensino: trata-se de
reconhecer que a Computagdo ndo constitui apenas um conjunto de técnicas
relacionadas ao uso de equipamentos digitais, mas um campo de conhecimento que
desenvolve formas proprias de pensar, investigar, representar informagoes, resolver
problemas e compreender o mundo contemporaneo.

A Computagdo passa a integrar o curriculo municipal como linguagem
transversal, articulando-se as diferentes areas do conhecimento e contribuindo para o
desenvolvimento das Competéncias Gerais da BNCC; sua implementagdo nao
pressupde a criagdo imediata de um componente curricular especifico, mas a
incorporacédo progressiva de conceitos, procedimentos e atitudes nos planejamentos
pedagdgicos, nas praticas docentes e nos Projetos Politico-Pedagégicos das escolas.
Essa organizagdo permite que as habilidades computacionais sejam desenvolvidas
em contextos significativos, relacionados as experiéncias concretas dos estudantes e
aos problemas vivenciados em seu territério. A implementagao da BNCC Computagao
dialoga profundamente com os principios histéricos do RCMS. O curriculo municipal
fundamenta-se na valorizagao da territorialidade, da diversidade cultural, da formagao
integral, da educagao inclusiva e da articulagdo entre conhecimento cientifico e
realidade local.

Nas escolas da Rede Municipal, a Computagdo podera contribuir para a
alfabetizagao cientifica e matematica, a produgéao textual, a investigacéo historica, a
leitura critica da midia, a educagao ambiental e financeira, a cultura maker, a robdtica
educacional, o pensamento légico, a criatividade e a resolugdo colaborativa de
problemas, podendo o municipio desenvolver atividades desplugadas para assegurar
equidade entre escolas urbanas e rurais, conforme orientagdo da propria BNCC
Computagédo, que destaca que a auséncia de infraestrutura tecnoldgica ndo impede

sua implementagéo.
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4.1 A transversalidade como principio curricular

O Referencial Curricular de Monte Santo compreende que a aprendizagem
ocorre de maneira integrada. Por essa razédo, a Computagéo sera desenvolvida de
forma transversal, favorecendo a construgcdo de relagbes entre diferentes
componentes curriculares e estimulando praticas pedagodgicas interdisciplinares. A
transversalidade pressupde que cada area do conhecimento incorpore elementos da
Computagdo em suas praticas especificas: em Lingua Portuguesa, os estudantes
poderao produzir textos colaborativos em ambientes digitais e desenvolver projetos
de comunicagao digital; em Matematica, conceitos como algoritmos, reconhecimento
de padrdes e modelagem encontram estreita relacdo com o pensamento
computacional; em Ciéncias, Histéria, Geografia, Arte, Educagdo Fisica, Lingua
Inglesa e Ensino Religioso, as tecnologias digitais ampliam possibilidades
investigativas, criativas e colaborativas.

A integragdo curricular fortalece a aprendizagem significativa, evita
fragmentacdes e assegura que a Computagéo seja compreendida como instrumento
para interpretar e transformar a realidade. A implementagdo da BNCC Computagao
na Rede Municipal de Ensino de Monte Santo ocorrera por meio da integragao
transversal, preservando a atual organizagao curricular do Referencial Curricular de
Monte Santo (RCMS) e fortalecendo o didlogo entre as diferentes areas do
conhecimento. Essa opgao fundamenta-se no principio de que a Computagéo constitui
uma linguagem contemporéanea, capaz de potencializar processos de aprendizagem
em todos os componentes curriculares, sem necessidade imediata da criagdo de um
componente especifico. Tal escolha estda em consonancia com as possibilidades
previstas nacionalmente para os sistemas de ensino.

A transversalidade implica compreender que as habilidades da BNCC
Computagdo deverdo ser incorporadas aos planejamentos docentes, as sequéncias
didaticas, aos projetos pedagdgicos e as avaliagdes, respeitando as especificidades
de cada etapa da Educagdo Basica. A organizagdo curricular proposta neste
documento observa quatro principios fundamentais: progressdo das aprendizagens;
integragdo interdisciplinar; contextualizacdo com a realidade do municipio e
flexibilidade pedagégica. Dessa forma, as aprendizagens serdo desenvolvidas
progressivamente, evitando antecipagdes inadequadas e assegurando continuidade
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entre as etapas escolares A implementacdo da BNCC Computagédo exige que as
aprendizagens sejam organizadas de forma progressiva, respeitando o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos estudantes.

Na Educagéo Infantil, predominam experiéncias voltadas para exploragéo,
observagao, organizagdo de sequéncias, reconhecimento de padrdes, resolugéo de
pequenos desafios e interagdo com diferentes linguagens. Nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, amplia-se o desenvolvimento do pensamento légico, da resolugdo de
problemas, da representagdo de informagdes, da compreensdo dos dispositivos
digitais e da cidadania digital. Nos Anos Finais, as experiéncias tornam-se mais
complexas, envolvendo programacdo, automacédo, andlise de dados, inteligéncia
artificial, produgdo colaborativa de solugdes digitais e reflexdo critica sobre os
impactos sociais das tecnologias. Essa progressao garante continuidade entre as
etapas da Educagao Basica e favorece a consolidagdo das competéncias previstas

neste Caderno Complementar.

4.2 Os Eixos Estruturantes da BNCC Computagao

A organizagao curricular da Computagéo estd fundamentada em trés eixos
complementares, que orientam todas as aprendizagens previstas para a Educagao
Basica. Esses eixos articulam conhecimentos conceituais, procedimentos, atitudes e
valores, possibilitando que os estudantes compreendam tanto o funcionamento das
tecnologias quanto seus impactos na sociedade.

O Pensamento Computacional refere-se a capacidade de compreender
problemas complexos, organiza-los em partes menores, identificar padrdes, construir
estratégias de resolugcdo e elaborar algoritmos que possam ser executados por
pessoas ou sistemas computacionais. No contexto da Rede Municipal, seu
desenvolvimento n&o se restringe ao ensino de programacgao, envolvendo praticas
investigativas presentes em diferentes componentes curriculares, fortalecendo
habilidades de andlise, planejamento, criatividade e tomada de decisdo, como
observar situagdes-problema, formular hipéteses, organizar informagdes, decompor
problemas complexos, identificar regularidades, criar sequéncias logicas, elaborar
algoritmos, testar solugdes, revisar procedimentos e avaliar resultados. Essas
competéncias favorecem nao apenas o aprendizado da Computagdo, mas também o

desenvolvimento do raciocinio cientifico e matematico. Ao final do Ensino
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Fundamental, espera-se que os estudantes sejam capazes de compreender
problemas e identificar informagdes relevantes, elaborar estratégias de resolugéo,
representar algoritmos utilizando diferentes linguagens, desenvolver solugdes
criativas, reconhecer padroes em diferentes contextos, utilizar l6gica para resolver
desafios cotidianos e trabalhar colaborativamente na construgéo de solugoes.

O Mundo Digital compreende os conhecimentos relacionados ao
funcionamento dos dispositivos tecnolégicos, das redes de comunicagéo, da internet,
dos sistemas computacionais e da infraestrutura digital que sustenta a sociedade
contemporanea, possibilitando que os estudantes deixem de ser apenas usuarios das
tecnologias para compreenderem como elas s&o produzidas, organizadas e utilizadas.
Na Rede Municipal de Monte Santo, esse eixo serd desenvolvido de forma
progressiva, considerando as possibilidades de cada etapa da Educagao Basica e a
realidade das unidades escolares. Entre os conhecimentos previstos destacam-se o
funcionamento dos computadores e dispositivos médveis, o armazenamento de
informacdes, as redes digitais, a internet, a computagdo em nuvem, a seguranga
digital, a protecdo de dados, a inteligéncia artificial, a automacgéo, a robdtica e a
internet das coisas — conceitos que, mesmo nas escolas sem laboratérios
tecnologicos, poderdo ser explorados por meio de atividades praticas, jogos,
experimentos, simulagbes e Computagdo Desplugada. Os estudantes deveréo
desenvolver capacidade para compreender o funcionamento basico das tecnologias
digitais, utilizar equipamentos de maneira responsavel, reconhecer riscos presentes
no ambiente digital, proteger informagdes pessoais e utilizar tecnologias como
instrumentos de aprendizagem.

A Cultura Digital constitui o eixo que articula ética, cidadania, participagao
social e produgao colaborativa do conhecimento; mais do que utilizar tecnologias,
espera-se que os estudantes desenvolvam atitudes responsaveis diante das
transformagdes provocadas pelos ambientes digitais, com énfase em cidadania digital,
ética, direitos humanos, respeito a diversidade, combate a desinformagao, seguranca
nas redes, privacidade, protecdo de dados, direitos autorais, licengas de uso,
produgéo colaborativa e participagdo democratica. A Cultura Digital também fortalece
competéncias relacionadas a comunicagao, ao protagonismo estudantil, a criatividade

e ao uso responsavel das tecnologias para beneficio da comunidade.
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Ao concluir o Ensino Fundamental, o estudante devera ser capaz de utilizar
tecnologias de forma ética, comunicar-se respeitosamente em ambientes digitais,
produzir contetdo autorais, reconhecer noticias falsas e praticas de desinformagao,
proteger sua identidade digital, respeitar direitos autorais, participar de comunidades

colaborativas e utilizar tecnologias para promover inclusdo e desenvolvimento social.

4.3 Principios Metodolégicos e Diretrizes Municipais para a Implementagao

A implementagdo curricular da Computagdo devera observar principios
metodoldgicos compativeis com a proposta pedagégica do Sistema Municipal de
Ensino: aprendizagem ativa, em que o estudante participa ativamente da construgao
do conhecimento; investigagdo, partindo de desafios e situagdes-problema;
colaboragéo, incentivando o trabalho coletivo; contextualizagédo, dialogando com a
realidade de Monte Santo; inclus&o, garantindo a participagédo de todos os estudantes,
respeitando suas necessidades especificas; experimentagdo, exigindo testar, errar,
revisar e aperfeigoar solugbes; e criatividade, estimulando inovagdo, autoria e
protagonismo estudantil.

Para a implementagdo municipal, a Rede adotara as seguintes diretrizes:
integracdo transversal aos componentes curriculares; utilizagdo prioritaria de
metodologias ativas; valorizagdo da Computagdo Desplugada como estratégia de
equidade; desenvolvimento de projetos interdisciplinares; fortalecimento da Cultura
Digital nas escolas; formagao continuada dos profissionais da educagéo; adequagéo
dos Projetos Politico-Pedagogicos; monitoramento permanente das aces
desenvolvidas; valorizagdo da realidade local como contexto para as aprendizagens
computacionais; e promog¢ao do uso ético, critico, responsavel e inclusivo das

tecnologias digitais.
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5. AEDUCAGAO INFANTIL NA PERSPECTIVA DA EDUCAGAO DIGITAL

A Educagéo Infantil constitui a primeira etapa da Educagao Basica e tem como
finalidade promover o desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico,
cognitivo, emocional, afetivo, social, ético, estético e cultural; nesse periodo, a
aprendizagem ocorre principalmente por meio das interagdes, das brincadeiras, da
exploragdo do ambiente, da imaginagdo e da experimentag&o. A incorporagdo da
Computagdo nessa etapa deve respeitar integralmente esses principios: ndo se trata
de antecipar conteudos proprios das etapas posteriores, tampouco de introduzir
praticas centradas no uso excessivo de dispositivos digitais; ao contrario, a BNCC
Computagéo orienta que o desenvolvimento do pensamento computacional ocorra por
meio de experiéncias ludicas, corporais, investigativas e colaborativas.

Na Rede Municipal de Monte Santo, a Educacéo Infantil reafirma a crianga
como sujeito histérico, de direitos, curiosa, criativa e competente para construir
conhecimentos sobre si mesma, sobre o outro e sobre o mundo, devendo as
experiéncias relacionadas a Computagdo potencializar essas caracteristicas,
fortalecendo a autonomia, a criatividade, a comunicagao e a resolugéo de problemas.
Desta forma, a Educacgdo Digital, nessa etapa, deve favorecer a ampliagdo das
possibilidades de exploragdo do mundo, valorizando o brincar, a linguagem, a cultura
local, a convivéncia e a investigagao.

A Computagdo, compreendida como forma de pensar e resolver problemas,
aproxima-se das experiéncias naturais da infancia: quando uma crianga organiza uma
sequéncia de agbes para construir um brinquedo, identifica padrées em uma
brincadeira, cria regras para um jogo, planeja um percurso ou procura diferentes
estratégias para solucionar um desafio, ela estd desenvolvendo capacidades
relacionadas ao pensamento computacional. Essas experiéncias independem da
utilizagdo de computadores; o trabalho pedagdgico fundamenta-se, prioritariamente,
na Computacdo Desplugada, utilizando jogos, histérias, musicas, brincadeiras,
materiais concretos, movimentos corporais, desafios investigativos e situagdes do
cotidiano, tornando a Educagéo Infantil o espago privilegiado para desenvolver
habilidades fundamentais que servirdo de base para aprendizagens mais complexas

nas etapas seguintes.
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5.1 Principios Pedagdgicos e Direitos de Aprendizagem

A implementagdo da BNCC Computagao na Educagao Infantil observara os
seguintes principios:

(0} Centralidade da crianga — as experiéncias partirdo dos interesses,

necessidades e potencialidades das criangas;

(i Brincadeira como eixo estruturante — a Computagdo sera
desenvolvida por meio de brincadeiras, jogos simbodlicos, desafios,

histérias e experiéncias investigativas;

() Interagdes — as aprendizagens ocorrerdo em situagdes colaborativas,

favorecendo a construgao coletiva do conhecimento;

(IV)  Exploragédo — as criangas serao incentivadas a observar, experimentar,
comparar, organizar e criar diferentes solugdes para situagdes-

problema;

(V) Inclusdo — todas as atividades garantirdo participagdo efetiva das

criangas, respeitando ritmos e especificidades individuais;

(VI) Contextualizagdo — as experiéncias serdo planejadas considerando a
realidade das comunidades urbanas, rurais, quilombolas e demais

contextos socioculturais presentes em Monte Santo;

(VIl) Progressao — as habilidades serao desenvolvidas de maneira gradual,

respeitando o desenvolvimento infantil.

Os Direitos de Aprendizagem previstos na BNCC orientam toda a organizagao
curricular da Educacgéo Infantil, e a Computagao fortalece esses direitos ao ampliar as
possibilidades de exploragéo, comunicagao, investigacao e criagdo. No que se refere
ao direito de conviver, as criangas participam de atividades colaborativas envolvendo
construgdo coletiva de regras, resolugéo de desafios em grupo, criagdo de jogos
cooperativos e compartilhamento de descobertas. Como exemplos, destacam-se a
construgdo de percursos coletivos, a resolugéo de desafios em grupo, a organizagao
de sequéncias de histdrias e a criagdo de jogos cooperativos. Quanto ao direito de

brincar, principal estratégia para o desenvolvimento do pensamento computacional,
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as brincadeiras favorecem o reconhecimento de padrbes, a organizagcdo de
sequéncias, a elaboragdo de estratégias, a resolugdo de problemas e a criatividade.
Ja na garantia do direito de participar, as criangcas assumem papel ativo na
organizagao das atividades, elaborando hipéteses e propondo solugdes e participando
das decisdes em grupo. No direito de explorar, a exploragdo de materiais, objetos,
espagos e fendmenos permite desenvolver observagao, comparagao, classificagédo e
experimentagcdo. No direito de expressar, as linguagens oral, corporal, artistica,
musical e digita constituem formas de expressdo que favorecem a criatividade e a
comunicacgao. No direito de conhecer-se, as experiéncias propostas contribuem para
o desenvolvimento da autonomia, da autoestima e da compreensdo das relagdes

estabelecidas com o outro e com o ambiente.

5.2 A Computacao nos Campos de Experiéncia

No campo O Eu, o Outro e o Nés, o objetivo das atividades é favorecer a
cooperagao, o respeito as diferengas, construgdo de regras e a resolugéo coletiva de
problemas e a construgdo de regras. As criangas poderao construir regras para jogos,
elaborar estratégias em grupo, organizar tarefas coletivas, resolver desafios
cooperativamente e criar sequéncia de agbdes. Como habilidades relacionadas,
espera-se que, ao longo da Educagédo Infantil, as criangas participem de decisdes
coletivas, proponham solugdes para pequenos desafios, reconhegam diferentes
possibilidades para resolver um problema e desenvolvam autonomia. Como
sugestdes de atividades, destacam-se jogos cooperativos, brincadeiras de comando,
caca ao tesouro, construgao coletiva de percursos e organizagao de rotinas ilustradas.
Como critérios de avaliagdo, sugere-se observar a participagdo, a cooperagao, a
iniciativa, a criatividade e a autonomia.

No Corpo, Gestos e Movimentos, o objetivo € desenvolver percepgéo
espacial, lateralidade, orientagdo e sequéncia légica. Quanto a relagdo com o
Pensamento Computacional, as criangas poderdo construir algoritmos corporais
utilizando movimentos organizados em sequéncia, por meio de atividades como
percursos no patio, circuitos motores, danga por comandos, jogos de lateralidade e
brincadeiras de orientagdo espacial. Entre as habilidades favorecidas, destacam-se

seguir e criar novas sequéncias, identificar posicdes, modificar trajetos e resolver
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desafios motores, podendo ser utilizados recursos como cordas, bambolés, cones,
fitas, tapetes e materiais reciclaveis.

No campo Tragos, Sons, Cores e Formas, estimula-se a criatividade e a
produgéo artistica. Quanto a Computagdo integrada, as criangas poderdo criar
padrdes visuais, construir mosaicos, produzir sequéncias musicais, reconhecer
repeticdbes e organizar composicdes, por meio de atividades como mosaicos
geométricos, arte sequencial, musica por padrdes, pintura colaborativa e jogos de
simetria. Na avaliagdo, podem ser considerados aspectos como criatividade,
exploragdo, organizagao e capacidade de estabelecer relagdes.

O campo Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagdo apresenta enorme
potencial para o desenvolvimento do pensamento computacional: as criangas poderao
organizar histérias em sequéncia, antecipar acontecimentos, criar finais alternativos,
construir narrativas coletivas e representar algoritmos utilizando imagens, por meio de
propostas pedagdgicas como sequéncia de histérias, cartdes ilustrados,
dramatizagbes, contagdo de histérias interativas e livros sem palavras. Entre as
habilidades favorecidas, destacam-se ordenar acontecimentos, reconhecer causa e
consequéncia, elaborar hipéteses e comunicar ideias.

O campo Espagos, Tempos, Quantidades, Relagdes e Transformagoes
constitui a maior aproximagao entre Matematica e Computagado: as experiéncias
podem favorecer classificagdo, comparagdo, organizagdo, contagem, medigéo,
identificacdo de padrbes e resolugdo de desafios, por meio de atividades como
sequéncia ldgica, classificagdo de objetos, jogos de padrdes, construgdo de mapas,
exploragéo do ambiente escolar, brincadeiras com blocos e organizagao de colegdes.
Entre as habilidades favorecidas, destacam-se reconhecer regularidades, organizar
sequéncias, comparar quantidades, estabelecer relagdes e construir estratégias para

resolver problemas.
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5.2.1 Objetivos de aprendizagem da BNCC Computacao para a Pré-escola

Habilidade / Objetivo de aprendizagem

i Gl (redagao oficial)
Pensamento EI03CO01 Reconhecer padréo de repeticdo em sequéncia de
Computacional sons, movimentos, desenhos.
Pensamento EI03CO02 Expressar as etapas para a realizagdo de uma
Computacional tarefa de forma clara e ordenada.
Pensamento EI03COO03 Experienciar a execugéo de algoritmos brincando
Computacional com objetos (des)plugados.
Pensamento EI03CO04 Criar e representar algoritmos para resolver
Computacional problemas.
Pensamento EI03CO05 Comparar solugdes algoritmicas para resolver um
Computacional mesmo problema.
Pensamento EI03CO06 Compreender decisdes em dois estados
Computacional (verdadeiro ou falso).
Mundo Digital | EI03CO07 Reconhecer dispositivos eletronicos (e nao-

eletrénicos), identificando quando estéo ligados ou
desligados (abertos ou fechados).

Mundo Digital | EI03CO08 Compreender o conceito de interfaces para
comunicagdo com objetos (des)plugados.

Mundo Digital | EI03CO09 Identificar dispositivos computacionais e as
diferentes formas de interagao.

Cultura Digital | EI0O3CO10 Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

Cultura Digital | EI03CO11 Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendagdes de
6rgaos de saude competentes.

Fonte: Complemento @ BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

5.2.2 Orientacgao especifica para a creche

O Complemento a BNCC Computagdo apresenta objetivos de
aprendizagem codificados para o grupo EI03, correspondente as criangas pequenas
atendidas na pré-escola. O documento nacional ndo apresenta objetivos de
aprendizagem codificados especificos para os grupos EI01 e EI02, correspondentes,
respectivamente, aos bebés e as criangas bem pequenas. Por essa razao, este

Complemento n&o atribui codigos proprios as experiéncias relacionadas a
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Computagdo destinadas a creche, evitando que formulagbes municipais sejam
confundidas com os objetivos oficialmente estabelecidos pela BNCC.

A inexisténcia de objetivos codificados especificos ndo exclui a creche das
experiéncias relacionadas a Computagdo. Para bebés e criangas bem pequenas,
essas experiéncias deverao ocorrer de modo integrado aos direitos de aprendizagem
e aos campos de experiéncia, tendo as interagbes e as brincadeiras como eixos
estruturantes. Poder&o envolver a exploragéo de objetos e espagos, a percepcao de
regularidades, as relagdes de causa e efeito, a organizagado de agdes da rotina, a
resolugdo de pequenos desafios, a comunicagdo e a participagdo em brincadeiras
coletivas, sempre respeitando as caracteristicas, as necessidades e as possibilidades
de aprendizagem e desenvolvimento de cada grupo etério.

As experiéncias propostas para a creche nado deverdo antecipar
formalmente os objetivos codificados para o grupo EIO3 nem se organizar como
ensino formal de programagao ou treinamento para o uso de equipamentos. Serédo
priorizadas experiéncias desplugadas, ludicas, corporais, sensoriais e concretas. O
uso de telas e dispositivos digitais ndo constituira pratica ordinaria, podendo ocorrer
apenas excepcionalmente, com intencionalidade pedagdgica e mediagéo direta do
professor, em conformidade com as normas nacionais vigentes. O acompanhamento
das aprendizagens ocorrera mediante observagdo, registros e documentacao
pedagogica, sem finalidade de promogéo, classificagdo ou retengéo e sem exigéncia
de dominio dos objetivos EI03CO.

5.3 Computacgao Desplugada e Avaliagao na Educacgao Infantil

Considerando a diversidade das unidades escolares do municipio, a
Computacéo Desplugada constitui estratégia prioritaria para a implementagéo deste
Caderno Complementar, por possibilitar o desenvolvimento de conceitos
computacionais sem necessidade de equipamentos eletrénicos, valorizando materiais
simples e situagbes do cotidiano, como tampinhas, blocos de montar, palitos,
barbantes, sementes, papel, caixas, tecidos, cartbes ilustrados e brinquedos
confeccionados pelas proprias criangcas. Nessa perspectiva, sugere-se algumas

sequencias didaticas como exemplo:

Sequéncia 1- Tema: Como chegar até a escola?

As criangas constroem percursos utilizando setas, desenhos e comandos simples.
28
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Conceitos:
e algoritmo;
e sequéncia;

e orientagdo espacial.

Sequéncia 2- Tema: Organizando a rotina
As criangas organizam cartdes representando as atividades do dia.
Conceitos:

e sequéncia logica;

e ordenagéo;

« planejamento.

Sequéncia 3- Tema: Caga aos padroes
As criangas identificam padrées em folhas, pedras, sementes, tecidos e elementos da
natureza presentes na comunidade.

Quanto a avaliagédo das aprendizagens, na Educagdo Infantil ela possui
carater diagnostico, formativo e processual, ndo havendo avaliagdo baseada em
dominio tecnolégico ou utilizagdo de equipamentos digitais, podendo ser observados
aspectos como curiosidade, criatividade, capacidade investigativa, resolugdo de
problemas, comunicagéo, participagdo, cooperagdo, autonomia, imaginacdo e
organizagdo do pensamento, com a documentagdo pedagdgica podendo incluir
registros fotograficos, portfélios, desenhos, produgdes das criangas, registros de
observagdo, pareceres descritivos, relatos das familias e registros audiovisuais,

quando autorizados.
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6. OS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E O DESENVOLVIMENTO DO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Os Anos Iniciais do Ensino Fundamental representam um periodo decisivo
para a consolidagdo das aprendizagens iniciadas na Educacgéo Infantil e para a
ampliagdo das capacidades cognitivas, sociais, emocionais e culturais das criangas.
E nessa etapa que os estudantes aprofundam os processos de alfabetizacdo e
letramento, desenvolvem o raciocinio légico, fortalecem a autonomia intelectual e
ampliam sua capacidade de investigar, argumentar, comunicar e resolver problemas.
Nesse contexto, a implementagdo da Computagdo assume carater estruturante,
articulando-se ao processo de alfabetizagédo, ao letramento matematico, a iniciagao
cientifica e a formagdo cidadd. A Rede Municipal compreende que aprender
Computagao significa aprender a pensar de forma organizada, identificar padrdes,
formular hipéteses, testar solugdes, construir estratégias e comunicar resultados,
capacidades que fortalecem as Competéncias Gerais da BNCC e contribuem para a
formagao de estudantes criticos, criativos, colaborativos e capazes de compreender
os desafios da sociedade digital. A Rede Municipal compreende que aprender
Computagédo significa aprender a pensar de forma organizada, identificar padrdes,
formular hipéteses, testar solugdes, construir estratégias e comunicar resultados.
Essas capacidades fortalecem o desenvolvimento das Competéncias Gerais da
BNCC e contribuem para a formacéo de estudantes criticos, criativos, colaborativos e
capazes de compreender os desafios da sociedade digital.

Durante os Anos Iniciais, espera-se que os estudantes compreendam que
problemas podem ser resolvidos por diferentes estratégias, desenvolvam autonomia
na resolugdo de desafios, organizem informagcdes em sequéncias logicas,
reconhegam padrdes presentes no cotidiano, criem instrugdes simples, compreendam
relacbes de causa e consequéncia, desenvolvam criatividade na elaboragdo de
solugdes, utilizem tecnologias digitais de forma ética e responsavel, produzam
conteudos digitais com finalidade educativa e trabalhem de forma colaborativa.

A progressao das aprendizagens devera respeitar o desenvolvimento infantil
e ampliar gradativamente a complexidade dos conceitos computacionais, conforme

apresentado a seguir.
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Ano Enfase das Aprendizagens

1° Ano Sequéncias, organizacdo, padrdes, comandos simples, exploragdo
do mundo digital.

2 Ano Algoritmos simples, representagdo de informagdes, resolugdo de
pequenos desafios.

30 Ano Decomposigao de problemas, programagéao em blocos, produgéo
digital.

4° Ano Projetos computacionais, automagao simples, pensamento critico.

50 Ano Projetos interdisciplinares, analise de dados, cultura digital e
cidadania.

6.1 O desenvolvimento da computagao no 1° Ano

O trabalho pedagégico do 1° Ano devera assegurar que os estudantes
ampliem as aprendizagens iniciadas na Educagao Infantil, articulando o processo de
alfabetizagcédo as experiéncias relacionadas ao pensamento computacional. Ao longo
do ano letivo, espera-se que desenvolvam capacidade para organizar acontecimentos
em sequéncia, compreender comandos simples, resolver pequenos desafios
utilizando diferentes estratégias, reconhecer padrées, representar informagdes por
meio de desenhos, simbolos e esquemas, compreender regras de convivéncia
também nos ambientes digitais, utilizar tecnologias disponiveis para produzir
conhecimentos e comunicar ideias utilizando diferentes linguagens. Quanto as
competéncias da Computagéo para o 1° Ano, espera-se que, ao final do periodo, os
estudantes sejam capazes de resolver problemas simples utilizando estratégias
organizadas, reconhecer padrdoes presentes em jogos, histérias e situagbes do
cotidiano, elaborar sequéncias de agbes para a realizagao de tarefas, identificar
diferentes formas de representar informagdes, demonstrar atitudes de cooperagdo em
atividades investigativas, utilizar recursos digitais disponiveis de maneira ética e

segura, e desenvolver curiosidade cientifica.

6.1.1 Matriz Curricular do 1° Ano

Habilidade / Objetivo de aprendizagem
(redacgao oficial)

Pensamento | EF01CO01 Organizar objetos fisicos ou digitais considerando

Computacional diferentes caracteristicas para esta organizagéo,

explicitando semelhangas (padrdes) e diferencgas.

Eixo Caodigo

Pensamento EF01C002 Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados
Computacional no dia a dia para resolver problemas.
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Pensamento EF01CO03

Computacional

Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios
fisicos ou digitais, relacionando essas sequéncias a
palavra “Algoritmos”.

Mundo Digital | EF01C0O04 Reconhecer o que é a informagéo, que ela pode ser
armazenada, transmitida como mensagem por

diversos meios e descrita em varias linguagens.

Mundo Digital | EF01CO05 Representar usando  diferentes

codificagdes.

informagao

Cultura Digital | EF01CO06 Reconhecer e explorar artefatos computacionais
voltados a atender necessidades pessoais ou

coletivas.

Cultura Digital | EF01CO07 Conhecer as possibilidades de uso seguro das
tecnologias computacionais para protegdo dos

dados pessoais e para garantir a propria segurancga.

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computacédo — 1° Ano
Fonte: Complemento a BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais

Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas em rede. Elas
funcionam como contextualizagbes e desdobramentos locais para o planejamento
docente e ndo recebem coédigo especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Possibilidades

Problemas

mesma situagao.

Unidade Objetos de Desdobramentos / =
et . A r de Integragao
Tematica Conhecimento énfases locais Curri
urricular
Organizar Lingua
Sequéncias Organizagéo de agdes |acontecimentos em Portuguesa,
sequéncia légica. matematica
Criar instrugdes para s
. . Educacéo Fisica,
Algoritmos Comandos simples resolver pequenos Arte
desafios.
Identificar repeticdes em
Padrbes Regularidades objetos, sons, formas e  |Matematica, Arte
movimentos.
~ Testar diferentes Todos os
Resolugao de - ~
Estratégias solugdes para uma componentes

32

Certificagdo Digital: XRI4I1P43-OUQJJHGN-M7V6M2XF-U2VSE4YM
Versao eletronica disponivel em: http://www.montesanto.ba.gov.br/

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001 de 24/08/2001, que institui a infra-estrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP Brasil



MONTE SiNTO

—_DIARIO—

OFICIAL

) Prefeitura Municipal
de Monte Santo

PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE SANTO

Eixo II- Mundo Digital

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO E CULTURA

Edicdo 3.804 | Ano 16
25 de agosto de 2026

Pagina 53

Possibilidades

armazenadas em
diferentes formatos.

Unidade Objetos de Desdobramentos / =
i . A ; de Integragao
Tematica Conhecimento énfases locais .
Curricular
Reconhecer diferentes
Dispositivos Equipamentos digitais equnpa'mgntos Ciéncias
tecnolégicos presentes na
escola e na comunidade.
Identificar cuidados
Tecnologias Uso responsavel basicos com Ciéncias
equipamentos.
Conhecer diferentes .
- - .~ |Lingua
Comunicagdo |Recursos digitais formas de comunicagéo
- Portuguesa
digital.
Identificar que
Informacgéao Representagéo informagGes podem ser Matematica

Eixo lllI- Cultura Digital

Unidade
Tematica

Conhecimento

Objetos de

Desdobramentos /
énfases locais

Possibilidades
de Integracdo
Curricular

Etica

Respeito

Demonstrar atitudes de
respeito durante
utilizagdo de recursos
tecnoldgicos.

Ensino
Religioso

Seguranga

Cuidados

Reconhecer que
informagdes pessoais
devem ser protegidas

Ciéncias

Colaboragao

Trabalho coletivo

Participar de atividades
colaborativas.

Todos os
componentes

Producéo

Criagdo

Produzir desenhos,
textos e  registros
digitais quando
possivel.

Arte e Lingua
Portuguesa

6.1.2 Possibilidades de

avaliagao

Integragao

Curricular, Metodologias, Projetos e

A Computagéo fortalece o processo de alfabetizagdo em Lingua Portuguesa

ao favorecer a organizagcdo légica do pensamento e da linguagem. Como

possibilidades pedagodgicas, destacam-se ordenar histérias, reconstruir narrativas,

criar sequéncias ilustradas, produzir histérias coletivas e desenvolver jogos de
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comandos. Na Matematica, a aproximagao entre essa area e a Computagao constitui
um dos principais elementos desta proposta curricular, podendo-se desenvolver
padrdes, classificagao, sequéncias, comparagéo, algoritmos, resolugdo de desafios e
jogos matematicos. Em Ciéncias, as criangas poderdo investigar mudangas da
natureza, observagao do ambiente, registro de dados, comparagéo de informagdes e
classificagdo de seres vivos. Em Histéria, podem ser explorados a organizagdo da
rotina, a linha do tempo, a sequéncia dos acontecimentos, a meméria familiar e a
histéria da comunidade. Em Geografia, podem ser trabalhados localizagao, percursos,
mapas simples, orientagdo espacial e representacédo do bairro. Em Arte, podem ser
explorados mosaicos, padrdes, desenhos digitais, animagdes simples e fotografia. Em
Educacédo Fisica, podem ser desenvolvidos circuitos por comandos, jogos
cooperativos, algoritmos corporais e desafios motores. Em Ensino Religioso, podem
ser trabalhados respeito, convivéncia, ética, cooperagao e cidadania digital.

Quanto as metodologias recomendadas, o trabalho pedagdgico pode priorizar
metodologias investigativas e experiéncias concretas, entre elas a Computagao
Desplugada, por meio de jogos, cartdes, percursos, blocos e sequéncias; a
Aprendizagem Baseada em Projetos, relacionados ao cotidiano da comunidade; a
Cultura Maker, com construgao de brinquedos, protétipos e maquetes; a Gamificagao,
envolvendo desafios, missdes e jogos educativos; e o Storytelling, por meio de
histérias interativas e narrativas digitais. Como projetos integradores para o 1° Ano,

sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1- Minha Escola em Sequéncias
Os estudantes registram os espacos da escola utilizando desenhos organizados em
sequéncia ldgica.
Conceitos:
e algoritmo;
e sequéncia;

e representagao.

Projeto 2- O Caminho até Minha Casa
Construgdo de mapas simples indicando trajetos.
Conceitos:
o orientagao;
34
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e localizagao;

e planejamento.

Projeto 3- Brincando de Robo
Jogos em que um estudante cria comandos e outro os executa.
Conceitos:

e algoritmo;

e depuragéo;

e sequéncia.

Projeto 4- Descobrindo os Padroes da Natureza

Investigagéo de folhas, sementes, pedras e flores existentes na comunidade.

Quanto a avaliagdo, esta pode assumir carater processual, considerando
aspectos como criatividade, curiosidade, resolugdo de problemas, organizagéo do
pensamento, cooperacgéo, participagdo, elaboracdo de estratégias, autonomia e
comunicagdo, podendo-se utilizar como instrumentos portfolio, registros de
observacao, produgdes dos estudantes, autoavaliagao, rodas de conversa, parecer
descritivo e projetos.

No que se refere as orientagbes ao professor, recomenda-se planejar
situagOes investigativas, valorizar diferentes formas de resolugdo dos problemas,
estimular a argumentagcédo das criangas, promover atividades cooperativas, utilizar
materiais concretos antes de introduzir recursos digitais, integrar a Computagéo aos
objetivos previstos para cada componente curricular e registrar continuamente as
evidéncias de aprendizagem; a utilizagao de tecnologias digitais deve ocorrer sempre
com intencionalidade pedagdgica, evitando praticas centradas apenas no uso de
equipamentos ou aplicativos, de modo que o foco do trabalho permanega no
desenvolvimento do pensamento computacional, da criatividade, da colaboragao e da
formacgao cidada.

6.2 O desenvolvimento da computagao no 2° Ano
No 2° Ano, as experiéncias iniciadas no ano anterior sdo ampliadas e

aprofundadas: Os estudantes passam a compreender que problemas podem ser
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analisados em partes menores, que uma mesma tarefa pode ser realizada por
diferentes estratégias e que as tecnologias digitais seguem instru¢gdes organizadas
em sequéncias logicas. Nesta etapa, o pensamento computacional aproxima-se ainda
mais dos processos de alfabetizagdo e letramento, fortalecendo a compreenséo de
sequéncias textuais, a organizagdo de informagdes, a interpretagdo de situagdes-
problema e a construgdo de estratégias de resolugdo. A aprendizagem continua
fundamentada na experimentagdo, na investigagdo, na ludicidade e na resolugdo
colaborativa de desafios, respeitando o desenvolvimento infantil e valorizando a
realidade sociocultural de Monte Santo. O trabalho pedagdgico devera possibilitar que
os estudantes avancem da simples execugdo de comandos para a elaboragdo de
algoritmos simples, compreendendo que uma sequéncia organizada de instrucées
pode produzir diferentes resultados.

Quanto aos objetivos da Computagdo no 2° Ano, espera-se que, ao longo do
ano letivo, os estudantes sejam capazes de elaborar sequéncias légicas para resolver
pequenos desafios, identificar padrdes em diferentes linguagens, decompor
problemas simples em etapas menores, representar algoritmos por meio de desenhos,
simbolos e comandos, compreender diferentes formas de organizagdo das
informacdes, utilizar tecnologias digitais de maneira ética e segura, desenvolver
autonomia na investigagdo de solugdes e colaborar com colegas na realizagéo de
projetos.

Aofinal do 2° Ano, espera-se que os estudantes demonstrem capacidade para
elaborar algoritmos simples utilizando linguagem verbal, corporal, pictogréfica ou
simbdlica, identificar padroes em situagdes do cotidiano e em diferentes areas do
conhecimento, organizar informagdes utilizando diferentes formas de representagéo,
resolver desafios por meio de estratégias planejadas, reconhecer a importancia da
colaboragdo na construgdo de solugdes, utilizar recursos digitais respeitando
principios de ética e seguranga, e produzir registros digitais simples quando houver

disponibilidade tecnolégica.
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6.2.1 Matriz Curricular do 2° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computacao — 2° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

=2 LD (redagao oficial)
Pensamento EF02C0O01 Criar e comparar modelos (representagdes) de
Computacional objetos, identificando padrées e atributos
essenciais.

Pensamento EF02C002 Criar e simular algoritmos representados em
Computacional linguagem oral, escrita ou pictografica,
construidos como sequéncias com repeti¢goes
simples (iteragbes definidas) com base em
instrugdes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisdo da instrugdo impacta
na execugao do algoritmo.

Mundo Digital | EF02CO03 Identificar que maquinas diferentes executam
conjuntos proprios de instrugdes e que podem ser
usadas para definir algoritmos.

Mundo Digital | EF02C004 Diferenciar componentes fisicos (hardware) e
programas que fornecem as instrugdes (software)
para o hardware.

Cultura Digital | EF02CO05 Reconhecer as caracteristicas e usos das
tecnologias computacionais no cotidiano dentro e
fora da escola.

Cultura Digital | EF02CO06 Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso
de dispositivos computacionais.

Fonte: Complemento @ BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais:
Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas pela rede
municipal de ensino. Elas funcionam como contextualizagées e desdobramentos

locais para o planejamento docente e ndo recebem cédigo alfanumérico especifico.

Eixo | - Pensamento Computacional

Unidade Objetos de Desdobramentos / énfases Possibilidades de
Tematica |Conhecimento locais Integragao Curricular
Sequéncias de  |Elaborar instrugdes .

. . Lingua Portuguesa,

Algoritmos  |comandos organizadas para resolver "
) . matematica
desafios simples.

Decomposig |Divisao de Identificar etapas necessarias ” A
~ . . ~ _ [Matematica, Ciéncias
ao problemas para solucionar uma situagao.
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Unidade Objetos de Desdobramentos / &nfases |Possibilidades de
Tematica |Conhecimento locais Integragao Curricular
Reconhecim |Regularidades Identificar semelhancas e
ento de diferencas entre objetos, Arte, matematica
padrées textos e imagens.
i Planejamento Comparar diferentes solugoes
Estratégias Todos os componentes
para um mesmo problema.

Eixo Il - Mundo Digital

digitais

Objetos de Desdobramentos / [Possibilidades de
Unidade Tematica Conhecimento énfases locais Integragao
Curricular
Dispositivos Identificar fungdes
Equipamentos tecnologicos basicas de Ciénci
iéncias

computadores, tablets
e celulares.

Digital

tecnologicos

Arquivos e Compreender que
Organizagdo das |registros informacdes podem .
-9 G 9 Goes p Lingua Portuguesa
informagdes ser organizadas em
diferentes formatos.
Comunicagao Recursos Reconhecer

diferentes formas de
comunicagao
mediadas por
tecnologias.

Lingua Portuguesa

Seguranca

Cuidados basicos

Demonstrar atitudes
responsaveis no UusoQ
de equipamentos

digitais.

Ciéncias

EIXO Il - CULTURA DIGITAL

Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Unidade Tematica Conhecimento A X Integracao
énfases locais ?
Curricular
Convivéncia Demonstrar respeito
Cidadania Digital Cidada em atmd_ades Ensino Religioso
colaborativas
presenciais e digitais.
Uso responsavel |Reconhecer
Etica comportament0§ Todos os
seguros e respeitosos [componentes
no ambiente digital.
Producgéao Digital  |Criagdo Produzir pequenos
registros digitais com Arte

orientagéo do

professor.
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Objetos de [Possibilidades de
Unidade Tematica Conhecimento De‘sdobrament_o 24 Integracao
énfases locais Curri
urricular
Compartilhamento |[Comunicagao Compartilhar
produgdes
respeitando regras|Lingua Portuguesa
previamente
estabelecidas

6.2.2 Possibilidades de Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e
Avaliagao

Em Lingua Portuguesa, a integragdo da Computacao fortalece o processo de
alfabetizagdo ao estimular a organizagdo légica das ideias, a compreensdo de
narrativas e a produgéo textual colaborativa, podendo-se trabalhar com ordenar
histérias em sequéncia, criar mapas narrativos, elaborar instrugbes para jogos,
produzir pequenos textos coletivos em ambientes digitais e organizar informagdes em
tabelas. No 2° Ano, a relagéo entre Matematica e Computagao torna-se mais evidente,
podendo-se desenvolver algoritmos simples, resolugdo de problemas, classificagao,
padrdes, sequéncias numéricas, organizagdo de dados e representagao grafica. Em
Ciéncias, os estudantes poderdo registrar observagdes, comparar resultados,
construir tabelas simples, investigar fendbmenos naturais e organizar experimentos em
etapas. Em Histéria, entre as propostas de trabalho, destacam-se linhas do tempo,
organizagao cronoldgica de acontecimentos, constru¢do da histéria da familia e
pesquisa sobre a comunidade. Em Geografia, podem ser trabalhados localizagéo,
mapas simples, trajetos, representagcéo espacial e orientagdo. > Em Arte, podem ser
explorados mosaicos, simetria, padrdes, arte digital e produgdo colaborativa. Em
Educacdo Fisica, as atividades podem envolver percursos com comandos, jogos
cooperativos, desafios motores, criacdo de regras e circuitos por algoritmos. Em
Ensino Religioso, podem ser favorecidas reflexdes sobre respeito, solidariedade,
convivéncia, responsabilidade e ética nas relagdes digitais.

No que diz respeito as metodologias pedagdgicas, o trabalho docente pode
privilegiar metodologias que promovam a participagao ativa dos estudantes, entre elas
a Computagdo Desplugada, com sugestdes como cartdes de comandos, quebra-
cabecas légicos, jogos de sequéncia, trilhas, percursos e desafios em grupo. Entre
as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Aprendizagem Baseada em

Problemas propde situagdes reais da comunidade escolar que exijam planejamento
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coletivo para sua resolugdo. A Cultura Maker, por sua vez, envolve a construgéo de
maquetes, brinquedos, jogos, protétipos e materiais reciclaveis. Ja a Gamificagao
organiza desafios utilizando fases, missdes, pontuagdo colaborativa, medalhas
simbodlicas e resolugdo coletiva. Como metodologia pedagdgica, o Storytelling
Computacional consiste na construgdo de histérias utilizando cartbes, imagens,
sequéncias e, quando possivel, ferramentas digitais de narrativa. Como projetos
integradores para o 2° Ano, sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1- O Algoritmo da Minha Rotina
Os estudantes representam, por meio de desenhos, simbolos ou comandos escritos,
a sequéncia de atividades realizadas durante um dia.
Conceitos desenvolvidos:
o algoritmo;
e sequéncia;
o planejamento;

e organizagao.

Projeto 2- Exploradores da Natureza
Os estudantes observam elementos naturais da comunidade e organizam registros
utilizando tabelas, desenhos e classificages.
Conceitos
o coleta de dados;
e padroes;
e organizagéo da informagao;

e investigacao.

Projeto 3 - Jogos de Comandos
As criangas criam jogos em que colegas executam instru¢bes previamente
elaboradas.
Conceitos
e algoritmo;
e depuragéao;

e cooperagao;
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e comunicagao.

Projeto 4 - Histérias Programadas
Em grupos, os estudantes organizam cartdes ilustrados para construir narrativas em
sequéncia légica, podendo utilizar softwares de programagao em blocos apropriados

a faixa etaria, quando disponiveis.

No que se refere a avaliagdo das aprendizagens, esta pode ser continua,
diagnéstica, formativa e processual, considerando o percurso de aprendizagem de
cada estudante, observando-se aspectos como elaboragdo de estratégias,
organizagado do pensamento, criatividade, resolugédo de problemas, comunicagéo,
cooperagdo, autonomia, curiosidade investigativa e capacidade de rever solucées
apos novas descobertas, podendo-se utilizar como instrumentos recomendados o
portfdlio, registros de observagéo, produgdes individuais e coletivas, rubricas de
desempenho, autoavaliagdo, rodas de conversa, parecer descritivo e projetos
interdisciplinares.

Quanto as orientagdes pedagdgicas ao professor, este desempenha papel
fundamental na consolidag&o das aprendizagens computacionais no 2° Ano, cabendo-
Ilhe criar situagbes em que os estudantes possam investigar, testar hipéteses,
argumentar e construir solugdes de forma colaborativa; recomenda-se que os desafios
sejam contextualizados com situagbes da comunidade de Monte Santo, que as
atividades valorizem diferentes estratégias de resolugédo, que a Computagéo seja
integrada ao planejamento dos componentes curriculares, evitando praticas isoladas,
que a Computagao Desplugada permanega como estratégia prioritaria, especialmente
em escolas com infraestrutura tecnoldgica limitada, que os recursos digitais, quando
disponiveis, sejam utilizados com intencionalidade pedagdégica, ampliando
possibilidades de criagdo e autoria, e que sejam promovidos momentos de reflexdo
sobre ética, seguranga, respeito e responsabilidade no uso das tecnologias, devendo
a mediagdo docente estimular a autonomia dos estudantes e favorecer a construgéo

de um ambiente de aprendizagem colaborativo, investigativo e inclusivo.
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6.3 O desenvolvimento da computagao no 3° Ano

No 3° Ano do Ensino Fundamental, os estudantes alcangam um estagio de
desenvolvimento que possibilita maior abstragéo, planejamento e sistematizagcéo do
pensamento. A consolidagdo do processo de alfabetizagdo amplia as possibilidades
de leitura, escrita, interpretacdo e resolugdo de problemas, favorecendo a
compreensao de conceitos computacionais mais elaborados. Nesta etapa, o ensino
da Computagdo amplia o foco da execugado de comandos para a construgdo de
estratégias, a analise de situagdes-problema e a criagdo de solugdes organizadas. Os
estudantes passam a compreender que um problema pode ser representado de
diferentes maneiras, que existem diversas formas de organizar informagdes e que os
algoritmos podem ser aperfeicoados continuamente. A aprendizagem deve continuar
ocorrendo de maneira interdisciplinar, dialogando com os componentes curriculares e
com situagdes concretas do cotidiano das criangas, fortalecendo a investigagdo, a
criatividade e a autonomia.

No que se refere aos objetivos da Computagdo no 3° Ano, espera-se que, ao
longo do ano letivo, os estudantes sejam capazes de elaborar algoritmos mais
complexos para resolver problemas, decompor situagbes em etapas menores,
identificar relagdes entre diferentes informagbes, organizar e interpretar dados
simples, produzir representacdes graficas e digitais, utilizar ambientes de
programacéo em blocos, quando disponiveis, compreender principios basicos da
I6gica computacional e atuar de forma ética e colaborativa em ambientes digitais.

Quanto as competéncias especificas do 3° Ano, espera-se que, ao final do
periodo, os estudantes demonstrem capacidade para planejar solugdes organizadas
para desafios do cotidiano, elaborar algoritmos utilizando diferentes formas de
representagao, identificar padrées e relagdes em conjuntos de dados, produzir
registros digitais simples utilizando diferentes recursos tecnoldgicos, trabalhar
colaborativamente na construcdo de projetos, reconhecer principios éticos
relacionados ao compartilhamento de informagdes e revisar e aperfeigoar estratégias

de resolugao de problemas.
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6.3.1 Matriz Curricular do 3° Ano

Eixo | - Pensamento Computacional

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computacao — 3° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

. Gl (redagao oficial)
Pensamento EF03CO01 Associar os valores “verdadeiro” e “falso” a
Computacional sentencgas légicas que dizem respeito a situagdes
do dia a dia, fazendo uso de termos que indicam
negagao.

Pensamento EF03C0O02 Criar e simular algoritmos representados em
Computacional linguagem oral, escrita ou pictografica, que
incluam sequéncias e repeticdes simples com
condicéo (iteragdes indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragéo.

Pensamento EF03CO03 Aplicar a estratégia de decomposi¢éo para
Computacional resolver problemas complexos, dividindo esse
problema em partes menores, resolvendo-as e
combinando suas solugdes.

Mundo Digital | EFO3CO04 Relacionar o conceito de informag&o com o de
dado.

Mundo Digital | EFO3CO05 Compreender que dados s&o estruturados em
formatos especificos dependendo da informagao
armazenada.

Mundo Digital | EFO3CO06 Reconhecer que, para um computador realizar
tarefas, ele se comunica com o mundo exterior
com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e saida).

Cultura Digital | EFO3CO07 Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de
busca para pesquisar e acessar informagdes.

Cultura Digital | EFO3CO08 Usar ferramentas computacionais em situagdes
didaticas para se expressar em diferentes
formatos digitais.

Cultura Digital | EFO3CO09 Reconhecer o potencial impacto do
compartilhamento de informagdes pessoais ou de
seus pares em meio digital.

Fonte: Complemento @ BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.
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Desdobramentos e énfases locais
Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas pela rede
municipal de ensino. Elas funcionam como contextualizagdes e desdobramentos

locais para o planejamento docente e ndo recebem cédigo alfanumérico especifico.

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integragao Curricular
Elaborar algoritmos

Alqori Planejamento |utilizando linguagem verbal, Matematica, Lingua
goritmos o . . i
de solugdes |escrita, pictografica ou Portuguesa
digital.
Organizagédo |Dividir problemas em etapas
Decomposicao |de problemas |menores, identificando Ciéncias
prioridades.
Regularidades |ldentificar padrdes
Padroes numéricos, textuais, Matematica, Arte
geomeétricos e naturais.
Revisédo de Identificar erros em
Depuragao estratégias sequéncias de comandos e [Todos os componentes
propor corregdes.
Representagdo [Representar solugdes por
Modelagem diagramas, desenhos, Geografia
mapas e fluxogramas
simples.
Eixo Il - Mundo Digital
Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Hardware e | Componentes Reconhecer fungbes dos | Ciéncias
Software basicos principais componentes
dos dispositivos digitais.
Organizagéao Arquivos e | Compreender diferentes | Lingua Portuguesa
Digital pastas formas de organizagédo
das informagoes.
Redes Comunicagéo Identificar como as | Historia
pessoas compartilham
informagdes por meio das
tecnologias.
Programacédo | Ambientes Explorar plataformas | Matematica
em Blocos digitais visuais de programacao,
quando disponiveis.
Seguranga Protecéo Identificar boas praticas | Ensino Religioso
Digital relacionadas ao uso
seguro das tecnologias.
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Eixo Ill — Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Etica Digital Direitos e | Demonstrar atitudes | Ensino Religioso
deveres éticas na utilizagdo de
recursos digitais.
Comunicagéo | Linguagens Produzir conteudos | Lingua Portuguesa
digitais digitais simples com
responsabilidade.
Colaboragdo | Trabalho em | Participar de projetos | Todos os
equipe colaborativos utilizando | componentes
recursos tecnolégicos.
Informagao Pesquisa Identificar  informagdes | Ciéncias
confiaveis em diferentes
fontes.

6.3.2 Possibilidades de Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e
Avaliagao

No que se refere a Computagdo nos componentes curriculares, em Lingua
Portuguesa o pensamento computacional fortalece a leitura e a produgéo textual por
meio da organizagao logica das ideias, da andlise de estruturas narrativas e darevisao
de textos, podendo-se propor a elaboragdo de mapas conceituais, a produgéo de
histérias interativas, a criagdo de roteiros, organizacdo de textos em etapas e
produgéo de jornais digitais da turma. Em Matematica, o trabalho privilegia algoritmos
matematicos, resolugdo de problemas, padrées numéricos, graficos, tabelas,
sequéncias e légica. Em Ciéncias, podem ser desenvolvidos projetos envolvendo
observacdo da natureza, organizacdo de experimentos, registro de dados,
comparagdo de resultados e classificagdo de seres vivos. Em Histéria, cabe o
desenvolvimento de linhas do tempo digitais, registros histéricos da comunidade,
pesquisas sobre patrimdnios culturais e organizacéo cronoldgica de acontecimentos.
Em Geografia, cabe a exploragdo de mapas digitais, orientagdo espacial, localizagao,
cartografia e representagdo do territério de Monte Santo. Em Arte, podem ser
desenvolvidas animagdes simples, histérias em quadrinhos digitais, fotografia,
mosaicos e produgéo artistica baseada em padrdes. Em Educagéo Fisica, podem ser
propostas atividades como circuitos programados, jogos de estratégia, desafios
cooperativos, construgéo de regras e percursos com comandos. Em Ensino Religioso,
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cabem reflexdes sobre convivéncia ética, respeito as diferencas, responsabilidade nas
redes, cidadania digital e combate ao cyberbullying.

Entre as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Programacdo em
Blocos, sempre que houver infraestrutura disponivel, possibilita que os estudantes
construam animagdes, jogos e histérias interativas por meio de ambientes visuais de
programacdo. A Computagdo Desplugada continua sendo estratégia permanente,
com sugestdes como fluxogramas humanos, jogos de légica, desafios cooperativos,
cartas de comandos, quebra-cabecas e jogos de tabuleiro. A Aprendizagem Baseada
em Projetos pode relacionar-se a realidade local, envolvendo temas como agua, meio
ambiente, patrimonio histérico, agricultura familiar, cultura popular e sustentabilidade.
A Cultura Maker, por sua vez, envolve a construgdo de protétipos, maquetes, jogos
matematicos, brinquedos cientificos e recursos pedagogicos. Ja a Investigagdo
Cientifica propde que os estudantes levantem hipéteses, coletem informagdes, testem
solugbes e comuniquem resultados. Como projetos integradores para o 3° Ano,

sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1 - Conhecendo Monte Santo por Meio dos Mapas
Os estudantes elaboram mapas da comunidade utilizando simbolos, legendas e
representagdes digitais quando possivel.
Conceitos
* representagao;
e orientagéao;
e organizagao espacial;

o algoritmos de percurso.

Projeto 2 - Feira dos Inventores
Construgéo de protétipos para resolver problemas da escola ou da comunidade.
Conceitos

« planejamento;

« criatividade;

e inovacgao;

e cultura maker.
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Projeto 3 - Meu Primeiro Programa
Utilizagdo de programagdo em blocos para criar histérias, animagbes ou jogos
educativos.
Conceitos
e algoritmo;
e sequéncia;
e repeticao;

e depuragéo.

Projeto 4 - Cientistas de Dados Mirins
Os estudantes realizam pequenas pesquisas sobre habitos da turma, organizam os
resultados em tabelas e graficos e apresentam suas conclusdes.
Conceitos
o coleta de dados;
e organizagao;
e interpretacao;

e comunicagao.

No que se refere a avaliagado, esta pode considerar o desenvolvimento das
competéncias computacionais ao longo do processo de aprendizagem, observando-
se aspectos como capacidade de planejamento, organizagdo ldgica, criatividade,
resolugdo de problemas, argumentagdo, colaboragdo, autonomia, produgdo de
registros, revisao de estratégias e participagdo em projetos, podendo-se utilizar como
instrumentos portfélios, rubricas, observagao sistematica, produgdes digitais, projetos,
autoavaliagdo, avaliagdo entre pares e parecer descritivo.

Quanto as orientagdes pedagdgicas, o planejamento docente pode favorecer
situagdes em que os estudantes assumam papel protagonista na construgdo das
solugdes, recomendando-se integrar a Computagao aos projetos da escola, estimular
diferentes estratégias de resolugdo, incentivar a explicagdo do raciocinio utilizado,
utilizar recursos digitais como instrumentos de autoria e ndo apenas de consumo,
promover atividades colaborativas, relacionar os conceitos computacionais a
realidade de Monte Santo e registrar continuamente as evidéncias de aprendizagem;
a utilizagdo da programagdo em blocos deve ocorrer de forma progressiva,
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respeitando o nivel de desenvolvimento dos estudantes e sem substituir as
experiéncias concretas da Computacao Desplugada.
No 3°

Contemporaneos Transversais ja previstos no Referencial Curricular de Monte Santo,

Ano, recomenda-se integrar a Computagdo aos Temas

ampliando o carater interdisciplinar das praticas pedagdgicas.

Exemplos de articulagao:

Tema Transversal

Possibilidades de integracio com a Computacao

Educagao Ambiental

Organizagdo de dados sobre consumo de agua, coleta
seletiva, monitoramento de arvores da escola.

Educacao
Transito

para o

Construgdo de percursos, algoritmos de deslocamento e
mapas seguros para o entorno escolar.

Educacéo Financeira

Organizagdo de tabelas simples, graficos e resolugdo de
problemas envolvendo planejamento de gastos.

Educagdo em Direitos
Humanos

Reflexao sobre convivéncia digital, respeito as diferengas e
combate ao discurso de ddio.

Saude

Registro de habitos saudaveis, organizagdo de rotinas e
producéo de campanhas educativas digitais.

Cultura e Patrimonio

Produgdo de registros digitais sobre a histéria e as

manifestagdes culturais de Monte Santo.

Essas possibilidades de integragdo fortalece a contextualizagdo das

aprendizagens e amplia o sentido social da Computagao no curriculo municipal.

6.4 O desenvolvimento da computagao no 4° Ano

No 4° Ano do Ensino Fundamental, os estudantes ampliam significativamente
sua capacidade de abstracdo, planejamento e resolugdo de problemas. A
consolidagao das habilidades de leitura, escrita, raciocinio matematico e investigagao
cientifica permite o desenvolvimento de projetos computacionais mais complexos, nos
quais a tecnologia deixa de ser apenas um recurso de apoio para tornar-se objeto de
estudo, criagdo e inovagdo. Nesta etapa, o curriculo municipal orienta que os
estudantes sejam estimulados a compreender que sistemas computacionais
funcionam a partir de regras, algoritmos e processos organizados. A programagao,
quando disponivel, passa a ser utilizada como linguagem de criagéo, possibilitando o
desenvolvimento de animagées, histérias interativas, jogos educativos e pequenas
simulagbes. Ao mesmo tempo, o trabalho pedagdgico fortalece a reflexdo sobre os
impactos sociais das tecnologias, a ética nas interagdes digitais e a responsabilidade
na produgao e compartilhamento de informacgoes.
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No que se refere aos objetivos da Computagéo no 4° Ano, espera-se que, ao
longo do ano letivo, os estudantes sejam capazes de elaborar algoritmos estruturados
para resolver desafios de maior complexidade, utilizar programagéo em blocos para
desenvolver projetos simples, organizar, interpretar e representar dados em diferentes
formatos, compreender relagdes entre entrada, processamento e saida de
informagdes, identificar possibilidades de automacéo de tarefas cotidianas, analisar
criticamente informagdes encontradas em ambientes digitais, utilizar tecnologias para
investigar problemas relacionados a realidade local e desenvolver projetos
colaborativos com autonomia crescente.

Quanto as competéncias especificas do 4° Ano, espera-se que, ao final do
periodo, os estudantes sejam capazes de planejar solugdes utilizando algoritmos
estruturados, construir projetos utilizando programacdo em blocos, representar
informagdes utilizando tabelas, gréficos, mapas e diagramas, coletar, organizar e
interpretar dados, trabalhar colaborativamente na construgédo de solugdes
tecnologicas, utilizar recursos digitais respeitando principios éticos, legais e de
segurancga, avaliar criticamente informagdes obtidas em ambientes digitais e
reconhecer a Computagdo como instrumento de inovagao e transformagéao social.

6.4.1 Matriz Curricular do 4° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computacio — 4° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

= Gl (redacao oficial)

Pensamento EF04CO01 Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital

Computacional que podem ser representados através de matrizes
que estabelecem uma organizagao na qual cada
componente esta em uma posigao definida por
coordenadas, fazendo manipulagdes simples
sobre estas representagoes.

Pensamento EF04C0O02 Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital

Computacional que podem ser representados através de registros

que estabelecem uma organizagao na qual cada
componente é identificado por um nome, fazendo
manipulacées sobre estas representagdes.

Pensamento EF04C0O03 Criar e simular algoritmos representados em
Computacional linguagem oral, escrita ou pictografica, que
incluam sequéncias e repeticdes simples e
aninhadas (iteragdes definidas e indefinidas), para
resolver problemas de forma independente e em
colaboragéo.
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Mundo Digital | EF04CO04 Entender que para guardar, manipular e transmitir
dados deve-se codifica-los de alguma forma que
seja compreendida pela maquina (formato digital).

Mundo Digital | EF04CO05 Codificar diferentes informagdes para
representagdo em computador (binaria, ASCII,
atributos de pixel, como RGB etc.).

Cultura Digital | EF04CO06 Usar diferentes ferramentas computacionais para
criagdo de conteldo (textos, apresentagdes,
videos etc.).

Cultura Digital | EF04CO07 Demonstrar postura ética nas atividades de
coleta, transferéncia, guarda e uso de dados.

Cultura Digital | EF04CO08 Reconhecer a importancia de verificar a
confiabilidade das fontes de informagdes obtidas
na Internet.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagcdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagdes acima sédo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais

Os quadros a seguir preservam as formulagbes pedagodgicas discutidas pela rede
municipal de ensino. Elas funcionam como contextualizagbes e desdobramentos

locais para o planejamento docente e ndo recebem cdédigo especifico.

Eixo | - Pensamento Computacional

Unidade Objetos de | Desdobramentos / énfases Possibilidade
Tematica Conhecimento locais s de
Integracao
Curricular
Algoritmos Planejamento e | Elaborar algoritmos utilizando | Matematica
otimizagao diferentes representacdes.
Programagéa | Programagéao Construir programas simples | Matematica e
o) em blocos utilizando comandos, | Arte
sequéncias e repetigdes.
Decomposi¢ | Problemas Dividir problemas em etapas | Ciéncias
ao complexos menores e estabelecer
prioridades.
Reconhecim | Generalizagao Identificar regularidades em | Matematica e
ento de fenébmenos naturais, | Ciéncias
padrdes matematicos e sociais.
Depuragdo | Revisao Identificar erros em algoritmos e | Todos 0s
aperfeicoar solugdes. componentes
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Eixo Il — Mundo Digital

Unidade Objetos de | Desdobramentos/ | Possibilidades
Tematica Conhecimento énfases locais de Integragao
Curricular
Sistemas Entrada, Compreender o | Ciéncias
Computacionais | processamento e | funcionamento bdasico
saida de sistemas

computacionais.
Armazenamento | Organizagdo da | Organizar arquivos e | Lingua

informagéo dados utilizando | Portuguesa
critérios definidos.
Redes Digitais Comunicagao Identificar como | Histéria

informagdes  circulam
em redes digitais.

Automacéo Sistemas Reconhecer exemplos | Ciéncias
automatizados de automagao
presentes no cotidiano.
Inteligéncia Conceitos Identificar exemplos de | Ciéncias
Artificial introdutérios 1A utilizados no
cotidiano.

Eixo Ill — Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Etica Digital | Direitos e | Agir com responsabilidade | Ensino Religioso
deveres na utilizagao das
tecnologias.
Cidadania Participagao Participar de  projetos | Todos os
Digital colaborativos utilizando | componentes
recursos digitais.
Seguranga | Privacidade Reconhecer riscos | Ciéncias
Digital relacionados ao
compartilhamento de
informacgdes pessoais.
Informagdo | Pesquisa e | Comparar diferentes fontes | Lingua Portuguesa
validagao de informagédo e identificar
sua confiabilidade.

6.4.2 Possibilidades de Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e
Avaliagao
No que se refere a Computagdo nos componentes curriculares, em Lingua

Portuguesa a integracdo amplia as possibilidades de leitura, escrita e comunicagéo,
podendo-se propor a produgdo de blogs ou jornais digitais da turma, a criacéo de
histérias interativas, a organizagéo de textos em hiperlinks, a elaboragéo de roteiros
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para podcasts e a revisdo colaborativa de textos. Em Matematica, podem ser
desenvolvidos algoritmos matematicos, programagdo em blocos, resolugdo de
problemas, graficos, tabelas, padrdes, sequéncias, légica e probabilidade simples. Em
Ciéncias, podem ser desenvolvidos projetos envolvendo registro de experimentos,
analise de dados, construgdo de graficos, monitoramento climatico, investigagdo da
biodiversidade local e introdugdo a automagao. Em Histéria, cabe o desenvolvimento
de linhas do tempo digitais, pesquisa sobre o patrimoénio histérico de Monte Santo,
produgdo de exposigdes virtuais e organizagdo cronolégica de fatos histéricos. Em
Geografia, podem ser trabalhados cartografia digital, localizagdo por coordenadas,
interpretacdo de mapas, organizagdo espacial e leitura de imagens de satélite
simplificadas. Em Arte, podem ser estimuladas a produgdo de animagdes, fotografia
digital, edicdo simples de imagens, arte generativa com padrées e produgéo
audiovisual. Em Educagéao Fisica, podem ser propostos jogos estratégicos, circuitos
automatizados, desafios por estagdes, produgdo de mapas corporais e criagdo de
regras utilizando algoritmos. Em Ensino Religioso, podem ser promovidas reflexdes
sobre ética na internet, respeito as diferengas, cidadania digital, uso responsavel das
redes sociais e cultura da paz nos ambientes digitais.

Entre as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Aprendizagem
Baseada em Projetos propde que os estudantes desenvolvam projetos relacionados
a desafios da comunidade escolar, utilizando o pensamento computacional para
investigar, planejar e apresentar solugdes. A Programagdo em Blocos recomenda
ampliar o uso de plataformas de programacao visual para a construgdo de animagdes,
jogos educativos, histérias interativas e simulagbes. A Cultura Maker envolve o
desenvolvimento de protétipos, maquetes inteligentes, brinquedos automatizados
com materiais simples e solugbes para problemas da escola. O Design Thinking
introduz processos de empatia, definicdo do problema, ideagdo, prototipagem e
testes. E, mesmo com acesso a tecnologias digitais, a Computagdo Desplugada
continua sendo fundamental para consolidar conceitos como algoritmos,
decomposicgdo, légica, padrdes e abstragdo. Como projetos integradores para o 4°

Ano, sugere-se as seguintes propostas:
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Projeto 1- Observatéorio Ambiental de Monte Santo
Os estudantes coletam dados sobre temperatura, chuvas, vegetagdo ou consumo de
agua da escola, organizando as informagdes em tabelas, graficos e apresentagdes
digitais.
Conceitos

o coleta de dados;

e oOrganizagéo;

o andlise;

e representagao.

Projeto 2- Feira Municipal de Jogos Educativos
Utilizando programacédo em blocos, os estudantes desenvolvem pequenos jogos
relacionados aos conteudos estudados.
Conceitos
o algoritmos;
e programagao;
» criatividade;

e depuragao.

Projeto 3- Patriménio Digital de Monte Santo
Produgdo de mapas, fotografias, entrevistas e registros digitais sobre espagos
histéricos, culturais e religiosos do municipio.
Conceitos
e documentacgao digital;
e organizagdo da informagao;
e comunicagao;

e cidadania.
Projeto 4- Inventores do Futuro

Desenvolvimento de prototipos que proponham solugdes para problemas da escola

ou da comunidade, utilizando materiais reciclaveis e principios da cultura maker.
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No que se refere a avaliagdo das aprendizagens, esta pode considerar o
desenvolvimento progressivo das competéncias computacionais e sua integragéo aos
demais componentes curriculares, observando-se critérios como planejamento de
estratégias, elaboragéo de algoritmos, organizagao de dados, criatividade, autonomia,
cooperagéo, argumentagao, resolugdo de problemas, produgao digital e pensamento
critico, podendo-se utilizar como instrumentos recomendados portfolio digital ou
impresso, rubricas de desempenho, registros de observacgéo, projetos integradores,
apresentacdes orais, produgdes em programacao em blocos, autoavaliagao,
avaliag&o por pares e parecer descritivo.

Quanto as orientagdes pedagdgicas, no 4° Ano o professor assume papel de
mediador na construgdo de projetos investigativos de maior complexidade,
incentivando os estudantes a desenvolver solugdes criativas para problemas reais;
recomenda-se integrar a Computagdo as sequéncias didaticas previstas no RCMS,
promover situagdes em que os estudantes expliquem seu raciocinio, utilizar projetos
colaborativos envolvendo diferentes componentes curriculares, incentivar a revisao
constante das solugdes propostas (depuragao), explorar a realidade de Monte Santo
como contexto para investigagdes e estimular o protagonismo estudantil e a produgéo
autoral, devendo a programagao em blocos ser utilizada como linguagem de criagao,
e ndo apenas como exercicio técnico, favorecendo a autoria, a criatividade e a
interdisciplinaridade.

No 4° Ano, recomenda-se fortalecer a integragcdo entre Computagcéo e os
Temas Contemporaneos Transversais, ampliando a compreensdo dos estudantes

sobre os desafios da sociedade digital.

Tema Possibilidades de integragao

Transversal

Educacéo Desenvolvimento de planilhas e gréficos sobre consumo de
Ambiental agua, energia e residuos solidos da escola.

Educacao Organizagéo de orgcamentos simples, graficos de despesas e
Financeira simulagdes de planejamento financeiro.

Educagdo para o | Construgdo de mapas digitais, algoritmos de rotas seguras e
Transito campanhas educativas.

Direitos Humanos | Producdo de campanhas digitais sobre respeito, incluséo e
combate ao cyberbullying.

Saude Criagcdo de aplicativos simulados, infograficos e campanhas
sobre alimentacdo saudavel e prevengao de doengas.
Patriménio Producdo de acervos digitais sobre festas, tradigdes,
Cultural monumentos e memoria de Monte Santo.
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6.5 O desenvolvimento da computagao no 5° Ano

O 5° Ano representa a culminancia do percurso formativo dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental e prepara os estudantes para a transicao aos Anos Finais. Nessa
etapa, espera-se que as competéncias relacionadas ao pensamento computacional,
ao mundo digital e a cultura digital estejam suficientemente consolidadas para
possibilitar aprendizagens mais complexas, envolvendo programacgéo, analise de
dados, projetos interdisciplinares e resolugéo de problemas de maior abrangéncia. A
Computagdo assume papel estratégico na formagdo integral dos estudantes,
fortalecendo capacidades de investigagao, criatividade, argumentagéo, comunicagao,
colaboragéo e inovagao. As tecnologias digitais deixam de ser compreendidas apenas
como ferramentas e passam a ser analisadas como fenédmenos culturais, cientificos,
econdmicos e sociais que influenciam a vida das pessoas e das comunidades. O
trabalho pedagdgico devera favorecer o protagonismo estudantil, estimulando a
autoria, a pesquisa, o pensamento critico e a construgdo de solugdes para desafios
reais da escola, da comunidade e do municipio de Monte Santo.

No que se refere aos objetivos da Computagéo no 5° Ano, espera-se que, ao
longo do ano letivo, os estudantes sejam capazes de elaborar algoritmos mais
complexos utilizando diferentes formas de representagdo, desenvolver projetos em
programacéo por blocos com multiplas estruturas de decisdo e repeti¢céo, organizar,
interpretar e comunicar dados utilizando tabelas, graficos e infograficos, compreender
principios basicos de redes digitais, automacdo e inteligéncia artificial, analisar
criticamente informagdes disponiveis em ambientes digitais, utilizar tecnologias para
investigacao cientifica e produgdo do conhecimento, produzir contetdos digitais de
forma ética, colaborativa e autoral, e atuar como cidaddo responsavel no ambiente
digital.

Como competéncias especificas do 5° Ano, espera-se que, ao final do periodo,
que os estudantes sejam capazes de planejar, desenvolver e avaliar solugdes
computacionais para situagdes-problema, construir algoritmos utilizando estruturas
légicas mais elaboradas, desenvolver projetos digitais utilizando programagao em
blocos, organizar, interpretar e comunicar dados utilizando diferentes linguagens,
compreender principios basicos relacionados as redes digitais e a inteligéncia artificial,
utilizar tecnologias digitais com autonomia, responsabilidade e ética, trabalhar

colaborativamente na construgdo de projetos interdisciplinares, avaliar criticamente
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informagdes e conteudos digitais, e reconhecer a Computagédo como instrumento de

inovacgéao, cidadania e desenvolvimento sustentavel.

6.5.1 Matriz Curricular do 5° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computagao — 5° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

= Gl (redagao oficial)
Pensamento EF05C0O01 Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que
Computacional podem ser representados através de listas que

estabelecem uma organizagdo na qual ha um
numero variavel de itens dispostos em sequéncia,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representacoes.

Pensamento EF05C002 Reconhecer objetos do mundo real e digital que
Computacional podem ser representados através de grafos que
estabelecem uma organizagdo com uma
quantidade variavel de vértices conectados por
arestas, fazendo manipulagbes simples sobre
estas representagoes.

Pensamento EF05C0O03 Realizar operagbes de negagdo, conjungdo e
Computacional disjuncdo sobre sentencas ldgicas e valores
“verdadeiro” e “falso”.

Pensamento EF05C004 Criar e simular algoritmos representados em
Computacional linguagem oral, escrita ou pictografica, que incluam
sequéncias, repeticdes e selegdes condicionais
para resolver problemas de forma independente e
em colaboragéo.

Mundo Digital | EFO5CO05 Identificar os componentes principais de um
computador  (dispositivos de  entrada/saida,
processadores e armazenamento).

Mundo Digital | EFO5CO06 Reconhecer que os dados podem ser
armazenados em um dispositivo local ou remoto.

Mundo Digital | EFO5CO07 Reconhecer a necessidade de um sistema
operacional para a execugdo de programas e
gerenciamento do hardware.

Cultura Digital | EFO5C0O08 Acessar as informagdes na Internet de forma critica
para distinguir os contetdos confiaveis de nao
confiaveis.

Cultura Digital | EFO5CO09 Usar informagdes considerando aplicagdes e
limites dos direitos autorais em diferentes midias
digitais.
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Cultura Digital

EF05CO10

Expressar-se
compreensdo das mudangas tecnoldgicas no
mundo do trabalho e sobre a evolugédo da
sociedade.

critica e

criativamente

na

Cultura Digital

EF05CO11

Identificar adequacédo de diferentes tecnologias
computacionais na resolugéo de problemas.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cddigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais

Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas em rede. Elas

funcionam como contextualizagbes e desdobramentos locais para o planejamento

docente e nédo recebem codigo alfanumérico especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Algoritmos Estruturas de | Elaborar algoritmos | Matematica
decisao e | utilizando  sequéncias,
repeticao condicdes e repeticoes.
Programacéo | Programagéo em | Desenvolver jogos, | Matematica, Arte
blocos animacgdes e simulagdes
simples.
Modelagem Representagéo Construir modelos para | Ciéncias
de problemas representar  situagoes
reais.
Andlise de | Organizagao e | Organizar informagdes | Matematica e
Dados interpretagcéo em tabelas, graficos e | Geografia
infograficos.
Depuragao Revisao de | Identificar ~ falhas e | Todos 0s
algoritmos aperfeicoar programas e | componentes
estratégias.
Eixo II- Mundo Digital
Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Redes Funcionamento Compreender como | Ciéncias
Digitais basico da internet | informagdes circulam nas
redes digitais.
Dados Organizagao e | Reconhecer diferentes | Matematica
armazenamento formas de armazenar e
proteger informagdes.
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Automacgéo | Sistemas Identificar exemplos de | Ciéncias
inteligentes automagao presentes na
sociedade.
Inteligéncia | Conceitos Reconhecer aplicagdes da | Ciéncias
Artificial introdutérios IA no cotidiano e discutir
seus beneficios e
desafios.
Segurangca | Privacidade e | Adotar préticas seguras na | Ensino Religioso
Digital protecédo utilizagdo das tecnologias
digitais.

Eixo lll- Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades

Tematica Conhecimento énfases locais Integragao

Curricular

Cidadania Direitos e | Participar de forma ética | Ensino Religioso

Digital responsabilidades | e responsavel dos
ambientes digitais.

Producgéo Autoria Produzir conteudos | Lingua

Digital digitais respeitando | Portuguesa
direitos autorais.

Comunicagdo | Colaboragao Utilizar ferramentas | Todos os
digitais para | componentes
desenvolver projetos
coletivos.

Informagéao Pensamento critico | Avaliar  confiabilidade | Lingua
das informacdes | Portuguesa
encontradas na internet.

6.5.2 Possibilidades de Integragdo Curricular,

Avaliagao

Metodologias, Projetos e

No que se refere a Computagdo nos componentes curriculares, em Lingua

Portuguesa ela favorece a produgao textual, a pesquisa e a comunicacdo digital,

podendo-se propor a producdo de podcasts, jornais digitais, blogs escolares,

infograficos, apresentagdes multimodais, pesquisa em fontes digitais confiaveis e

produgdo de textos colaborativos. Em Matematica, podem ser desenvolvidos

algoritmos, programagéao em blocos, andlise de dados, graficos, tabelas, estatistica

introdutéria, l6gica matematica e resolugéo de problemas. Em Ciéncias, podem ser

desenvolvidos projetos envolvendo investigagdo cientifica, analise de dados

ambientais, automacéo, inteligéncia artificial, sustentabilidade e experimentagéo. Em

Historia, cabe o desenvolvimento de pesquisas digitais, linhas do tempo interativas,

acervos histdricos, patriménio cultural e meméria local. Em Geografia, podem ser
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explorados cartografia digital, analise de mapas, organizagao territorial, dados
geograficos e tecnologias aplicadas ao territério. Em Arte, podem ser estimuladas
animagoes, edicdo de imagens, producédo audiovisual, fotografia digital e criagdo
artistica utilizando recursos tecnolégicos. Em Educagdo Fisica, podem ser
desenvolvidos jogos cooperativos, planejamento de circuitos, desafios estratégicos,
producdo de mapas de atividades e utilizagdo de aplicativos educativos, quando
disponiveis. Em Ensino Religioso, cabe refletir sobre ética digital, respeito as
diferengas, combate ao cyberbullying, cultura da paz e responsabilidade social nas
redes.

Entre as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) propde que os estudantes desenvolvam projetos relacionados a
problemas reais da escola ou da comunidade, articulando conhecimentos de
diferentes componentes curriculares. A Programagdo em Blocos amplia o uso de
plataformas visuais para o desenvolvimento de jogos educativos, simuladores,
histérias interativas, animagdes e apresentagdes. A Cultura Maker envolve a
construgcédo de protétipos, solugdes sustentaveis, recursos pedagdgicos, maquetes
inteligentes e objetos tecnoldgicos utilizando materiais reciclaveis. O Design Thinking
aplica etapas de empatia, definicdo do problema, ideagao, prototipagem, testes e
avaliagdo. E a Investigacdo Cientifica propde o desenvolvimento de pesquisas
envolvendo coleta de dados, organizagao, interpretagdo e comunicagédo cientifica.

Como projetos integradores para o 4° Ano, sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1 - Educa Monte Santo
Os estudantes identificam um problema da comunidade (desperdicio de &agua,
descarte de residuos, acessibilidade, mobilidade, preservagdo ambiental) e elaboram

propostas de solugao utilizando recursos digitais, programagao ou protétipos.

Conceitos:
e inovacgao;
e cidadania;

« pensamento computacional;

e cultura maker.

Projeto 2- Observatério Digital do Municipio
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Pesquisa sobre indicadores do municipio utilizando dados publicos, organizando
graficos, mapas e apresentagoes.
Conceitos:

« andlise de dados;

« estatistica;

e representagao;

e comunicagao.

Projeto 3 - Feira Municipal de Tecnologia e Inovagao
Produgédo de jogos, aplicativos simulados, animagdes, experimentos e protdtipos

desenvolvidos durante o ano letivo.

Projeto 4 - Patrimonio Cultural Digital
Produgdo de documentarios, podcasts, exposi¢des virtuais e acervos
digitais sobre a histodria, a cultura e as tradicées de Monte Santo.

No que se refere a avaliagéo das aprendizagens, esta pode acompanhar o
desenvolvimento das competéncias previstas para os trés eixos estruturantes da
Computagédo, observando-se critérios como elaboragéo de algoritmos, resolugéo de
problemas, criatividade, pensamento critico, organizagdo de dados, comunicag&o,
colaboragéo, autonomia, autoria e responsabilidade digital, podendo-se utilizar como
instrumentos portfélio, projetos, rubricas, observagao sistematica, produgdes digitais,
apresentagoes, autoavaliagdo, avaliagédo entre pares e parecer descritivo.

Quanto as orientagdes pedagogicas, no 5° Ano o professor deve promover
situagcbes que favoregam a investigagdo, a inovagdo e a integragdo curricular,
preparando os estudantes para as exigéncias dos Anos Finais; recomenda-se
desenvolver projetos interdisciplinares de longa duragao, utilizar tecnologias digitais
como instrumentos de criagdo e produgéo do conhecimento, estimular a pesquisa em
fontes confiaveis, promover debates sobre ética, privacidade, inteligéncia artificial e
cidadania digital, incentivar a participagdo em feiras cientificas, mostras de tecnologia
e projetos escolares, ampliar a utilizagdo da programagao em blocos para criagdo de
solugdes autorais, e manter a Computagdo Desplugada como estratégia

complementar para aprofundamento conceitual.
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No 5° Ano, a Computagao torna-se importante ferramenta para a abordagem

integrada dos Temas Contemporaneos Transversais.

Tema Possibilidades de integragao

Contemporaneo

Educacéo Monitoramento de indicadores ambientais, elaboragédo de

Ambiental campanhas digitais e projetos de sustentabilidade.

Educacao Construcédo de planilhas, graficos e simulagdes para

Financeira planejamento financeiro familiar.

Direitos Humanos Produgao de campanhas digitais sobre incluséo, diversidade
e cidadania.

Saude Desenvolvimento de materiais educativos digitais e
pesquisas sobre habitos saudaveis.

Ciéncia e | Investigagao sobre inteligéncia artificial, robética, automagéao

Tecnologia e inovagao.

Cultura e Patriménio | Criagdo de acervos digitais, documentarios e exposicdes
virtuais sobre Monte Santo.

No que se refere ao perfil do estudante ao final dos Anos Iniciais, espera-se
que, ao concluir o 5° Ano do Ensino Fundamental, o estudante da Rede Municipal de
Ensino de Monte Santo demonstre competéncias para compreender os principios
fundamentais do pensamento computacional, elaborar algoritmos e estratégias para
resolugdo de problemas, utilizar programagao em blocos para criagdo de projetos
simples, organizar, interpretar e comunicar dados, utilizar tecnologias digitais de forma
ética, critica, segura e responsavel, trabalhar colaborativamente em projetos
interdisciplinares, reconhecer a Computagdo como instrumento de aprendizagem,
inovacéo e transformagao social, e exercer a cidadania digital, respeitando direitos,
deveres, diversidade e privacidade, constituindo esse perfil a base para a continuidade
das aprendizagens nos Anos Finais do Ensino Fundamental.
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7. ACOMPUTAGAO NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Os Anos Finais do Ensino Fundamental representam uma etapa de
aprofundamento das aprendizagens construidas ao longo da Educagéo Infantil e dos
Anos Iniciais. Nesse periodo, os estudantes ampliam significativamente sua
capacidade de abstragdo, argumentagéo, investigagdo cientifica e resolugdo de
problemas, tornando-se capazes de compreender sistemas mais complexos e
estabelecer relagbes entre diferentes areas do conhecimento. A insergdo da
Computagdo nesta etapa busca consolidar competéncias relacionadas ao
Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital, possibilitando que
os estudantes atuem ndo apenas como usuarios das tecnologias, mas como
produtores de conhecimento, criadores de solugbes e participantes criticos da
sociedade digital. O curriculo municipal compreende que a Computagdo constitui
linguagem essencial para o exercicio da cidadania contemporanea, favorecendo o
desenvolvimento de competéncias cientificas, tecnolégicas, éticas e socioemocionais.
A implementagdo das aprendizagens previstas nesta Parte devera ocorrer de forma
articulada aos componentes curriculares, preservando o principio da transversalidade
estabelecido neste Caderno Complementar.

Durante os Anos Finais, espera-se que o0s estudantes desenvolvam
competéncias para elaborar solugbes computacionais para problemas de maior
complexidade, utilizar programagao como linguagem de criagdo, compreender o
funcionamento dos sistemas computacionais, interpretar dados e produzir analises
fundamentadas, utilizar tecnologias digitais em processos investigativos,
compreender impactos sociais, econémicos, culturais e ambientais das tecnologias,
desenvolver projetos inovadores voltados a melhoria da comunidade, e exercer

cidadania digital de forma ética, critica e responsavel.

7.1 O desenvolvimento da computagao no 6° Ano

Quanto aos objetivos do 6° Ano, esta etapa marca a transicdo para um
momento de maior autonomia intelectual e de aprofundamento dos conhecimentos
computacionais, em que os estudantes iniciam o estudo sistematico de conceitos
relacionados a légica de programagao, modelagem de algoritmos, organizagéo de

dados, sistemas computacionais e cultura digital; ao final do ano letivo, espera-se que
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sejam capazes de compreender algoritmos utilizando fluxogramas e pseudocdédigos
simples, utilizar estruturas basicas da programacdo em blocos, representar dados
utilizando tabelas, graficos e planilhas, reconhecer componentes fisicos e légicos dos
computadores, compreender principios basicos do funcionamento da internet, utilizar
ambientes digitais para pesquisa e produgdo colaborativa, e desenvolver projetos
integradores envolvendo Computagao e outras areas do conhecimento.

Como competéncias especificas do 6° Ano, espera-se que, ao concluir essa
etapa, o estudante demonstre capacidade para resolver problemas utilizando
estratégias computacionais, elaborar algoritmos utilizando linguagem simbdlica,
construir programas simples em ambientes visuais, identificar estruturas basicas dos
sistemas computacionais, organizar informagées utilizando diferentes formas de
representacao, desenvolver projetos colaborativos mediados por tecnologias, avaliar
criticamente informagdes obtidas na internet e demonstrar responsabilidade ética nas

interagdes digitais.

7.1.1 Matriz Curricular do 6° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computagao — 6° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

2 Gl (redacgao oficial)
Pensamento EF06CO01 Classificar  informagbes, agrupando-as em
Computacional colegdes (conjuntos) e associando cada colegéo a

um “tipo de dados”.

Pensamento EF06C0O02 Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes
Computacional sequenciais, de repeticdo e de selegdo usando
uma linguagem de programacéo.

Pensamento EF06CO03 Descrever com precisdo a solugdo de um
Computacional problema, construindo o programa que implementa
a solugéo descrita.

Pensamento EF06CO04 Construir solugdes de problemas usando a técnica
Computacional de decomposicdo e automatizar tais solugdes
usando uma linguagem de programagao.

Pensamento EF06CO05 Identificar os recursos ou insumos necessarios
Computacional (entradas) para a resolugao de problemas, bem
como os resultados esperados (saidas),
determinando os respectivos tipos de dados, e
estabelecendo a definicdo de problema como uma
relagdo entre entrada e saida.

Pensamento EF06CO06 Comparar diferentes casos particulares
Computacional (instancias) de um mesmo problema, identificando
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as semelhangas e diferengas entre eles, e criar um
algoritmo para resolver todos, fazendo uso de
variaveis (parametros) para permitir o tratamento
de todos os casos de forma genérica.

Mundo Digital | EFO6CO07 Entender o processo de transmissdo de dados,
como a informacdo € quebrada em pedagos,
transmitida em pacotes através de multiplos
equipamentos, e reconstruida no destino.

Mundo Digital | EFO6CO08 Compreender e utilizar diferentes formas de
armazenar, manipular, compactar e recuperar
arquivos, documentos e metadados.

Cultura Digital | EFO6CO09 Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se
comunicar em ambiente digital, considerando a
ética e o respeito.

Cultura Digital | EFO6CO10 Analisar o consumo de tecnologia na sociedade,
compreendendo criticamente o caminho da
producgéo dos recursos bem como aspectos ligados
a obsolescéncia e a sustentabilidade.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os codigos e as redagdes acima sao
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais:

O quadro a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas em rede. Elas
funcionam como contextualizagbes e desdobramentos locais para o planejamento

docente e ndo recebem cddigo alfanumérico especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades

Tematica Conhecimento énfases locais de Integracao
Curricular

Algoritmos Fluxogramas e | Elaborar algoritmos | Matematica

pseudocaédigos utilizando representagdes
graficas e textuais.
Programacéao Estruturas Desenvolver programas | Matematica
sequenciais em blocos utilizando
comandos, eventos e
variaveis simples.

Decomposigao | Modelagem Dividir problemas | Ciéncias
complexos em partes
menores.

Abstragao Representagéo Identificar elementos | Todos os
essenciais de um | componentes
problema.
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Depuragao

Corregao

Testar
algoritmos e programas.

Todos
componentes

e corrigir 0s

Eixo II- Mundo Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / énfases locais
Tematica Conhecimento
Hardware Componentes do | Identificar fungbes da CPU, memoria,
computador armazenamento e dispositivos periféricos.
Software Sistemas Compreender diferengas entre sistema
operacionais operacional, aplicativos e programas.
Redes Internet Compreender conceitos basicos de redes e
comunicacéo digital.
Dados Organizagao Utilizar planilhas eletrénicas para organizar
informagdes.

Eixo lllI- Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / énfases locais
Tematica Conhecimento

Etica Digital Direitos autorais Respeitar autoria e licencas de uso.
Seguranca Protecao de dados Utilizar senhas seguras e reconhecer

riscos digitais.

Participar de  ambientes
respeitando principios éticos.
Identificar desinformagdo e verificar
fontes confiaveis.

Comunicagao Colaboragao virtuais

Informagao Pensamento critico

7.1.2 Possibilidades de

Avaliagao

Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e

No que se refere a Computagdo nos componentes curriculares, a integragao
curricular permanece como principio orientador da proposta: em Lingua Portuguesa,
por meio da produgado colaborativa de textos, podcasts, blogs, analise critica de
informagdes digitais e letramento midiatico; em Matematica, com algoritmos, légica,
planilhas eletrénicas, estatistica, programagéo em blocos e resolugao de problemas;
em Ciéncias, com investigacédo cientifica, coleta e analise de dados, simulagdes,
sensores e experimentagdo; em Histéria, com a construcdo de linhas do tempo
digitais, pesquisa histérica e preservagdo da memoria local; em Geografia, com
cartografia digital, geotecnologias, leitura e produgdo de mapas tematicos; em Arte,
com producéo audiovisual, animagdes, design digital e criagdo multimidia; em Lingua
Inglesa, com vocabulario tecnolégico, leitura de interfaces digitais e comunicagdo em
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ambientes colaborativos; em Educagéo Fisica, com tecnologias aplicadas ao esporte,
analise de movimentos, jogos digitais educativos e desafios colaborativos; e em
Ensino Religioso, com ética digital, convivéncia respeitosa, direitos humanos e cultura
de paz nos ambientes virtuais. Como projetos integradores para o 6° Ano, sugere-se

as seguintes propostas:

Projeto 1 — Laboratoério de Solugées Digitais
Os estudantes identificam um problema da escola e desenvolvem uma solugdo
utilizando programagéo em blocos, fluxogramas ou protétipos digitais.

Projeto 2 — Dados da Minha Comunidade
Pesquisa sobre indicadores locais (agua, residuos, arborizagdo, mobilidade ou
cultura), organizando as informagdes em planilhas, graficos e apresentagdes digitais.

Projeto 3 — Feira Municipal de Computagao e Inovagao
Desenvolvimento de jogos, animagdes, aplicativos simulados e projetos maker para
apresentagdo a comunidade escolar.

Durante os processos avaliativos, pode-se considerar aspectos como
elaboragdo de algoritmos, resolugcdo de problemas, pensamento ldgico,
desenvolvimento de programas, organizacdo de dados, criatividade, trabalho
colaborativo, pensamento critico, cidadania digital e protagonismo, podendo-se utilizar
como instrumentos recomendados portfélios digitais, rubricas, projetos
interdisciplinares, desafios computacionais, autoavaliagdo, avaliagdo por pares,

apresentagdes orais e parecer descritivo.

7.2 O desenvolvimento da computagao no 7° Ano

O 7° Ano constitui uma etapa de aprofundamento das competéncias
desenvolvidas no 6° Ano, ampliando a capacidade dos estudantes para elaborar
solugdes computacionais mais sofisticadas, compreender estruturas de programagéo,
interpretar dados e desenvolver projetos colaborativos de maior complexidade. Nessa
etapa, o estudante deixa de apenas utilizar ambientes digitais para tornar-se capaz de
compreender seus principios de funcionamento, reconhecendo que softwares,

aplicativos e plataformas s&o construidos a partir de algoritmos, estruturas légicas e
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linguagens de programagao. A proposta curricular da Rede Municipal de Monte Santo
busca consolidar uma formagdo que articule ciéncia, tecnologia, criatividade e
compromisso ético, preparando os estudantes para compreender criticamente as
transformagdes da sociedade digital e atuar de forma responsavel na produgio e
circulagdo de conhecimentos. O trabalho pedagdgico devera manter o carater
interdisciplinar da Computagao, promovendo projetos integrados as diversas areas do
conhecimento e incentivando a investigagéo, a inovacéo e o protagonismo juvenil.

Os objetivos da Computagdo no 7° Ano preveem que, ao longo do ano letivo,
os estudantes sejam capazes de elaborar algoritmos utilizando estruturas de decisao
e repeticdo, desenvolver programas em blocos com multiplos eventos e variaveis,
compreender conceitos introdutérios sobre bancos de dados, organizar e interpretar
conjuntos de dados utilizando planilhas eletrdnicas, compreender principios basicos
das redes de computadores, reconhecer aplicagdes da inteligéncia artificial no
cotidiano, desenvolver projetos digitais colaborativos e utilizar tecnologias digitais de
forma ética, segura e responsavel.

Ao final do 7° Ano, espera-se que os estudantes sejam capazes de planejar e
desenvolver algoritmos estruturados, utilizar programagao para criar solugdes digitais,
organizar informagées utilizando bancos de dados simples e planilhas eletronicas,
interpretar dados para subsidiar tomadas de decisdo, compreender principios de
funcionamento das redes de computadores, reconhecer aplicagées e impactos da
Inteligéncia Artificial, trabalhar colaborativamente em projetos tecnoldgicos e

demonstrar responsabilidade ética e cidadania digital.

7.2.1 Matriz Curricular do 7° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computagao — 7° Ano

Habilidade / Objetivo de aprendizagem
(redacgao oficial)

Pensamento EF07CO01 Criar solugbes de problemas para os quais seja

Computacional adequado o uso de registros e matrizes

unidimensionais para descrever suas informagdes

e automatiza-las usando uma linguagem de

Eixo Codigo

programagao.
Pensamento EF07C0O02 Analisar programas para detectar e remover erros,
Computacional ampliando a confianga na sua corregao.
Pensamento EF07CO03 Construir solugdes computacionais de problemas
Computacional de diferentes areas do conhecimento, de forma
individual e colaborativa, selecionando as
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estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.

Pensamento EF07CO04 Explorar propriedades basicas de grafos.

Computacional

Pensamento EF07CO05 Criar algoritmos fazendo uso da decomposigdo e

Computacional do reluso no processo de solugao de forma
colaborativa e cooperativa e automatiza-los usando
uma linguagem de programagao.

Mundo Digital | EFO7CO06 Compreender o papel de protocolos para a
transmissao de dados.

Mundo Digital | EF07CO07 Identificar problemas de seguranga cibernética e
experimentar formas de proteg&o.

Cultura Digital | EFO7CO08 Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na
web.

Cultura Digital | EFO7CO09 Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

Cultura Digital | EFO7CO10 Identificar os impactos ambientais do descarte de
pecas de computadores e eletrénicos, bem como
suarelagado com a sustentabilidade.

Cultura Digital | EFO7CO11 Criar, documentar e publicar, de forma individual ou

colaborativa, produtos (videos, podcasts, web
sites) usando recursos de tecnologia.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais:

Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas em rede. Elas

funcionam como contextualizagbes e desdobramentos locais para o planejamento

docente e ndo recebem cddigo alfanumérico especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Unidade

Objetos de | Desdobramentos/ | Possibilidades
Tematica Conhecimento énfases locais de Integragao
Curricular
Algoritmos Estruturas Elaborar  algoritmos | Matematica
condicionais utilizando decisdes
simples e compostas.
Programacgao Estruturas de | Criar programas | Matematica
repeticao utilizando lagos de
repeticdo e variaveis.
Modelagem Representagdo de | Construir modelos | Ciéncias
Computacional sistemas para representar
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problemas do
cotidiano.

Depuragao Testes Identificar falhas em | Todos 0s
programas e realizar | componentes
corregoes.

Projetos Desenvolvimento | Planejar projetos | Todos 0s

Computacionais | colaborativo utilizando componentes
programacgéao em
blocos.

Eixo II- Mundo Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades
Tematica Conhecimento énfases locais de Integracao
Curricular
Sistemas Hardware e | Compreender a | Ciéncias
Computacionais | software interagao entre
componentes fisicos e
programas.
Redes de | Comunicagéo Explicar principios | Geografia
Computadores digital basicos do
funcionamento das
redes.
Banco de Dados | Organizagao da | Organizar informagdes | Matematica
informagao utilizando tabelas e
planilhas eletrénicas.
Inteligéncia Conceitos Reconhecer aplicagdes | Ciéncias
Artificial iniciais da IA em diferentes
setores da sociedade.
Seguranga Protecéo de | Aplicar praticas de | Ensino Religioso
Digital dados seguranga digital em
diferentes contextos.

Eixo llI- Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Etica Digital Direitos e | Utilizar tecnologias | Ensino Religioso
deveres respeitando  principios
éticos e legais.
Comunicagdo | Produgao Produzir conteudos | Lingua Portuguesa
Digital colaborativa digitais utilizando
diferentes linguagens.
Letramento Andlise critica Avaliar confiabilidade de | Lingua Portuguesa
Midiatico informagdes e combater
a desinformacgao.
Cidadania Participagao Participar de projetos | Historia
Digital social digitais voltados ao bem
comum.
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7.2.2 Possibilidades de Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e
Avaliagao

A Computagdo nos componentes curriculares integra-se, em Lingua
Portuguesa, por meio da produgdo de podcasts e videos educativos, da escrita
colaborativa em ambientes digitais, da analise critica de noticias e conteudo da
internet, e da produgao de infograficos e apresentagdes multimodais. Em Matematica,
ocorre o desenvolvimento de algoritmos estruturados, programagdo com variaveis,
planilhas eletronicas, estatistica, analise de dados e resolugdo de problemas
complexos. Em Ciéncias, desenvolvem-se projetos envolvendo sensores e
automacgdo, coleta e andlise de dados experimentais, inteligéncia artificial,
sustentabilidade e investigacdo cientifica. Em Histéria, as propostas incluem a
construcéo de acervos digitais, pesquisa documental, preservagdo da memoria local
e analise da evolugéo das tecnologias ao longo da histéria. Em Geografia, trabalha-
se com cartografia digital, georreferenciamento introdutdrio, analise de mapas digitais
e interpretagado de dados territoriais. Em Arte, estimulam-se a produgao audiovisual, a
edicdo de imagens, a animagao digital, o design grafico e a produgao de identidade
visual para projetos. Em Lingua Inglesa, desenvolvem-se a leitura de interfaces
digitais, o vocabulario tecnolégico, a compreensdo de comandos em softwares e a
producdo de pequenos contetdos bilingues. Em Educagdo Fisica, exploram-se
aplicativos de monitoramento de atividades fisicas, produgdo de tabelas de
desempenho, desafios colaborativos e jogos digitais educativos. Em Ensino Religioso,
promovem-se reflexdes sobre ética nas redes sociais, direitos humanos no ambiente
digital, combate ao discurso de édio e cidadania digital.

Entre as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Aprendizagem
Baseada em Projetos propde que os estudantes desenvolvam projetos tecnolégicos
relacionados as necessidades da comunidade escolar e do municipio. A Programagéo
em Blocos amplia o uso de estruturas de decisdo, repeticéo, variaveis e mensagens
para a construgdo de aplicagdes mais completas. O Pensamento de Design (Design
Thinking) aplica processos de investigagéo, prototipagem e avaliagdo na resolugéo de
problemas reais. A Cultura Maker envolve a construgdo de protétipos automatizados,
maquetes inteligentes, dispositivos simples utilizando materiais de baixo custo e

solugcbes sustentaveis. E a Investigagcédo Cientifica propée o desenvolvimento de
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pesquisas utilizando tecnologias digitais para coleta, organizagao e interpretagdo de

dados. Como projetos integradores para o 7° Ano, sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1- Laboratoério de Inteligéncia Artificial

Os estudantes investigam aplicagdes da Inteligéncia Artificial na saude, agricultura,
educagdo, comércio e servigos publicos, debatendo beneficios, desafios e limites
éticos.

Conceitos

inteligéncia artificial;

algoritmos;

ética;

inovagao.

Projeto 2- Educa Monte Santo
Levantamento de dados sobre temas de interesse da comunidade (meio ambiente,
mobilidade, patrimdnio cultural, saude, educagéo), utilizando planilhas, graficos e

apresentagoes digitais.

Conceitos
« banco de dados;
o estatistica;
o visualizagao de dados;
« tomada de deciséo.

Projeto 3- Desenvolvendo Jogos Educativos
Construgao de jogos digitais utilizando programagao em blocos para apoiar o estudo
dos componentes curriculares.

Projeto 4- Feira Municipal de Ciéncia, Tecnologia e Inovagao
Apresentagdo de projetos interdisciplinares desenvolvidos ao longo do ano letivo

envolvendo Computacéo, Ciéncias, Matematica, Arte e demais componentes.

A avaliagdo das aprendizagens pode privilegiar o desenvolvimento das
competéncias previstas para os trés eixos estruturantes da BNCC Computagéo,
considerando-se critérios como planejamento de algoritmos, desenvolvimento de
programas, organizagdo e analise de dados, criatividade, pensamento critico,

capacidade investigativa, comunicagdo, trabalho colaborativo, autonomia e
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responsabilidade digital, podendo-se utilizar como instrumentos portfélios digitais,
projetos computacionais, desafios de programacéo, resolugéo de problemas, rubricas,
autoavaliagéo, avaliagdo por pares, apresentagdes orais e parecer descritivo.

As orientagbes pedagdgicas indicam que o professor deve favorecer
situagcOes de aprendizagem em que os estudantes possam investigar, experimentar,
construir, testar, revisar e aperfeigoar solugées computacionais, recomendando-se
desenvolver projetos interdisciplinares articulados ao Projeto Politico-Pedagdgico da
escola, incentivar o uso da programagdo como linguagem de criagdo, promover
debates sobre inteligéncia artificial, privacidade, seguranga e ética digital, estimular a
producdo autoral de conteudos digitais, utilizar metodologias ativas, como
Aprendizagem Baseada em Projetos, Design Thinking e Cultura Maker, e relacionar
as atividades a realidade de Monte Santo, valorizando o contexto local.

No que diz respeito a articulagdo com os Temas Contemporaneos

Transversais, 0 quadro a seguir apresenta algumas possibilidades de integracao:

Tema Possibilidades de integragao
Contemporaneo
Educagdo Ambiental | Sistemas digitais para monitoramento ambiental, analise de
dados e campanhas educativas.

Educacéo Utilizacdo de planilhas eletronicas para planejamento

Financeira financeiro e simulagdes econémicas.

Direitos Humanos Projetos sobre cidadania digital, inclusdo, combate a
desinformagcao e respeito as diferencas.

Saude Producéo de campanhas digitais e analise de indicadores de

saude da comunidade.

Ciéncia e Tecnologia | Estudos sobre inteligéncia artificial, automag&o, robdtica e
inovacgao.

Patriménio Cultural Produgcdo de acervos digitais e valorizagdo da memoria
histdrica e cultural de Monte Santo.

Ao concluir o 7° Ano, espera-se que o estudante da Rede Municipal de Ensino
de Monte Santo seja capaz de elaborar algoritmos utilizando estruturas condicionais
e de repeticao, desenvolver programas em blocos para resolver problemas de média
complexidade, organizar, interpretar e comunicar dados utilizando planilhas e gréficos,
compreender principios basicos de redes de computadores, bancos de dados e
inteligéncia artificial, avaliar criticamente informagdes disponiveis em ambientes
digitais, produzir conteudos digitais com autoria, criatividade e responsabilidade, atuar
de forma ética, segura e colaborativa na cultura digital, e utilizar a Computagdo como
ferramenta para investigagao, inovagéo e transformagéo social.
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7.3 O desenvolvimento da computagao no 8° Ano

No 8° Ano do Ensino Fundamental, o estudante amplia significativamente sua
capacidade de abstragdo, analise critica e desenvolvimento de solugdes
computacionais. As experiéncias construidas nos anos anteriores permitem
compreender a Computagdo como area do conhecimento capaz de produzir
tecnologias, interpretar grandes volumes de informagdo e propor solugdes para
problemas sociais, cientificos e ambientais. Nesta etapa, o curriculo da Rede
Municipal de Ensino de Monte Santo orienta que o estudante avance da programagéao
baseada em comandos para o desenvolvimento de projetos estruturados, envolvendo
modelagem computacional, organizagdo de dados, automagéo, inteligéncia artificial e
desenvolvimento de solugdes digitais contextualizadas. Mais do que aprender
tecnologias, espera-se que o estudante compreenda como elas s&o produzidas, quais
impactos provocam na sociedade e de que maneira podem ser utilizadas para
promover desenvolvimento humano, inclusédo social e sustentabilidade.

Os objetivos da Computagdo no 8° Ano preveem que, ao longo do ano letivo,
os estudantes sejam capazes de desenvolver programas utilizando estruturas
condicionais, repeticbes e procedimentos, compreender principios basicos da
programacao modular, organizar conjuntos de dados utilizando planilhas e bancos de
dados introdutdrios, analisar criticamente informagdes obtidas em ambientes digitais,
compreender conceitos relacionados a seguranga da informagao, investigar
aplicagbes da Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas e automacéo, desenvolver
projetos tecnologicos voltados a resolugdo de problemas reais, e atuar de forma ética
e responsavel nos ambientes digitais.

As competéncias especificas do 8° Ano preveem que, ao concluir essa etapa,
o estudante demonstre capacidade para desenvolver algoritmos utilizando diferentes
estratégias de programacéo, construir aplicagdes utilizando programagéo em blocos
ou linguagens introdutérias compativeis com a realidade da rede, organizar, analisar
e interpretar conjuntos de dados, compreender conceitos basicos relacionados aos
bancos de dados, reconhecer principios fundamentais da seguranga da informagéo,
avaliar impactos sociais da Inteligéncia Artificial e da automacéo, desenvolver projetos
tecnoldgicos colaborativos e exercitar cidadania digital fundamentada em principios

éticos.
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7.3.1 Matriz Curricular do 8° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computagao — 8° Ano

Habilidade / Objetivo de aprendizagem
(redacgao oficial)

Pensamento EF08CO01 Construir solugdes de problemas usando a técnica

Computacional de recursdo e automatizar tais solugdes usando

uma linguagem de programagao.

Eixo Codigo

Pensamento EF08C002 Criar solugdes de problemas para os quais seja
Computacional adequado o uso de listas para descrever suas
informagdes e automatiza-las usando uma
linguagem de programagao, empregando ou néo a
recursao como uma técnica de resolver o problema.

Pensamento EF08CO03 Utilizar algoritmos classicos de manipulagdo sobre
Computacional listas.

Pensamento EF08CO04 Construir solugées computacionais de problemas
Computacional de diferentes areas do conhecimento, de forma
individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.

Mundo Digital | EFO8CO05 Compreender os conceitos de paralelismo,
concorréncia e armazenamento/processamento
distribuidos.

Mundo Digital | EFO8CO06 Entender como é a estrutura e funcionamento da
internet.

Cultura Digital | EFO8CO07 Compartilhar informagdes por meio de redes
sociais, compreendendo a sua dinamica de
funcionamento, de forma responsavel e avaliando
sua confiabilidade, considerando o respeito e a
ética.

Cultura Digital | EFO8CO08 Distinguir os tipos de dados pessoais que s&o
solicitados em espagos digitais e o0s riscos
associados.

Cultura Digital | EFO8CO09 Analisar criticamente as politicas de termos de uso
das redes sociais e demais plataformas.

Cultura Digital | EFO8CO10 Discutir questdes sobre segurancga e privacidade
relacionadas ao uso dos ambientes virtuais.

Cultura Digital |EF08CO11 Avaliar a preciséao, relevancia, adequacgéo,
abrangéncia e vieses que ocorrem em fontes de
informagao eletronica.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagao (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais
(4
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Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas em rede. Elas
funcionam como contextualizagbes e desdobramentos locais para o planejamento

docente e nao recebem codigo alfanumérico especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de

Tematica Conhecimento énfases locais Integragao
Curricular

Algoritmos Modularizagao Elaborar algoritmos | Matematica

utilizando procedimentos e
fungdes simples.

Programacédo | Estruturas Desenvolver  programas | Matematica
avancgadas utilizando variaveis,
decisbes, repeticdo e
procedimentos.

Modelagem Sistemas Representar  problemas | Ciéncias
utilizando  fluxogramas,
diagramas e modelos
computacionais.

Dados Organizagao Organizar e interpretar | Matematica
conjuntos de dados
utilizando planilhas
eletrénicas.

Depuragao Testes Validar e aperfeicoar | Todos 0s

algoritmos desenvolvidos. | componentes

Eixo II- Mundo Digital

Unidade Objetos de | Desdobramentos/ | Possibilidades
Tematica Conhecimento énfases locais de Integragao
Curricular
Sistemas Arquitetura Compreender como | Ciéncias
Computacionais | basica hardware e software
interagem.
Banco de Dados | Organizagao de | Utilizar estruturas | Matematica
informagdes simples para
armazenamento e
recuperacao de dados.
Redes Comunicagéo Explicar principios | Geografia
digital basicos de
funcionamento da
internet e das redes
locais.
Seguranga da | Privacidade Identificar riscos digitais | Ensino Religioso
Informagao e aplicar medidas de
protecéo.
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Inteligéncia Aprendizagem de | Reconhecer aplicagbes | Ciéncias
Artificial maquina e limites da Inteligéncia
(introducéo) Artificial.
Eixo lllI- Cultura Digital
Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades de
Tematica Conhecimento énfases locais Integracao
Curricular
Etica Digital | Direitos digitais Respeitar principios éticos | Ensino Religioso
na producéo e
compartilhamento de
conteudos.
Letramento Desinformagao Verificar fontes e | Lingua Portuguesa
Midiatico combater noticias falsas.
Producéo Autoria Produzir materiais digitais | Arte
Digital multimodais.
Participagcado | Tecnologia e | Desenvolver projetos | Histdria
Social cidadania utilizando tecnologias para
beneficio da comunidade.

7.3.2 Possibilidades de Integragdo Curricular, Metodologias, Projetos e

Avaliagao

Em Lingua Portuguesa, a computacdo amplia as possibilidades de
comunicacdo e produgdo textual, podendo-se propor a produgcdo de podcasts e
documentarios, blogs tematicos, revistas digitais, produgdo colaborativa de textos,
andlise critica de midias digitais e fact-checking de noticias. Em Matematica, integra-
se com programacao, estatistica, andlise de dados, probabilidade, algoritmos,
planilhas eletronicas e modelagem matematica. Em Ciéncias, é possivel desenvolver
projetos envolvendo sensores, automagao, energia, Inteligéncia Artificial, robética
educacional e sustentabilidade. Em Histdria, ha possibilidade do desenvolvimento de
acervos digitais, exposi¢des virtuais, linhas do tempo interativas e analise das
revolugdes tecnolégicas. Em Geografia, € possivel explorar geotecnologias, mapas
digitais, georreferenciamento, analise espacial e dados territoriais. Em Arte, podem
ser produzidas animagdes, videos, fotografia digital, edicdo de audio e identidade
visual de projetos. Em Lingua Inglesa, podem ser desenvolvidos a leitura de
documentacgéo tecnoldgica, o vocabulario computacional, as interfaces digitais e a
comunicagdo em plataformas colaborativas. Em Educagédo Fisica, podem ser
utilizados aplicativos esportivos, analise de desempenho, tabelas estatisticas e

desafios gamificados. Em Ensino Religioso, podem ser discutidas a ética na
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Inteligéncia Artificial, a privacidade, a responsabilidade social e o respeito aos direitos
humanos nos ambientes digitais.

Entre as metodologias pedagdgicas recomendadas, a Aprendizagem
Baseada em Projetos propde que os estudantes desenvolvam projetos de impacto
social, utilizando tecnologias digitais para investigar problemas e propor solugdes. O
Design Thinking aplica etapas de empatia, definigédo, ideagéo, prototipagem, validagao
e melhoria continua. A Programagéo pode ser ampliada por meio de blocos €, quando
possivel, com introdugédo gradual a linguagens textuais adequadas ao contexto da
rede. A Cultura Maker envolve a construgdo de protétipos automatizados, solugdes
sustentaveis, objetos inteligentes e projetos tecnoldgicos. E a Pesquisa Cientifica
propbe o desenvolvimento de pesquisas utilizando coleta de dados, planilhas,
graficos, bancos de dados simples e relatérios digitais. Como projetos integradores

para o 8° Ano, sugere-se as seguintes propostas:

Projeto 1- Cidade Inteligente
Os estudantes elaboram propostas tecnoldgicas para melhorar aspectos da
infraestrutura, mobilidade, meio ambiente ou servigos publicos de Monte Santo.
Conceitos:

e inovagao;

« automagéao;

o sustentabilidade;

¢ cidadania.

Projeto 2- Observatério da Desinformacao
Pesquisa sobre circulagdo de noticias falsas, desenvolvimento de campanhas
educativas e produgado de materiais de conscientizagao.
Conceitos:
¢ letramento midiatico;
e ética;
e comunicagao;

o cidadania digital.

Projeto 3 - Feira Tecnolégica Municipal
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Desenvolvimento de aplicativos simulados, jogos, animagdes, protétipos e solugdes

digitais voltadas para problemas locais.

Projeto 4 - Banco de Dados da Escola
Os estudantes constroem um banco de dados simples contendo informagdes de

pesquisas realizadas durante o ano letivo, produzindo gréficos e relatérios.

A avaliagdo das aprendizagens pode considerar a consolidagdo das
competéncias computacionais previstas para esta etapa, observando-se critérios
como elaboragdo de algoritmos, desenvolvimento de programas, modelagem de
solugbes, organizagéo e interpretacdo de dados, pensamento critico, criatividade,
inovagdo, cooperagao, comunicagdo e responsabilidade digital, podendo-se utilizar
como instrumentos portfdlio digital, projetos computacionais, apresentagdes, rubricas,
desafios de programacéo, relatérios, autoavaliagcéo e avaliagéo entre pares.

No 8° Ano, recomenda-se que o trabalho pedagdgico privilegie situagdes de
investigacéo e criagdo em que os estudantes assumam protagonismo na elaboragao
de solugdes tecnoldgicas para problemas reais, podendo o professor estimular a
produgao autoral de solugdes computacionais, utilizar problemas contextualizados a
realidade de Monte Santo, integrar Computacéo, Ciéncias, Matematica, Linguagens e
Ciéncias Humanas, promover debates sobre ética, Inteligéncia Artificial, protecédo de
dados e sustentabilidade, incentivar a documentagéo dos projetos desenvolvidos, e
ampliar a participagdo dos estudantes em feiras cientificas e mostras de inovagéo.

No que diz respeito a articulagdo com os Temas Contemporaneos

Transversais, o quadro a seguir apresenta algumas possibilidades de integragao:

Tema Possibilidades de integragao

Contemporaneo

Educacéo Desenvolvimento de sistemas para monitoramento

Ambiental ambiental, producéo de indicadores e campanhas digitais.

Educacao Simulagdes financeiras, planilhas eletrénicas e analise de

Financeira custos de projetos.

Direitos Humanos Debates sobre incluséo digital, privacidade, algoritmos e
equidade.

Saude Producdo de aplicativos simulados e campanhas digitais
voltadas a promocgéo da saude.

Ciéncia e | Desenvolvimento de projetos envolvendo Inteligéncia

Tecnologia Artificial, Internet das Coisas e automagao.
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Cultura e Patriménio | Digitalizagdo da memoria local, museus virtuais e
preservagao do patrimdnio histérico de Monte Santo.

Ao concluir 0 8° Ano, espera-se que o estudante da Rede Municipal de Ensino
de Monte Santo seja capaz de desenvolver algoritmos estruturados utilizando
diferentes estratégias de programacgao, produzir aplicagcbes digitais simples para
resolver problemas contextualizados, organizar e interpretar conjuntos de dados
utilizando planilhas e bancos de dados introdutérios, compreender principios de
funcionamento dos sistemas computacionais, das redes e da seguranga da
informacéo, analisar criticamente os impactos da Inteligéncia Atrtificial, da automagéao
e das tecnologias digitais na sociedade, produzir conteudos digitais autorais,
respeitando principios éticos, legais e de acessibilidade, atuar de forma colaborativa
na construgao de projetos de inovagao, e exercer cidadania digital critica, responsavel

e comprometida com os direitos humanos.

7.4 O desenvolvimento da computagio no 9° Ano

O 9° Ano constitui a etapa de consolidag&o do percurso formativo da Educagao
em Computagcdo no Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino de Monte
Santo. Ao longo da Educagdo Infantil, dos Anos Iniciais e dos Anos Finais, os
estudantes  desenvolveram  competéncias relacionadas ao Pensamento
Computacional, ao Mundo Digital e a Cultura Digital, ampliando progressivamente sua
autonomia intelectual, capacidade investigativa e protagonismo. Nesta etapa, a
Computagdo passa a ser compreendida como linguagem para inovagéo, produgao
cientifica, empreendedorismo, resolugdo de problemas complexos e participagao
cidada. Espera-se que o estudante seja capaz de mobilizar conhecimentos
construidos ao longo de sua trajetdria escolar para desenvolver projetos de impacto
social, cientifico e tecnolégico, articulando diferentes areas do conhecimento. O
curriculo orienta que o trabalho pedagdgico seja desenvolvido por meio de desafios
reais, investigagdo cientifica, produgdo colaborativa e metodologias ativas,
fortalecendo competéncias essenciais para a continuidade dos estudos no Ensino
Médio e para a participagao critica na sociedade digital.

Os objetivos da Computagdo no 9° Ano preveem que, ao final do Ensino
Fundamental, os estudantes sejam capazes de desenvolver projetos computacionais
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completos, elaborar algoritmos utilizando estruturas légicas mais complexas,
compreender fundamentos da programagao estruturada, utilizar bancos de dados e
planilhas para analise de informagdes, compreender principios de seguranga da
informagéo e protecdo de dados, analisar criticamente aplicagbes da Inteligéncia
Artificial, da Internet das Coisas e das tecnologias emergentes, utilizar tecnologias
digitais para investigagdo cientifica e inovagao, exercer lideranga e protagonismo em
projetos colaborativos, e atuar como cidaddo digital ético, responsavel e
comprometido com o desenvolvimento sustentavel.

As competéncias especificas do 9° Ano preveem que, ao concluir o Ensino
Fundamental, o estudante seja capaz de desenvolver solugées computacionais para
problemas reais, planejar, construir, testar e aperfeigoar programas, organizar,
interpretar e comunicar dados utilizando diferentes recursos tecnoldgicos,
compreender principios fundamentais da seguranga digital e da protecdo de dados,
avaliar impactos sociais, econdmicos, ambientais e éticos das tecnologias digitais,
utilizar a Computagdo como instrumento de investigagdo cientifica, desenvolver
projetos inovadores voltados as necessidades da comunidade, exercitar lideranga,
colaboragéo e protagonismo em ambientes presenciais e digitais, e preparar-se para

a continuidade dos estudos e para os desafios da cultura digital contemporénea.

7.4.1 Matriz Curricular do 9° Ano

Quadro de habilidades oficiais da BNCC Computacao — 9° Ano
Habilidade / Objetivo de aprendizagem

2L el (redacgao oficial)
Pensamento EF09CO01 Criar solugbes de problemas para os quais seja
Computacional adequado o uso de arvores e grafos para descrever

suas informagdes e automatiza-las usando uma
linguagem de programacgéo.

Pensamento EF09C0O02 Construir solugdes computacionais de problemas
Computacional de diferentes areas do conhecimento, de forma
individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.

Pensamento EF09CO03 Usar autdbmatos para descrever comportamentos

Computacional de forma abstrata automatizando-os através de
uma linguagem de programagdo baseada em
eventos.

Mundo Digital | EFO9CO04 Compreender o funcionamento de malwares e
outros ataques cibernéticos.
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Mundo Digital | EFO9CO05 Analisar  técnicas de criptografia para
armazenamento e transmissao de dados.

Cultura Digital | EFO9CO06 Analisar problemas sociais de sua cidade e estado
a partir de ambientes digitais, propondo solugdes.

Cultura Digital | EFO9CO07 Avaliar aplicagbes e implicagdes politicas,
socioambientais e culturais das tecnologias digitais
para propor alternativas aos desafios do mundo
contemporaneo, incluindo aqueles relativos ao
mundo do trabalho.

Cultura Digital | EFO9CO08 Discutir como a distribuicdo desigual de recursos
de computagdo em uma economia global levanta
questdes de equidade, acesso e poder.

Cultura Digital | EFO9CO09 Criar ou utilizar contetdo em meio digital,
compreendendo questdes éticas relacionadas a
direitos autorais e de uso de imagem.

Cultura Digital | EFO9CO10 Avaliar a veracidade, credibilidade e relevancia da
informagdo em seus diferentes formatos, sendo
capaz de identificar o propdsito pelo qual foi
disseminada.

Fonte: Complemento a BNCC — Computagdo (CNE/MEC). Os cédigos e as redagbes acima sdo
mantidos em sua forma oficial.

Desdobramentos e énfases locais

Os quadros a seguir preservam as formulagdes pedagdgicas discutidas pela rede
municipal de ensino. Elas funcionam como contextualizagdes e desdobramentos

locais para o planejamento docente e ndo recebem coédigo alfanumérico especifico.

Eixo I- Pensamento Computacional

Unidade Objetos de Desdobramentos / Possibilidades
Tematica Conhecimento énfases locais de Integracao
Curricular
Algoritmos Estruturas Elaborar algoritmos | Matematica
complexas utilizando

modularizagéo,
procedimentos e fungdes
introdutdrias.
Programacgéao Desenvolvimento | Produzir aplicagbes | Matematica
de aplicagdes digitais utilizando
ambientes visuais ou
linguagens introdutodrias,
conforme a realidade da
rede.
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MONTE SiNTO

Modelagem Representagéo de | Modelar solugdes para | Ciéncias
Computacional | sistemas problemas sociais e
cientificos.
Dados Andlise e | Organizar grandes | Matematica e
visualizagado conjuntos de dados | Geografia
utilizando planilhas e
ferramentas digitais.
Depuragao Testes e | Revisar, testar e | Todos os
validagéao aperfeicoar  programas | componentes
desenvolvidos.

Eixo II- Mundo Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / énfases
Tematica Conhecimento locais
Sistemas Arquitetura e | Compreender a interagdo entre

funcionamento
Organizagéo e consulta

Computacionais
Banco de Dados

hardware, software e redes.
Utillizar estruturas basicas de
bancos de dados para organizagao
de informagdes.

Explicar conceitos fundamentais de
comunicagdo em redes.

Aplicar boas praticas de seguranga

Redes Infraestrutura da Internet

Segurancga Digital | Protecdo de dados e

privacidade da informagé&o.
Tecnologias Inteligéncia Artificial, loT | Reconhecer aplicagoes,
Emergentes e Computagéo em | possibilidades e desafios das
Nuvem tecnologias emergentes.

Eixo lllI- Cultura Digital

Unidade Objetos de Desdobramentos / énfases locais

Tematica Conhecimento

Etica Digital Direitos digitais Analisar dilemas éticos relacionados as
tecnologias digitais.

Cidadania Participagao Utilizar tecnologias para participagéo

Digital democratica cidada e fortalecimento da democracia.

Comunicagao

Produgao multimidia

Produzir contetidos digitais acessiveis e

autorais.
Avaliar criticamente fontes, algoritmos e
conteudos digitais.

Letramento
Midiatico

Informagao e
desinformacéao

7.4.2. Possibilidades de Integragdao Curricular, Metodologias, Projetos e

Avaliagao

A Computagdo nos componentes curriculares mantém a transversalidade
como principio estruturante: em Lingua Portuguesa, por meio da produgédo de
documentarios, podcasts, revistas digitais, escrita colaborativa, letramento midiatico e

producéo de conteudos acessiveis. Em Matematica, com programacéo, algoritmos,
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estatistica, probabilidade, andlise de dados, modelagem matematica e planilhas. Em
Ciéncias, com investigagdo cientifica, Inteligéncia Artificial, Internet das Coisas,
automagcao, sustentabilidade e analise experimental. Em Histdria, com cidadania
digital, transformagdes tecnoldgicas, patriménio histérico digital e memoaria coletiva;
em Geografia, com geotecnologias, mapas digitais, sistemas de informagao
geografica e analise territorial. Em Arte, podem ser explorados o design digital, o
audiovisual, a animagéo, a edicdo multimidia e a criagdo de identidade visual. Em
Lingua Inglesa, podem ser desenvolvidas a leitura de documentagéo tecnoldgica, a
comunicagdo digital, o vocabulario computacional e a colaboracdo em ambientes
virtuais. Em Educacg&o Fisica, podem ser trabalhadas tecnologias aplicadas ao
esporte, analise de desempenho, gamificagdo e produgdo de indicadores. Ja em
Ensino Religioso, podem ser discutidas a ética digital, a inteligéncia artificial e os
valores humanos, a cultura da paz e aresponsabilidade social.

No que se refere as metodologias pedagdgicas, o trabalho pode privilegiar
abordagens que favoregcam autonomia, investigagao e producgéao autoral, destacando-
se a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), a Aprendizagem Baseada em
Problemas (PBL), o Design Thinking, a Cultura Maker, a Sala de Aula Invertida, a
Pesquisa Cientifica, a Gamificagdo, o Desenvolvimento de Projetos Computacionais,
as Oficinas de Programagéo, os Hackathons Educacionais e as Feiras Cientificas e
Tecnoldgicas, priorizando-se desafios relacionados ao contexto de Monte Santo, de
modo que os estudantes possam propor solugbes para problemas reais da
comunidade. Como projetos integradores para o 8° Ano, sugere-se as seguintes

propostas:

Projeto 1 — Laboratério Municipal de Inovagao
Os estudantes desenvolvem solugdes para desafios da escola ou da comunidade

utilizando programagéo, modelagem computacional e produgao digital.

Projeto 2 — Educa Monte Santo
Coleta, organizagdo e analise de dados publicos sobre educagédo, meio ambiente,
salide, mobilidade e cultura, produzindo relatérios e painéis informativos.

Projeto 3 — Feira Municipal de Tecnologia, Ciéncia e Inovagao
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Apresentagao de projetos envolvendo programagao, robética educacional, inteligéncia

artificial, produgéo audiovisual, jogos digitais e cultura maker.

Projeto 4 — Startup Educacional
Os estudantes elaboram um projeto de empreendimento social ou tecnolégico,
identificando um problema da comunidade e propondo uma solugéo inovadora.
Etapas:

« identificagdo do problema;

e pesquisa;

o planejamento;

o prototipagem;

o validagao;

e apresentagao publica.

A avaliagdo das aprendizagens pode ser processual, diagnostica, formativa e
somativa, considerando o desenvolvimento das competéncias previstas para os trés
eixos da BNCC Computagdo, observando-se critérios como pensamento
computacional, elaboragdo de algoritmos, programagdo, modelagem, analise de
dados, criatividade, inovagao, pensamento critico, comunicagao, colaboragao, ética
digital e protagonismo, podendo-se utilizar como instrumentos portfélio digital,
rubricas, projetos computacionais, desafios de programagdo, apresentacoes,
relatérios, seminarios, autoavaliagdo, avaliagdo por pares e parecer descritivo.

E importante que o trabalho docente consolide a formagdo integral dos
estudantes, favorecendo experiéncias que articulem Computagao, ciéncia, inovagao,
cultura e cidadania, recomendando-se desenvolver projetos interdisciplinares de
longa duragéo, incentivar o uso da programagéo para criagdo de solugdes digitais,
utilizar dados reais do municipio em atividades investigativas, promover discussdes
sobre ética, privacidade, seguranca, inteligéncia artificial e sustentabilidade, estimular
a participagdo em olimpiadas cientificas, feiras de tecnologia e projetos de iniciagao
cientifica, e fortalecer a documentagdo dos projetos desenvolvidos por meio de
portfélios digitais.
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A Computagdo articula-se também aos Temas Contemporaneos

Transversais, conforme demonstrado na tabela a seguir:

Tema Contemporaneo | Possibilidades de integragao

Educacdo Ambiental Desenvolvimento de sistemas para monitoramento
ambiental e analise de indicadores locais.

Educacéo Financeira Construgao de planilhas, projegdes financeiras e analise
de custos de projetos.

Direitos Humanos Estudos sobre inclusdo digital, ética algoritmica,
acessibilidade e cidadania.

Saude Desenvolvimento de campanhas digitais, aplicativos

simulados e analise de indicadores de saude.

Ciéncia, Tecnologia e | Projetos envolvendo Inteligéncia Artificial, Internet das
Inovagao Coisas, automagédo e computagdo em nuvem.

Cultura e Patriménio Digitalizagao do patriménio histérico-cultural e criagdo de
museus virtuais de Monte Santo.

Trabalho e Projeto de | Planejamento de carreira, profissdes da area tecnoldgica
Vida e competéncias para o mundo do trabalho.

Ao concluir o Ensino Fundamental, espera-se que o estudante da Rede
Municipal de Ensino de Monte Santo seja capaz de compreender a Computagdo como
area do conhecimento e como linguagem para resolugéo de problemas, utilizar o
pensamento computacional em diferentes contextos da vida cotidiana, desenvolver
algoritmos e aplicagbes digitais adequadas ao seu nivel de formagéo, produzir,
interpretar e comunicar dados de forma ética e fundamentada, utilizar tecnologias
digitais com autonomia, segurancga, responsabilidade e criatividade, compreender os
impactos sociais, culturais, econdmicos e ambientais das tecnologias emergentes,
atuar de forma colaborativa, inovadora e empreendedora, exercer cidadania digital
critica e comprometida com os direitos humanos, a inclusdo e a sustentabilidade, e
prosseguir seus estudos no Ensino Médio com competéncias compativeis as
demandas da cultura digital contemporanea.

A organizagdo curricular apresentada para o 6° ao 9° Ano assegura a
progressdo das aprendizagens previstas na BNCC Computagao, respeitando os
principios do Referencial Curricular de Monte Santo e fortalecendo a integragdo entre
os componentes curriculares; ao longo dos Anos Finais, os estudantes ampliam sua
capacidade de investigar, criar, comunicar, analisar dados e desenvolver solucées
para problemas reais, utilizando a Computagdo como instrumento de aprendizagem,

inovacao e transformagéo social, de modo que, concluido esse percurso, estejam
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preparados para enfrentar os desafios do Ensino Médio, da educagao profissional e
do exercicio da cidadania em uma sociedade intensamente mediada pelas tecnologias

digitais.
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8. ORIENTAGOES PARA A IMPLEMENTAGAO DA COMPUTAGAO NAS
MODALIDADES E CONTEXTOS EDUCACIONAIS

A implementagdo da Computagdo na Rede Municipal de Ensino de Monte
Santo devera considerar ndo apenas a progressao das aprendizagens previstas nas
matrizes deste Complemento, mas também as especificidades dos sujeitos, dos
territérios, das modalidades educacionais e das diferentes formas de organizagdo do
trabalho pedagdgico presentes na rede. Tal perspectiva parte do principio de que
assegurar um curriculo comum nao significa uniformizar percursos, praticas ou
experiéncias, mas garantir que todos os estudantes tenham acesso aos direitos de
aprendizagem, mediante estratégias pedagodgicas contextualizadas, inclusivas,
acessiveis e socialmente significativas.

As orientagdes apresentadas neste capitulo ndo substituem, modificam ou
acrescentam habilidades as matrizes curriculares da BNCC Computagao, tampouco
instituem novos cédigos alfanuméricos. Sua finalidade é orientar a contextualizagéo e
a implementagéo das aprendizagens previstas neste Complemento, considerando as
especificidades da Educagdo de Jovens e Adultos, da Educagdo Especial, da
Educagéo do Campo, da Educagéo Integral em Tempo Integral, da Educagao Escolar
Quilombola e da Educagéo Escolar Indigena. Preservam-se, portanto, os codigos, as
habilidades e a progressao curricular estabelecidos nas matrizes, cabendo as
unidades escolares adequar as experiéncias, os recursos, as estratégias de mediacéo
e as formas de acompanhamento das aprendizagens.

Essa contextualizagdo encontra respaldo na proépria regulamentagdo da
Computagdo na Educagéo Basica, que atribui aos sistemas de ensino a definicdo das
abordagens pedagdgicas para sua implementagdo. Do mesmo modo, as Diretrizes
Curriculares Nacionais reconhecem que modalidades e contextos especificos
requerem organizagao pedagogica compativel com as caracteristicas de seus sujeitos
e territdérios, preservando-se a base nacional comum e os direitos educacionais.

Em todas as modalidades e contextos apresentados, deverao ser preservados
os cadigos e as habilidades constantes das matrizes curriculares deste Complemento.
As especificidades aqui estabelecidas incidem sobre as formas de contextualizago,

mediacdo, acessibilidade, aprofundamento, integragcdo curricular e avaliagdo, ndo
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constituindo novas habilidades ou substituicdo daquelas estabelecidas pela BNCC
Computagéo.

A implementagdo devera considerar as condi¢gdes concretas de cada unidade
escolar, garantindo que diferengas de infraestrutura, conectividade, localizagdo
territorial ou caracteristicas dos estudantes ndo sejam convertidas em desigualdade
de acesso as aprendizagens. A Computagdo Desplugada devera ser reconhecida
como estratégia pedagogica legitima e relevante, mas ndo como justificativa para
negar aos estudantes o direito de conhecer, compreender e utilizar criticamente as
tecnologias digitais quando as condi¢des para isso estiverem disponiveis.

Por fim, as escolas deverdo incorporar essas orientagdes aos seus processos
de planejamento e, quando pertinente, aos Projetos Politico-Pedagdgicos, articulando
as habilidades de Computagao as caracteristicas de seus estudantes e comunidades.
A contextualizagao curricular deve ampliar as possibilidades de aprendizagem, e ndo
reduzir o curriculo. Dessa maneira, a implementagdo municipal preserva o nucleo
comum estabelecido pela BNCC Computagdo e, simultaneamente, concretiza a
competéncia dos sistemas de ensino para definir abordagens pedagdgicas adequadas
as suas realidades

8.1 Orientagdes para Educagao de Jovens e Adultos — EJA

Na Educacéo de Jovens e Adultos, o desenvolvimento das aprendizagens
relacionadas a Computagcdo devera considerar as frajetérias de vida, os
conhecimentos construidos nas experiéncias sociais e profissionais e os diferentes
niveis de familiaridade dos estudantes com as tecnologias digitais. A EJA reune
sujeitos de diferentes geracdes e condigbes sociais, sendo inadequado pressupor
tanto que todos possuam dominio prévio das tecnologias quanto que todos sejam
digitalmente inexperientes. As Diretrizes Operacionais da EJA estdo alinhadas a
BNCC e as demais normas especificas da modalidade.

As praticas pedagodgicas deverao evitar a infantilizagdo dos contetidos e das
metodologias. Conceitos relacionados ao Pensamento Computacional podem ser
desenvolvidos a partir de situagdes concretas de organizagcdo da vida cotidiana,
planejamento de tarefas, resolugdo de problemas, andlise de procedimentos,

organizagao de informagdes e tomada de decisées. Da mesma forma, conhecimentos
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relacionados ao Mundo Digital poderdo ser associados a compreensao do
funcionamento dos dispositivos utilizados no cotidiano e das formas pelas quais
informagdes sdo produzidas, armazenadas, transmitidas e acessadas.

No eixo Cultura Digital, recomenda-se especial atengéo as experiéncias que
contribuam para a autonomia dos estudantes em uma sociedade crescentemente
digitalizada. A utilizagdo de servigos publicos digitais, ferramentas de comunicagéo,
aplicativos bancéarios e de trabalho, mecanismos de pesquisa, produgdo e
compartilhamento de conteudos, protegdo de dados pessoais, reconhecimento de
tentativas de fraude, avaliagdo da confiabilidade de informagdes e enfrentamento a
desinformagé&o constituem contextos relevantes para a mobilizagdo das habilidades
previstas nas matrizes, respeitando-se o nivel de escolarizagdo e a progresséo
correspondente.

O trabalho com Computagao na EJA deverd, ainda, estabelecer relagdes com
o mundo do trabalho sem reduzir a formag&o ao treinamento instrumental. O objetivo
¢é favorecer a compreenséo critica das transformagdes produzidas pelas tecnologias
nas relagdes de trabalho, na comunicagéo, na produgéo, no acesso a direitos € na
participagcédo social. Atividades plugadas e desplugadas deverdo ser combinadas
conforme os objetivos pedagodgicos e as condigdes de infraestrutura, garantindo que
a auséncia ou insuficiéncia de equipamentos nao inviabilize o desenvolvimento das

aprendizagens.

8.2 Orientagdes para Educagao Especial na Perspectiva Inclusiva

Na perspectiva da educagéo inclusiva, a implementagdo da Computagio
devera assegurar condigdes de acesso, participagdo, aprendizagem e expressio aos
estudantes publico da Educagédo Especial. A utilizagdo de tecnologias digitais nao
devera constituir uma nova barreira pedagogica, comunicacional ou de acessibilidade.
Ao contrario, recursos tecnologicos e tecnologias assistivas poderdo ampliar
possibilidades de comunicagao, interagéo, produgao, autonomia e participagao.

As habilidades previstas nas matrizes permanecem como referéncia
curricular, devendo o planejamento considerar as necessidades especificas dos
estudantes e as barreiras presentes no contexto educacional. A diferenciagao
pedagogica devera incidir prioritariamente sobre as estratégias de mediagcdo, os
recursos utilizados, o tempo necessario para realizagdo das atividades, as formas de
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comunicagdo e expressdo e os meios pelos quais o estudante demonstra suas
aprendizagens, evitando-se a redugdo automatica das expectativas curriculares em
razéo de deficiéncia, transtorno ou outra condigao individual.

Atividades de programagdo, sequenciagdo, reconhecimento de padrdes e
resolugdo de problemas poderdo utilizar recursos tateis, objetos concretos, pistas
visuais, sonoras ou gestuais, comunicagdo aumentativa e alternativa, leitores de tela,
teclados adaptados, acionadores, comandos por voz e demais recursos de
acessibilidade, conforme a necessidade. A Computagdo Desplugada assume especial
potencial inclusivo quando planejada com acessibilidade, pois possibilita diferentes
formas de representagdo e participagdo sem tornar o dominio operacional de
determinado equipamento uma condig¢do prévia para aprender Computagao.

O professor da classe comum e o professor do Atendimento Educacional
Especializado deverao atuar de forma articulada, especialmente na identificagdo de
barreiras e na definicdo dos recursos de acessibilidade e tecnologias assistivas
adequados. O AEE possui carater complementar ou suplementar a escolarizagéo e
nao deve constituir espago paralelo de substituicdo das aprendizagens desenvolvidas
na classe comum. As Diretrizes Operacionais para o AEE integram o conjunto
normativo nacional da Educagéo Basica.

A avaliagdo devera admitir diferentes formas de demonstragdo da
aprendizagem, considerando produgdes orais, escritas, graficas, corporais, digitais,
pictograficas ou mediadas por tecnologias assistivas, conforme as possibilidades de
comunicagao do estudante. O foco devera permanecer na aprendizagem mobilizada
pela habilidade e n&o exclusivamente na forma convencional de execugdo da

atividade.

8.3 Orientagdes para Educagido do Campo

Na Educagao do Campo, a implementagédo da Computagao devera reconhecer
o territério como espago de produgdo de conhecimentos e considerar os modos de
vida, trabalho, cultura e organizagéo social das comunidades atendidas. As Diretrizes
Operacionais para as Escolas do Campo estabelecem que a identidade dessas
escolas esta vinculada a realidade, a temporalidade e aos saberes proprios dos
estudantes, a memoria coletiva e a relagdo com a ciéncia e a tecnologia disponiveis
na sociedade.
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Nesse sentido, as habilidades da BNCC Computagdo poderdo ser
contextualizadas por meio de situagbes relacionadas a agricultura familiar, ciclos
produtivos, organizagdo de cultivos, previsao e registro de condigdes climaticas, uso
e conservagao da agua, ftrajetos, distancias, mapas, calendarios agricolas,
organizagdo de dados da produgdo, tecnologias utilizadas no trabalho rural,
comunicagdo entre comunidades e outros problemas presentes no territério. A
contextualizagdo ndo devera limitar os estudantes aos conhecimentos de seu contexto
imediato, mas partir deles para ampliar progressivamente o acesso ao conhecimento
cientifico, tecnolégico e cultural produzido socialmente.

As condi¢gdes de conectividade das escolas do campo também deverao ser
consideradas no planejamento. A inexisténcia ou instabilidade de acesso a internet
ndo devera significar auséncia de ensino de Computagao. Atividades de Computagéo
Desplugada, jogos de estratégia, representagcdo de algoritmos, organizagao e
classificagdo de informagdes, reconhecimento de padrdes, resolugao de problemas e
simulagéo de processos possibilitam o desenvolvimento de diferentes habilidades sem
dependéncia permanente de dispositivos conectados.

Quando houver acesso as tecnologias digitais, recomenda-se utiliza-las para
ampliar a capacidade dos estudantes de investigar, registrar e comunicar aspectos de
seu territorio, articulando conhecimentos locais e cientificos. A tecnologia deve ser
compreendida simultaneamente como objeto de conhecimento e instrumento para
conhecer, registrar e transformar a realidade, evitando uma concepgao que associe

inovacéo exclusivamente aos contextos urbanos.

8.4 Orientagdes para Educacgao Integral em Tempo Integral

Na Educagéo Integral em Tempo Integral, a implementagdo da Computagao
devera integrar-se ao principio da formagdo humana integral, compreendendo o
estudante em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva, social, ética, cultural e
criativa. A ampliacdo da jornada escolar devera corresponder a ampliacédo e
diversificagdo das experiéncias educativas, evitando que o tempo adicional seja
utilizado apenas para repetir atividades desenvolvidas no curriculo regular.

As habilidades da BNCC Computagao deverdo permanecer como referéncia
para a progressdo curricular, enquanto os tempos ampliados podem favorecer
experiéncias de aprofundamento, investigacdo, criagdo e aplicacdo dos
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conhecimentos. Oficinas de cultura digital, programagéo, robética quando houver
recursos, cultura maker, produgdo audiovisual, fotografia, comunicagdo, jogos,
resolugdo colaborativa de problemas, criagdo de narrativas digitais e projetos
investigativos constituem possibilidades de aprofundamento, desde que articuladas
aos objetivos educacionais e ao Projeto Politico-Pedagdgico da unidade.

Também devem ser valorizados projetos que integrem Computagéo, Arte,
Ciéncias, Matematica, Lingua Portuguesa, praticas corporais, cultura e questées do
territorio. Um projeto sobre sustentabilidade, por exemplo, podera envolver coleta e
organizagao de dados, construgao de representagdes, elaboragéo de procedimentos,
investigagdo cientifica e comunicagdo digital dos resultados. Dessa forma, a
Computagao deixa de ser percebida apenas como dominio técnico e passa a constituir
uma linguagem para investigar, criar, comunicar e resolver problemas.

Os espagos educativos ndo deverdo restringir-se a sala de aula ou ao
laboratério de informatica. A regulamentagdo nacional da educagédo integral
reconhece a possibilidade de utilizagdo de outros espagos educativos e equipamentos
sociais e culturais, desde que articulados ao projeto pedagogico. Assim, biblioteca,
espagos de convivéncia, areas externas, equipamentos culturais e outros ambientes
podem constituir espagos de desenvolvimento de projetos relacionados a

Computagéo.

8.5 Orientagdes para Educagao Escolar Quilombola

Na Educagédo Escolar Quilombola, as aprendizagens de Computagéo poderao
dialogar com a histéria das comunidades, ancestralidade, territério, memoria coletiva,
praticas produtivas, manifestagdes culturais, oralidade, organizagdo comunitaria e
formas préprias de produgdo e circulagdo de conhecimentos. As Diretrizes
Curriculares Nacionais determinam que as escolas quilombolas e aquelas que
recebem estudantes oriundos desses territérios considerem suas praticas
socioculturais, politicas e econdmicas, seus processos préprios de ensino-
aprendizagem e suas formas de producdo de conhecimento e tecnologia.

Projetos de Cultura Digital poderdo envolver, por exemplo, produgdo de
narrativas digitais, registros audiovisuais, mapas do territério, organizagéo de acervos
digitais, podcasts, entrevistas com moradores, registros de manifestagcdes culturais e
construgdo de linhas do tempo. Tais possibilidades deverdo ser desenvolvidas
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mediante didlogo com a comunidade, evitando que o uso pedagdégico das tecnologias
resulte na apropriagao indevida ou exposigao de conhecimentos, imagens, praticas e
manifestagdes que a comunidade nao deseje tornar publicas.

A educagéo para a cidadania digital também devera abordar criticamente
racismo, discriminag&o, discursos de édio, esteredtipos e formas de invisibilizagéo ou
representagao inadequada das populagbes negras e quilombolas nos ambientes
digitais. Ao mesmo tempo, devera favorecer o reconhecimento das tecnologias como
instrumentos possiveis de autoria, preservacdo da memoria, comunicagao
comunitaria, participagao social e afirmagao cultural.

A participacdo das comunidades e de suas liderangas constitui elemento
relevante para a construgcdo dos projetos educativos da Educacdo Escolar

Quilombola, conforme as Diretrizes especificas da modalidade.

8.6 Educacgao Escolar Indigena

Na Educagdo Escolar Indigena, a implementagdo da Computacao devera
observar os principios da interculturalidade, do respeito as linguas indigenas, aos
processos proprios de aprendizagem, as formas de organizagéo social, as tradi¢des,
aos conhecimentos e aos projetos societarios de cada povo. As Diretrizes nacionais
asseguram as escolas indigenas ensino intercultural e bilingue e reconhecem a
participagcédo das comunidades na organizagao e gestao da escola.

As tecnologias digitais poderao ser utilizadas em projetos de autoria indigena,
producdo de materiais bilingues, registros linguisticos quando autorizados pela
comunidade, produgdo audiovisual, mapeamento territorial, comunicagéo,
preservagdao de acervos e circulagdo de conhecimentos. Entretanto, o fato de
determinada informagao poder ser registrada ou digitalizada néo significa que deva
ser disponibilizada publicamente.

Por essarazao, o desenvolvimento da Cultura Digital devera incluir discussdes
sobre autoria, consentimento, privacidade, circulagdo de imagens e informagdes,
protecdo de conhecimentos tradicionais e respeito aos protocolos préprios de cada
povo. Professores e estudantes deverdo compreender que determinadas narrativas,
imagens, lugares, praticas, rituais ou conhecimentos podem possuir regras

comunitarias especificas de registro, acesso e circulagéo.
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As atividades de Pensamento Computacional e Mundo Digital também
deverao partir de experiéncias culturalmente significativas sempre que pertinente, sem
reduzir a formagao dos estudantes indigenas ao contexto local. A contextualizagdo
devera constituir ponto de partida para a ampliagdo dos conhecimentos e para o

acesso critico as diferentes formas de ciéncia e tecnologia.
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9. A IMPLEMENTAGAO CURRICULAR DA BNCC COMPUTAGAO

A implementagdo da Educagdo em Computagdo na Rede Municipal de Ensino
de Monte Santo constitui uma politica curricular permanente destinada a consolidagao
das competéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC
Computagao), articuladas ao Referencial Curricular de Monte Santo (RCMS); a
proposta apresentada neste Caderno Complementar compreende a Computagao
como uma area do conhecimento de natureza transversal, interdisciplinar e
progressiva, presente em todas as etapas da Educacéo Basica e integrada as praticas
pedagogicas dos diferentes componentes curriculares, devendo sua implementagao
ocorrer de forma gradual, respeitando as condi¢gdes estruturais das unidades
escolares, a realidade do territério municipal, a diversidade das modalidades de
ensino e os principios da equidade educacional. S&o principios orientadores desta
politica a garantia do direito de aprendizagem em Computacdo para todos os
estudantes, a integragdo curricular entre Computacdo e as demais areas do
conhecimento, a valorizagao da realidade local e das especificidades do municipio de
Monte Santo, o desenvolvimento do pensamento computacional como competéncia
essencial para o século XXI, a promogéo da cidadania digital, da ética e da cultura de
paz, a utilizagdo critica, criativa e responsavel das tecnologias digitais, e o

fortalecimento da inovag&o pedagdégica e da aprendizagem significativa.

9.1 Organizagao da implementagédo nas unidades escolares

A implementagdo da Educagdo em Computagdo deverd integrar o
planejamento pedagdgico anual das escolas da Rede Municipal, observando as
orientagdes deste Caderno Complementar; compete as unidades escolares incorporar
a Computacdo aos seus Projetos Politico-Pedagogicos (PPP), inserir objetivos
relacionados aos trés eixos estruturantes da BNCC Computag&o nos planejamentos
docentes, promover projetos interdisciplinares envolvendo diferentes componentes
curriculares, organizar cronogramas de desenvolvimento das habilidades previstas
para cada ano escolar, garantir registros das experiéncias desenvolvidas, e socializar
boas praticas entre as escolas da rede, podendo a Computagao ser organizada por
meio de projetos interdisciplinares, sequéncias didaticas, oficinas pedagdgicas, clubes
de tecnologia, feiras cientificas, projetos maker, semanas tematicas, laboratérios de

aprendizagem e atividades permanentes previstas no planejamento anual.
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9.2 O papel da gestédo escolar

A equipe gestora desempenha papel fundamental na consolidagdo da
Educagdo em Computagdo: compete a diregdo escolar assegurar condigdes para a
implementacdo deste documento, apoiar o planejamento interdisciplinar, estimular
praticas inovadoras, acompanhar os resultados das agbes desenvolvidas e incentivar
a participacdo dos professores em programas de formacdo continuada; ja a
coordenacgao pedagogica compete orientar os planejamentos docentes, acompanhar
a progresséo das habilidades, organizar momentos de estudo coletivo, promover
observagdo e acompanhamento das praticas pedagdgicas, e apoiar processos de
avaliagao.

9.3 Atribuigoes dos professores

Todos os professores da Rede Municipal sdo corresponsaveis pela
implementagdo da Educagdo em Computagdo, considerando o carater transversal
definido neste documento; compete-lhes integrar habilidades computacionais ao
planejamento de sua area, desenvolver metodologias investigativas, estimular
resolugdo de problemas, favorecer aprendizagem colaborativa, registrar evidéncias de
aprendizagem, utilizar tecnologias digitais de maneira pedagdgica, promover
cidadania digital e incentivar autoria estudantil, devendo, sempre que possivel, ser
privilegiadas situagdes em que os estudantes produzam conhecimentos utilizando
recursos digitais, em substituicdo a praticas centradas apenas no consumo de

informagdes.

9.4 Formacgao continuada dos profissionais da educagao

A Secretaria Municipal de Educagdo promovera agdes de formagao
continuada destinadas aos profissionais da educagdo, com o objetivo de apoiar a
implementagdo da Educagao Digital e da Computagdo no curriculo municipal. As
formagdes deverdo considerar as necessidades identificadas na rede, os diferentes
niveis de conhecimento e experiéncia dos profissionais, as especificidades das etapas
e modalidades de ensino e as condigdes concretas de desenvolvimento do trabalho
pedagogico nas unidades escolares.

Os processos formativos poderdo contemplar estudos, oficinas, encontros
pedagogicos, acompanhamento das praticas e outras estratégias que favorecam a

compreenséo dos fundamentos da Educagéao Digital e da Computagao, a apropriagcéao
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das orientagbes curriculares previstas neste Complemento e o desenvolvimento de
praticas pedagogicas adequadas as diferentes realidades escolares. As tematicas,
formatos, periodicidade e carga horaria das agdes serdo definidos pela Secretaria
Municipal de Educagéo, de acordo com as demandas da rede e com as politicas
educacionais vigentes.

A formagcdo continuada devera favorecer, ainda, a reflexdo sobre as
possibilidades pedagdgicas das tecnologias e da Computagao, o desenvolvimento de
praticas inclusivas e contextualizadas, a integracdo entre diferentes areas do
conhecimento e o uso critico, ético, seguro e responsavel das tecnologias digitais,
contribuindo para o fortalecimento da autonomia docente e para a efetivagdo das
aprendizagens previstas neste Referencial Curricular.

9.5 Infraestrutura pedagoégica

A implementagéo da Educagdo em Computagéo néo depende exclusivamente
da existéncia de laboratérios de informatica, podendo as atividades ocorrer nas salas
de aula, em espagos externos, em bibliotecas, em laboratérios mdveis, em ambientes
maker, em salas multifuncionais ou utilizando Computagédo Desplugada; sempre que
possivel, recomenda-se que as unidades escolares disponham de acesso a internet,
computadores, tablets, projetores, kits maker, kits de robética educacional,
impressoras, softwares educacionais e ambientes virtuais de aprendizagem, néo
impedindo a inexisténcia desses recursos a implementagao do curriculo, devendo o

professor utilizar as estratégias desplugadas previstas neste documento.

9.6 Avaliagdo da implementagao curricular

A Secretaria Municipal acompanhara anualmente a implementagéo deste
Caderno Complementar, observando indicadores relacionados ao desenvolvimento
das habilidades, ao planejamento docente, a formagéo continuada, a realizagdo de
projetos, a utilizagdo de metodologias ativas, a participagdo estudantil, a infraestrutura
disponivel e aos resultados pedagoégicos, podendo esse acompanhamento ocorrer por
meio de visitas técnicas, monitoramento pedagdgico, analise documental, observagéo

de aulas, portfdlios escolares, reunides pedagogicas e relatérios anuais.
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9.7 Acompanhamento das Aprendizagens

As escolas deverdo acompanhar continuamente o desenvolvimento das
competéncias previstas neste documento, recomendando-se utilizar rubricas de
aprendizagem, mapas de progressao, portfélios, autoavaliagdo, avaliagdo por pares,
projetos, desafios computacionais e pareceres descritivos, devendo esse
acompanhamento priorizar o desenvolvimento das competéncias, e ndo apenas a

execucgao de atividades isoladas.

9.8 Monitoramento da Politica municipal

A Secretaria Municipal instituira processo permanente de monitoramento da
Educagdo em Computagdo, o qual devera considerar trés conjuntos de indicadores:
os Indicadores Pedagdgicos, relacionados ao percentual de professores formados, ao
percentual de turmas atendidas, ao desenvolvimento das habilidades e aos projetos
realizados; os Indicadores de Gestéao, referentes ao planejamento escolar, a aquisicao
de recursos, a infraestrutura tecnoldgica e a participagdo em programas
governamentais; e os Indicadores de Aprendizagem, voltados a resolugdo de
problemas, ao pensamento computacional, a cidadania digital, a autoria, a criatividade

e ainovacéo.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A Educagao em Computagao devera ser compreendida como parte integrante
do curriculo da Rede Municipal de Ensino de Monte Santo, ndo se configurando como
disciplina isolada, salvo futura deliberagao especifica do Sistema Municipal de Ensino;
sua implementagéo observara os principios da interdisciplinaridade, da progressao
das aprendizagens, da inclusdo, da equidade, da inovagado pedagdgica, da formagao
integral, da valorizagdo da cultura local e da cidadania digital, devendo todos os
planejamentos curriculares da rede considerar as habilidades apresentadas neste
Caderno Complementar, respeitando as especificidades de cada etapa, modalidade e
contexto escolar. A implementagdo da Educagdo em Computagdo na Rede Municipal
de Ensino de Monte Santo representa, assim, um compromisso com a atualizagao do
curriculo, a inovagdo pedagdgica e a formag&o integral dos estudantes para os
desafios da sociedade contemporénea, e, ao estabelecer diretrizes para gestéo,
formagao docente, infraestrutura, acompanhamento e avaliagdo, esta Parte confere
operacionalidade ao curriculo e fortalece sua efetiva aplicagao nas escolas.

A incorporagédo da Educagdo em Computagao ao Referencial Curricular de
Monte Santo representa uma atualizagao necessaria do curriculo municipal diante das
transformagodes cientificas, tecnoldgicas e sociais do século XXI. Mais do que ensinar
ferramentas digitais, este Caderno Complementar propde a formagao de estudantes
capazes de compreender problemas complexos, produzir conhecimento, desenvolver
solugbes inovadoras, atuar de forma ética nos ambientes digitais e participar
criticamente da sociedade contemporanea.

A proposta curricular aqui apresentada preserva a identidade pedagdgica do
Referencial Curricular de Monte Santo, respeitando seus principios, sua organizagédo
metodoldgica e sua concepgdo de formagdo humana integral. Ao mesmo tempo,
incorpora as competéncias previstas na BNCC Computagdo, garantindo sua
implementacdo de forma transversal, progressiva e contextualizada a realidade do
municipio. Sua efetivagdo dependera do compromisso coletivo da Secretaria
Municipal de Educacao, do Conselho Municipal de Educagéo, das equipes gestoras,
dos professores, dos estudantes, das familias e da comunidade escolar, consolidando

uma politica publica voltada para a inovagao, a equidade e a qualidade da educagao.
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GLOSSARIO

Abstragao

Processo de identificar e representar os elementos essenciais de um problema ou
sistema, desconsiderando detalhes que ndo sdo necessarios para a solugdo em
determinado contexto.

Algoritmo

Sequéncia organizada de instrugdes destinada a resolugédo de um problema.
Algoritmo Condicional

Algoritmo que inclui decisbes, executando agdes diferentes conforme uma condigdo
seja verdadeira ou falsa.

Aplicativo (App)

Programa de software desenvolvido para realizar tarefas especificas em
computadores, tablets, smartphones ou outros dispositivos digitais.

Aprendizagem de Maquina (Machine Learning)

Subarea da Inteligéncia Artificial em que sistemas computacionais identificam padroes
em dados para realizar previsdes, classificagdes ou outras tarefas sem que cadaregra
seja programada explicitamente.

Arduino

Plataforma de prototipagem eletronica de codigo aberto composta por placas
programaveis e um ambiente de desenvolvimento, utilizada em projetos de
automagao, robdtica e cultura maker.

Automacao

Uso de sistemas, dispositivos ou programas para executar tarefas ou controlar
processos com pouca ou henhuma intervengao humana direta.

Banco de Dados

Conjunto organizado de informagdes estruturadas para armazenamento, consulta e
atualizagao.

Blockly Games

Conjunto de jogos educacionais baseados em programagdo visual por blocos,
utilizado para introduzir conceitos de programacgéo.

Cidadania Digital

Participagédo ética, critica, segura e responsavel nos ambientes digitais, envolvendo

direitos, deveres, convivéncia, protecao de dados e uso consciente das tecnologias.
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Ciéncia de Dados

Area voltada & coleta, organizagao, analise e interpretagdo de dados para produzir
informagdes, identificar padrdes e apoiar a tomada de decisoes.

Code.org

Plataforma educacional que oferece atividades e cursos introdutérios de Ciéncia da
Computagdo e programagao, inclusive com recursos de programagao em blocos.
Computagao Desplugada

Conjunto de atividades que desenvolvem conceitos computacionais sem utilizagao de
computadores.

Computagcdo em Nuvem (Cloud Computing)

Modelo de oferta e uso de recursos computacionais, como armazenamento,
processamento e aplicagdes, por meio de servidores acessados pela internet.

CPU (Central Processing Unit)

Unidade central de processamento do computador, responsavel por interpretar e
executar instrugdes e coordenar operagdes do sistema.

Cultura Digital

Conjunto de praticas sociais produzidas pela utilizagao das tecnologias digitais.
Cultura Maker

Abordagem baseada na criagdo, experimentacdo, colaboragcdo e construgcdo de
solugdes e protétipos, valorizando o aprender fazendo.

Cyberbullying

Pratica de intimidagédo, humilhagéo, perseguicdo ou agressao realizada por meios
digitais, como redes sociais, aplicativos de mensagens, jogos e outras plataformas on-
line.

Dados

Representagdes de fatos, objetos ou acontecimentos que podem ser organizadas e
analisadas.

Decomposigao

Estratégia do pensamento computacional que consiste em dividir um problema
complexo em partes menores e mais manejaveis.

Depuracao

Processo de identificagéo, andlise e corregédo de erros em algoritmos ou programas.
Design Thinking
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Abordagem de resolugdo de problemas centrada nas pessoas, que envolve
compreensdo do contexto e das necessidades, geragdo de ideias, criagdo de
protétipos e testes de solugdes.

Dispositivo Periférico

Componente conectado a um sistema computacional para entrada, saida,
armazenamento ou comunicagdo de dados, como teclado, mouse, impressora e
camera.

Evento (Programacao)

Ocorréncia que pode iniciar ou alterar a execugdo de agdes em um programa, como
um clique, o pressionamento de uma tecla ou o recebimento de uma mensagem.
Fluxograma

Representacao grafica das etapas de um algoritmo.

GCompris

Conjunto de atividades educacionais digitais de codigo aberto destinado
principalmente a criangas, com propostas envolvendo diferentes areas de
aprendizagem.

GeoGebra

Software educacional de matematica dinamica que integra recursos de geometria,
algebra, graficos, estatistica e calculo.

Google Workspace for Education

Conjunto de ferramentas digitais do Google voltadas a comunicagéo, colaboragéo,
criacdo e organizagao de atividades educacionais.

Hardware

Componentes fisicos de um sistema computacional.

Inteligéncia Artificial

Area da Computagao dedicada ao desenvolvimento de sistemas capazes de executar
tarefas que simulam determinadas capacidades humanas.

Internet

Rede mundial de redes de computadores que utiliza protocolos de comunicagao para
permitir a troca de dados e 0 acesso a servigos digitais.

Internet das Coisas (loT)

Integragdo entre dispositivos fisicos conectados a internet para troca automatica de

informagdes.
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Letramento Digital

Capacidade de acessar, compreender, produzir, comunicar e utilizar informagdes e
recursos digitais de forma critica, ética, segura e adequada as diferentes finalidades.
Letramento Midiatico

Capacidade de acessar, analisar, avaliar, produzir e compartilhar conteudos
midiaticos de forma critica, ética e responsavel.

LibreOffice

Suite de produtividade de cédigo aberto que retine aplicativos para edigao de textos,
planilhas, apresentagdes e outros documentos.

Légica Computacional

Forma de organizar o raciocinio para solucionar problemas utilizando estruturas
l6gicas.

Micro:bit

Pequena placa programavel criada para fins educacionais, utilizada em atividades de
programacéo, eletrénica, automagao e prototipagem.

Modelagem Computacional

Processo de representar fendmenos, problemas ou sistemas por meio de modelos
que permitam descrevé-los, analisa-los ou simular seu comportamento com apoio de
conceitos computacionais.

Modularizagao

Organizagdo de um programa ou algoritmo em partes menores e relativamente
independentes, como maédulos, procedimentos ou fungdes, facilitando compreenséo,
reutilizagao, testes e manutencéo.

Multimidia

Integragdo de diferentes formas de midia, como texto, imagem, audio, video e
animagdo, em uma mesma produgdo ou ambiente digital.

Padrao (Reconhecimento de Padroes)

Regularidade, repeticdo ou semelhanca identificavel em dados, objetos, eventos ou
problemas, cuja identificagdo pode auxiliar na compreensdo e na construgdo de
solugdes.

Pensamento Computacional

Capacidade de compreender problemas, organiza-los e desenvolver solugdes
utilizando conceitos da Computagao.
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Podcast

Conteudo de audio digital, geralmente organizado em episédios, disponibilizado para
reproducdo sob demanda em plataformas ou servigos digitais.

Portfélio Digital

Colegdo organizada de produgdes e registros em formato digital utilizada para
documentar processos, evidéncias de aprendizagem e evolugdo do estudante ao
longo do tempo.

Procedimento (Programacao)

Bloco nomeado de instrugdes que realiza uma tarefa especifica e pode ser reutilizado
durante a execug&o de um programa.

Programacao

Processo de criagao de algoritmos e desenvolvimento de softwares.

Programacéo em Blocos

Forma de programagéo visual em que comandos e estruturas s&o representados por
blocos graficos que podem ser encaixados para construir algoritmos e programas.
Prototipagem

Processo de criagdo de uma versao inicial ou modelo de uma solugao para explorar
ideias, testar seu funcionamento e realizar aperfeicoamentos.

Pseudocédigo

Forma textual, estruturada e independente de uma linguagem de programacgéo
especifica, utilizada para descrever os passos de um algoritmo.

Rede de Computadores

Conjunto de dispositivos interligados que se comunicam para trocar dados e
compartilhar recursos.

Repeticao (Laco de Repetigao)

Estrutura de programacgao que permite executar um conjunto de instrugdes varias
vezes, conforme uma quantidade definida ou uma condigéo.

Robética Educacional

Utilizagao de dispositivos robéticos como recurso pedagdgico para desenvolvimento
do pensamento computacional.

Rubrica de Avaliagao

Instrumento que explicita critérios e niveis de desempenho para orientar e avaliar uma

tarefa, produgéo, projeto ou processo de aprendizagem.
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Scratch

Ambiente e linguagem de programacao visual por blocos, desenvolvido para apoiar a
criagdo de historias, jogos e animagbes e a aprendizagem de conceitos de
programagao.

ScratchJr

Ambiente introdutério de programacgao visual por blocos, voltado especialmente a
criangas pequenas, que permite criar histérias e animagdes interativas.

Seguranca da Informagao

Conjunto de principios e praticas voltados a protegdo das informagdes contra acesso,
uso, alteracéo, divulgacgéao, interrupcéo ou destrui¢cdo indevidos.

Sistema Computacional

Conjunto integrado de hardware, software, dados e procedimentos que atua no
processamento, armazenamento e comunicagao de informagdes.

Sistema Operacional

Software responsavel por gerenciar os recursos de hardware e fornecer servigos
basicos para a execugao de aplicativos e programas.

Software

Conjunto de programas responsaveis pelo funcionamento dos sistemas
computacionais.

Tecnologias Emergentes

Tecnologias em desenvolvimento ou em expansao de uso, com potencial de produzir
mudangas relevantes em praticas sociais, econdmicas, cientificas e educacionais.
Tux Paint

Programa de desenho digital de cédigo aberto voltado ao publico infantil, utilizado para
criagdo de imagens em ambiente simples e acessivel.

Variavel

Espaco utilizado para armazenar informagdes durante a execugédo de um programa.
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