Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigao N° 3.255 | Caderno |

DIARIO = OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Estado do Rio de Janeiro
Prefeitura Municipal de Areal
Gabinete do Prefeito
Praga Prefeito José Francisco Sobrinho, n°® 39-Centro—Areal/RJ
Tel.: (24) 3511-4102
E-mail: governo@areal.rj.gov.br
Site: www.areal.rj.gov.br

PREFEITURA

PORTARIA N2 297/2026/GP

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE AREAL, no uso de suas atribuicdes legais;

NOMIEIA, de acordo com o artigo 18 da Lei n2 1.188/2022, os membros para compor o
CONSELHO MUNICIPAL DE ASSISTENCIA SOCIAL — CMAS, para o biénio 2026/2028, de acordo com as
informacdes contidas no processo administrativo n2 5845/2026, conforme abaixo especificados:

REPRESENTANTES DO PODER PUBLICO:

Secretaria de Desenvolvimento Social, Cidadania e Habitagao:

Titular: Sabrina Oliveira Fagundes
Suplente: Marcelo Pereira Pascoal

Secretaria de Fazenda e Planejamento:

Titular: Pedro Henrique Silva de Oliveira
Suplente: Luis Antonio Andrade de Macedo

REPRESENTANTES DA SOCIEDADE CIVIL:

Pardquia Nossa Senhora das Dores:

Titular: Alan Patricio Esteves
Suplente: Luciane Rodrigues

Igreja Adventista do Sétimo Dia:

Titular: Moabi Santos Neves
Suplente: Carlos Otdvio Barbosa

Os nomeados ficam autorizados a executar as atividades inerentes aos
respectivos cargos, observadas as prescrigdes legais vigentes, com efeitos retroativos a partir de
08 de julho de 2026.

Gabinete do Prefeito do Municipio de Areal/RJ, 21 de agosto de 2026.

JOSE AUGUSTO BERNARDES LIMA
PREFEITO

EAC EMPRESA DE Assinado de forma
digital por EAC EMPRESA
ADMINISTRACAO DIE IADMINISTRACAO DE

DE CONTRATOS  CONTRATOS

Rk LTDA:21863150000107
LTDA:2186315000 Dados: 2026.08.24
0107 22:44:56 -03'00'
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Estado do Rio de Janeiro
Prefeitura Municipal de Areal
Gabinete do Prefeito
Praca Prefeito José Francisco Sobrinho n° 39-Centro—Areal/RJ
Tel.: (24) 3511-4102
9N T 9 E-mail: governo@areal.ri.gov.br
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PORTARIA N2 298/2026/GP

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE AREAL, no uso de suas atribuicSes legais;

Determina que seja atribuido suprimento financeiro especial, a titulo de
adiantamento, ao funcionario RAUL DE AZEVEDO PINTO, Diretor-Geral da Secretaria de !
Turismo, Matricula n? 131.964-7, no valor de RS 3.000,00 (trés mil reais), para as despesas
de alimentacdo e outras correlatas, dos servidores que participardo da organiza¢do do !
evento “Festival do Vinho de Areal”, que acontecera no periodo de 28 a 30 de agosto de :
2026, dotagdo orgamentaria n2 20.52.23.695.0422.1.069.000/3.3.90.39.00.00.00 500 (354),
consignada no orgamento vigente, observado o disposto na Lei n? 004, de :
25 de janeiro de 1993.

Os comprovantes dos pagamentos efetuados deverdo possuir data de
aplicagdo no maximo até 10 (dez) dias apds a data de recebimento do suprimento, tendo o
responsavel tolerancia de mais 10 (dez) dias para apresentagdo da respectiva prestacdo de
contas ao Departamento de Contabilidade, totalizando o periodo de 20 (vinte) dias.

Gabinete do Prefeito do Municipio de Areal/RJ, 21 de agosto de 2026. :

JOSE AUGUSTO BERNARDES LIMA
PREFEITO

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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Estado do Rio de Janeiro
Prefeitura Municipal de Areal
Gabinete do Prefeito
Praca Prefeito José Francisco Sobrinho n° 39-Centro—Areal/RJ
Tel.: (24) 3511-4102
E-mail: governo@areal.ri.gov.br
Site: www.areal.rj.qov.br

PREFEITURA

PORTARIA N2 299/2026/GP

O PREFEITO DO MUNICIPIO DE AREAL, no uso de suas atribuicSes legais;

Determina que seja atribuido suprimento financeiro especial, a titulo de
adiantamento, ao funcionario REINALDO JOSE DE LIMA, Supervisor Escolar, Matricula
n? 112.363-7, no valor de RS 300, 00 (trezentos reais), para fazer face as despesas com
alimentacao, referentes a sua participagao no evento “Pluridiscursividade na Escola: uma
vivéncia bakhtiniana com criancas na rede pulblica de ensino de Areal/RJ)”,
a realizar-se no dia 28 de agosto de 2026, na Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP), na cidade de Campinas/SP, dotagdo orgamentaria
n? 20.24.12.361.0460.2.016.000/3.3.90.39.00.00.00 5001 (36), consignada no orgamento
vigente, observado o disposto na Lei n2 004, de 25 de janeiro de 1993.

Os comprovantes dos pagamentos efetuados deverdo possuir data de
aplicacdo no maximo até 10 (dez) dias apds a data de recebimento do suprimento, tendo o
responsavel tolerdncia de mais 05 (cinco) dias para apresentacdo da respectiva prestagdo de
contas ao Departamento de Contabilidade, totalizando o periodo de 15 (quinze) dias.

Gabinete do Prefeito do Municipio de Areal/RJ, 24 de agosto de 2026.

JOSE AUGUSTO BERNARDES LIMA
PREFEITO
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL
SECRETARIA DE CULTURA E EVENTOS prERE
Rua Nicanor Garcia n° 197 - Centro - Areal 1' :
E-mail: cultura@areal.rj.gov.br | Site: www.areal.rj.gov.br

SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E EVENTOS
POLITICA NACIONAL ALDIR BLANC — PNAB 2026
EDITAIS RAIZER DA CULTURA

RETIFICACAO E ATUALIZACAO DO CRONOGRAMA

A Prefeitura Municipal de Areal através da Secretaria Municipal de Cultura e Eventos, no
uso de suas atribui¢des legais, torna publica a retificacio e atualizacdo do cronograma
dos Editais Raizer da Cultura — PNAB 2026, para conhecimento dos interessados,
permanecendo inalteradas as demais disposigdes previstas nos respectivos editais.

O cronograma dos Editais Raizes da Cultura fica estabelecido conforme segue:
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1. INSCRICOES - SELECAO DE PROJETOS ‘ -]
23/06/2026 a 05/07/2026, até as 23h59min. 'S
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2. RESULTADO PRELIMINAR DOS PROJETOS SELECIONADOS N
10/07/2026, as 20h00min. 8
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3. RECURSOS - SELECAO DE PROJETOS
11/07, 12/07 e 13/07/2026, até as 23h59min.

4. RESULTADO DOS RECURSOS
15/07/2026, as 20h00min.

5. HABILITACAO
16/07, 17/07 e 18/07/2026, até as 23h59min.

6. RESULTADO PRELIMINAR DA HABILITACAO
21/07/2026, as 20h00min.

7. RECURSOS DA HABILITACAO
22/07, 23/07 e 24/07/2026, até as 23h59min.

8. RESULTADO DOS RECURSOS DA HABILITACAO
25/07/2026, as 20h00min.

9. RESULTADO FINAL
26/07/2026, as 20h00min.

10. ASSINATURA DO TERMO DE EXECUCAO CULTURAL
27/07 e 29/07/2026, até as 17h00min.

11. PAGAMENTO
Previsdo de pagamento até o dia 18/08/2026.

12. PERIODO DE EXECUCAO DOS PROJETOS
Até o dia 01/11/2026.

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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AREAL

ESTADO DO RIO DE JANEIRO
PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL
SECRETARIA DE CULTURA E EVENTOS ===
Rua Nicanor Garcia n° 197 - Centro - Areal
E-mail: cultura@areal.rj.gov.br | Site: www.areal.rj.gov.br

13. PRESTACAO DE CONTAS — ENTREGA DO RELATORIO DE EXECUCAO :
Até o dia 30/11/2026.

INFORMACOES ADICIONAIS |

Demais informagdes poderao ser obtidas junto a Secretaria Municipal de Cultura e :
Eventos, pelo e-mail pnabarealrj@gmail.com ¢ pelo telefone (24) 3511-4105. |

Os casos omissos serdo analisados e deliberados pela Secretaria Municipal de Cultura e :
Eventos, observadas as disposi¢des legais aplicaveis.

Areal/RJ, 24 de agosto de 2026. i

COMISSAO DE SELECAO

SECRETARIA MUNICIPAL DE CULTURA E EVENTOS
PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL
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O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DO MUNICIPIO DE AREAL/RJ, Lei n°® 136/1997 e c/c Lei

AL s |

% Municieal de
> Educagdo

.2.5% Conselho
g v,

Deliberagdo n® 005 de 18 agosto de 2026
Aprova o Referencial Curricular Alinhado

BNCC da Computagdo no municipio de Areal

de Areal/RJ.

N° 671/2011, no uso de suas atribuigdes legais e,

CONSIDERANDO a Lei 14.533/2023 que institui a Politica Nacional de Educagdo Digital, alterando as
Leis 9.394/97, 10260/2001 e 10.753/2003;

CONSIDERANDO o Decreto 6.204/2017 que institui o Programa de Inovac¢do Educagdo Conectada;

CONSIDERANDO o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022 a obrigatoriedade
de implementacdo que estabelece competéncias e habilidades computacionais a serem desenvolvidas
ao longo da Educagdo Basica.

DELIBERA:

Em reunido datada em 18 de agosto de 2026, a Plendria aprova, por unanimidade, como
complementagdo a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, que a rede municipal de Areal, passe a
adotar o Referencial Curricular Alinhado a BNCC da Computagdo apresentada a esse R. Conselho pela
Secretaria Municipal de Educacgdo.

Art. 1° - Esta Deliberagdo entrara em vigor na data de sua publicagdo.

Areal, 18 de agosto de 2026.

Maria da Penha de Souza Cunha
Presidente do Conselho Municipal de Educagdo

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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ESTADO DO RIO DE JANEIRO

AREAL PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

SECRETARIA DE EDUCACAO
RUA DR. JOAO DA VEIGA SOARES N° 60 - CENTRO AREAL

TEL: (24) 2257-1292

o amens

N7

P .

SECE

SECRETARIA DE EDUCAGAQ

REFERENCIAL CURRICULAR ALINHADO A BNCC DA COMPUTACAO

AREAL/RJ

2026

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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INTRODUCAO

Vivemos em uma Era em que a tecnologia digital estd, profundamente, enraizada
em nossas vidas; influenciando e transformando a maneira como nos comunicamos,
trabalhamos, aprendemos, ensinamos, etc. De acordo com Paulo Freire (1968) “(...)” as
tecnologias fazem parte do desenvolvimento natural de todo e qualquer ser humano (...).
Sendo assim, é essencial que a educagdo acompanhe essas mudangas, preparando o

estudante para ser cidadao critico, criativo e responsavel no uso da tecnologia.

O mundo virtual é uma realidade que apresenta desafios para uma escola, que deve
manter seu compromisso com a reflexdo critica e com a analise aprofundada, e ao
mesmo tempo que incorpora novas linguagens digitais e educa para o uso democratico

e consciente das tecnologias.

Sua influéncia permeia todos os aspectos da vida cotidiana, tornando-se
imprescindivel preparar os estudantes para os desafios impostos por um mundo cada

vez mais digital.

Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece os
conhecimentos, competéncias e habilidades essenciais que os estudantes devem
desenvolver ao longo de sua jornada na educagdo basica, da enfoque ao uso da
tecnologia, abordando-a em diversos momentos, de maneira transversal e
interdisciplinar, envolvendo todas as areas do conhecimento, como Ciéncias da
Natureza, Matematica, Linguagens, Educacdo Fisica, Historia, Geografia, Etica ¢
Cidadania. Tal fato enfatiza a importancia de desenvolver competéncias relacionadas a

€8S€ campo.

A BNCC aborda os desafios e os impactos para a implementagdo da Cultura Digital,
nas competéncias gerais para a Educagdo Basica, incluindo o pensamento
computacional, o mundo digital e a cultura digital. Segundo a BNCC (Brasil, 2017,
p-474), diferentes dimensdes que caracterizam a computagdo ¢ as tecnologias sao
tematizadas, tanto no que diz respeito a conhecimentos e habilidades quanto a atitudes

¢ valores.
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Em 2022, a Base Nacional Comum Curricular ganhou um aditivo, com a
promulgagdo do Complemento de Computacdo a BNCC por meio do parecer CNE/CEB
2/2022 que versa sobre as competéncias e habilidades da area de programagido que
devem ser trabalhadas com os estudantes da Educagdo Basica. O documento propde
uma abordagem para o ensino de Computagdo na Educagdo Basica, pautado em trés
pilares essenciais: Pensamento Computacional, focado na criacdo de solugdes e
resolug@o de problemas; Cultura digital que visa promover o uso critico e consciente
das redes digitais; e Mundo Digital que oferece subsidios para que o estudante entenda

como a tecnologia funciona.

pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar, definir,
modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma

metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;

mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e
distribuir a informagdo de maneira segura e confiavel em diferentes artefatos digitais —
tanto fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como virtuais (internet, redes sociais
e nuvens de dados, entre outros) —, compreendendo a importancia contemporanea de

codificar, armazenar e proteger a informagao;

cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participa¢do mais consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que supde a compreensao dos impactos
da revolugdo digital e dos avancos do mundo digital na sociedade contemporanea, a
constru¢do de uma atitude critica, ética e responsavel em relagcdo a multiplicidade de
ofertas midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
contetdos por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para

expressao de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada e critica.

A

A competéncia geral relativa a “Cultura Digital” da BNCC ¢ mais ampla ja que prevé a
mobilizacdo de praticas de linguagens, midias e ferramentas digitais e engloba as trés

dimensdes, anteriormente, apresentadas.

Competéncia Geral da BNCC 05 - Cultura Digital: Compreender, utilizar e criar

tecnologias digitais de informagao e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e

¢tica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo



DIARIO = OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

11

Ademais, a competéncia digital é transversal e esta presente em todos os
componentes curriculares, com o complemento da Computagdo, ampliando o acesso as
habilidades digitais que podem ser desenvolvidas offline. Nos Anos Finais, sdo
necessarios recursos tecnologicos especificos, e os(as) professores(as) devem otimizar

0 uso desses recursos.

COMPETENCIAS GERAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL - COMPUTACAO

1. Compreender a Computagdo como uma drea de conhecimento que contribui para explicar o
mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagdo capaz de analisar criticamente
seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos, cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos
na sociedade, discutindo questoes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e economicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando
diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de forma criativa, critica, significativa,
reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas
e criar solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicer¢ar
descobertas em diversas dareas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora,
considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugées e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de
diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes e consistentes,
utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em
fatos e informagdes confidaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e
culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagcam sentido ao
contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que
possibilitem automatizar processos em diversas dreas do conhecimento com base em principios
éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos
sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir  pessoal e  coletivamente com  respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, identificando
e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da
Computagdo e suas tecnologias para tomar decisées frente as questoes de
diferentes naturezas.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Conselho Nacional de Educacdo.

Conselho de Educacdo Basica. Parecer CNE/CEB n° 2/2022 Normas
sobre Computagdo na Educagdo Basica

Complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Brasilia:
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MEC, 2022. Acesso em 18 de fevereiro de 2025.

No ano de 2023, em complemento a BNCC, foi promulgado a Politica Nacional
Educacdo Digital, Lei 14.533/23 que traz novas orientagdes para politicas de educacgio
digital no Brasil. Trata-se de trabalhar os conhecimentos relacionados as Tecnologias
Digitais de  Informagdo e  Comunicac¢do  (TDCI) no cotidiano.
O complemento a BNCC traz conteudos obrigatoérios e exemplos de como trabalha-los
em sala de aula, facilitando a tarefa dos(as) professores(as), mesmo que nao tenham
conhecimento especifico sobre o tema. A seguir, apresentamos as competéncias gerais

da computacao

“Com a sancio da lei n° 15.100/2025, como fica o ensino da Cultura Digital nas salas de aulas?”
A Lei é bem clara quanto a sua intencionalidade:

Art. 1° Esta Lei tem por objetivo dispor sobre a utilizagdo, por estudantes, de
aparelhos eletronicos portateis pessoais, inclusive telefones celulares, nos
estabelecimentos publicos e privados de ensino da educagdo bdsica, com o
objetivo de salvaguardar a saude mental, fisica e psiquica das criangas e

adolescentes.

Art. 2° Fica proibido o uso, por estudantes, de aparelhos eletronicos portdteis
pessoais durante a aula, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as
etapas da educagdo basica.

§ 1°Em sala de aula, o uso de aparelhos eletronicos é permitido para
fins estritamente pedagdgicos ou didaticos, conforme orientagdo dos
profissionais de educagao.

Art. 3°E permitido o uso de aparelhos eletrénicos portateis pessoais por
estudantes, independentemente da etapa de ensino e do local de uso, dentro ou
fora da sala de aula, para os seguintes fins:
| - garantir a acessibilidade;

Il - garantir a inclusao;
Il - atender as condi¢oes de sauide dos estudantes;
IV - garantir os direitos fundamentais.

BRASIL. Lei n°15.100, de 2025. Dispoe sobre a utilizagdo,
por estudantes, de aparelhos eletronicos portateis pessoais
nos estabelecimentos publicos e privados de ensino da
educagdo basica. Diario Oficial [da] Republica Federativa
do Brasil, Brasilia, DF, 14 jan. 2025. ISSN 1677-7042.
N° 9. Acesso em 18 de
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fevereiro de 2025.

https://www.in.gov.br/en/web/dou/~/lei-n-135. 100-de-13-de-janeiro-de-2025-606772935

A Lei N° 15.100 de 13 de janeiro de 2025 regula a utilizacao de aparelhos eletronicos por
estudantes nos estabelecimentos de ensino da Educagdo Basica. Como ja apresentado, essa lei busca
equilibrar a necessidade de adaptacdo ao mundo digital com a protecdo da saude e do bem-estar
dos(as) jovens, promovendo um ambiente escolar mais saudavel e propicio a aprendizagem. Esta é
uma resposta a uma preocupagao crescente em relagao ao uso excessivo de dispositivos eletrénicos
portateis no cotidiano de criangas e adolescentes impactando na satide mental e no desempenho

académico dos(as) estudantes.

Objetivos da Lei:
o Satde e bem-estar: Salvaguardar a sade mental, fisica e psiquica das criangas e
adolescentes;
o Definicdo de sala de aula: Considera todos os espacos escolares onde sdo
desenvolvidas atividades pedagogicas.
Proibicoes e Excecoes
o Proibicdo geral: Uso de aparelhos eletronicos portateis pessoais durante aulas, recreios
¢ intervalos ¢ proibido em todas as etapas da educagdo basica;
o Excecdes na sala de aula: Permitido para fins pedagdgicos ou didaticos, conforme
orientagdo dos(as) profissionais de educagio;
o Outras excegdes: Estado de perigo, necessidade ou for¢a maior;
o Fins permitidos: Acessibilidade, inclusdo, condigdes de satde e garantia de direitos
fundamentais;
Orientacoes do MEC
o Uso pedagogico: Celulares e tecnologias s6 podem ser utilizados em sala de aula com
intencionalidade pedagogica clara e planejamento consciente dos(as) professores(as);
o Familias e comunidades escolares: Engajamento fundamental para adaptagdo a nova
realidade;
o Educagdo digital critica: Promover o uso equilibrado, seguro e responsavel das
tecnologias.
As redes de ensino e as escolas tém um papel crucial na execugdo dessa normativa,
desenvolvendo estratégias de conscientizagio relacionadas ao uso excessivo de
dispositivos digitais. A colaboragdo das familias e das comunidades escolares também ¢

essencial para que os(as) estudantes se adaptem a essa nova realidade de maneira tranquila
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e eficiente.

Além disso, a lei incentiva uma reflexdo critica sobre o uso das tecnologias,
ajudando estudantes e professores(as) a compreenderem o papel e o impacto desses
dispositivos no processo educativo. Dessa forma, contribui para a formagdo de
cidaddos(as) mais conscientes, responsaveis e preparados(as) para os desafios do mundo
digital.

A Lei N° 15.100/2025 representa um passo significativo na promog¢do de um uso
consciente e equilibrado das tecnologias digitais no ambiente escolar. Ao regulamentar o
uso de dispositivos eletronicos, a lei ndo visa apenas a restricdo, mas principalmente a
prote¢do da saude mental e fisica dos(as) estudantes, garantindo que a tecnologia seja

utilizada de maneira pedagogica .

2.A CULTURA DIGITAL NA EDUCACAO BASICA

A cultura digital apresentada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) esta,
profundamente, relacionada com o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, pois ambos reconhecem a importancia
de preparar os(as) estudantes para atuar em uma sociedade cada vez mais permeada por tecnologias
digitais. A BNCC propde que os(as) estudantes desenvolvam competéncias para interagir de maneira
critica, ética e criativa com o mundo digital, capacitando-os(as) ndo apenas a utilizar ferramentas
tecnologicas, mas também a compreendé-las e analisa-las de forma reflexiva. Nesse sentido, a BNCC
visa a constru¢do de um perfil de estudante que seja capaz de usar, entender e criar tecnologias, o que
se alinha, diretamente, com o objetivo do Parecer CNE/CEB n° 2/2022, que propde a inclusdo da
Computacdo como area de conhecimento fundamental na Educagao Basica.

O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 complementa a visdo da BNCC ao detalhar como a
Computagdo deve ser integrada ao curriculo escolar, desde a Educagdo Infantil até o Ensino Médio,
abordando temas como algoritmos, programagao ¢ pensamento computacional. Ele vai além da simples
utiliza¢do de dispositivos tecnologicos, incentivando o desenvolvimento de competéncias digitais e
habilidades técnicas para que os(as) estudantes possam nao apenas ser consumidores(as) de
tecnologias, mas também criadores(as) e criticos(as) delas. Ao incluir a Computagdo de forma
estruturada no curriculo, o parecer busca garantir que todos(as) os(as) estudantes, independentemente
de sua condi¢do socioecondmica ou localiza¢do, tenham acesso a um ensino de qualidade que os
prepare para os desafios do século XXI.

Assim, o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 trabalha de forma complementar 8 BNCC para garantir
que os(as) estudantes estejam bem preparados(as) para participar ativamente de uma sociedade digital,
promovendo uma educagdo que vai além da mera utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas, incluindo
uma formagao critica, criativa e transformadora, alinhada as necessidades do mundo atual. Ambos os

documentos tém como objetivo ndo apenas desenvolver habilidades técnicas, mas também formar
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cidaddos(as) que entendam e utilizem as tecnologias de forma ética e reflexiva em sua vida cotidiana,
sendo capazes de agir com responsabilidade e criar solu¢des inovadoras em um ambiente digital cada

vez mais presente.

2.1 O Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais, o pensamento computacional, a cultura digital
e o mundo digital desempenham papeis essenciais na formag¢ao dos(as) estudantes, conforme proposto
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelo Parecer CNE/CBE n. 2/2022. Essas diretrizes
visam preparar os(as) estudantes para atuarem de maneira critica, ética e criativa em uma sociedade
cada vez mais permeada por tecnologias digitais.

O pensamento computacional ¢ uma habilidade central para essa fase do ensino, pois envolve
a capacidade de resolver problemas de forma logica, algoritmica e eficiente. Ele abrange a
decomposicdo de problemas complexos em partes menores, o reconhecimento de padroes, a abstracao
e o design de algoritmos. Na BNCC, o pensamento computacional ¢ incentivado em diversas
disciplinas, especialmente em Matematica e Ciéncias, promovendo a logica e a resolucdo de problemas
de maneira interdisciplinar. Ja& o Parecer CNE/CEB n°® 2/2022 refor¢a a importancia desse tema ao
propor a inclusdo de conteudos especificos de Computagdo, como algoritmos e programagao. Diferente
do simples uso de tecnologias, a abordagem visa capacitar os(as) estudantes para criarem suas proprias
solugdes digitais.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, o pensamento computacional pode ser trabalhado de
forma integrada a diferentes areas do conhecimento. Em Matematica, por exemplo, algoritmos podem
ser utilizados para resolver problemas 16gicos e equagdes, enquanto em Ciéncias ¢ possivel modelar
fendmenos naturais por meio de simulagdes computacionais. J4 em Lingua Portuguesa, os(as)
estudantes podem desenvolver narrativas interativas usando programagéo. Ferramentas como Scratch
permitem que os(as) estudantes pratiquem programacao de forma ludica e visual, enquanto desafios de
logica e robdtica educacional estimulam a aplicag@o pratica do pensamento computacional.

Além do pensamento computacional, a cultura digital ¢ um componente essencial na
formagdo dos(as) estudantes dos Anos Finais. Ela vai além do uso de dispositivos tecnoldgicos,
abrangendo a compreensao critica e criativa sobre o impacto das tecnologias digitais na sociedade, na
comunicagao e no acesso a informagdo. A BNCC propde o desenvolvimento de competéncias digitais
para que os(as) estudantes sejam ndo apenas consumidores(as), mas também criadores(as) de contetido
digital, colaborando e se comunicando de forma ética e responsavel. O Parecer CNE/CEB n° 2/2022
complementa essa visdo ao enfatizar a alfabetizacdo digital, incentivando o uso consciente das
tecnologias ¢ a criagdo de contetidos digitais como forma de expressdo criativa e critica. Nesse

contexto, atividades praticas podem incluir a

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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produgdo de podcasts, videos ou blogs, estimulando habilidades de comunicagao digital e criatividade.
Também, ¢ importante promover a analise critica de informagdes on-/ine, ajudando os(s) estudantes a
identificar noticias falsas e combater a desinformacdo. Projetos colaborativos utilizando ferramentas
digitais de comunicacao e trabalho em equipe permitem o desenvolvimento de habilidades essenciais
para a cidadania digital.

O mundo digital, por sua vez, envolve a interagdo em ambientes virtuais, redes sociais, jogos
digitais e até o entendimento de tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial. Para os(as)
estudantes dos Anos Finais, ¢ crucial compreender como essas tecnologias afetam suas vidas e a
sociedade como um todo. A BNCC propde o desenvolvimento de habilidades para navegar e interagir
de maneira responsavel e segura no mundo digital. O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 complementa essa
proposta ao sugerir o ensino de temas como algoritmos, seguranga digital e privacidade, capacitando
os(as) estudantes a compreenderem como as tecnologias funcionam e influenciam suas escolhas.

A cidadania digital e a ética sdo aspectos fundamentais no ensino sobre o mundo digital. Isso
envolve orientar os(as) estudantes sobre o uso responsavel da internet ¢ das redes sociais, abordando
questdes de seguranca digital, como a protecio de dados pessoais e privacidade on-line. E essencial
promover discussdes sobre o impacto dos algoritmos e da inteligéncia artificial na vida cotidiana,
ajudando os(as) estudantes a desenvolverem um pensamento critico em relagdo ao uso dessas
tecnologias.

Atividades praticas podem incluir debates sobre privacidade digital, simulagdes de
comportamentos éticos em redes sociais e projetos que investiguem o impacto da inteligéncia artificial
no cotidiano. Assim, os estudantes aprendem nao apenas a utilizar as tecnologias digitais, mas também
a compreendé-las de forma critica e reflexiva.

Portanto, ao integrar o pensamento computacional, a cultura digital e o mundo digital nos Anos
do Ensino Fundamental, a BNCC e o Parecer CNE/CEB n° 2/2022 promovem uma educagdo que vai
além do uso de ferramentas tecnoldgicas, capacitando os(as) estudantes a serem criadores(as),
criticos(as) e cidadaos(as) digitais responsaveis. Esse enfoque prepara os(as) estudantes para enfrentar
os desafios do século XXI com habilidades técnicas, pensamento critico e criatividade, alinhando-se

as demandas de uma sociedade cada vez mais digital e interconectada.

3.BNCC DA COMPUTACAO: EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL
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Figura 1 — Eixos da Computagao
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FONTE: PARECER CNE/CEB N°: 2/2022, p.15

Cada um desses eixos inclui competéncias especificas, que sdo detalhadas em um conjunto de
habilidades que evoluem de acordo com a faixa etaria e a etapa de ensino correspondente, desde a
Educagdo Infantil até¢ o Ensino Fundamental (RAABE et al, 2018).

Os conceitos relacionados @ BNCC de Computagdo (2022) para as etapas da Educagdo Infantil e
do Ensino Fundamental sdo voltados para o desenvolvimento de competéncias digitais desde os
primeiros anos de escolaridade. Tanto na Educagao Infantil quanto no Ensino Fundamental, o objetivo
¢ proporcionar aos alunos uma base solida em habilidades computacionais, promovendo desde cedo a
familiaridade com as tecnologias digitais e computacional. Essas competéncias sdo construidas de
maneira progressiva, acompanhando o desenvolvimento cognitivo ¢ as necessidades educacionais de

cada etapa.

Os eixos que norteiam o ensino de Computagdo na BNCC so fundamentais para estruturar o
aprendizado dos estudantes e garantir o desenvolvimento de competéncias essenciais para 0 mundo
contemporaneo. Esses eixos organizam o contetido de forma didatica e promovem uma abordagem

integrada e contextualizada da tecnologia no ambiente escolar:
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5- ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS -

BNCC DA COMPUTACAO - 2° ANO

objetos, identificando padroes
e atributos essenciais

essenciais de objetos. Modelos sao
importantes para classificar
objetos e a escolha das
caracteristicas define os

agrupamentos

EIXO OBJETIVO DE HABILIDADES EXPLICACAO DA EXEMPLOS
APRENDIZAGEM HABILIDADE
PENSAMENTO | Modelagem de objetos| (EF02COO01) Criar e comparar| Um modelo ¢ construido ao se O professor pode distribuir um
COMPUTACIONAL modelos (representagdes) de identificar caracteristicas conjunto de imagens de veiculos como

motos, bicicletas, automoéveis, trens,
avides, caminhdes, helicopteros, jet-
skis, barcos a vela, lanchas etc., e
solicitar que os alunos agrupem as
imagens dos veiculos que voam ou que
possuem rodas, ou ainda os que
possuem motor, entre outras
caracteristicas. Chamar a atengéo de
que diferentes caracteristicas podem
gerar diferentes agrupamentos.
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Algoritmos com
repeti¢des simples

(EF02C002) Criar ¢ simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como
sequéncias com repeticoes
simples (iteragdes definidas)
com base em instrugdes
preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisdo da
instrugdo impacta na execugao
do algoritmo.

Usar linguagem oral, textual ou
pictografica para descrever
algoritmos, percebendo a
importancia de descrevé-los com
precisdo para que possam ser
executados por outras pessoas (ou
maquinas). Os algoritmos aqui
devem ser descritos através de
sequéncias de instrugdes
(preestabelecidas ou criadas pelos
alunos) que podem ser repetidas
um determinado numero de vezes.
Os ciclos de repeti¢do devem ser
simples, isto é, ndo devem conter
outros ciclos.

Os alunos podem construir algoritmos
com conjuntos de instrugdes pré-
definidas, como ag¢des para avangar,
virar a direita, virar a esquerda, bem
como definir seus proprios conjuntos de
instrugdes. Para descrever a tarefa de
andar 10 passos, virar a esquerda e
andar mais 5 passos, pode-se definir o
seguinte algoritmo: 'Ande um passo 10
vezes; vire a esquerda; e ande um passo
5 vezes.

MUNDO DIGITAL

Instru¢do de maquina

(EF02CO003) Identificar que
maquinas diferentes executam
conjuntos proprios de
instrugdes e que podem ser
usadas para definir algoritmos.

Para compreender o
funcionamento dos computadores,
¢ importante entender que uma
maquina disponibiliza um
conjunto de instrucdes (as
operagdes) que, se realizadas em
uma dada sequéncia (algoritmo),
produzem algum resultado

Nesta etapa, o aluno poderia comegar a
identificar que alguns conjuntos de
instrugdes bem definidos (operagdes
aritméticas simples de uma calculadora,
operagdes de dobradura etc.) podem ser
usados em sequéncias bem definidas
para produzir coisas (o calculo de uma
expressdo simples, um origami etc.).

Hardware e software

(EF02CO04) Diferenciar
componentes fisicos
(hardware) e programas
que fornecem
as instrugdes
(software) para
o hardware.

O objetivo da habilidade ¢ mostrar
aos alunos que em seu cotidiano
existem dispositivos fisicos
(celulares, computadores,
calculadoras, maquinas de costura
etc.) que sdo controlados por algo
que segue uma sequéncia de
passos logicos (um App do

Pode-se utilizar dispositivos do
cotidiano do aluno para diferenciar o
dispositivo fisico (hardware) daquilo

que o controla (software).

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.



DIARIO = OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

20

celular, uma pessoa com a
calculadora, uma costureira) etc.

CULTURA
DIGITAL

Uso de artefatos
computacionais

(EF02CO05) Reconhecer as
caracteristicas e usos das
tecnologias computacionais no
cotidiano dentro e fora da
escola.

A proposta nessa habilidade é que
o aluno verifique as diferentes
caracteristicas das tecnologias de
informagéo e comunicagao,
identificando como funcionam,
principais aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes usos
no dia a dia das pessoas dentro e
fora da escola.

O professor pode apresentar imagens de
diferentes tecnologias (celular, tablets,
computador, dentre outros) destacando
caracteristicas de cada uma delas como
tamanho, tipos, bem como diferentes
usos no seu cotidiano, celular para
ligagdes, acessar informagdes,
computador para trabalhar com
documentos, produzir conteudo, dentre
outros.
Criar um portfolio de tecnologias com
imagens de tecnologias;

Seguranga e
responsabilidade no
uso de tecnologia
computacional

(EF02CO06) Reconhecer os
cuidados com a seguranga no
uso de dispositivos
computacionais.

Nesta habilidade temos a
perspectiva de trazer um
panorama sobre os cuidados com
a seguranga ao usar dispositivos
como celular, tablets,
computadores dentre outros
(roubo de dados em dispositivos
fisicos, rastro de dados online
quando da utiliza¢do de jogos por
exemplo etc.).

O professor podera criar um portfolio
com alguns cuidados ao jogar nos
dispositivos como celular, tablets.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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BNCC DA COMPUTACAO - 3° ANO

formatos especificos
dependendo da informagao
armazenada.

forma estruturada para representar
informagdo. Cada tipo de
informagdo possui uma estratégia
de representagdo. Textos podem
ser representados como uma
sequéncia de nimeros decimais,
onde cada namero representa um
caractere (como ¢ feito com o uso
da tabela ASCII), uma imagem
pode ser representada como uma
sequéncia de numeros decimais

EIXO OBJETIVO DE HABILIDADES EXPLICACAO DA EXEMPLOS
APRENDIZAGEM HABILIDADE
MUNDO Codificagdo da (EF03CO04) Relacionar Para que um computador possa Pode-se mostrar exemplos de dados
DIGITAL informagao o conceito de armazenar, transmitir ou que individualmente ndo possuem
informagao com o de dado. manipular uma informagao ¢ significado relevante, mas que, em
preciso processa-la e representa-la conjunto, definem alguma
como um conjunto de dados informagéo. Por exemplo, cada um
(simbolos). A habilidade trabalha dos dados de um endereco (tipo e
a diferenca entre esses dois nome do logradouro, CEP, municipio
conceitos etc.), em conjunto, definem a
informagéo de um enderego
especifico, os dados de dia, més e ano
definem uma data especifica, as cores
de cada pixel, juntas, definem uma
imagem etc.
Codificagdo da (EF03CO05) Compreender | A Computac@o emprega diferentes Mostrar que para representar
informagao que dados sdo estruturados em | técnicas para organizar dados de informagéo as vezes ¢ necessario

combinar diferentes tipos de dados. A
informagdo sobre uma data pode ser
recuperada pelo processamento de
uma composicao de dados de um dia,
de um més e de um ano em uma
determinada ordem. Imagens podem
ser representados por composigdes de
cores em determinados pontos
(pixels) etc.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Bras

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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que definem a cor de cada
elemento de um reticulado
uniforme que divide a imagem
(pixel) etc.

Decomposigao

(EF03CO03) Aplicar a
estratégia de decomposi¢do
para resolver problemas
complexos, dividindo esse
problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando
suas solugdes.

Decomposigao ¢ uma das
principais técnicas de resolugdo de
problemas, na qual um problema ¢

dividido em subproblemas, os
quais sdo resolvidos
independentemente, e cujas
solugdes sdo combinadas para
construir a solugéo do problema
original.

Criar uma receita (algoritmo) que
descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manha, pode-se
dividir essa tarefa em duas etapas
(subproblemas): preparar o café¢ e
fazer um sanduiche. Cada etapa pode
ser descrita por receitas
independentes, criadas pela mesma

Algumas vantagens da
decomposi¢do sio:
- permitir uma melhor

organizagao e visualizagdo do
problema e da
solugdo;

- facilitar o trabalho em
grupo; - permitir que possamos
reutilizar as solugdes dos

pessoa ou pessoas diferentes. A
solug@o do problema inicial ¢ obtida
combinando as duas receitas
(algoritmos). Uma possivel
combinagdo ¢ realizar todos os passos
da receita do sanduiche e depois todos
os passos da receita do café. Outra
combinagdo poderia intercalar os
passos das duas receitas, podendo, por

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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subproblemas em outros
problemas.

exemplo, iniciar aquecendo a agua
para o café, apos preparar o sanduiche
e por fim terminar o café.

MUNDO
DIGITAL

Codificagdo da
informagéo

(EF03CO04) Relacionar
o conceito de
informagdo com o de dado.

Para que um computador possa
armazenar, transmitir ou
manipular uma informagao é
preciso processa-la e representa-la
como um conjunto de dados
(simbolos). A habilidade trabalha
a diferenca entre esses dois
conceitos

Pode-se mostrar exemplos de dados
que individualmente ndo possuem
significado relevante, mas que, em

conjunto, definem alguma
informag@o. Por exemplo, cada um
dos dados de um enderego (tipo e
nome do logradouro, CEP, municipio
etc.), em conjunto, definem a
informagéo de um enderego
especifico, os dados de dia, més e ano
definem uma data especifica, as cores
de cada pixel, juntas, definem uma
imagem etc.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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(EF03CO05) Compreender
que dados so estruturados em
formatos especificos
dependendo da informagao
armazenada.

A Computagéo emprega diferentes
técnicas para organizar dados de
forma estruturada para representar
informagao. Cada tipo de
informagao possui uma estratégia
de representagdo. Textos podem
ser representados como uma
sequéncia de nimeros decimais,
onde cada numero representa um
caractere (como ¢ feito com o uso
da tabela ASCII), uma imagem
pode ser representada como uma
sequéncia de nimeros decimais
que definem a cor de cada
elemento de

Mostrar que para representar
informagdo as vezes ¢ necessario
combinar diferentes tipos de dados. A
informagdo sobre uma data pode ser
recuperada pelo processamento de
uma composic¢do de dados de um dia,
de um més e de um ano em uma
determinada ordem. Imagens podem
ser representados por composi¢des de
cores em determinados pontos
(pixels) etc.

um reticulado uniforme que divide
a imagem (pixel) etc.

Interface fisica

(EF03CO06) Reconhecer que,
para um computador realizar
tarefas, ele se comunica com o
mundo exterior com o uso de
interfaces fisicas (dispositivos
de entrada e saida).

E importante entender que o
computador se comunica com o
mundo exterior com dispositivos
fisicos proprios. Alguns dos
dispositivos permitem fornecer
informagdes para os
computadores, os dispositivos de
entrada (teclado, mouse,
microfone, sensores, antena etc.),
enquanto outros permitem que o
computador transmita informagdes
para o mundo exterior, os

Exemplificar os diferentes tipos de
dispositivos de entrada (teclado,
mouse, microfone, sensores, antena
etc.) e de dispositivos de saida
(monitor, altofalante, impressora etc.)

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasi
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dispositivos de saida (monitor,
alto-falante, impressora etc.).

CULTURA
DIGITAL

Uso de tecnologias
computacionais

(EF03CO07) Utilizar
diferentes navegadores e
ferramentas de

busca para pesquisar e acessar
informagdes.

(EF03CO07) Utilizar diferentes
navegadores e ferramentas de
busca para pesquisar e acessar

informagdes.

O professor pode solicitar uma
pesquisa simples em algum site de
escolha do docente, sobre temas como
um personagem de desenho animado
por exemplo, em que os alunos
poderdo verificar os diferentes
resultados da busca, verificando
filtros de pesquisa, testando novas
palavras associadas a escolhida
primeiramente e assim os diferentes
tipos de informagé@o sobre um mesmo
assunto.

(EF03CO08) Usar ferramentas
computacionais em situagdes

didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

O objetivo desta habilidade ¢ que
o aluno possa explorar diversas
ferramentas computacionais como
jogos educacionais, programas de
animacio, ferramentas de desenho
dentre outros, expressar ideias.

O professor podera utilizar uma
ferramenta de desenho para os alunos
criarem uma figura que represente
suas férias ou algum evento
importante.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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Seguranca ¢
responsabilidade no
uso da tecnologia

(EF03CO09) Reconhecer o
potencial impacto do
compartilhamento de

informagdes

A proposta nesta habilidade ¢ que
o aluno possa identificar alguns
dos principais impactos de
compartilhar informagdes pessoais
com colegas ou

O professor podera apresentar um
caso em que foram utilizados dados
roubados de pessoas, solicitando aos
alunos que destaquem o que pode ter

acontecido para

pessoais ou de seus pares em
meio digital.

pessoas em meio digital, como por
exemplo enderego, nomes das
pessoas da familia, onde estuda,
onde mora. Essas informagdes
podem ser
utilizadas por pessoas de forma
malintencionadas, quando os
alunos trocam informagdes online
por celular, computador ou até
mesmo quando estdo jogando na
internet.

que os dados pudessem ter sido
roubados. Podera ainda, a partir do
que foi levantado pelos alunos, criar
um painel com imagens dos
dispositivos computacionais como
tablets, celular, computador,
apontando em cada um os impactos
de acordo com o que mais se utiliza
nesses dispositivos.

BNCC DA COMPUTACAO - 4° ANO

digital que podem ser
representados através
de matrizes que estabelecem
uma organizagao na qual cada

denominadas estruturas de dados.
Essas estruturas permitem uma
melhor compreensao e também
facilitam a manipulacao das

EIXO OBJETIVO DE HABILIDADES EXPLICACAO DA EXEMPLOS
APRENDIZAGEM HABILIDADE
PENSAMENTO Matrizes e registros (EF04CO01) Reconhecer Informagdes podem ser O professor pode solicitar que os
COMPUTACIONAL objetos do mundo real e/ou organizadas em estruturas, alunos construam o tabuleiro (usando

uma matriz) e joguem a batalha naval,
onde os tiros sdo dados informando as
coordenadas no tabuleiro. Outra
atividade que pode ser feita ¢
apresentar diferentes fachadas de

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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componente esta em uma
posigéo definida por
coordenadas, fazendo
manipulagdes simples sobre
estas representacdes.

informagdes. Uma estrutura de
dados esconde a particularidade
de diferentes informagdes,
permitindo que sejam vistas como
objetos tinicos, ou seja, ¢ uma
forma de abstragao. Matrizes sao
um tipo de estrutura de dados
organizadas em linhas e colunas
assim como as tabelas. As
matrizes possuem um tamanho
pré-definido e todos os dados que
fazem parte da estrutura sdo do
mesmo tipo. Um dado especifico
¢ acessado em uma matriz através
de coordenadas (x,y) que indicam
a linha e a coluna em que esse se
localiza. Matrizes compostas de
uma Unica linha sdo denominadas
vetores. A ideia aqui ¢ que os
alunos consigam identificar
objetos estruturados no mundo
real que possam ser caracterizados
como matrizes ¢ usem algum tipo
de representagdo (podendo ser
visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre essas
representagdes como recuperar e
alterar informagdes nas matrizes.

prédios e solicitar que os alunos
representem a distribuigdo das janelas
por matrizes, registrando nas
correspondentes coordenadas as
caracteristicas de cada janela (por
exemplo, aberta ou fechada, com
cortina ou ndo, com persiana ou nao).
Com essas representagdes, os alunos
podem fazer um jogo estilo "cara a
cara" onde cada jogador escolhe
secretamente uma janela (por exemplo
2" janela do 3° andar) e o adversario
deve descobrir a janela escolhida.
Para isso, os jogadores devem fazer
perguntas, sobre as caracteristicas das
janelas, que permitam ir descartando
janelas até descobrir a janela escolhida
pelo adversario. O registro das janelas
descartadas deve ser feito na matriz
que representa a fachada do prédio.

e o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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de classes em

tabuleiro de batalha naval,
tabuleiro de xadrez, caixa de
uma sala, janelas na fachada de
um prédio etc.

Exemplos de objetos que podem
ser caracterizados como matrizes:
0Vv0s, organizagao
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(EF04C002) Reconhecer
objetos do mundo real e/ou
digital que podem ser
representados através
de registros que estabelecem
uma organizag¢do na qual cada
componente ¢ identificado por
um nome, fazendo
manipulagdes sobre estas
representagoes.

Informagdes podem ser
organizadas em estruturas,
denominadas estruturas de dados.
Essas estruturas permitem uma
melhor compreensdo e também
facilitam a manipulagdo das
informagdes. Uma estrutura de
dados esconde a particularidade
de diferentes informagdes,
permitindo que sejam vistas como
objetos tinicos, ou seja, ¢ uma
forma de abstragdo. Registros, que
sdo agrupamentos de informagdes,
s30 um tipo de estrutura de dados
que possui um tamanho pré-
definido e os dados agrupados
podem ser de diferentes tipos.
Uma informagéo especifica de um
registro ¢ acessada através de um
identificador (ou nome) associado
aela. A ideia aqui € que os alunos
consigam identificar objetos
estruturados no mundo real que
possam ser caracterizados como
registros e usem algum tipo de
representacdo (podendo ser
visual) para ilustra-los. Além
disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre essas
representagdes como recuperar e
alterar informagdes nos registros.
Exemplos de objetos que podem
ser caracterizados como
registros: carteira de estudante,

boletim, ficha de cadastro de

O professor pode distribuir imagens de
documentos de identidade de pessoas
ficticias e solicitar que os alunos
identifiquem quais informagdes estdo
disponiveis nos documentos, como por
exemplo nome, registro geral, filiagdo,
naturalidade, data de nascimento etc.
Pedir que os alunos separem os
documentos cujas pessoas tenham
nascido em um determinado ano ou
tenham nascido em uma determinada
cidade. O docente pode ainda solicitar
que identifiquem qual ¢ a cidade em
que a maioria das pessoas nasceu.
Outra atividade que pode ser feita ¢
solicitar que os alunos, em grupos,
criem um formulario para coletar
informagdes andnimas sobre os
colegas como caracteristicas fisicas,
gostos sobre comida, time de futebol,
jogo/brincadeira, filmes etc.
Ap6s distribuir aos colegas de grupos
diferentes para que completem e
devolvam ao grupo. De posse dos
formulérios preenchidos, os grupos
devem identificar qual o colega que
preencheu cada formulério.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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aluno, descrig¢do de
qualquer
objeto/pessoa (escolhendo um
conjunto de atributos) etc.

Algoritmos com
repeti¢des simples e

(EF04CO03) Criar e simular
algoritmos representados em

Os algoritmos aqui devem ser
descritos através de sequéncias de

Imaginando que alguém quer lavar as
janelas de um prédio com 10 andares e

transmitir dados deve-se
codifica-los de alguma forma
que seja compreendida pela
maquina
(formato digital).

apenas em dois niveis de tensdo.
Por isso, o sistema binario (0 e 1)
¢é o sistema de numeragdo usado
para codificagdo em formato
digital. Isso implica que para que
um computador possa guardar,
manipular e transmitir dados,
precisamos codifica-los utilizando
diferentes estratégias.

aninhadas linguagem oral, escrita ou instrugdes que podem ser 20 janelas por andar. A pessoas pode
pictografica, que incluam repetidas. As repetigdes, aqui, lavar as 20 janelas de um andar, e
sequéncias e repetigdes podem ser aninhadas, isto é, um depois ir para o proximo andar (até
simples e aninhadas (iteragdes ciclo de repeti¢do pode conter chegar ao ultimo andar). Este ¢ um
definidas e indefinidas), para outro. algoritmo que envolve uma repeti¢do
resolver problemas de forma aninhada: A pessoa vai repetir 10
independente e em vezes a tarefa de lavar 20 janelas, que
colaboragéo. por sua vez, repete 20 vezes a tarefa de
lavar uma janela.
MUNDO DIGITAL Codificagdo da (EF04CO04) Entender que Um processador ¢ formado por Pode-se utilizar a tabela ASCII de
informagao para guardar, manipular circuitos eletronicos que operam codificagdo de caracteres. Por

exemplo, quando se utiliza a tabela
ASCII de codificagdo, a letra "A" é
representada pelo nimero decimal 65,
que ¢ codificado em binario como
1000001.
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(EF04CO005) Codificar
diferentes informagdes para
representagdo em computador
(binaria, ASCII, atributos de
pixel, como RGB etc.).

Existem diferentes estratégias de
representagdo em formato digital
para diferentes tipos de
informagao. Conhecé-las ¢ um
passo importante para o
desenvolvimento de algoritmos
que trabalhem com tipos
diferentes de informagao

Pode-se utilizar como exemplos a
tabela ASCIIL, que especifica como
codificar caracteres em formato digital,
ou os formatos de imagem 'Portable
BitMap' e 'Portable GrayMap', que
codificam uma imagem de forma
simples usando uma matrizde O e 1
(branco e preto) ou com uma matriz
com valores entre 0 e 255 (tons de
cinza), respectivamente.

CULTURA
DIGITAL

Segurancga e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

(EF04CO07) Demonstrar
postura ética nas atividades de
coleta, transferéncia, guarda e

uso de dados.

Propde-se que o aluno reflita
sobre aspectos éticos relacionados
a manipulagdo de dados, como
por exemplo quando assiste e faz

Construc¢do de um painel, a partir das
imagens de tecnologias como o celular
e computador, em que os alunos
poderdo destacar agdes importantes de
quando se

download, compartilha uma
imagem, dentre outros.

manipula um dado como imagem,
musica, video, informagao, como
verificar as permissdes, autoria, dentre
outros.

(EF04CO08) Reconhecer a
importancia de verificar a
confiabilidade das fontes de
informagdes obtidas na
Internet

Nesta habilidade espera-se que os

alunos possam reconhecer que, ao

se obter informagdes na Internet, é

preciso identificar as suas fontes e

se elas sdo seguras e a informagao
¢ confiavel.

O professor podera organizar casos em
que se precisa de determinadas
informagdes e ao se deparar com elas,
se verifica que muitas dessas
informagdes estdo equivocadas,
comparando paginas que tratam do
mesmo tema, mas com informagdes
diferentes como por exemplo em uma
biografia.
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BNCC DA COMPUTACAO - 5° ANO

digital que podem ser
representados através de listas
que estabelecem uma
organizagdo na qual ha um
numero variavel de itens
dispostos em sequéncia,
fazendo manipulagdes simples
sobre estas representagdes.

(logicamente) um depois do outro.
As listas ndo tém um tamanho
pré- definido, o que permite a

resolugdo de problemas que
tratam argumentos de diferentes
tamanhos (um algoritmo que
descreve como gerenciar uma fila
de pessoas em um caixa ¢ o
mesmo, independentemente do
tamanho da fila). A ideia aqui ¢
que os alunos consigam identificar
objetos estruturados no mundo
real que possam ser caracterizados
como listas e usem algum tipo de
representagao
(podendo ser visual) para ilustra-
los.

Além disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre essas
representagdes como recuperar,
alterar e inserir informagdes nas
listas.

Exemplos de objetos que podem
ser representados usando listas:
filas de pessoas, pilhas de cartas,
lista de itens, pilha de pratos, lista

EIXO OBJETIVO DE HABILIDADES EXPLICACAO DA EXEMPLOS
APRENDIZAGEM HABILIDADE
PENSAMENTO Listas e grafos (EF05CO01) Reconhecer Listas sdo estruturas de dados que | O professor pode fornecer um monte de
COMPUTACIONAL objetos do mundo real e/ou agrupam itens organizados cartas agrupadas por naipes e em cada

naipe as cartas estdo ordenadas por seus
valores. Fornecer novas cartas, solicitar que
os alunos as incluam no baralho mantendo

a ordem e registrem as cartas vizinhas. O
professor também pode solicitar que todas

as cartas de um determinado valor sejam
substituidas por cartas curingas ou retiradas
do monte. Outra tarefa que pode ser dada ¢
fazer a busca por uma carta especifica que

pode ou ndo estar no monte de cartas.
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de alunos de uma turma, lista de
notas musicais etc.

(EF05C002) Reconhecer
objetos do mundo real e
digital que podem ser
representados através de
grafos que estabelecem uma
organizag¢do com uma
quantidade variavel de
vértices conectados

Grafos sdo um tipo de estrutura
usada para representar relagdes
entre objetos. Eles sdo descritos
por vértices (objetos) e arestas
(relagdes).
Os grafos também nao tém um
tamanho pré-definido, o que
permite

O professor pode distribuir, para diferentes
grupos os alunos, mapas do bairro onde
alguns prédios estdo marcados. Pedir que
eles tracem linhas ligando esses prédios
sempre que houver um caminho entre eles
sem passar na frente de

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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por  arestas,

fazendo manipulagdes
simples sobre estas

representagoes.

a resolucdo de problemas que
tratam argumentos de diferentes
tamanhos (Um algoritmo que
encontra um caminho em um
mapa pode ter como entrada tanto
um mapa de uma regiao como um
mapa de um pais.). A ideia aqui é
que os alunos consigam
identificar objetos estruturados no
mundo real que possam ser
caracterizados como grafos e
usem algum tipo de representacgdo
(podendo ser visual) para ilustra-
los. Além disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre essas
representagdes como recuperar
informagdes ou encontrar
caminhos nos grafos. Exemplos
de objetos que podem ser
representados usando grafos:
mapas, redes sociais, internet,
redes de computadores, arvores
genealogicas,
chaveamento de times em um
campeonato etc.

outro (dentre os marcados). Marcar na
linha tragada o niimero de quadras de cada
caminho considerado. Pedir que os grupos
comparem seus grafos para verificar se
todos tem as mesmas arestas ou ndo e qual
o nimero de quadras dos caminhos
encontrados. Depois pode-se construir
conjuntamente a representacao do grafo,
considerando os menores caminhos
encontrados dentre os resultados de cada
grupo. Com a representacdo unica pedir
que tracem rotas passando por
determinados prédios, calculando o
namero de quadras que se deve andar para
chegar no destino. Voltar ao mapa e tragar
as rotas identificadas no grafo, nas ruas do
bairro. O professor pode distribuir os perfis
ficticios de diferentes pessoas em alguma
rede social, indicando amigos comuns
entre os donos dos perfis. Pedir que
representem a relagdo de amizade através
de um grafo, no qual as pessoas sdo
representadas por vértices e a amizade
pelas arestas. Depois fazer perguntas sobre
amigos comuns, "distancia" de amizades
etc.

e o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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Logica computacional

(EF05CO03) Realizar
operagdes de negacio,
conjungdo e disjungdo sobre
sentengas logicas e valores
'verdadeiro' e 'falso’.

Os valores de sentencas logicas
podem ser modificados ou
combinados usando operagdes
logicas como negagio (NAO),
conjungio (E) e disjuncdo (OU).
A operagio da negagido modifica
o valor da sentenga logica
invertendo seu valor, isto €, uma
sentenga verdadeira torna-se falsa
quando aplicada a operagdo de
negagao e vice-versa.

O professor pode apresentar diferentes
sentencas logicas e solicitar que os alunos
determinem seus valores verdade.

computador (dispositivos de
entrada/saida, processadores e
armazenamento).

compdem a arquitetura de um
computador: dispositivos de

entrada, saida, processadores e

dispositivos de armazenamento

PENSAMENTO Algoritmos com (EF05C0C04) Criar e simular | Além de construir algoritmos com | O professor pode solicitar que os alunos
COMPUTACIONAL| selegdo condicional algoritmos representados em sequéncias de instrucdes, simulem um algoritmo que descreve o que
linguagem oral, escrita ou repetidas ou ndo, muitas vezes é fazer para atravessar uma rua com
necessario fazer semaforo usando a
pictografica, que incluam escolhas sobre qual agdo a ser instrugdo de selegdo condicional: "Se o
sequéncias, repeti¢des e executada a seguir. Escolhas sdo semaforo estiver vermelho OU amarelo,
selegdes condicionais para feitas a partir de situagdes aguarde calgado. Caso contrario, atravesse
resolver problemas de forma | (condigdes definidas por sentengas arua". Além disso, os alunos podem
independente e em légicas), como, por exemplo, ao adicionar diferentes condigdes ao
colaboragao. chegar em um semaforo, algoritmo, como estar com pressa, ou
dependendo de sua cor, aagdo a | verificar se é seguro atravessar com base
ser realizada ¢ diferente. em algum lado (caso este lado esteja aberto
ou fechado).
PENSAMENTO Arquitetura de (EF05C0CO05) Identificar os | O objetivo ¢ ensinar aos alunos os Explicar os componentes bésicos dos
COMPUTACIONAL computadores componentes principais de um elementos principais que computadores e suas fungdes: processador,

memoria, ¢ exemplos de diferentes
dispositivos de entrada e saida.
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temporario (ex: memoria RAM) e
persistentes (ex: disco rigido).

necessidade de um sistema
operacional para a execugdo
de programas e gerenciamento
do hardware.

ser armazenados localmente (em
dispositivos de armazenamento
acoplados ao computador
utilizado) ou remotamente (em
sistemas conectados via internet,
ou em dispositivos remotos
disponiveis para armazenamento).
Reconhecer a importancia de
saber onde os dados estdo
armazenados e como eles

MUNDO DIGITAL | Armazenamento de (EF05C0C06) Reconhecer Os dispositivos fisicos de um Os dispositivos fisicos que compdem um
dados que os dados podem ser computador sdo gerenciados por computador sdo gerenciados por um
armazenados em um um software que denominamos de software que denominamos Sistema
dispositivo local ou remoto. Sistema Operacional. O objetivo Operacional. O objetivo da habilidade é
da habilidade ¢ fazer com que o fazer com que o aluno compreenda a
aluno compreenda a importancia | i rancia de um Sistema Operacional,
deum Sistema Opertdcional, 0 que gerencia a comunicagdo entre 0
qual gerencia a comunicagdo entre | . jware (dispositivos fisicos da maquina)
o hardware (dispositivos fisicos da e 0 software.
maquina) e o software.
MUNDO DIGITAL | Sistema operacional | (EF05C0C07) Reconhecera | Os dados de um usuario podem Pode-se exemplificar os diferentes

dispositivos de armazenamento de dados
existentes, mostrar que 0s arquivos sao
organizados em diretorios e subdiretorios
(pastas e subpastas), e como os dados
podem ser acessados localmente (remoto) e
por meio de sistemas de arquivos.

podem ser acessados via conexao
com a internet e por meio de
sistemas de arquivos.
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CULTURA
DIGITAL

Seguranga e
responsabilidade no
uso da tecnologia

(EF05CO0CO08) Acessar as
informagdes na Internet de
forma critica para distinguir
os conteudos confiaveis de
nao confiaveis.

Nesta habilidade ¢ importante que
os alunos possam refletir e acessar
informagdes em buscas na
Internet criticamente,
identificando caracteristicas de
conteudos prejudiciais,
informagdes confiaveis, noticias
falsas.

O professor pode propor um estudo
comparativo entre sites de jornais oficiais e
blogs para falar sobre as fontes de
informagao, considerando sua
confiabilidade.

Seguranga e
responsabilidade no
uso da tecnologia

(EF05C0C09) Usar
informagdes considerando
aplicagdes e limites dos
direitos autorais em
diferentes midias digitais.

O objetivo desta habilidade ¢ que

o aluno possa utilizar informagdes

e dados na Internet reconhecendo
os direitos autorais, como por
exemplo de uma musica, um

filme, um livro, e os cuidados em
seu compartilhamento e uso

pessoal.

O aluno podera criar um portfolio com
imagens de personagens de desenhos
animados que ele podera citar as fontes e
propor um formato que considere todos os
direitos autorais.

CULTURA
DIGITA

Uso de tecnologias
computacionais

(EF05C0C10) Expressar-se
critica e criativamente na
compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.

Espera-se que o aluno possa
expressar-se critica e
criativamente por meio de
dispositivos computacionais
analisando ou ndo, demonstrando
compreensdo das mudangas que
as tecnologias trazem ao
cotidiano, incluindo mundo do
trabalho.

Nessa habilidade, o aluno podera criar uma
animagdo em computador ou papel sobre
alguma impressdo que ele tenha sobre um
impacto da tecnologia na sociedade, como
por exemplo uso do celular para mandar

mensagem de audio ao invés de uma
chamada, comum no cotidiano das pessoas.
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CULTURA
DIGITAL

Uso de tecnologias
computacionais

(EFO5COCT11) Identificar a
adequagdo de diferentes
tecnologias computacionais
na resolugéo de problemas.

Nesta habilidade propde-se que os
alunos possam compreender
diferentes necessidades de uso das
tecnologias computacionais, como
por exemplo porque usamos um
computador para criar uma

O professor pode propor um jogo em que
apresenta alguns problemas que precisam
de solugdo usando diferentes tecnologias e
cada aluno individualmente ou em grupos
bons a solugdo escolhendo a melhor
tecnologia considerando diferentes

histéria em quadrinhos e usamos critérios.
um celular para fazer uma ligagdo
telefonica.
5.1 COMPUTACAO / POR ETAPA - 1° AO 5° ANO
EIXO OBJETO DE HABILIDADE EXPLICACAO DA EXEMPLOS
CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO Organizagdo e (EF15C0CO01) Identificar as | Objetos de um mesmo conjunto O professor pode pedir que os alunos
COMPUTACIONAL representacdo da principais formas de podem ser organizados e agrupados | organizem um conjunto de personagens

informagdo

organizar e representar a
informagdo de maneira
estruturada (matrizes,
registros, listas e graficos)
ou ndo estruturada
(ntimeros, palavras, valores
verdade).

de diferentes maneiras, enfatizando
as caracteristicas desejadas. A
organizac¢ao adequada pode facilitar
a busca por um objeto especifico
dentro deste conjunto.

por género, cor dos olhos, idade,
tamanho, nacionalidade etc. Também
pode sugerir que organizem as formas
geométricas por cor, por tipo de figura,
por tamanho das figuras etc.
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conjungdo e disjungdo sobre
sentengas logicas e valores
"verdadeiro" e "falso".

verdadeiras ou falsas. Alunos serdo
capazes de julgar se uma sentenga ¢
"verdadeira" ou "falsa". Também
serdo capazes de executar
operagdes de negacio (NEGACAO
OU FALSACAO) onde o valor
"Verdadeiro" pode ser
transformado em um valor l6gico
(verdadeiro ou falso). Em seguida,
os alunos serdo capazes de realizar
operagdes de conjungio e disjungdo
utilizando os valores logicos
"verdadeiro" e "falso" para termos
como NAO EENAO E
VERDADE QUE.

PENSAMENTO Algoritmos (EF15C0C02) Construire | O objetivo é que os alunos possam O professor pode pedir que os alunos
COMPUTACIONAL simular algoritmos, de identificar passos que fazem parte desenhem figuras geométricas ou por
forma independente ou em da execug@o de uma tarefa, bem figuras de Tangram, entre outras, ¢
colaboragao, que resolvam como seguir uma sequéncia de solicitar que os alunos as escrevam.
problemas simples e do passos para realizar uma tarefa
cotidiano com uso de (resolver um problema).
sequéncias, selegdes
condicionais e repetigdes de
instrugdes.
PENSAMENTO Logica computacional (EF15C0C03) Realizar As sentengas logicas sdo sentengas | O professor pode apresentar diferentes
COMPUTACIONAL operagdes de negagdo, declarativas que podem ser sentengas logicas para os alunos, como: -

Cinco ¢ maior que  seis

(Falso)

- Cinco ¢ maior que trés (Verdadeiro)
- A raiz de duas partes de uma planta
(Verdadeiro)

- Naio ¢ maior que cinco uma planta

(Falso)
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PENSAMENTO Decomposi¢do (EF15C0C04) Aplicar a | Decomposi¢do ¢ uma das principais | Criar e simular tarefas (algoritmo) que
COMPUTACIONAL estratégia de decomposic¢ao técnicas de resolucdo de descrevem a tarefa (problema) de
para resolver problemas subproblemas, em que sdo preparar o café da manha. Pode-se dividir
complexos, dividindo esse | resolvidas individualmente, e em esta tarefa em passos menores, por
problema em partes seguida, combinadas para resolver | exemplo: Primeiro, pegar a 4gua e colocar
menores, resolvendo-as o problema completo. A para esquentar. Enquanto a 4gua
combinando suas solugdes. decomposi¢do ¢ uma técnica esquenta, preparar a xicara e o café.
comum na resolugao de problemas | Segundo, organizar as etapas para que o
complexos. Algumas estratégias resultado final seja o café pronto. Por
para decompor um problema sdo: - | Gltimo, combinar as tarefas menores até a
definir o problema como um tarefa maior ser concluida (café pronto).
conjunto menor de tarefas - realizar
a tarefa de maneira progressiva -
identificar diferentes partes que
formam o problema - encontrar as
solugdes que contribuem para as
solugdes dos subproblemas ou
outros problemas.
MUNDO DIGITAL Codificagao da (EF15C0C05) Codificar a Para que um computador possa Pode-se mostrar exemplos de dados que
informagao informagdo de diferentes | armazenar, transmitir ou manipular | individualmente ndo possuem significado
formas, entendendo a uma informagéo € preciso processa- | relevante, mas que, em conjunto, definem
importancia desta la e representa-la como um alguma informagao. Por exemplo, cada
codificagd@o para o conjunto de dados (simbolos). A dado numérico pode ter um valor e em
armazenamento, habilidade trabalha a diferenga conjunto, definem a informagao de um
manipulagdo e transmissdao entre esses dois conceitos. numero exato.
em dispositivos
computacionais.
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MUNDO DIGITAL

Funcionamento de
dispositivos
computacionais

(EF15C0C06) Conhecer os
componentes basicos de
dispositivos
computacionais,
entendendo os principios de
seu funcionamento.

A Computagio emprega diferentes
técnicas para organizar dados de
forma estruturada para representa-
los. Cada tipo de informagao possui
uma estratégia de representagao.
Textos numéricos podem ser
codificados em uma sequéncia de
numeros decimais, onde cada
nimero representa um caractere
(como ¢ feito com o uso da tabela
ASCII), enquanto graficos
precisam ser transformados em
dados que possam ser armazenados
e/ou exibidos em um dispositivo de
exibi¢do
Utilizando uniformidade que define
a imagem (pixel etc)

Mostrar que para representar informagdes
as vezes € necessario combinar diferentes
tipos de dados. A imagem pode ser uma
combinagdo de cores ou dados em um
conjunto de uma composicdo de
representagio de uma linha de cor ou com
diferentes formas de cor e dimensoes.

MUNDO DIGITAL

Sistema Operacional

(EF15C0C07) Conhecer o
conceito de Sistema

Operacional e sua
importancia na integragdo
entre software e hardware.

Para que o hardware possa realizar
tarefas em um computador, ¢
importante entender que elas sdo
comandadas por diferentes
instrugdes (as quais chamamos de
Software), que gerenciam as
atividades realizadas pelo
hardware. O Sistema Operacional
atua como um mediador entre o
hardware e o software para que o
resultado final seja alcangado.

Utilizar dispositivos de codifica¢do do
aluno para gravar uma mensagem para
um dispositivo que o controla (software).
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CULTURA DIGITAL

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C0C08) Reconhecer
e utilizar tecnologias
computacionais para

pesquisar e acessar
informagdes, expressar-se
critica e criativamente e
resolver problemas.

A proposta nessa habilidade ¢ que o
aluno verifique as diferentes
fungdes que as diferentes
tecnologias computacionais
possuem para que possa realizar
suas atividades escolares, verificar
informagdes e outros propositos,
identificando onde e como uma
dessas fungdes poderia se tornar
necessdria ou como uma ferramenta
pode ser mais adequada para uma
tarefa especifica.

Apresentar imagens de diferentes
tecnologias computacionais e discutir
com os alunos como elas sdo usadas de
maneiras diferentes em varias situagdes
cotidianas. Como exemplo, o computador
trabalha documentos digitais, enquanto o
celular trabalha a comunicagéo e a rede
social.

CULTURA DIGITAL

Seguranca e
responsabilidade no uso
da tecnologia
computacional

(EF15C0C09) Entender que
as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel,
respeitando direitos
autorais, de imagem e as
leis vigentes.

Nesta habilidade temos a
perspectiva de trazer um olhar
sobre os diferentes aspectos que
envolvem a seguranga no ambiente
digital, a protecdo dos direitos
autorais e dos direitos de imagem,
além de trazer o conceito de
responsabilidade ética no uso das
informagdes e tecnologias (ex:
respeitar as licengas autorais de
softwares etc). Temos também a
inclusdo do conceito de prote¢do
intelectual, do uso consciente de
dados e da responsabilidade com
propriedade intelectual dentro de
outros.

O professor podera propor atividades de
comparagao entre diferentes tipos de
licengas de software que sdo usadas pelos
alunos, como licengas de uso livre
(software livre), licengas pagas e
licenciamentos fechados que regulam a
troca de informagdes entre os alunos e o
proprio professor. Além disso, ¢ possivel
apresentar a perspectiva do direito do uso
ético e da protecdo da propriedade
intelectual dentro das disciplinas.
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Temas Transversais

Combate ao bullying ¢ ao
cyberbullying

Utilizar a tecnologia como
ferramenta de conscientizagao,
prevengdo e combate ao bullying e
ao cyberbullying, promovendo uma
cultura de respeito, empatia e
seguranca digital no ambiente.

Educagio Antirracista

Lei 12.288/2010

Utilizar ferramentas digitais para
pesquisar, produzir e compartilhar
contetidos sobre igualdade racial,
historia e cultura afro-brasileira,
promovendo uma cidadania digital
consciente e antirracista.

Uso de plataformas digitais e
aplicativos que abordem a cultura e
a historia das populagdes
afrodescendentes e indigenas

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.



DIARIO = OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

44

5.2 ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS (Computa¢io Plugada e

Desplugada)

A BNCC Computagdo (2022) ¢ estruturada em torno de sete competéncias que sdo
comuns tanto ao Ensino Fundamental anos iniciais (anos 1 a 5). As principais

competéncias sdo:

1. Compreender a Computacio como uma area de conhecimento que contribui

para explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformagao.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e discutir questdes

socioambientais, culturais e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informacgdes, ideias, sentimentos e solucdes

computacionais de forma criativa e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacio para identificar problemas e

criar solugdes.

5. Avaliar as solu¢des computacionais e os processos envolvidos, utilizando

conhecimentos da Computacao para argumentar em diferentes contextos.

6. Desenvolver projetos baseados em problemas e desafios, utilizando

ferramentas computacionais de forma ética e inclusiva.

7. Agir com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade e
determinacio, utilizando conhecimentos da Computagdo para tomar decisdes em

diferentes contextos.

6. BNCC DA COMPUTACAO — ANOS FINAIS

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de Computagdo para os anos
finais do Ensino Fundamental apresenta diretrizes e habilidades que os alunos devem
desenvolver em relacdo ao uso critico e criativo das tecnologias digitais. Este
complemento visa garantir que os estudantes adquiram competéncias essenciais para

a era digital.

Entre os principais pontos abordados estdo:

o Pensamento Computacional: Desenvolvimento de habilidades para
resolver problemas de forma logica e estruturada.

o Programacio: Introducdo aos conceitos basicos de programagao e algoritmos.

o Uso Critico das Tecnologias: Incentivo ao uso consciente e responsavel
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das ferramentas digitais.

o Seguranca Digital: Orientacdes sobre privacidade e seguranca na internet.

o Interdisciplinaridade: Integracdo da computagdo com outras

areas do conhecimento, promovendo projetos e atividades praticas.

Essas diretrizes tém como objetivo preparar os alunos para os desafios do século
XXI, promovendo a incluséo digital e o desenvolvimento de competéncias que serdo
fundamentais para suas vidas pessoais e profissionais

A implementacdo dessas diretrizes busca preparar os estudantes para um futuro em
que a tecnologia serd cada vez mais presente, proporcionando-lhes ferramentas para
serem cidadaos ativos e criticos no mundo digital. Além disso, essas habilidades sdo
fundamentais para diversas carreiras que surgem em um mercado de trabalho cada
vez mais tecnologico. A ado¢do da BNCC de Computacdo nos anos finais
do Ensino Fundamental representa um avango significativo na educagdo
brasileira, alinhando-se com tendéncias globais e necessidades locais. Ela
promove a inclusdo digital e a igualdade de oportunidades, garantindo que
todos os alunos tenham acesso ao conhecimento necessario

para navegar no mundo moderno com confianga e competéncia.

A seguir, apresentamos as habilidades da BNCC da computagao para os anos finais

do Ensino Fundamental.
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ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

BNCC DA COMPUTACAO - 6° ANO

EIXO

OBJETO DE CONHECIMENTO

HABILIDADE

EXPLICACAO DA HABILIDADE

EXEMPLOS

Tipos de dados

Construir e
analisar solugdes
computacionais

de problemas de
diferentes areas
do conhecimento,
de forma
individual ou
colaborativa,
selecionando as
estruturas de

(EFO6CO01)
Classificar informagdes,
agrupando-as em
colegdes (conjuntos) e
associando cada
colegéio a um ‘tipo de
dados’

As informagdes sdo armazenadas de
diferentes maneiras, dependendo do
tipo de dado que ela representa.
Basicamente existem trés tipos
primitivos de dados: inteiros, real e
string.

Encontrar um As em um baralho,
precisa-se de um baralho (lista de
cartas) e, o resultado ¢ uma carta;
Ipara calcular a média das provas dos
alunos de uma turma,

precisa-se da lista de provas dos
alunos, e o resultado é um nimero.

(EF06CO02) Elaborar
algoritmos que
envolvam instrugdes
sequenciais, de repetigaol
e de sele¢do usando uma
linguagem de
programagao.

Existem diferentes linguagens de
programagdo que podem ser usadas
para descrever algoritmos em
diferentes niveis de abstragdo, como
linguagens visuais, orientadas a
objetos, funcionais, entre outras.
Uma ou mais linguagens podem ser
escolhidas para serem adotadas.

Calcular a média de notas de uma
turma em uma dada disciplina e
informar se o resultado esta acima da
média do colégio.
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dados adequadas

E importante que se consiga expressar

solugdes usando uma
linguagem de
programagao.

sdo: permitir uma melhor organizagdo
e visualizagdo do problema e da
solucdo; facilitar o trabalho em grupo;
permitir que possamos reutilizar as
solugdes dos subproblemas em outros
problemas.

Programagao (registros, a solugdo do problema (algoritmo) em
matrizes, listas e portugués, compreendendo que o Desenvolver um programa que: (1)
Linguagem de grafos), programa ¢ apenas uma descrigdo "Se o ponteiro do mouse tocar no
programagao aperfeigoando e (EF%COQ% ) Descre\:er deste algoritmo em uma linguagem de| animal entdo o animal andara 10
articulando com precisio a solugao programagdo. O aluno precisa passos, 10 vezes seguidas." (2)
saberes de um pr9blema, entender que o mais importante é a "Dada uma pilha de cartas, se a
escolares. construindo o construcdo do algoritmo. Notem que a| pilha estiver vazia, dizer que ndo ha
. programa que - ideia aqui ndo ¢ apenas descrever as as; se a primeira carta for um as,
mp! len;enta'a solugdo linhas de codigo em portugués, mas dizer que ha as na pilha, sendo,
PENSAMENTO escrita. sim descrever em um alto nivel de |remover a primeira carta e verificar se
COMPUTACION abstragdo como o problema ¢é ha as no resto da pilha."
AL resolvido.
Decomposigéo é uma das principai
’ec? posigdo e u N das principais Decompor o problema de desenhar
técnicas de resolugao de problemas, .
R imagens em subproblemas de
onde um problema ¢ dividido em .
. borobl o Ivid desenhar formas basicas, compondo
roblema: uais sdo resolvi ~ . ~
(EF06CO04) Construir S}l problemas, os quais s '0 €s0! 5 OSlas subsolugdes por meio de operagdes
solugdes de problemas | independentemente, e cujas solugdes . ..
o - binad trui sobre imagens (sobrepor, posicionar
mbin ra construir
usando a tec.n1~ca de saolco~ . adas bpla aconstru | 2 | a0 lado etc.). Decompor o problema
L dccomp?SIan'c Solugdo do problema orgma L de desenhar uma casa em
Decomposigao automatizar tais Algumas vantagens da decomposi¢do

subproblemas de desenhar poligonos
regulares (retangulos, quadrados,
tridngulos), compondo essas formas
com as operagdes
sobre imagens (rotagao,
sobreposigio etc.).

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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Estratégias de
solugdo de
problemas

Generalizagido

Empregar
diferentes
estratégias da
Computagdo
(decomposigao,
generalizagdo e
redso) para
construir a
solugdo de
problemas.

(EF06CO05) Identificar
0S recursos ou insumos
necessarios (entradas)

para a resolugdo de
problemas, bem como
os resultados esperados
(saidas), determinando
os
respectivos tipos de
dados, ¢ estabelecendo a
defini¢do de
problema como uma
relagdo entre entrada e
saida.

Definir problemas ¢ uma habilidade
muito importante, pois ¢ o primeiro
passo da solucdo. A defini¢do de um
problema se da identificando quais
s30 os tipos de entradas necessarias
(insumos/ informagdes) e qual o tipo
da saida. Como a solugdo (algoritmo)
deve ser genérica, se
define um problema em termos dos
tipos das entradas ¢ saida. O
objetivo aqui NAO ¢ propor solugdes
de problemas, e sim definir o que é
necessario para resolvé-los e qual
serd o resultado esperado.

Encontrar um As em um baralho,
precisa-se de um baralho (lista de
cartas) e, o resultado é uma carta;
Ipara calcular a média das provas dos
alunos de uma turma,
precisa-se da lista de provas dos
alunos, e o resultado é um niimero.

(EF06CO06) Comparar
diferentes casos
particulares (instancias)
de um mesmo
problema, identificando
as semelhangas ¢
diferencas entre eles, e
criar um algoritmo
pararesolver todos,
fazendo uso de
variaveis (parametros)
para permitir o
tratamento de todos os
casos de forma

genérica.

Idealmente, um algoritmo ¢ uma
solugdo genérica: ele resolve varias
instancias de um problema. Por

exemplo, um algoritmo que calcula a
média aritmética de 2 nimeros
resolve este problema para qualquer
par de nimeros (que sdo as instancias
do problema). Para
descrever um algoritmo de forma
genérica, € necessario dar
nomes as entradas do algoritmo. Esses
nomes sdo chamados de variaveis ou
parametros do algoritmo.

Comparar diferentes instancias do
problema de calcular a rea de um
retangulo, identificando que o que
varia entre elas sdo as medidas da
base e da altura e, por fim, criar um
algoritmo para calcular a area de
qualquer retangulo.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.



DIARIO = OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

49

(EF06CO07) Entender
o processo de
transmissdo de dados,
como a informagao é

O processo de transmissdo de dados
envolve em dividir a informagao em
pedagos para que ela seja mais
facilmente enviada através da rede de
comunicagdo. Esses pedagos sdo
transmitidos através de caminhos
compostos por diferentes

Utilizar os alunos como equipamentos,
de transmissdo, passar uma frase em
pedagos de papel e orientar alguns
deles

direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

Funda@entosdde quebrada em pedagos, equipamentos. Finalmente, a inicialmente a entregarem sempre seu
transmissdo de i . 4
dados Entender como transm}tlda em' p?cotes informagfio & remontada no destino. pedago de pa}}el e em um segundo
através de multiplos i momento a nio entregar o pedago.
os dados sio . Ao ser dividida, problemas que Denois bod iad.
armazenados equlp&?(rinentos, e ocorram na transmissdo em alguns epois pos ; ser avad1a o comoa
8 . ~
ocosados e reconstr_ul ano pedagos da informag#o podem ser | Mensagem chega no §st~mo nestas
p destino. : . diferentes condigoes.
transmitidos solucionados pelo reenvio de pedagos
Armazenamento usando faltantes, corrompidos, ou
MUNDO e Transmissio dispositivos fora de ordem.
DIGITAL O gerenciamento de dados é
de dados ionai "
requentemente realizado através do
complftacmnals, f & " lizado at d
considerando conceito de arquivo. Neste contexto,
aspectos da (EF06C008) os arquivos séo criados considerando
seguranga . alguma légica interna e armazenados - . .
cibernética Compreender e utilizar em meméria secundaria. Utilizar um arquivo fisico para
’ diferentes formas de Posteriormente, esses arquivos simular um sistema de arquivos e
Gestio de dados armazenar, manipular, |podem ser recarregados a fim de seus | realizar agdes de manipulagdes das
compactar erecuperar | dados serem utilizados oumesmo |diversas pastas, realizando analogias
arquivos, documentos e | ©ditados. Finalmente, os arquivos com 0s arquivos.
metadados podem ser compactados para
’ diminuir o espago ocupado na
memoria secundaria.
Seguranga ¢ Entender que as (EF06CO09) Nesta habilidade ¢ importante que os | Identificando e refletindo sobre
bilidad Tecnologia tecnologias Apresentar conduta ¢ | alunos possam vivenciar, discutir e conduta on- line, por exemplo,
CULTUR responsabilidade digital ¢ devem ser linguagem apropriadas refletir sobre o comportamento ao se | propondo regras de conduta que
A no uso da iedad utilizadas de a0 se comunicar em comunicar em ambiente digital,  [colaborem para o debate de questdes
IDIGITAL tecnologia sociedade maneira segura, . - principalmente na internet mas ndo éticas em evidéncia.
sticac ambiente digital, limitada a ela(por exemplo
considerando a . licati
Iresponsavel L . também em aplicativos de conversa).
. ’ ctica e o respeito.
respeitando

e o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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Selecionar e
utilizar
tecnologias
computacionais
para se expressar

(EF06CO10) Analisar o
consumo de tecnologia
na sociedade,

Importante nesta habilidade
considerar a reflexdo sobre as
perspectivas do ser humano e o

Refletindo e discutindo sobre
sustentabilidade e tecnologia, por

compreendendo consumo de tecnologia, como o, identificando f d
; e » .
Uso de Tecnologia | criticamente o caminho | quando compramos novos celulares exeml:_) 0,1 entl»lcan © tormas de
: io resolver < . .
tecnologias digital e b da produgdo dos em substituicio a aparelhos mais | O"O™ 7" ene;gli ¢ Ol:itms recursos,
:nai €4 roblemas . .
computacionais | sustentabilidade P K > recursos bem como antigos, ou uma televisdo, dentre . ??mo es ‘%"“‘ 008
analisando . N . - dispositivos ou deixando-os em
" aspectos ligados a outros, ou seja, nossos habitos. . ;
criticamente os o 5 - modo de economia de energia.
. obsolescénciaea Quantos recursos s3o necessarios para
diferentes L R .
X sustentabilidade. se produzir uma tecnologia?
impactos na
sociedade.
BNCC DA COMPUTACAO - 7° ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS
Para automatizar a solu¢do de um
problema através da construcdo de
um programa de computador,
normalmente ¢ necessario definir as
estruturas de dados que serdo
Construir e usadas para representar a
analisar informagao relacionada ao Desenvolver um programa que leia
soluco@s ) prob!ema, e depois descrever o os dados de um documento de
computacionais alg(}rltm(r) usando as construgdes identidade, calcule a idade e mostre
de X dlspomv?ls na "“g”agem de todas as informagdes na tela. Ou um
problemas de (EF07CO01) Criar programagao escolhida. Uma das
- . - . A . programa que armazene um cadastro
diferentes areas solugdes de estruturas mais usadas ¢é o registro, de o5 de Pessoas com os
do problemas para os que permite descrever objetos Agl’up dad P of
conhecimento, quais seja identificando atributos destes seguintes 'a 0s: nome, teﬁe onee
de adequado o uso de objetos, permitindo assim que se data. de nascimento (dia, més, ano) e
Programagdo | forma individual registros e trabalhe em um nivel de abstragdo | realize consultas (como pessoas que
PENSAMENTO Programaca usando ou matrizes maior: ao invés de receber varios fazem a.m\(ersarlo cmum
COMPUTACION 0gramagao registros colaborativa, unidimensionais para dados de um aluno separados, um determinado més).
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confianga na sua
corregao.

identificar erros. Depuragdo ¢ uma
das formas de desenvolver a
habilidade do pensamento critico.

AL
e matrizes selecionando as descrever suas programa pode receber o 'registro’
estruturas de informagdes e de um aluno ( que seria um dado
dados automatiza-las usando | que engloba as varias informagdes
adequadas uma sobre um aluno)
(registros, linguagem de Matrizes unidimensionais (ou
matrizes, programagio. vetores) podem ser usados quando
listas e grafos), temos situagdes nas quais queremos
aperfeigoando e representar que um determinado
articulando objeto ¢ composto por varios Desenvolver um programa que 1€ os
saberes elementos similares, por exemplo, cartdes de resposta do vestibular e
escolares. uma turma pode ter varios alunos; um gabarito, verificando para cada
um tabuleiro de xadrez pode ter candidato o seu namero de acertos.
varias pegas, um armario possui
varias gavetas etc. A ideia é que
cada elemento em uma matriz/vetor
ocupa uma posi¢do. Matrizes podem
ter uma ou mais dimensdes.
Deve-se estimular a analise critica do
(EF07CO02) Analisar programa construido. Uma das Usar aplicativos disponiveis que
programas para formas ¢ através da depuragio, que permitem ao programador
Andlise de detectar e remover consiste em uma andlise detalhada do monitorar a execugdo de um
programas erros, ampliando a codigo e realizagdo de testes para programa, paréa-lo e reinicia-lo,

ativar pontos de parada, entre
outros.

e o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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Projetos com
programagao

Propriedades de
grafos

(EF07CO03) Construir
solugdes
computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento,
de forma individual e
colaborativa,
selecionando as
estruturas de
dados e técnicas
adequadas,
aperfeigoando e
articulando

saberes escolares.

Uma estrutura de dados em ciéncia da
computacao, ¢ uma colegdo tanto de
valores (e seus relacionamentos)
quanto de operagdes (sobre os valores
¢ estruturas decorrentes). E uma
implementagdo concreta de um tipo
abstrato de dado ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

Analisar a proposi¢ao e os requisitos
de um programa e identificar qual a
estrutura de dados adequada a ser
empregada: um programa que
manipula imagens

pode manipular os pixels dessa
imagem a partir de um vetor ou
uma matriz, um jogo no Scratch
pode armazenar a pontuagdo dos
usudrios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.

(EF07CO04) Explorar
propriedades basicas
de grafos.

Grafos possuem muitas propriedades
que podem ser Uteis para a descoberta
de conhecimento. Por exemplo,
comunidades virtuais sao
caracterizadas por uma
propriedade que se chama clique de
um grafo. Algumas propriedades de
grafos sdo: coloragdo, cliques, graus
de vértices, didmetro, pontes.

Analisar a estrutura de conexao
entre os usudrios de uma rede social
ou solucionar um problema de
entregas de mercadorias num mapa
de cidade.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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Estratégias de
solugdo de
problemas

Retiso

Empregar
diferentes
estratégias da
Computagido
(decomposigao,
generalizagdo e
retso) para
construir a
solugdo de
problemas.

(EF07CO05) Criar
algoritmos fazendo uso
da decomposi¢do e do

reuso no processo de
solugdo de forma
colaborativa e
cooperativa e
automatiza-los usando
uma linguagem de
programagao.

A decomposigao facilita o trabalho
cooperativo, pois auxilia na
identificacdo clara de cada subtarefa
(subproblema), que pode ser
realizada por diferentes equipes, bem
como da forma como os resultados
das tarefas devem ser combinados. A
identificagdo precisa das interfaces
das tarefas (entradas e saidas) ¢
essencial para viabilizar a
combinagdo das solugdes dessas
tarefas, bem como o retso das
mesmas.

Criar um algoritmo para organizar
um baralho por naipe e numeragio,
seguindo as etapas: (1)
Coletivamente, dividir o problema
em separar os naipes, ordenar as
cartas de cada um dos naipes e juntar
os naipes ordenados. (2) Identificar
que o subproblema de ordenar ¢
comum aos 4 naipes. (3) Estabelecer
a seguinte forma de interagdo entre
os subproblemas (interfaces): (a) o
subproblema de separar os naipes
tem como
entrada o baralho inteiro (vetor de 52
posi¢des) e como resultado quatro
montes (vetores de 13 posigdes) do
baralho, um para cada naipe; (b) os
subproblemas de ordenar os naipes
recebem como entrada um monte de
cartas do mesmo naipe e retorna
como saida esse monte ordenado; (c)
o
subproblema de juntar nos naipes
ordenados tem como entrada 4
montes de cartas e como saida o
baralho organizado. (4) Dividir a
equipe em trés grupos menores,
atribuindo a cada uma um dos
subproblemas distintos (separagao
dos naipes, ordenagdo de um
monte do mesmo naipe e jungdo
dos montes). (5) Coletivamente,
compor as solugdes dos
subproblemas de modo a obter o

baralho organizado.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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diferentes da sua.

Entender como (EF07C006) A transmissdo de dados precisa ser E possivel definir regras de
Armazenamento e | Protocolos de os dados sdo Compreender o papel realizada considerando um conjunto encaminhamento de mensagens
MUNDO Transmissao de | comunicagdo armazenados, de protocolos para a de regras para sua execugdo correta. | entre os alunos em uma brincadeira
DIGITAL dados em redes processados e . Esse conjunto de regras é do tipo "telefone sem fio". Em um
o transmissdo de dados. i
transmitidos chamado de protocolo e permite que | segundo momento, alguns alunos
usando a transmissdo de dados seja podem ser instruidos a ndo cumprir
dispositivos realizgda de forma‘consistente por tais regras a fim de ressaltar a
computacionais, diferentes equipamentos. importéncia de protocolos.
considerando A utilizagdo de sistemas e redes de
computadores precisa respeitar s , .
aspectos da P X p P Historias como "Todo melhor amigo
seguranga algumas propriedades fundamentos da - P
R . R N tem um melhor amigo também'
cibernética. . seguranga da informagdo, como podem ser utilizadas para demonstrar
(EFO7CO?7) Identificar confidencialidade, integridade e como segredos compartilhados
Fundamentos probl cn?as d‘f . disponibilidade. No entanto, essas podem ser espalhados. Esquemas de
de Segufa?ga seguranca cibernética e Ipropriedades podem ser ameagadas po criptografia atravé; de um
Cibernética experimentar formas eventos maliciosos ou S 1 .
de protegio N L L. dicionario de codigos também
. nao-maliciosos. A fim de diminuir a o
. podem ser utilizados.
ocorréncia desses eventos,
mecanismos de protegdo podem ser
empregados
Nesta habilidade considera-se a
discussao e reflexdo de colocar-se em
posicdo do outro e respeito em relagao
(EF07CO08) as opinides divergentes na internet, | Demonstrando respeito a diferentes
Entender que as | Demonstrar empatia como opinides de estilos de musica, de|  opinides, por exemplo, em um
tecnologias sobre opinides filmes, de roupas, dentre outros. debate sobre escolhas musicais,
devem ser divergentes na web. |Espera-se que o aluno possa ser capaz politica, dentre outros
utilizadas de de reconhecer a
Seguranca ¢ maneira segura, importancia de respeitar as opinides

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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(videos, podcasts, web
sites) usando recursos
de tecnologia.

colaborativamente. Nesse sentido,
experimentar diferentes recursos e
ferramentas, inclusive integrando um
recurso de video e um blog por
exemplo!

responsabilidade | Cyberbullying ética e O contexto desta habilidade ¢ a de
no uso da responsavel, proporcionar ao aluno a reflexdo e
tecnologia respeitando discussdo sobre cyberbullying, Abordando e refletindo sobre as
CULTURA direitos autorais, (EF07C009) trazendo sua defini¢do. Além disso, | caracteristicas do cyberbullying, por
DIGITAL de imagem e as | Reconhecer e debater espera-se que o aluno reflita sobrea | exemplo, em um debate a partir de
leis vigentes. sobre cyberbullying. importancia de se combater o um estudo de caso real, e propondo
cyberbullying (essa pratica de agdes para solucionar o problema
intimidagao, humilhagao, exposigdo,
dentre outros em meio digital)
Selecionare  |(EF07CO10) Identificar | Esta habilidade sugere a reflexdo e Refletindo sobre o descarte de
Uso de Impactos da utilizarl os impactos ambientais discussé‘ol sobre a rélacéo da computador‘es € suas pegas, por
tecnologias tecnologia tecnologlas A do descarte de pecas sustentabilidade e o 1'mpact0 na. A exemplo, realleando estuAdo sobre o
- .. computacionais de computadores e produgdo e descarte de lixo eletronico.|impacto das toxinas quimicas quando
computacionais digital . A . .
para se eletronicos, bem como | Considera-se importante enfatizar o os hardwares dos
expressar e sua relacdo com a computadores sd0 expostos e
resolver sustentabilidade. descarte de material tecnologico e descartados de forma indevida.
problemas, as diferengas para outros tipos de
analisando lixo. Como localidade, tipos de
criticamente os reciclagem.
diferentes Nesta habilidade espera-se que o
impactos na aluno utilize recursos e ferramentas
sociedade. digitais como editores de video, editor
(EF07CO11) Criar, | de 4udio, de blogs, para produzir um
documentar e publicar, video, um audio, uma pagina na Detalhando o processo de
. de forma individual ou internet, criando ¢ publicando documentagio de um projeto/
P rodgcaa colaborativa, produtos contetdo, atividade, por exemplo, organizando
Digital individualmente e

uma linha do tempo do projeto.

BNCC DA COMPUTACAO - 8° ANO
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EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS
O conceito de recursao permite (1) Solugio recursiva para definir o
(EFO8COO01)  Construir] exercitar o pensamento indutivona |tamanho de uma lista: "se a lista for
solugdes de problemas| resolugdo de problemas, ou scja, vazia, o tamanho ¢ zero, sendo o
usando a técnica de|recursdo ndo deve ser entendida como| tamanho ¢ um mais o tamanho do
recursio e automatizafjuma questdo sintatica e sim como uma resto da lista." (2) Solugdo
tais solugdes usando forma poderosa de recursiva para encontrar o nimero de
uma linguagem de resolver problemas. O raciocinio ascendentes de olhos azuis em uma
programagao. indutivo ¢ muito util na resolugdo de arvore genealogica: Se a
problemas, pois permite que se arvore estiver vazia, o resultado é
trabalhe em um nivel de abstragdo zero, sendo se a pessoa da raiz da
mais elevado do que usando raciocinio| rvore tiver olhos azuis, soma 1 ao
Construir e dedutivo, 0 que em muitas situagdes | numero de ascendentes de olhos
analisar solugdes facilita encontrar solugdes (grande azuis por parte de pai e de mae
computacionais parte dos algoritmos classicos da desta pessoa, se ela ndo tiver olhos
Programagdo | de problemas de Computago sao bem mais faceis de | azuis, o resultado ¢ o nimero de
com listas e | diferentes areas compreender nas ascendentes de olhos azuis (por
recursio do conhecimento, suas versdes recursivas). parte de pai e mée) desta pessoa.
de forma (EF08CO02) Criar
indivi solugdes de problemas . . N
individual ou M probler Fazer projetos e construir solugdes
i ara 0s quais seja . .
colaborativa, pd dq Jd usando listas e recursdo. E
i adequado o uso de . . . .
selecionando as list q d importante salientar a importancia da
estruturas de istas para descrever A1 e .
PENSAMENTO Programagéio odos adl . suas informacdes e analise critica de programas Fazer um programa que junte as duas
COMPUTACION ados adequadas - recursivos identificando a existéncia | pilhas de cartas ordenadas de forma
i automatiza-las usando p
AL (registros, de um caso base (fim) e de chamadas ;
. . lineuagem de ‘ que o baralho todo continue
matrizes, listase | UMa Nguag recursivas que fazem o programa
programagao. q prog ordenado.
grafos), p > convergir (se aproximar do fim) -
i empregando ou ndo a .
aperf'elgoando ¢ P gk caso contrario os programas podem
articulando rercur'sao como uma hio terminar.
saberes escolares. | técnica de resolver o
problema.
(EF08CO03) Utilizar Compreender algoritmos de Simular (~)u programar algoritmos de
. . . . N . . ordenagdo (Bubblesort, Mergesort,
Algoritmos algoritmos classicos de | manipulagdo de listas. Para isso, os R X 2 N
. . ~ . . . Quicksort etc.), inser¢ao, remogao,
classicos manipulagdo sobre listas. |alunos podem simular os algoritmos oul ;
. . busca (linear,
mesmo implementa-los. L
bindria etc.), entre outros.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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(EF08CO04) Construir
solugdes
computacionais de
problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de

forma individual e

Uma estrutura de dados em ciéncia da
computagio, ¢ uma cole¢do tanto de
valores (e seus relacionamentos)

Analisar a proposi¢ao e os requisitos
de um programa e identificar qual a
estrutura de dados adequada a ser
empregada: um programa que
manipula imagens pode manipular

podendo ser
executadas simultaneamente.
Pode-se também replicar a mesma

tarefa para otimizar a execugao.

Projetos com - quanto de operzqoes (sobre 0]; valores| pixels dessa imagem a partir de
5 colaborativa, trutura; rrentes). ma . :
programagao . ? . ¢ estruty s~ ecorrentes). E u ) um vetor ou uma matriz, um jogo no
selecionando as implementagio concreta de um tipo =
i Scratch pode armazenar a pontuagao
estruturas de dadose | abstrato de dado ou um tipo de dado - .
- L. A dos usudrios numa lista e salvar
técnicas adequadas, basico ou primitivo.
. esses dados na nuvem, dentre outros.
aperfeicoando e
articulando saberes
escolares.
aluno deve compreender que o
O aluno d preender q
paralelismo permite a utilizagao de
iferentes recursos para executar
diferent p t
partes de uma tarefa que podem ser
realizadas simultaneamente.
Paralelismo ocorre quando mais de A partir da especificagio de um
(EF08CO05) uma tarefa ¢ executada a0 mesmo sistema web ndo implementado ou
Compreender os tempo. Normalmente, se usa real, os estudantes podem analisar
conceitos de paralelismo para melhorar o tempo de quais as funcionalidades que
Fundamentos paralelismo, execugdo de uma solugio, mas dependem de concorréncia ou
d? s1lstemas concorréncia e tambeém para que o processo possa ser | grmazenamento distribuidos. A
distribuidos Entender os armazenamento/ executado por varias pessoas prépria Internet ¢ considerada um
Sistemas fundamentos de processamento trabalhando concomitantemente. sistema distribuido, além de
MUNDO distribuidos e sistemas distribuidos. Para construir uma solugdo usando | Aplicagdes e servigos baseados na
DIGITAL internet distribuidos e da paralelismo, deve-se identificar quais Computagdo em Nuvem.
internet. partes da solugdo sdo independentes,

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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(EF08CO06) Entender
como ¢ a estrutura e

A internet é uma rede composta por
muitas redes, as quais compartilham o
protocolo Internet. Essas redes sdo

Usar a logica de um modelo em
camadas e mostrar como uma
lingua comum pode ser utilizada para

Internet funci to d agrupadas em sistemas auténomos, iraduzi .. tre 2 1i
. raduzir comunicagdes entre 2 linguas
nclonamento da conjuntos de redes que possuem uma N ¢ =
internet. politica de operagdo que ndo possuem
tradutores (ex: tradutores
comum. A defini¢do desses sistemas | portugués-inglés e inglés-Espanhol
autonomos ¢ realizada por entidades -> portugués-espanhol).
que operam na organizagao dos
recursos da Internet.
EF08CO07 . o R
( ) ) A perspectiva desta habilidade ¢ que o
Compartilhar oA
X - . aluno tenha a vivéncia das redes
informagdes por meio L . .
o sociais, identifique seu funcionamento
de redes sociais, como regras, cadastro, dentre outros i iai
compreendendo a sua » Cacastio, Al di Utlllzanéo as Tcdcs sociais para
dindmica de aspectos operacm;nals. cm ;155(?’ compartilhar informagdes, por
. espera-se que o aluno possa refletir ;
funcionamento, de sobre o uso responsavel das redes exemplo, compartilhando com outos
forma responséavel e preousor > ’ colegas um evento ou acontecimento.
) sociais, discutindo ética e respeito ao
avaliando sua . . L
. interagir com o outro em meio digital.
confiabilidade,
considerando o respeito
¢ a ética.
Nesta habilidade importante que o . . N
I identifi l: d g 4 Identificando as informagdes
int . ... | aluno identifique os tipos de dados .
Redes sociais ¢ | Entender que as (EF08CO08) Distinguir . q d P i pessoais que podem ser tornadas
: . essoais (nome, enderego, documento | . . .
seguranga da tecnologias os tipos de dados P doid t(‘d g ’ N <0, oid publicas, por exemplo, criando uma
; 5 . < e identidade) que sdo exigidos em . . .
informagao devem ser pessoais que sdo i )4q X g " lista de sites elencando os tipos de
. . iferentes espagos como jogos online . .. .
utilizadas de solicitados em espagos T pag Jjog R * | dados pessoais solicitados (ex: sites
Seguranga ¢ . L . redes sociais, bem como refletir sobre . .
. maneira segura, digitais e os riscos X R de compras, jogos on-line, redes
CULTURA responsabilidade ") . os riscos de de compartilhar esses .. . .
DIGITAL d ctica e associados. dad sociais) e avaliando os riscos
no uso da . ados em .
) responsavel, o X envolvidos.
tecnologia espagos digitais como a internet.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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Seguranca em
ambientes
virtuais

respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF08CO09) Analisar
criticamente as politicas
de termos de uso das
redes sociais e demais

Espera-se que o aluno possa discutir e
analisar os termos e politicas de uso
das redes sociais e demais
plataformas, refletindo sobre suas
implicagdes, como por exemplo em

Identificando elementos
"polémicos" dessas politicas, por
exemplo, identificando aspectos que
podem ser melhorados para

plataformas. nossos dados pessoais que ficam garantir a protegdo dos individuos.
armazenados.
o Dc~staca—sc nessa habilidade a Analisando dados de seguranca,
(EF08CO10) Discutir reflexdo sobre aspectos de seguranga .
. L . por exemplo, verificando as
questdes sobre e privacidade que sdo importantes < ~
. . L configuragdes-padrio de
seguranga e quando utilizamos ambientes virtuais,

privacidade relacionadas
ao uso dos ambientes

€Omo jogos
online, compras online, interagdo em

privacidade para garantir maxima
protegdo e tomando consciéncia das
técnicas e filtros utilizados na escola

virtuais. salas de conversa online, interagdo
o . ¢ em casa
em redes sociais. assim, destaca-se
o compartilhamento de informagdes,
acesso a sites da internet que nao sdo
seguros e desconhecidos, dentre
outros.
(1) Realizando pesquisa na internet
utilizando palavras- chave, por
Seleci exemplo, pesquisando sobre os rios
ionar A~
© ec]Q ar ¢ do municipio da escola. (2)
ufi ;Zar. Identificando a relag@o entre as
tecnologias .
. . A perspectiva desta habilidade ¢ que o | Palavras pesquisadas e as respostas
computacionais | (EFO8COI11) Avaliara e listadas pelo buscador
para se expressar recisio. relevincia aluno tenha a vivéncia e faga P >
P i T ’ analise critica de fontes de por exemplo, acessando as paginas
e adequagao. . N . . indi
Uso de Uso critico das VYUakAo, informagdes, como em jornais, blogs, indicadas e observando a presenga
tecnologias e resolver abrangéncia e vieses : o das palavras nos resultados do
S | midias digitais roblemas £ canais de comunicag¢do como p
computacionais p g que ocorrem em fontes : buscador. (3) Identificando a
. . N . YouTube, verificando suas
analisando  |de informagdo eletronica. . . L, existéncia de uma ordenacio
criticamente os caracteristicas e como a informag@o ¢ ¢
o veiculada (ranqueamento) nos resultados da
. diferentes pesquisa, por exemplo, comparando
impactos na os primeiros dez resultados com os
sociedade.

dez consecutivos e discutindo o

e o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.
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PENSAMENTO
COMPUTACION
AL

Programacio

Programagao
usando grafos
e arvores

Construir e
lanalisar solugdes
computacionais
de problemas de
diferentes areas
do conhecimento,
de forma

Projetos com
programagao

individual ou

colaborativa,
selecionando as

estruturas de
dados adequadas

(registros,
matrizes, listas ¢
grafos),

aperfeigoando e

articulando
saberes

(EF09COO01) Criar
solugdes de problemas
para os quais seja
adequado o uso de
arvores e grafos para
descrever suas
informagdes e
automatiza-las usando
uma linguagem de
programagao.

Grafos e arvores podem ser usados
para representar uma gama enorme de
informagdes. Para que possamos
construir programas de computador,
essas estruturas precisam ser
formalizadas e descritas em
linguagens de programagédo. Grafos
sdo estruturas que permitem
representar objetos e relacionamentos
entre esses objetos (como redes
sociais, mapas de cidades, a internet
etc.). Uma arvore ¢ um grafo com
elementos organizados
hierarquicamente.
Exemplos de arvores sdo arvores
genealdgicas, organogramas, mapas
mentais, chaveamento de times etc.

Construir um algoritmo para
encontrar um caminho em um mapa
(grafo), partindo de uma cidade e
chegando em outra. Ou
entdo, construir um algoritmo para
encontrar os filhos de uma pessoa
numa arvore genealogica.

(EF09CO002) Construir
solugdes computacionais
de problemas de
diferentes areas do
conhecimento, de forma
individual e colaborativa,
selecionando as
estruturas de dados e
técnicas adequadas,
aperfeigoando ¢
articulando saberes
escolares.

Uma estrutura de dados em ciéncia da
computacdo, ¢ uma colegdo tanto de
valores (e seus relacionamentos)
quanto de operagdes (sobre os valores
¢ estruturas decorrentes). E uma
implementagdo concreta de um tipo
abstrato de dado ou um tipo de dado
basico ou primitivo.

Analisar a proposi¢ao e os requisitos
de um programa e identificar qual a
estrutura de dados adequada a ser
empregada: um programa que
manipula imagens pode manipular
os pixels dessa imagem a partir de
um vetor ou uma matriz, um jogo no
Scratch pode armazenar a pontuagao
dos usuarios numa lista e salvar
esses dados na nuvem, dentre outros.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacdo e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.



DIARIO

OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

62

Automatos e

(EF09CO03) Usar
autématos para

descrever
comportamentos de

Linguagens baseadas em eventos

permitem descrever sistemas que

sdo orientados pela ocorréncia de

eventos (como cliques de mouse,

pressionamento de alguma tecla,

sinal de algum sensor). Este tipo de
linguagem tem muitas aplicagdes como
por exemplo, o projeto de interfaces ou

Modelar o comportamento de um

classificado com base em como entra
no computador e no que faz quando
esté 1a.
Alguns exemplos de malware sio:
virus, worms, rootkits, spyware,
trojans, backdoors, ransomware,

linguagens forma abstrata aplicagdes de robotica. Para se robo utilizando autématos,
baseadas em automatizando-os desenvolver um programa orientado a | descrevendo eventos acionados a
eventos através de uma eventos, ¢ muito til construir como | partir da leitura de seus sensores.
linguagem de primeiro passo uma especifica¢do
programagao baseada abstrata do sistema usando automatos
em eventos. (ou sistemas de transi¢do), que sdo
modelos que representam os estados do
sistema e as transi¢des possiveis
dependendo
dos eventos que ocorrerem.
Software malicioso, ou malware, sio
programas nocivos que obtém acesso
ilegal a dispositivos digitais. Eles
podem acessar um computador ou
dispositivo por meio de anexos de e-
mail, pendrives ou sites desprotegidos.
O malware pode invadir um . .
P Analisar cada um dos tipos de
Entender os (EF09CO04) computador e causar estragos. Esses .
. malware a partir de exemplos
Sistemas fundamentos de | Compreender o programas podem desacelerar um . .

L, Seguranga . . K . . conhecidos, como o Brain em 1986,
MUNDO distribuidos e . . sistemas funcionamento de dispositivo, enviar . ..
DIGITAL . cibernética Lo . i Worm Morris em 1988, miniDuck

internet distribuidos e da | malwares e outros e-mails de spam ou até mesmo roubar e
. . L. X X | em 2013, Kevin Mitnik em 1990,
internet. ataques cibernéticos. [ou excluir dados pessoais. O malware ¢}

dentre outros casos emblematicos.
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entre outros.

MUNDO
DIGITAL

Sistemas
distribuidos e
internet (cont.)

Seguranga
cibernética
(cont.)

Entender os
fundamentos de
sistemas
distribuidos e da
internet. (cont.)

(EF09CO05) Analisar
técnicas de criptografia
para armazenamento e
transmissdo de dados.

A criptografia ¢ o processo de pegar
uma mensagem e torna-la ilegivel para
todos, exceto para a pessoa a quem se
destina.
Historicamente, a razdo mais popular
para criptografar informagdes era
permitir a comunicagdo entre lideres
militares, espides ou chefes de estado.
Mais recentemente, com o
advento da internet e das compras
online, a criptografia esta se tornando
cada vez mais importante. Por
exemplo, ¢ usado para manter o
dinheiro dos clientes seguro durante as
transagoes.

(1) Apresentando o conceito de
criptografia, por exemplo, usando
algoritmos simples de criptografia
para que os estudantes codifiquem

textos e frases e troquem mensagens
criptografadas com os colegas. (2)

Discutindo a
importancia do trafego de
informagdes criptografadas nas

redes, por exemplo, em relagdo a
dados como senhas e informagdes

bancarias das pessoas. (3) Discutindo|

o papel historico da criptografia, por

exemplo, na comunicagao de

informagdes sigilosas durante a

Segunda Guerra
Mundial.

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.
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Seguranga e

CULTURA responsabilidade
DIGITAL no uso da
tecnologia

Tecnologia
digital e
sociedade

Entender que as
tecnologias
devem ser

utilizadas de
maneira segura,
ética e
responsavel,
respeitando
direitos autorais,
de imagem e as
leis vigentes.

(EF09CO06) Analisar

problemas sociais de
sua cidade e estado a
partir de ambientes

Espera-se que o aluno utilize recursos
digitais para analisar problemas
sociais de seu cotidiano, como por
exemplo em pesquisa, comparagao de
informagéo, documentagédo da

Apresentando propostas/solugdes
para problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando um

forum ou um recurso digital aberto

digitais, propondo pesquisa, seja em sua cidade ou o
. para expressar suas ideias.
solugdes. estado, propondo
solugdes a esses problemas.
(EF09CO07) Avaliar Analisando o surgimento de novas
aplicagdes e implicagdes |  Importante nessa habilidade que o profissdes a partir dos avangos
politicas, aluno possa refletir, discutir as tecnologicos e os impactos

socioambientais e

culturais das tecnologias

digitais para propor
alternativas aos desafios
do mundo
contemporaneo,
incluindo aqueles

diversas aplicagdes das tecnologias em
nosso cotidiano, considerando propor
solugdes aos desafios da
atualidade do ser humano em qualquer
area, como por exemplo no meio
ambiente, na satde, na economia,
acessibilidade, transporte, dentre

socioecondmicos derivados, por
exemplo, realizando um estudo
sobre as profissdes que existiram no
passado e as que existem hoje, e
criando conjecturas sobre profissdes
que deverdo se extinguir devido a
automatizagéo, além de novas
profissdes que podero surgir no

relativos ao mundo do outros. futuro.
trabalho.
Nesta habilidade espera-se que o
(EF09CO08) Discutir aluno possa refletir sobre o acesso as

como a distribui¢ao
desigual de recursos de
computa¢do em uma
economia global levanta
questdes de equidade,
acesso e poder.

tecnologias pelas pessoas e seus
impactos na igualdade,
desenvolvimento sustentavel, e poder,
como por exemplo sobre os custos de
determinada tecnologia e quem pode
compra-la, trazendo assim questdes
como pobreza,

acesso ao poder, dentre outros.

Pode-se organizar um painel online
que compare diferentes tecnologias,
seus custos e seus impactos no
cotidiano do ser humano.
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Autoria em
meio digital

(EF09CO09) Criar ou
utilizar contetido em
meio digital,
compreendendo
questdes éticas
relacionadas a direitos
autorais e de uso de

Espera-se que o aluno possa utilizar
recursos como editores de texto,
planilha, apresentagdes, editores de
video, blogs, programas de animacao,
linguagens de programagio, para criar
conteudos
diversos considerando o cuidado com

(1) Apresentando a definigao de
direito autoral e explorando questdes
relacionadas a esse tema, por
exemplo, discutindo sobre
download de musicas e filmes na
web. (2) Discutindo sobre direito
autoral de musicas e filmes e sobre

Uso de

imagem. direitos autorais. a pratica de pirataria
Selecionar e
utilizar (EF09CO10) Avaliara - )
tecnologias veracidade Nesta habilidade o aluno terd a
computacionais e ’ erspectiva de refletir e discutir
P credibilidade e persp Propondo a reflexdo de valores e

para s€ expressar

relevancia da

sobre o papel da informagdo que

atitudes responsaveis relacionadas ao

i Qualidade da ¢ informagdo em seus cer}ll'a em dlfeTentes fomrlatos, (ﬁswo uso de dados em ambiente digital,
tecnologias " N resolver . ou digital), analisando se ¢ veridico, se
. informagdo diferentes formatos, o . - por exemplo, trabalhando com fake
computacionais problemas, tem credibilidade, sua importancia e K . R N
X sendo capaz de .. . news, diferenciando informagoes
analisando . . L. relevancia, bem como relacionando a .
. identificar o propdsito X N R - falsas e verdadeiras
criticamente 0s . intengao dessa informagdo e sua
. pelo qual foi . N
diferentes . . circulagao.
. disseminada.
impactos na
sociedade.
6.1 BNCC DA COMPUTACAO - POR ETAPA - 6° a0 9° ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE EXPLICACAO DA HABILIDADE EXEMPLOS
Para encontrar uma carta do tipo As | Para encontrar uma carta do tipo
(EF69CO01) em um baralho, precisa-se de um As em um baralho, precisa-se de
Classificar informagdes, |baralho (lista de cartas) e, o resultado | um baralho (lista de cartas) e, o
X agrupando-as em ¢ uma carta; para calcular a média das resultado ¢ uma carta; para
Tipos de dados . N . o
Construir e colegdes (conjuntos) e provas dos alunos de calcular a média das provas dos
lanalisar solugdes [associando cada cole¢do a| uma turma, precisa- se da lista de  [alunos de uma turma, precisa-se da
computacionais um ‘tipo de dado’.  [provas dos alunos, e o resultado ¢ um | lista de provas dos alunos, ¢ o
numero. resultado € um nimero.
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de problemas de
diferentes areas
do
conhecimento,
de forma
individual ou
colaborativa,

(EF69C002) Elaborar
algoritmos que
envolvam instrugdes
sequenciais, de repeti¢do
e de seleg@io usando uma
linguagem de

Existem diferentes linguagens de
programacao que podem ser usadas
para descrever algoritmos em
diferentes niveis de abstra¢do, como
linguagens visuais, orientadas a
objetos, funcionais, entre outras.
Uma ou mais linguagens podem ser

Calcular a média de notas de uma
turma em uma dada disciplina e
informar se o resultado esta acima da
média do colégio.

automatizar tais
solugdes usando uma
linguagem de
programacao.

Algumas vantagens da decomposigao
sd0: permitir uma melhor organizagdo
e visualizagdo do problema e da
solucdo; facilitar o trabalho em grupo;

permitir que possamos reutilizar as

Programagdo selecionando as programagdo. escolhidas para serem adotadas.
estruturas de E importante que se consiga expressar
dados adequadas a solugdo do problema (algoritmo) em
Linguagem de (registros, portugués, compreendendo que o Desenvolver um programa que: (1)
PENSAMENTO Programagdo  |matrizes, listas ¢ programa ¢é apenas uma descri¢ao "Se o ponteiro do mouse tocar no
COMPUTACION grafos), (EF69CO003) Descrever |deste algoritmo em uma linguagem de | animal entdo o animal andara 10
AL aperfeioandoe | €OM precisio a solugio programagao. O aluno precisa passos, 10 vezes seguidas." (2)
articulando de um problema, entender que o mais importante ¢ a "Dada uma pilha de cartas, se a
saberes construindo o programa |construgdo do algoritmo. Notem que a | pilha estiver vazia, dizer que ndo
escolares. que implementa a solugdo| ideia aqui ndo é apenas descrever as | ha 4s; se a primeira carta for um
descrita. linhas de codigo em portugués, mas | as, dizer que hd 4s na pilha, sendo,
sim descrever em um alto nivel de | remover a primeira carta e verificar
abstragdo como o problema é se ha as no resto da pilha."
resolvido.
Decomposi¢ao ¢ um rincipai
,EC(,) POSIgao € U N a das principais Decompor o problema de desenhar
técnicas de resolucdo de problemas, .
L imagens em subproblemas de
onde um problema ¢ dividido em fe
borobl L desenhar formas basicas, compondo
subproblemas, os quais sdo ~ .
(EF69CO004) Construir p R » 084 as subsolugdes por meio de
N resolvidos independentemente, e ~ .
solugdes de problemas K . K operagdes sobre imagens (sobrepor,
. cujas solugdes sdo combinadas para ..
usando a técnica de K N posicionar ao lado, etc.). Decompor o
L construir a solugdo do problema
L decomposicao e L problema de desenhar uma casa em
Decomposicao original.

subproblemas de desenhar poligonos
regulares (retangulos, quadrados,
tridngulos), compondo essas formas
com as operagdes sobre imagens
(rotagdo, sobreposi¢io etc.).

Documento assinado digitalmente conforme MP n° 2.200-2/2001, que institui a Infraestrutura de Chaves Publicas Brasileira - ICP-Brasil.

Para verificacao e detalhes da assinatura utilize o software BRy Signer ou o verificador de sua preferéncia.



DIARIO

OFICIAL

PREFEITURA MUNICIPAL DE AREAL

Segunda-feira, 24 de agosto de 2026 | Edigcao N° 3.255 | Caderno |

67

Estratégias de
solugdo de
problemas

Generalizagdo

Empregar
diferentes
estratégias da
Computagido
(decomposigao,
generalizagdo e
relso) para
construir a
solugdo de
problemas.

solucdes dos
subproblemas em outros problemas.

(EF69CO05) Identificar
0S8 recursos ou insumos
necessarios (entradas)

para a resolugdo de
problemas, bem como os
resultados esperados
(saidas), determinando
os respectivos tipos de

dados, e estabelecendo a
defini¢@o de problema
como uma relagdo entre

entrada e saida.

Definir problemas ¢ uma habilidade
muito importante, pois € o primeiro
passo da solug@o. A defini¢do de um
problema se da identificando quais
sd0 os tipos de entradas necessarias
(insumos/informagdes) e qual o tipo
da saida. Como a solugdo (algoritmo)
deve ser genérica, se
define um problema em termos dos
tipos das entradas e saida. O
objetivo aqui NAO ¢ propor solugdes
de problemas, e sim definir o que ¢
necessario para resolvé-los e qual
sera o resultado esperado.

Para encontrar um As em um
baralho, precisa-se de um baralho
(lista de cartas) e, o resultado ¢
uma carta; para calcular a média das
provas dos alunos de uma turma,
precisa-se da lista de provas dos
alunos, e o resultado ¢ um numero.

(EF69CO06) Comparar
diferentes casos
particulares (instancias)
de um mesmo problema,
identificando as
semelhangas e
diferencas entre eles, e
criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo

Idealmente, um algoritmo ¢ uma
solucdo genérica: ele resolve varias
instancias de um problema. Por
exemplo, um algoritmo que calcula a
média aritmética de 2 nimeros
resolve este problema para qualquer
par de numeros (que sdo as instancias
do problema). Para
descrever um algoritmo de forma

Comparar diferentes instancias do
problema de calcular a area de um
retangulo, identificando que o que
varia entre elas sdo as medidas da
base ¢ da altura e, por fim, criar um
algoritmo para calcular a area de
qualquer retangulo.
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uso de variaveis
(parametros) para

genérica, ¢ necessario dar nomes as
entradas do algoritmo. Esses nomes

permitir o tratamento de
todos os casos de
forma genérica.

sdo chamados de variaveis ou
parametros do algoritmo.

Armazenamento e
Transmissao de
dados

[Fundamentos de
transmissdo de
dados

Entender como
os dados sdo
armazenados,
processados e
transmitidos
usando

(EF69CO07) Entender o
processo de transmissao
de dados, como a
informagdo ¢ quebrada
em pedacgos,
transmitida em pacotes
através de multiplos
equipamentos, e
reconstruida no destino.

O processo de transmissao de dados
envolve em dividir a informagéo em
pedagos para que ela seja mais
facilmente enviada através da rede de
comunicagdo. Esses pedagos sdo
transmitidos através de caminhos
compostos por diferentes
equipamentos. Finalmente, a
informagdo ¢ remontada no destino.
Ao ser dividida, problemas que
ocorram na transmissdo em alguns
pedagos da informagdo, podem ser
solucionados pelo reenvio de pedagos
faltantes, corrompidos, ou

fora de ordem.

Utilizar os alunos como eles fossem
equipamentos de transmissdo, passar
uma frase em pedagos de papel e
orientar alguns deles
inicialmente a entregarem sempre
seu pedago de papel e em um
segundo momento a ndo entregar o
pedago. Depois pode ser avaliado
como a mensagem chega no destino
nestas diferentes condigdes.
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fundamentos de
sistemas

distribuidos ¢ da
internet.

Para construir uma solugdo usando
paralelismo, deve-se identificar quais
partes da solucdo sdo independentes,

podendo ser
executadas simultaneamente.
Pode-se também replicar a mesma

tarefa para otimizar a execugao.

dispositivos O gerenciamento de dados é
computacionais, frequentemente realizado através do
considerando conceito de arquivo. Neste contexto,
aspectos da (EF69CO08) os arquivos sdo criados considerando
seguranga Compreender e utilizar | alguma légica interna e armazenados Utilizar um arquivo fisico para
MUNDO N cibernética. diferentes formas de em memoria secundaria. simular um sistema de arquivos e
DIGITAL Gestao de armazenar, manipular, Posteriormente, esses realizar agdes de manipulagdes das
dados compactar e recuperar | arquivos podem ser recarregados a | diversas pastas, realizando analogias
arquivos, documentos ¢ |fim de seus dados serem utilizados ou com 0s arquivos.
metadados. mesmo editados. Finalmente, os
arquivos podem ser compactados
para diminuir o espago ocupado na
memoria secundaria.
O aluno deve compreender que o
paralelismo permite a utilizagdo de
diferentes recursos para executar
partes de uma tarefa que podem ser
realizadas simultaneamente.
) Paralelismo ocorre quando mais de A partir da especificagdo de um
Sistemas (EF69C009) uma tarefa ¢ executada a0 mesmo sistema web ndo implementado ou
diSt'ribu"dOS € Compreender os tempo. Normalmente, se usa real, os estudantes podem analisar
internet Fundamentos conceitos de paralelismo para melhorar o tempo de quais as funcionalidades que
de sist paralelismo, execugdo de uma solugio, mas dependem de concorréncia ou
d?stsrlisbz?szz concorréncia e também para que 0 processo possa ser armazenamento distribuidos. A
armazenamento/ executado por vérias pessoas propria Internet € considerada um
processamento trabalhando concomitantemente. sistema distribuido, além de
Entender os distribuidos. Aplicagd rvigos baseados na
plicagdes e servigos

Computagdo em Nuvem.
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A internet é uma rede composta por
muitas redes, as quais compartilham o
protocolo Internet. Essas redes sdo

Usar a logica de um modelo em
camadas e mostrar como uma

(EF69CO10) Entender agrupadas em sistemas auténomos, lingua comum pode ser utilizada
Internet como ¢ a estrutura e conjuntos de redes que possuem uma | para traduzir comunicagdes entre 2
nterne . L ~ . N
funcionamento da politica de operagdo comum. A linguas que ndo possuem tradutores
internet. defini¢do desses sistemas autobnomos | (ex: tradutores portugués-inglés e
¢ realizada por entidades que operam inglés- espanhol
na organizag¢ao dos -> portugués-espanhol).
recursos da Internet.
Entender que as o ‘s
q‘ Nesta habilidade ¢ importante ,
tecnologias N Como exemplo o professor podera
destacar as formas de comunicagao na . » N
devem ser (EF69CO11) Apresentar |. , . organizar um “Escape Room”, em
. . internet, em foruns, em sites, em redes N K N
Seguranga e . utilizadas de conduta e linguagem .. . . que sdo apresentadas situagdes de
. Tecnologia K . sociais, considerando a empatia, os i .
CULTUR responsabilidade | " maneira segura, apropriadas ao se S . condutas inapropriadas em
digital e . . R direitos e deveres, as leis como o X o
A no uso da . ética e comunicar em ambiente . ambiente digital, e os alunos
. sociedade , . . marco civil. Importante que o aluno . . i
IDIGITAL tecnologia responsavel, digital, considerando a . . precisam criar saidas baseadas na
. i, . possa refletir sobre as consequéncias | .
respeitando ¢ctica e o respeito. . ética e mudangas nas atitudes para
T de sua conduta online. K
direitos conseguir escapar da sala.
autorais, de
imagem e as
leis vigentes.
Selecionar e
utilizar .
i (EF69CO12) Analisar o R X X
tecnologias . Importante aqui o aluno identificar e
=" | consumo de tecnologia R . X
computacionais . refletir sobre o caminho e impactos ,
na sociedade, - . O professor podera elaborar um
. para se em que a produgdo da tecnologia tem |, R
Tecnologia compreendendo . X ogo que demonstre os caminhos da
Uso de .. expressar ¢ - . em nossa sociedade. Assim, espera-se . N
. digital e criticamente o caminho . tecnologia, sua produgdo e seu
tecnologias - resolver N que o aluno reconhega a cadeia de K
C . sustentabilidad da produgao dos recursos N . descarte, considerando tomadas de
computacionais problemas, produgdo da tecnologia, seus usos no A N
e . bem como aspectos - decisdo pelo aluno do que fazer
analisando . N cotidiano do ser humano e os i
» ligados a . . . durante o jogo.
criticamente os T impactos no meio ambiente.
dif obsolescéncia e a
iferentes -
. sustentabilidade.
impactos na
sociedade.
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