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PODER EXECUTIVO

LEIS

LEI N° 3454 DE 30 DE SETEMBRO D 2026

. PREFEITURA DE
- MONTE MOR

LEI N° 3454, de 30 de setembro 2026.

“Autoriza ao Poder Executivo a abertura de créditos adicionais especiais no valor de RS 3.712.975,30
(trés milhées, setecentos e doze mil, novecentos e setenta e cinco reais e trinta centavos) no Or¢camen-
to para o exercicio de 2026.”.

(Autoria: Poder Executivo)

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO, Prefeito do Municipio de Monte Mor, Estado de Sio Paulo,
no uso de suas atribui¢des legais,

FAZ SABER que a Camara Municipal de Monte Mor aprovou e ele sanciona e promulga a seguinte LEI:
Art. 1° Fica o Poder Executivo de Monte Mor autorizado a incluir no Orgamento de 2026 os créditos adicio-

nais especiais no valor de R$ 3.712.975,30 (trés milhdes, setecentos e doze mil, novecentos e setenta e cinco
reais e trinta centavos), nas seguintes dotagdes orcamentarias:

Ficha FR Categoria Descricao Valor

02 PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE MOR

02.04 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

02.04.02 ENSINO INFANTIL — PRE-ESCOLA

12.365.0005.2349 PROGRAMA ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL - ETI
2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 10,00
2 3.1.90.13 OBRIGACf)ES PATRONAIS 10,00
2 3.1.91.13 OBRIGA(;f)ES PATRONAIS - INTRA-OR(;AMENTARIO 10,00
2 3.3.90.30 MATERIAL DE CONSUMO 10,00
2 4.4.90.51 OBRAS E INSTALAC@ES 10,00
2 4.4.90.52 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 10,00

02.04.03 ENSINO INFANTIL - CRECHE

12.365.0005.2349 PROGRAMA ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL - ETI
2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 10,00
2 3.1.90.13 OBRIGA(;C')ES PATRONAIS 10,00
2 3.1.91.13 OBRIGA(;f)ES PATRONAIS - INTRA-ORCAMENTARIO 10,00
2 3.3.90.30 MATERIAL DE CONSUMO 10,00
2 3.3.90.39 OUTROS SERV.TERCEIROS - PESSOA JURIDICA 10,00
2 4.4.90.51 OBRAS E INSTALACOES 10,00
2 4.4.90.52 EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE 10,00

02.04.04 ENSINO FUNDAMENTAL

12.361.0005.2349 PROGRAMA ESCOLA EM TEMPO INTEGRAL - ETI
2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 2.393.000,00
2 3.1.90.13 OBRIGACOES PATRONAIS 10,00
2 3.1.91.13 OBRIGAGOES PATRONAIS - INTRA—ORCAMENTARIO 491.000,00
2 3.3.90.30 MATERIAL DE CONSUMO 10,00
2 3.3.90.39 OUTROS SERV.TERCEIROS-PESSOA JURIDICA 828.805,30
2 4.4.90.51 OBRAS E INSTALA(;f)ES 10,00

Rua Francisco Glicério, 399 - Centro - Monte Mor - SP - 13190-000 - PABX: (19) 3879-9000 - www.montemor.sp.gov.br

Estado de Sao Paulo - CNPJ 45.787.652/0001-56

Diario Oficial do Municipio de Monte Mor/SP
https://www.montemor .sp.gov.br/diario-oficial/7870/



Diario Oficial

Monte Mor / SP, Quarta-feira, 30 de Setembrode 2026 | Anolll | Edicdo 1592

Monte Mor/SP

TE 8O EQUIPAMEN-
2 449052 106 £ MATERIAL PERMANENTE 10,00

Total dos Créditos 3.712.975,30

Art. 2° Os créditos adicionais especiais de que trata o art. 1° serdo cobertos com recursos provenientes da
anulagdo parcial de dotagdes orcamentarias, no valor de R$ 3.712.975,30 (trés milhdes, setecentos e doze mil,
novecentos e setenta e cinco reais e trinta centavos), conforme discriminaco das dotagdes a seguir, nos ter-
mos do art. 43, § 1°, inciso 11, da Lei Federal n° 4.320, de 17 de margo de 1964:

Ficha FR Categoria Descrigao Valor
02 PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE MOR
02.04 SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
02.04.10 FUNDEB 70%
12.361.0005.2030 GESTAO E MANUTENGAO DA UNIDADE FUNDEB 70%
362 2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 2.393.000,00
363 2 3.1.90.13 OBRIGAGOES PATRONAIS 10,00
368 2 3.1.91.13 OBRIGACOES PATRONAIS - INTRA-ORCAMENTARIO 491.020,00
12.365.0005.2026 COORDENAGAO DAS UNIDADES DE ENSINO PRE -ES
371 2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 10,00
372 2 3.1.90.13 OBRIGAGOES PATRONAIS 10,00
376 2 3.1.91.13 OBRIGAGOES PATRONAIS - INTRA-ORCAMENTARIO 10,00
12.365.0005.2028 COORDENAGAO DAS UNIDADES DE ENSINO EM CREC
379 2 3.1.90.11 VENCIMENTOS E VANTAGENS FIXAS - PESSOAL 10,00
380 2 3.1.90.13 OBRIGAGOES PATRONAIS 10,00
384 2 3.1.91.13 OBRIGAGOES PATRONAIS - INTRA-ORGAMENTARIO 10,00
02.04.11 FUNDEB 30%
12.361.0005.2030 GESTAO E MANUTENGAO DA UNIDADE FUNDEB 70%
395 2 3.3.90.30 MATERIAL DE CONSUMO 10,00
397 2 3.3.90.39 OUTROS SERV.TERCEIROS-PESSOA JURIDICA 828.805,30
12.365.0005.2026 COORDENAGAO DAS UNIDADES DE ENSINO PRE -ES
429 2 4.4.90.51 OBRAS E INSTALAGOES 30,00
12.365.0005.2028 COORDENAGAO DAS UNIDADES DE ENSINO EM CREC
440 2 3.3.90.30 MATERIAL DE CONSUMO 10,00
443 2 3.3.90.39 OUTROS SERV.TERCEIROS-PESSOA JURIDICA 10,00
446 2 4.4.90.51 OBRAS E INSTALAGOES 20,00
Total dos Débitos 3.712.975,30
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Art. 3° Fica compatibilizado na Lei n° 3.402 de 18 de dezembro de 2025 — PPA 2026/2029 e na Lei n® 3.348
de 18 de julho de 2025 — LDO 2026, o valor do programa e a¢do ora contemplados na presente Lei, bem como
passam a compor as planilhas que integram as leis retro citadas.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicag@o.

PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE MOR, em 30 de setembro de 2026.

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO
Prefeito Municipal

Registrado em livro préprio e publicado no didrio oficial do Municipio, na data supra.

LUCIA APARECIDA PEREIRA ALBRECHT
Secretaria da administracio
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LEI N° 3445 DE 30 DE SETEMBRO DE 2026

PREFEITURA DE
MONTE MOR

ONTE B>

LEI N° 3455, de 30 de setembro 2026.

“Estabelece diretrizes para a instituicdo e o desenvolvimento da Politica Municipal de Registro e Pre-
servagdo Audiovisual de Eventos Culturais, Educacionais e Esportivos realizados no Municipio de
Monte Mor.”.

(Autoria: Vereadora Wal da Farmacia)

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO, Prefeito do Municipio de Monte Mor, Estado de Sao Paulo,
no uso de suas atribui¢des legais,

FAZ SABER que a Camara Municipal de Monte Mor aprovou e ele sanciona e promulga a seguinte LEI:

Art. 1° Ficam estabelecidas diretrizes para a institui¢ao e o desenvolvimento da Politica Municipal de Registro
e Preservacgdo Audiovisual de Eventos Culturais, Educacionais e Esportivos, no 4mbito do Municipio de Monte
Mor, com a finalidade de contribuir para a preservagdo da memoria, da identidade e do patrimonio cultural
local.

Art. 2° Sédo diretrizes da Politica Municipal de Registro e Preservagdo Audiovisual:

I — estimular o registro audiovisual de eventos, manifestagdes, praticas e atividades de relevancia cultural,
artistica, educacional, esportiva, tradicional, historica ou comunitéria realizados no Municipio;

II — incentivar a formagao, organizagdo e preservacdo de acervo audiovisual relacionado a memoria cultural,
historica, educacional e esportiva de Monte Mor;

IIT — promover, sempre que possivel e observada a legislagéo aplicavel, o acesso ptblico aos registros audio-
visuais que integrem o acervo municipal;

IV — incentivar a ado¢do de medidas destinadas a preservagdo, conservagéo, digitalizagdo e organiza¢do dos
registros audiovisuais de interesse publico;

V — estimular a valorizagdo de manifestagdes culturais, artisticas, esportivas, educacionais e tradicionais que
contribuam para a formagdo da identidade e da memoria coletiva do Municipio;

VI — incentivar a cooperagdo entre o Poder Publico, institui¢des de ensino, entidades culturais e esportivas,
organizagdes da sociedade civil e demais interessados na preservagao e difusdo da memoria audiovisual local;

VII — promover a conscientizagdo da comunidade acerca da importéncia do registro e da preservagdo audio-
visual como instrumentos de valorizagdo da historia e da identidade municipal.

Art. 3° Para o desenvolvimento das diretrizes estabelecidas nesta Lei, o Poder Publico agira a, observada a
legislagdo vigente e a disponibilidade or¢amentaria:

1 — apoiar ou realizar iniciativas destinadas ao registro audiovisual de eventos e manifestagdes de relevante
interesse cultural, educacional, esportivo ou historico para o Municipio;

II — promover agdes de organizagdo, catalogacdo, digitalizagdo, conservagdo e preservacdo de registros audi-
ovisuais de interesse publico;

IIT — incentivar a celebragdo de parcerias e instrumentos de cooperagdo com instituigdes publicas ou privadas,
entidades da sociedade civil e institui¢cdes de ensino, cultura e esporte, para agdes relacionadas ao registro,
preservagdo e difusdo do acervo audiovisual;

IV — estimular a disponibiliza¢do dos registros audiovisuais ao publico, inclusive por meios digitais, observa-
das as normas relativas aos direitos autorais, direitos de imagem, protegdo de dados pessoais e demais dispo-
si¢Oes legais aplicaveis;
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): MONTE MOR

V —promover exposi¢des, mostras, atividades educativas e outras iniciativas destinadas a divulgagdo do acervo
audiovisual e a valorizagdo da memoria municipal;

VI — incentivar a adog@o de medidas de segurancga e preservagdo digital que reduzam o risco de perda, deteri-
orag¢do ou obsolescéncia dos registros.

Art. 4° Poderdo integrar o acervo de memoria audiovisual do Municipio os registros produzidos pelo Poder
Publico ou obtidos por meio de parcerias e iniciativas apoiadas pelo Municipio, desde que apresentem rele-
vancia para a preservagdo da memoria cultural, historica, educacional, esportiva ou social de Monte Mor.

Paragrafo tnico. A integracdo dos registros ao acervo municipal observara a legislagdo aplicavel, especial-
mente quanto aos direitos autorais, direitos de imagem, protegdo de dados pessoais, propriedade intelectual e
demais direitos eventualmente incidentes sobre os materiais.

Art. 5° A sele¢@o dos eventos, manifestagdes e registros a serem objeto de agdes de preservagdo podera con-
siderar, entre outros critérios:

1 - sua relevancia para a identidade e a memoria coletiva do Municipio;

II — seu valor historico, cultural, educacional, artistico ou esportivo;

III - sua representatividade para diferentes comunidades, grupos sociais e geragdes;

IV — o risco de perda ou deterioragéio dos registros existentes;

V — sua contribui¢do para o conhecimento e a valoriza¢ao da historia local.

Art. 6° As agdes decorrentes desta Lei poderdo ser desenvolvidas de forma articulada com politicas publicas

municipais relacionadas a cultura, educagéo, esporte, turismo, patrimédnio historico e memoria local, respeita-
das as competéncias e atribui¢des previstas na legislagao.

Art. 7° A implementacdo das diretrizes previstas nesta Lei observara a disponibilidade or¢amentaria e finan-
ceira do Municipio, bem como as normas legais aplicaveis.

Art. 8° A execugdo das agdes previstas nesta Lei podera ocorrer mediante recursos orgamentarios proprios,
observadas as disposicoes da legislacdo orgamentaria, bem como mediante parcerias, doagdes, patroci-

nios e outras fontes legalmente admitidas.

Art. 9° Esta Lei ndo implica criagdo ou alteragéo de orgdos, unidades administrativas, cargos ou fungdes pu-
blicas, nem modifica as atribui¢des dos 6rgaos da Administragdo Piblica Municipal.

Art. 10. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

PREFEITURA MUNICIPAL DE MONTE MOR, em 30 de setembro de 2026.

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO
Prefeito Municipal

Registrado em livro proprio e publicado no didrio oficial do Municipio, na data supra.

LUCIA APARECIDA PEREIRA ALBRECHT
Secretaria da administracio
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PORTARIAS

PORTARIA N° 9830 D 30 DE SETEMBRO DE 2026

PREFEITURA DE
MONTE MOR

Portaria n°® 9380 de 30 de setembro de 2026.
“Dispée sobre progressdo de servidor publico, conforme Lei Complementar n° 12/2008.”

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO, Prefeito do Municipio de Monte Mor, Estado de
Sao Paulo, no uso de suas atribuigdes legais,

Resolve:

Artigo 1° — Fica concedida a progresséo superior, dentro da mesma faixa de referéncia, conforme
Lei Complementar n° 12 de 24 de marco de 2008 e Decreto n® 6100, de 27 de outubro de 2023, aos
servidores abaixo relacionados.

Matricula | Servidor Cargo Letra(s) | Referéncia
2210 |Edilma do Amaral Pinha Assistente de Farmacia 1 B-6-F
2665 Eliane de Oliveira Soares Campolina Auxiliar de Enfermagem - ESF 1 C
2698 Eliene Aparecida Vieira Funaro Auxiliar de Consultério Dentario 1 B-3-E
2207  |Jessica Gachet de Oliveira Auxiliar de Escritorio 1 B-1-F
2663 Luciana Aparecida do Nascimento Auxiliar de Enfermagem - ESF 1 D
2676 Maria Regiane de Oliveira Lavelha Auxiliar de Enfermagem - ESF 1 E
2211 Tania Regina dos Santos Assistente de Farmacia 1 B-6-D
2703 Telma Lucia Hipolito da Costa Auxiliar de Enfermagem - ESF 1 E
9485 Vilma Gomes Ribeiro Merendeira 1 A-1-E

Artigo 2° — Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicaggo.

PREFEITURA DO MUNICIPIO DE MONTE MOR, em 30 de setembro de 2026.

MURILO ANTONIO DE SOUSA RINALDO
Prefeito

Registrada em livro proprio e publicada no Didrio Oficial do Municipio, na data supra.

LUCIA APARECIDA PEREIRA ALBRECHT
Secretaria de Administracio
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PODER LEGISLATIVO

AVISO DE DISPENSA DE LICITAGAO N° 20/2026

AVISO DE DISPENSA DE LICITACAO N2 20/2026

PROCESSO ADMINISTRATIVO N2 354/2026

A Camara Municipal de Monte Mor, em conformidade com Art. 75, inciso Il, da Lei
Federal n2 14.133/2021, torna publico aos interessados, a contratagdo por DISPENSA
DE LICITACAO em razdo do valor que ocorrera da seguinte forma:

OBJETO: Contratagdo de empesa especializada para prestacdo de servigo técnico
especializado, de natureza predominantemente intelectual e contratado por escopo,
destinado ao fortalecimento da capacidade institucional de fiscalizagdo das Comissdes
Permanentes.

PARTICIPAGCAO EXCLUSIVA DE ME/EPP/EQUIPARADAS.
CRITERIO DE JULGAMENTO: Menor Preco Global.

PERIODO DE RECEBIMENTO DAS PROPOSTAS:
Data e hora de inicio do recebimento das propostas: de 01/10/2026, até as 23h59min

do dia 05/10/2026.

Referéncia de tempo: horario de Brasilia (DF). FORMA DE PARTICIPACAO:
Serdo consideradas as propostas apresentadas por e-mail, no seguinte enderego:

licitacoes@camaramontemor.sp.gov.br.

Obs.: O Aviso na integra, bem como todos os anexos se encontram disponiveis no
enderego:

https://www.montemor.sp.leg.br/transparencia/licitacoes-e-contratos/licitacoes-
novo.

Obs'": Informagdes poderao ser obtidas junto ao Setor de Compras e Licitagdes, em dias
uteis, no horario compreendido entre 9h e 16h, de forma presencial na sede da Camara
Municipal, por telefone, através do nimero (19) 3889-2780, ou ainda, eletrénica pelo

e-mail: licitacoes@camaramontemor.sp.gov.br

Camara Municipal de Monte Mor, 30 de setembro de 2026.

Webert Donizete Carvalho
Presidente
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DIVERSOS

ICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR AGOSTO/

i

-

OnreW®

CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR
Sede: Rua Capitdo Augusto Steffen, 57 - Jardim Planalto, Monte Mor - SP

ATA DE REUNIAO DO CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE AGOSTO

Aos vinte e seis dias do més de agosto de dois mil e vinte e seis, reuniram-se os membros do
Conselho Municipal de Turismo e representantes da Secretaria Municipal de Cultura e Turismo.
Dando inicio aos trabalhos, a mesa realizou a abertura formal e passou as atualizagGes gerais do
setor, estruturadas sob os pontos de pauta e deliberacGes a seguir.

A pauta da reunido contemplou a apresentacdo das atualizagdes do projeto da nova regido
turistica Encantos do Campo; o alinhamento da confec¢do dos materiais informativos e
promocionais, incluindo o mapa turistico, o guia de avistamento de aves e o guia regional de
turismo religioso; a organizagdo do Férum Regional de Turismo programado para o dia 5 de
novembro em Monte Mor; a definigdo da metodologia de trabalho para a elaboragdo do Plano
Diretor Regional de Turismo; a retomada e os procedimentos necessarios para a implementagdo
do Sistema de Inspegdo Municipal (Selo SIM) para produtos de origem animal e artesanais; a
organizagdo e a estrutura do Desfile Civico de 7 de Setembro; o encaminhamento de demandas de
infraestrutura e manutengdo de estradas rurais do circuito turistico junto ao Gabinete; a discussdo
sobre a estruturagdo de roteiros turisticos e projetos de preservagdo do patrimonio histérico e
arquitetdnico; e, por fim, as comemoragdes relativas aos 10 anos do Parque Santa Rita.

A reunido iniciou-se com a apresentagdo das atualizagdes sobre a integracdo de Monte Mor a nova
Regido Turistica Circuito Encantos do Campo. Informou-se que a regido estd produzindo seu
material promocional unificado, no qual cada municipio selecionara até cinco pontos turisticos
principais para evitar sobrecarga de contetudo, exigindo um critério rigoroso de filtragem.
Esclareceu-se que o custo das impressdes sera coberto individualmente por cada prefeitura, visto
que ainda ndo hd um consdrcio estabelecido ou fundo financeiro regional estruturado, cuja criagdo
futura demandard responsabilidades contabeis e administrativas compartilhadas. Para garantir
material para a Semana do Empreendedor em outubro, manteve-se este formato individualizado
de custeio.

Paralelamente, destacou-se que a Prefeitura de Monte Mor estd nos processos de finalizar os
materiais turisticos locais, desenvolvendo um mapa turistico geral, um guia de avistamento de aves
e um guia regional de turismo religioso com foco na arquitetura e histéria das igrejas locais,
visando atrair o publico regional.

Em seguida, abordou-se a realizagdo do 42 Férum da Regido Turistica Encantos do Campo que serd
realizada em Monte Mor, agendado para o dia 5 de novembro. Foi ressaltado que, diferentemente
das reunides focadas em debates tedricos do plano diretor que desestimulavam a participagdo, os
encontros técnicos para a redacdo do Plano Diretor Regional ocorrerdo quinzenalmente entre os
gestores de turismo das cidades, reservando as reunides gerais e o férum para a leitura,
apresentacdo e validagdo coletiva.
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CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR
Sede: Rua Capitdo Augusto Steffen, 57 - Jardim Planalto, Monte Mor - SP

A estrutura do férum incluird a presenca de prefeitos, representantes do Governo do Estado (como
Elaine Papoy), do Consércio CONSIMARES para tratar de modelos de consorciamento, da AMITESP
e do Ministério do Turismo para abordar o desenvolvimento econdmico, além do Sicredi e de
especialistas da ETEC e do SENAC para palestrar sobre formagdo profissional (destacando o curso
técnico de Turismo EAD) e preservagdo do patrimonio cultural e arquiteténico. No hall de entrada
do evento, havera uma feira e exposigdo gastrondmica regional comercializdvel com produtores de
cachaga, chope e pratos tipicos da Rota Gastronémica, como bolo de milho e bolinho de linguiga.

Na sequéncia, tratou-se da implementagdo do Selo SIM (Sistema de Inspegdo Municipal). Com a
contratagdo de um veterinario concursado pela prefeitura, alinhou-se a necessidade de agendar
uma reunido com o prefeito para oficializar os passos seguintes. Os conselheiros reforgaram que o
processo de inspeg¢do deve ser orientado e educativo, estabelecendo prazos para adequagdo das
instalagGes, boas praticas de fabricagdo (BPF) e padres de qualidade, abarcando produtos de
origem animal, apicultura (mel) e estabelecimentos comerciais como agougues que realizam
processamento. Sugeriu-se também convidar especialistas e representantes do Instituto
Agronémico de Campinas (IAC) e dos d6rgdos estaduais para orientar os produtores locais sobre o
Selo Arte e o enquadramento de produtos artesanais.

Sobre o Desfile Civico de 7 de Setembro, informou-se que a programagao sera realizada no periodo
da tarde (com concentragdo as 16h e inicio as 17h, projetando duragdo de 60 a 70 minutos) devido
ao calor intenso no periodo da manha e visando maior adesdo do publico. O evento serd integrado
a Feira Noturna e contard com a participagdo de grupos locais, cavalgada feminina e forgas de
seguranga, enfrentando, contudo, desfalques do meio escolar e de entidades civis que possuem
compromissos nacionais na mesma data.

Quanto a infraestrutura, registrou-se o envio do documento formal ao Gabinete do Prefeito
solicitando melhorias prioritdrias na manuteng¢do das estradas rurais que compdem as rotas de
turismo rural da cidade. Por fim, debateu-se a importancia da iniciativa privada na comercializagdo
e recepgdo dos roteiros turisticos e sugeriu-se o levantamento de projetos para a captagdo de
recursos estaduais e federais com foco na reconstrugdo do marco zero da cidade e na futura
recriagdo do coreto municipal, além do protocolo do Sistema Municipal de Patrimonio.

Ficou deliberado pelo conselho que as reunides técnicas para elaboragdo do Plano Diretor Regional
continuardo ocorrendo quinzenalmente entre os gestores do setor, sendo o texto consolidado
apresentado formalmente durante o Férum Regional de Turismo no dia 5 de novembro. A
Secretaria Municipal de Cultura e Turismo organizara a logistica do Forum, definindo a mediagdo
dos painéis e articulando com a rede regional de produtores para a montagem dos estandes de
degustagdo e venda no evento.

Ficou acordado também que a Secretaria efetuarda o agendamento da reunido entre os
conselheiros e o Prefeito Municipal para alinhar as diretrizes do Selo SIM, convidando em seguida
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CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR
Sede: Rua Capitdo Augusto Steffen, 57 - Jardim Planalto, Monte Mor - SP

técnicos do IAC para ministrar uma palestra orientativa aos produtores rurais e comerciantes
locais. Os membros do conselho comprometeram-se a enviar a Secretaria a relagdo com os nomes
oficiais e trechos das estradas rurais prioritarias para a manutengdo do fluxo turistico, viabilizando
o andamento da demanda junto ao Gabinete.

Nada mais havendo a tratar, a reunido foi encerrada e a presente ata foi lavrada em texto
transcorrido para registro e assinaturas dos presentes.

Monte Mor, 26 de setembro de 2026

Carlos Alberto Giorgetti
Presidente COMTUR Monte Mor

Maria Angela Vitorino
Secretdria Adjunta COMTUR Monte Mor
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RESOLUGAO SME N°001/2026 DE 29 DE SETEMBRO DE 2026

PREFEITURA DE MONTE MOR

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAQ DE MONTE MOR/SP
Contato: (19) 3879-9400

Endereco: Rua Dr. Carlos de Campos, 131 - Centro, Monte Mor - SP
Acesse o site: www.montemor.sp.gov.br

RESOLUCAO SME N2 001/2026, de 29 de setembro de 2026

(Aprova o documento “Computagcdo — Complemento ao Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor-SP
(2025)” e o incorpora ao Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor (2024), no mbito da rede municipal
de ensino).

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE MONTE MOR, no exercicio de suas atribuigdes, considerando:
A Lei Federal n2 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e a Base Nacional Comum Curricular;

A Resolugdo CNE/CEB n? 1, de 4 de outubro de 2022, que institui normas sobre Computagdo na Educagdo
Basica em complemento a BNCC;

O Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor, edi¢do de 2024, e o documento “Computagdo —
Complemento ao Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor-SP”, edigdo de 2025;

A necessidade de formalizar, de modo expresso e inequivoco, a aprovagdo do documento de Computagdo
adotado pela rede municipal de ensino,

RESOLVE:

Art. 12 Fica aprovado, no dmbito da rede municipal de ensino de Monte Mor, o documento “Computagdo —
Complemento ao Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor-SP”, edi¢do de 2025, identificado no
Anexo Unico desta Resolugdo, como referencial curricular de Computagéo alinhado ao complemento & BNCC
instituido pela Resolugdo CNE/CEB n? 1/2022.

Art. 22 O documento aprovado no art. 12 passa a integrar o Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor,
edicdo de 2024, como complemento curricular de Computagdo para a Educagdo Infantil e o Ensino
Fundamental, sem substituir os demais contetdos e orientagdes do curriculo municipal.

Art. 32 O Anexo Unico desta Resolugdo corresponde integralmente ao documento aprovado no art. 12, com
capa intitulada “Computagdo — Complemento ao Curriculo de Ensino do Municipio de Monte Mor-SP”,
datada de 2025, introdugdo, quadros de habilidades computacionais da Educagdo Infantil, dos Anos Iniciais
e dos Anos Finais do Ensino Fundamental e ficha técnica. O Anexo Unico constitui parte integrante deste ato
para todos os fins.

Art. 42 A Secretaria Municipal de Educagdo orientara as unidades escolares quanto a implementagdo do
complemento curricular aprovado, observadas as etapas de ensino atendidas, o planejamento pedagdgico e
as condigbes de acessibilidade e inclusdo.

Art. 52 Esta Resolucdo e seu Anexo Unico serdo publicados no meio oficial de divulgagdo dos atos do
Municipio, com identificagdo que permita sua consulta conjunta.

Art. 62 Esta Resolugdo entra em vigor na data de sua publicagdo.

REGIMARA APARECIDA DE ALMEIDA STIGLIANI
Secretdria Municipal de Educagdo
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ANEXO UNICO
RESOLUCAO N2 001/2026 de 29 de setembro de 2026

A IMPORTANCIA DO PENSAMENTO
COMPUTACIONAL NO CURRICULO
MUNICIPAL DE EDUCACAO

A contemporaneidade é marcada pela onipresenga da tecnologia digital, que transforma a maneira como nos comunicamos, trabalhamos e
resolvemos problemas. Nesse contexto, a insergdo do Pensamento Computacional no curriculo da Educago Basica transcende a mera utilizagdo

de ferramentas digitais, estabelecendo-se como uma competéncia essencial para a formagéo plena dos estudantes no século XXI.

Atendendo as diretrizes do Ministério da Educagdo (MEC), formalizadas pela Resolugdo CNE/CEB n@ 1, de 4 de outubro de 2022, que instituiu
normas sobre Computagdo na Educagdo Basica em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nosso municipio alinha sua proposta
pedagégica as novas exigéncias nacionais. A chamada BNCC Computagéo visa garantir que todos os alunos desenvolvam habilidades e

conhecimentos fundamentais para compreender e participar de forma critica, criativa e ética em um mundo cada vez mais digital.

Aabordagem proposta estd estruturada em trés eixos fundamentais, que se interligam e se complementam ao longo da trajetdria escolar, desde

a Educagdo Infantil até os Anos Finais do Ensino Fundamental:

1. P to Computacional: Refere-se a capacidade de resolver problemas de maneira ldgica e estruturada, utilizando
conceitos como a decomposicao (quebrar um problema complexo em partes menores), o reconhecimento de padrdes, a
abstragao (focar no que é essencial) e a criagdo de algoritmos (sequéncias de passos para realizar uma tarefa). E importante
ressaltar que essas habilidades podem ser desenvolvidas tanto por meio de atividades “plugadas” (com o uso de dispositivos
eletronicos) quanto “desplugadas” (através de jogos de tabuleiro, brincadeiras e atividades manuais), como detalhado nos
documentos anexos.

2. Mundo Digital: Este eixo foca na compreensdo dos componentes e do funcionamento das tecnologias digitais. Os estudantes
aprendem sobre a diferenca entre hardware (a parte fisica) e software (os programas), as formas de comunicagao entre
dispositivos (interfaces) e como a informagao é representada e processada no ambiente digital.

3. Cultura Digital: Trata da vivéncia critica, ética e segura no mundo digital. O objetivo é formar cidadaos conscientes de seu papel
na sociedade conectada, capazes de utilizar as tecnologias de forma responsavel, proteger seus dados pessoais, avaliar a
confiabilidade das informagdes (combatendo as fake news) e respeitar os direitos autorais.

Aimplementagdo do Pensamento Computacional no curriculo municipal ndo busca formar programadores, mas sim desenvolver o raciocinio
16gico, a criatividade e a capacidade de solucionar problemas de forma inovadora em todas as dreas do conhecimento. Ao promover essas competéncias
desde os primeiros anos de vida escolar, preparamos nossos alunos para serem protagonistas de seu proprio aprendizado e cidadaos ativos em uma

sociedade em constante transformag&o tecnoldgica.

Os quadros que integram este documento servem como um guia detalhado para a aplicagdo prética desses conceitos em sala de aula,

oferecendo objetivos de aprendizagem, habilidades e propostas de atividades alinhadas a BNCC e adequadas a cada faixa etaria.
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HABILIDADES COMPUTACIONAIS
EDUCACAO INFANTIL

OBJETIVO DE
EIXO APRENDIZAGEM E PROPOSTA DE ATIVIDADES
DESENVOLVIMENTO
PENSAMENTO (E103C001) Reconhecer | Computagao plugada:
COMPUTACIONAL padrdo de repeticdo em | 1) Criar padrées de repeticdo em sequéncia com formas e cores diferentes:
sequéncia de  sons, | por meio de editor de desenho; por meio de ferramenta online.
o pensamento | movimentos, desenhos. 2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrdo estabelecido

computacional ¢ uma forma
de pensar e resolver
problemas de maneira
légica, sequencial e
estruturada, inspirada na
forma como 0s
computadores processam
informagdes. Ele envolve
habilidades cognitivas que
séo fundamentais para o
desenvolvimento do
raciocinio légico e da
criatividade.

O foco esta na formagéo do
pensamento  légico e
criativo, e ndo no uso de
telas ou linguagens de

programagéo.
experiéncias devem ser
concretas, ludicas e

contextualizadas, sempre
respeitando a faixa etaria.

por meio de jogo online.

Computagdo desplugada:

1) Perceber, por meio de tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos:
comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir); respirar (inspirar, expirar).
2) Reconhecer padrao por meio de sons do préprio corpo: Perguntar as
criangas se sabem o que € um padrao; escolher uma musica produzida com
sons do corpo; E, apés ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa
nessa musica repete? O qué? Qual padréo vocé conseguiu observar? Vocé
consegue reproduzir?

3) Criar uma sequéncia a partir de um padréo de cores ou formas
semelhantes, indicando a quantidade de repeticdes por meio de blocos de
montar ou outros materiais.

(E103C002) Expressar as
etapas para a realizagdo de
uma tarefa de forma clara e
ordenada.

Computagédo plugada:

1) Experienciar as etapas de execugao de tarefas, discutindo como as
tarefas séo divididas em etapas a partir de jogos digitais.

Computagdo desplugada:

1) Expressar as etapas de realizagéo de tarefas diarias por meio de
desenhos ou de forma oral;

2) Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas de uma
tarefa diaria. Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de dormir: tomar banho,
colocar pijama, escovar os dentes, ouvir uma histdria e depois dormir.

(E103C003) Experienciar a
execucdo de algoritmos
brincando com objetos
(des)plugados.

Computagéo plugada:

1) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de jogos digitais,
brinquedos robéticos.

Computagdo desplugada:

1) Experienciar a execugao de algoritmos por meio de percursos realizados
a partir de desenhos no chao (ou maquetes) como, por exemplo: jogos de
labirinto; amarelinha; sequéncias de nimeros; sequéncias de cores;

2) Experienciar a execugdo de algoritmos por meio de atividades manuais
(dobraduras, bordado, costura). Exemplo: Executar o seguinte algoritmo
Passo (1) - Pegar uma folha de papel sulfite; Passo (2) - Dobrar esta folha ao
meio; Passo (3) - Dobrar novamente ao meio; Passo (4) - Dobrar
novamente ao meio; avaliar o resultado refletindo sobre: Quantas vezes
pode-se repetir este passo? Existem formas diferentes de dobrar o papel
a0 meio?

(EI03CO04) Criar e
representar algoritmos para
resolver problemas.

Computagéo Plugada:

1) Explorar jogos digitais, puzzles e jogos de programar que permitem
representar uma sequéncia légica para resolver problemas.
Computagdo Desplugada:

1) Preparar uma receita com as criangas, evidenciando os passos para o
preparo (algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas.

2) Criar percursos, de uma origem até um destino, em um tabuleiro,
representando os passos do trajeto.

(EI03CO05) Comparar
solugdes algoritmicas para
resolver um  mesmo
problema.

Computagao Plugada:

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um jogo
digital de labirinto.

Computagdo Desplugada:

Monte Mor/SP

Edicgo 1592

Diario Oficial do Municipio de Monte Mor/SP

https://www.montemor .sp.gov.br/diario-oficial/7870/



Diario Oficial

PREFEITURA DE MONTE MOR |

Monte Mor / SP, Quarta-feira, 30 de Setembro de 2026 |

Anolll |

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

1) Comparar diferentes rotas executadas pelas criangas a partir de um
labirinto marcado no chéo;

2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas didrias como: escovar
os dentes, tomar banho, colocar roupa.

(EI03C0O06) Compreender
decisdes em dois estados
(verdadeiro ou falso).

Computagéo plugada:

1) Criar um jogo digital a partir de um conjunto de perguntas com base em
uma histéria, personagens ou tema de interesse da turma e avaliar as
perguntas respondendo verdadeiro ou falso.

Computagéo desplugada:

1) Criar um conjunto de perguntas com base em uma histdria, personagens
ou tema de interesse da turma.

2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo” (e suas variagdes) em
que, ao invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases passiveis de serem
julgadas como verdadeiras (vivo) ou falsas (morto).

MUNDO DIGITAL
Refere-se a introdugéo das
criangas a cultura digital, de
forma ladica, critica, ética e
mediada por adultos.
Propde que as criangas
tomem contato e se
familiarizem com
tecnologias digitais,
compreendendo que elas
fazem parte do seu
cotidiano, mas sempre de
maneira ativa, reflexiva e
com intencionalidade
pedagogica.

O eixo néo defende o uso
excessivo de telas, mas o
uso critico e educativo da
tecnologia, com mediagéo
de adultos e sempre

respeitando o
desenvolvimento da
crianga.

0 foco é formar sujeitos que
compreendam a presenca
da tecnologia no mundo e
saibam lidar com ela de
forma criativa e consciente.

(E103C0O07) Reconhecer
dispositivos eletronicos (e
nao-eletronicos),
identificando quando estao
ligados ou desligados
(abertos ou fechados).

Computagao (Des)plugada:

1) Propor atividades de visualizagéo ou exploragéo de dispositivos
eletronicos (lanterna, calculadora, televiséo, celular, radio, tablets) de forma
a: possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos,
reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e diferenciar dos
dispositivos n&o-eletrnicos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado e
desligado). Como brincadeiras de exemplo: Seu Mestre Mandou; Pega-
gelo; Estatua.

(EI03C008) Compreender o
conceito de interfaces para
comunicagdo com objetos

Computagéo Plugada:
1) Reconhecer as diferentes interfaces de aparelhos (micro-ondas,
computador, projetor, controle remoto etc.) e suas partes, diferenciando as

(des)plugados. formas de comunicar agoes.
2) Representar, por meio de editores gréficos (Paint), as diferentes
interfaces de aparelhos e suas partes. Computacao Desplugada
1) Brincar de "telefone sem fio" (brincadeira popular), dialogando sobre o
conceito de interface;
2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos
aparelhos e suas partes (criar as teclas de um telefone).

(E103CO09) Identificar | Computagdo Plugada:

dispositivos computacionais
e as diferentes formas de
interagdo.

1) Brincar com dispositivos (tablets, mesas e telas interativas, computador,
dispositivos robéticos, tecnologias assistivas) por meio de jogos
educacionais ou situagdes de aprendizagem, a fim de que as criangas
possam verificar as diferentes formas de utilizagdo de cada uma delas,
como: toque de tela em tablets, uso do mouse no computador, manipulagéo
de um robd, comando por voz, reconhecimento facial, reconhecimento de
gestos. Computagado Desplugada:

1) Simular um jogo de perguntas e respostas ou adivinhagao usando
imagens que representam as diferentes formas de interagdo entre os
dispositivos;

2) Representar as diferentes formas de interagdo com dispositivos por meio
de atividades manuais (desenhos, maquetes, colagem, modelagem).

CULTURA DIGITAL

Refere-se a vivéncia das
criangas como participantes
da sociedade digital, ou

seja, como  sujeitos
inseridos em um mundo
onde as tecnologias

influenciam a forma de se
comunicar, brincar,
aprender e se relacionar.

(E103C0O10) Utilizar
tecnologia  digital  de
maneira segura, consciente
e respeitosa.

Computagdo plugada:

1) Propor um caga ao tesouro com desafios que retratam situagdes reais de
uso de tecnologia, seguranga e ética. E possivel criar ambientes como esse
gratuitamente pelo Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly;

2) Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa ou
competitiva, individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido ou
presencial.

3) Produzir um portfdlio com dicas para manter-se seguro ao assistir videos,
jogar online, registrar videos e fotos e compartilhar informagées na internet.
O portfélio deve ser produzido pelas criangas e pode incluir videos,
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Trata da compreensé&o da
tecnologia como parte da
cultura contemporanea, ou
seja, como algo que faz
parte da vida social, da
linguagem, da
comunicagao, das formas
de expressdo e de
interacdo.

imagens, desenhos e escrita espontanea. Computagéo desplugada:

1) Propor um caga ao tesouro onde as pistas séo situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranca e ética. Para avangar para a proxima pista, as
criangas devem demonstrar ou oralizar o que fariam em cada situag&o.
2) Produzir um portfdlio fisico a partir da mesma realidade apresentada no
exemplo plugado.

(E103CO11) Adotar habitos
saudaveis de uso de
artefatos computacionais,
seguindo recomendagdes
de odrgdos de saude
competentes.

Computagéo plugada:

1) Conversar com as criangas, por meio de imagens e histdrias, sobre a
alternancia entre atividades com e sem telas, as pausas e as brincadeiras ao
arlivre, considerando as orientagdes dos 6rgdos de satide competentes e a
mediagdo das familias.

2) Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de jogos digitais.
Como por exemplo: Fazer um levantamento sobre os jogos que as criangas
jogam; acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as criangas;
dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos estimulantes (visual,
sons graficos etc.); dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario
envolvido com o jogo o maior tempo possivel (recompensas, fases, bonus
etc.); dialogar sobre a sensagao que esses jogos geram nas criangas.
Computagao desplugada:

1) Organizar cartdes com situagdes da rotina (brincar, ler, descansar,
conversar e usar dispositivos digitais com mediagdo de um adulto) e
construir coletivamente uma sequéncia de atividades variadas ao longo do
dia.
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HABILIDADES COMPUTACIONAIS - ANOS
INICIAIS

OBJETO DE COMO TRABALHAR EM
9 || 22w GRS CONHECIMENTO SALA DE AULA
EF01CO01 - Identificar e seguir T .
Pensamento sequéncias de passos aplicados Congeltuagao de | Ordenar imagens com passos &
Computacional no dia a dia para resolver algontamo‘s . taref&}s glmples & descrever a
problemas. (sequéncias simples) | sequéncia.
EF01C004 - Reconhecer o que é Mostrar que uma mesma
informag&o, que ela pode ser Codificacs da | inf J d
10 Mundo Digital armazenada, transmitida como | . odilicagao a | Informagao pode ser
" . informagéo representada como imagem,
ANO mensagem por 'dlyers?s meios Som ou texto.
de escrita em varias linguas.
EF01C0O07 - Conhecer as
possibilidades de uso seguro das Debater por que néo devemos
Cultura Digital tecnologias  computacionais | Seguranga no uso da compartihar nome, enderego ou
para protegdo dos dados | tecnologia fotos com estranﬁos
pessoais e para garantir a ’
propria seguranca.
EF02C002 — Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como
Pensamento sgquénciqs co~m repgtigées Algoritmos com Criar sequéncias para mover um
Computacional simples (iteragbes definidas) repeticdes simples personagem em um tabuleiro
com base em instrugbes com comandos de repetigéo.
preestabelecidas ou criadas,
analisando como a preciséo da
instrugdo impacta a execugéo do
algoritmo.
Apresentar dispositivos e discutir
2 a diferenga entre hardware
ANO (fisico) e software (programa).
EF02C0O04 - Diferenciar Exemplo: fisico celular, maquina
componentes fisicos (hardware) de costura, calculadora e que
Mundo Digital e programas que fornecem as | Hardware e Software | sdo controlados por uma
instrugdes  (software) para sequéncia de passos ldgicos:
hardware. app para celular, as instrugdes
de operagdo da maquina e um
programa que executa as
operagdes na calculadora.
Criar cartazes com cuidados no
Eliggdcg)sofor; aRes:ZTr]::; gs Cuidado com os | uso de celulares, tablets e
Cultura Digital uso de dispositivos dispositivos internet (riscos e cuidados com
computacionais computacionais uso de jogos online, por
) exemplo).
EF03C0O02 — Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou Propor desafios com condigéo
30 | Pensamento pictogréficas, que inpluam Algor_itrpos com _enquanto: usar labirintos ou
ANO | Computacional sequencias e repeticoes simples | repeticdes jogos de percurso (por exemplo:
com condigdo (iteragbes | condicionais simples | vire a direita, dé trés passos, na
indefinidas), para resolver casa vazia volte ao inicio).
problemas de forma
independente e em colaboragéo.
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Mundo Digital

EF03CO06 - Reconhecer que,
para um computador realizar
tarefas, ele se comunica com o
mundo exterior com o uso de
interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e de saida).

Interface fisica
(entrada/saida)

Mostrar periféricos de entrada:
teclado, mouse e microfone, e
saida: monitor, impressora alto-
falantes e discutir suas fungdes.

Cultura Digital

EF03CO09 - Reconhecer o
potencial impacto do
compartilhamento de
informagdes pessoais ou de
seus pares em meio digital.

Impactos do
compartilhamento de
dados

Mostrar exemplos de situagdes
de risco ao compartilhar
informagdes on-line

Pensamento
computacional

EF04CO03 — Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam
sequéncias e repetigdes simples
e aninhadas (iteragdes definidas
e indefinidas), para resolver
problemas de forma
Independente e em colaboragéo.

Algoritmos com
repeticdes simples e
aninhadas

Simular montagem de kits
(exemplo: lancheira) com tarefas
aninhadas.

Mundo Digital

EF04C005 - Codificar diferentes
informagdes para representacdo
em computador (binaria, ASCII,
atributos de pixel, como RGB

Codificagdo  digital
(binaria, ASCII, RGB)

Codificar letras com numeros
(ASCIl), ou imagens com
atributos de pixel, como RGB.

Cultura Digital

informagdes na intemnet de forma
critica para distinguir os
conteudos confidveis.

Verificagéo critica das
fontes de pesquisa na
internet

4
ANO etc.).
EF04C0O06 - Usar diferentes )
o Explorar editores de textos,
ferramentas computacionais | Uso de ferramentas p y
. o . o apresentagdes ou videos para
Cultura Digital para criagdo de conteudo | computacionais para a o A !
- y s . criagdo de histérias ou projetos
(textos, apresentages, videos | criagéo de conteudo digitai
efc). igitais
EF04CO07 - Demonstrar Sequran o Refletir sobre a privacidade e o
postura ética nas atividades de guranca uso responsavel de imagens e
- responsabilidade no | . ~ ) .
coleta, transferéncia, guarda e uso da tecnologia informacdes pessoais. Criar
Cultura Digital uso de dados. 9 painéis ou dramatizagbes.
g EF04C008 — Reconhecer a |\, - - .
h A " Verificagdo de | Comparar noticias verdadeiras e
importancia de verificar a i R
" confiabilidade de | falsas; destacar  fontes
confiabilidade das fontes de fontes confiaveis
informagdes obtidas na internet. .
EF05C004 — Criar e simular .
. o ] Escrever algoritmos  com
Pensamento algoritmos com sequéncias, | Algoritmos com -
. o - x . decisdes, como atravessar a rua
Computacional repeticoes e selegdes | selegdo condicional X
AN com seméaforo.
condicionais.
- Apresentar os componentes
Mundo digital cE:rSS;Ce)gtses_ride‘isn;izcgé uons1 Arquitetura dos | basicos: entrada, ~ saida
9 co mputa dor princip computadores processamento e
5° P armazenamento.
ANO EF05C0O08 - Acessar as

Comparar sites confidveis e ndo
confidveis. Analisar noticias e
identificar fake News.

EF05C009 - Usar informagdes
considerando os limites dos
direitos autorais em midias
digitais.

Direitos autorais em
midias digitais

Pesquisar imagens na internet e
discutir se podem ser usadas
livremente ou néo.

Monte Mor/SP
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HABILIDADES COMPUTACIONAIS - ANOS
FINAIS

OBJETO DE
ANO EIXO HABILIDADE CONHECIMENTO COMO TRABALHAR EM SALA DE AULA
(EF06CO01) Classificar Propor atividades de pesquisa em que os
informagdes, agrupando-as em Coletae alunos precisem coletar dados (por exemplo,

Pensamento | colegdes e identificando as que classificacio de sobre as preferéncias de lazer da turma) e

Computacional | s&o da mesma classe ou tipo. da dcfs depois  organizé-los em tabelas,

’ classificando-os por categorias (tipos de

lazer, frequéncia, etc.).
(EF06C004) Reconhecer que Utilizar  analogias para explicar o
programas séo executados por funcionamento de um processador, como a
& processadores, que usam um Relago entre de um “cérebro” que segue ‘receitas”
ANO Mundo Digital | conjunto  de instrugées hardware e software. (instrugdes) para realizar tarefas. Mostrar
(linguagem de méquina) para " | exemplos de como um mesmo hardware (um
realizar operagoes. celular) pode executar diferentes programas

(apps).

(EFO6CO07)  Analisar e Realizar uma mesma busca em diferentes
questionar  eticamente  os buscadores e comparar os resultados.

c - critérios de busca e os | Pesquisae curadoria | Discutir sobre a influéncia de algoritmos na

ultura Digital . ) = =
resultados de pesquisas em de informagdo. | ordenagdo dos resultados e sobre a
mecanismos de busca da importancia de utilizar fontes diversas e
internet (buscadores). confidveis.
(EF07C001) Criar solugdes de Utilizar planilhas para organizar dados em
problemas para os quais seja listas e colunas. Introduzir conceitos basicos

P adequado o uso de registros e de programacéao em blocos (como Scratch)

ensamento : L A Estruturas de dados .

Computacional matrizes un|d|m§n5|ona|s_para (lstas & vetores). para criar pequenos programas que
descrever suas informagdes e manipulem listas de informagdes.
automatiza-las usando uma
linguagem de programagéo.

(EF07C0O04) Compreender o Criar um esquema visual de uma rede de
que s&@o redes de computadores, representando a conexao
7 computadores, incluindo a Redes de entre os dispositivos da escola ou de uma
ANO Mundo Digital | internet, e identificar os computadores casa. Explicar o caminho que a informagéo
componentes basicos de uma . percorre quando acessamos um site na
rede (servidores, clientes, internet.
roteadores).
(EF07CO08) Desenvolver uma Analisar noticias falsas e verdadeiras,
atitude critica em relagdo ao identificando os elementos que podem
consumo e a producdo de Cidadania digial e indicar a falta de credibilidade de uma
Cultura Digital | conteudo digital, avaliando a P informag&o. Produzir contetdo digital (textos,
) . fake news. . .
qualidade, a veracidade e a videos curtos) sobre um tema de interesse,
intencionalidade das aplicando critérios de qualidade e
informagdes. veracidade.
(EF08C001) Construir solugdes Apresentar o conceito de recursdo através de
de problemas usando a técnica exemplos visuais, como o “efeito Droste”
Pensamento | de recursdo e automatizar tais Algoritmos (uma imagem que contém uma vers&o menor
g° | Computacional | solugdes  usando  uma recursivos. de si mesma). Utilizar programagéo em
ANO linguagem de programagéo. blocos para criar fungdes recursivas simples,
como o célculo de fatorial.

Mundo Digital (EF08CO05) Compreender os Criptografia e Apresentar cifras simples, como a Cifra de

conceitos de criptografia e sua | seguranca de dados. | César, e propor desafios de criptografar e
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aplicagdo na seguranga da
informagdo em redes de
computadores.

descriptografar mensagens. Discutir a
importancia da criptografia para a seguranga
de senhas e transagdes online.

Cultura Digital

(EFO8CO09) Compreender e
avaliar os impactos sociais,
econdmicos e ambientais do
desenvolvimento e do uso de
tecnologias digitais.

Impactos da
tecnologia na
sociedade.

Debater sobre temas como o lixo eletronico, a
exclusdo digital e o impacto das redes
sociais na satde mental. Realizar pesquisas
sobre como a tecnologia pode ser usada para
solucionar problemas sociais e ambientais.

9
ANO

Pensamento
Computacional

(EF09C001) Criar solugdes de
problemas para os quais seja
adequado o uso de arvores e
grafos para descrever suas
informagdes e automatiza-las
usando uma linguagem de
programagéo.

Estruturas de dados
(arvores e grafos).

Utilizar mapas conceituais para representar
informagdes de forma hierarquica (arvores).
Modelar problemas do cotidiano, como uma
rede de amizades em uma rede social,
utilizando grafos.

Mundo Digital

(EF09C004) Compreender os
principios basicos de
funcionamento da Inteligéncia
Attificial (IA) e suas aplicagdes
no cotidiano.

Inteligéncia Artificial.

Apresentar exemplos de IA presentes no dia a
dia dos alunos (assistentes Vvirtuais,
sistemas de recomendacao). Discutir sobre
as possibilidades e os desafios éticos
relacionados ao uso da |A.

Cultura Digital

(EFO9CO08) Participar de
projetos que envolvam a criagdo
de solugdes tecnoldgicas para
problemas sociais, locais ou
globais, utilizando metodologias
de desenvolvimento de projetos.

Projetos de
tecnologia e
inovagéo social.

Propor o desenvolvimento de um projeto em
grupo para solucionar um problema da
escola ou da comunidade, utilizando
tecnologia (criagdo de um aplicativo simples,
um site informativo, etc.). Utilizar
metodologias como o Design Thinking para
guiar o processo.
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CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR
Sede: Rua Capitdo Augusto Steffen, 57 - Jardim Planalto, Monte Mor - SP

ATA DE REUNIAO DO CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE SETEMBRO

Aos trinta dias do més de setembro de dois mil e vinte e seis, as nove horas e trinta minutos,
reuniu-se ordinariamente o Conselho Municipal de Turismo (COMTUR) de Monte Mor, no Centro
Cultural Joaquinzdo, sob a condugdo da mesa diretora e com a presenga de conselheiros e
representantes da Secretaria Municipal de Cultura e Turismo, em sessdo aberta sob qualquer
quérum regulamentar. Dando inicio aos trabalhos, a mesa colocou em debate as principais
demandas do setor e o plano de agdo institucional, dividindo os encaminhamentos entre os pontos
de pauta e as deliberagdes a seguir transcorridos.

A pauta da reunido contemplou a discussdo sobre os gargalos e estratégias de regularizagdo dos
empreendimentos locais no cadastro ministerial do Cadastur; o acompanhamento dos oficios e
solicitagbes encaminhados ao Gabinete do Prefeito; a apresentagdo da nova estrutura da pagina
do COMTUR e do Observatério de Turismo no site oficial da Prefeitura; a deliberagdo e aprovagdo
do Plano de Trabalho do COMTUR para o ciclo 2026/2027; o alinhamento da participagdo do
municipio no 42 Férum da Regido Turistica Circuito Encantos do Campo e na apresentagdo do
diagnéstico territorial realizado pelo Sebrae; a articulagdo de apoio a eventos turisticos regionais
como o Sunset Rock e as feiras artesanais; e a inclusdo de segmentos especificos como
motoclubes, ciclistas e produtores rurais nas agdes de fomento ao turismo municipal.

A reunido iniciou-se com o debate sobre as dificuldades enfrentadas pelos empreendedores locais,
em especial produtores e propriedades rurais, para a homologacdo no sistema do Cadastur.
Discutiu-se que muitos estabelecimentos encontram entraves devido a vinculagdo no Cadastro
Ambiental Rural (CAR) e a necessidade de adequagdo dos CNAEs pertinentes ao turismo. Para
solucionar o problema, sugeriu-se a organizagdo de um mutirdo presencial de atendimento em
formato de workshop ou café da manh3, trazendo técnicos para orientar o preenchimento de
documentos e a formalizagdo dos prestadores de servigos.

Na sequéncia, tratou-se das cobrangas e acompanhamentos de respostas de cartas oficiais
encaminhadas previamente ao Gabinete.

Informou-se que a Secretaria Municipal de Cultura e Turismo atendeu as exigéncias de
transparéncia publica criando uma segdo exclusiva para os conselhos municipais, sendo a de
turismo a primeira delas, no portal da Prefeitura, onde ficardo disponibilizados os calendarios de
reunides, atas, composicdo de membros e dados do Observatério de Turismo, garantindo a
preservagdo do histérico documental.

Em seguida, apresentou-se a minuta do Plano de Trabalho do COMTUR para o ciclo de setembro
de 2026 a setembro de 2027, cujas metas mantiveram a linha diretiva do periodo anterior focando
em: realizar no minimo 12 reunides ordinarias; promover pelo menos 4 a¢des de articulagdo com o
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CONSELHO MUNICIPAL DE TURISMO DE MONTE MOR
Sede: Rua Capitdo Augusto Steffen, 57 - Jardim Planalto, Monte Mor - SP

trade e 3 de orientagdo para formalizagdo no Cadastur; mapear ao menos 15 atrativos e servigos
turisticos; apoiar 4 a¢Ges de divulgagdo institucional; e realizar 2 agGes intersetoriais com areas
correlatas como Agricultura, Meio Ambiente, Esporte e Desenvolvimento Economico.

Durante os informes gerais, confirmou-se a realizagdo do 42 Férum da Regido Turistica Circuito
Encantos do Campo para o dia 5 de novembro de 2026, as 10h, no Centro Cultural Joaquinzio,
bem como a apresentagdo do Diagndstico Turistico Municipal elaborado pelo Sebrae, agendada
para o dia 6 de novembro. Por fim, debateu-se a importancia da valorizagdo do Sunset Rock e do
acolhimento adequado a motoclubes e grupos de ciclistas no evento (programado para 16 e 17 de
outubro), reconhecendo o expressivo apelo econémico e o consumo gerado por esses visitantes na
gastronomia e no comércio local.

Ficou deliberado pelo plendrio do conselho a aprovagdo unanime do Plano de Trabalho do
COMTUR para 2026/2027 conforme apresentado, autorizando sua remessa aos 6rgdos estaduais
para fins de comprovagdo e alinhamento do municipio com o ranking do turismo paulista.
Deliberou-se também que a equipe executiva da Secretaria organizard a publicagdo das atas
pendentes e da agenda oficial de reunides no site Prefeitura, além de planejar a agdo especial para
auxilio no cadastramento do Cadastur juntamente aos empreendedores do setor.

Por fim, acordou-se que o conselho apoiara a divulgacdo dos eventos do més de outubro, incluindo
os espetaculos teatrais no Joaquinzdo, a programacdo do Dia das Criangas e o festival Sunset Rock,
fomentando a participagdo dos negdcios locais.

Nada mais havendo a tratar, a reunido foi encerrada e a presente ata foi lavrada em texto
transcorrido para devido registro e publicagdo.

Monte Mor, 30 de setembro de 2026

Carlos Alberto Giorgetti
Presidente COMTUR Monte Mor

Maria Angela Vitorino
Secretdria Adjunta COMTUR Monte Mor
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